PLAGIAT MERUPAKAN TINDAKAN TIDAK TERPUJI

ABSTRAK

Permainan dua orang berjumlah tidak nol merupakan permainan yang
dilakukan oleh dua pemain dengan hasil permainan salah satu pemain tidak selalu
negatif dari hasil permainan pemain yang lain. Hasil permainan dari permainan
tersebut merupakan suatu pasangan ekuilibrium. Pasangan ekuilibrium dari
permainan tersebut dapat dibentuk dengan mencari hasil yang optimal dari
strategi-strategi campuran yang digunakan masing-masing pemain. Cara lain yang
dapat digunakan adalah dengan metode Swastika, yaitu menentukan peluang dari
masing-masing strategi sehingga diperoleh nilai permainan harapan dari para
pemainnya.

Metagame tanpa kerjasama untuk dua pemain merupakan permainan yang
strateginya didasarkan pada permainan yang sedang berlangsung. Hal ini karena
penyelesaian permainan yang didasarkan pada teori permainan hasilnya tidak
selalu sama dengan permainan yang sedang terjadi. Strategi salah satu pemain
merupakan fungsi reaksi untuk strategi pemain lainnya. Dari strategi tersebut
dapat ditentukan hasil rasional untuk masing-masing pemain. Pasangan
ekuilibrium dari metagame didapatkan melalui irisan hasil rasional dari masing-
masing pemain.
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ABSTRACT

Two-person non-zero-sum games is a game with two players and the
outcomes of one player is not always negative from the other player’s outcomes.
The outcomes of the game is an equilibrium pairs. The equilibrium pairs from the
game can be determined by finding the optimal outcomes from mix strategies
which is used by each player. Another way can be used is Swastika method,
which determines probability of each strategy so it gains the expected value of the
game.

Metagame without cooporation for two players is a games which is based
on the actual game being played . It is because the game solving is based on the
game theory which the outcomes is not always the same with the playing game.
These are games where the players strategies are really reaction functions to the
other players strategies. From the strategy it can be determine the rational
outcomes for each player. The equilibrium pairs from metagame is gained from
each players rational outcomes section.



