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Teaching children is different from teaching adults. Some important points
should be considered mn teaching English to kindergarten students. Children are not
adults in a small size. They are still in the playing world and they have their own
characteristics as children, therefore kindergarfen teacher should realize this in order
to make Enghsh lesson interesting to them throngh various activities with the use of
pictures and reabia

This thesis dealt with the designing of English instructional vocabulary
materials tor Kalam Xudus Kindergarten with the use of realia as the teaching aids.
‘There were two problems m this stndy: {1) How 15 a set of English instructional
vocabulary matenials for Aalem Kudus Kindergarten with the use of realia ag the
teaching atds designed? and {2) What will the designed set of instructional materials
took like?

In order to answer the two problems m thig study, library research and survey
research were 1aplemented. The library research was done to establish a strong basic
knowledge to support the desigrung of the materials, The survey research was dene fo
obtain respondents’ opuuons, recommendations, and suggestions on the designed
matertals and also to know learners” needs in tearning Fuglish vocabulary.

There werve three desiem wodels discussed. They were Kemp’'s model,

N

Banathy's medel. and PPSUs wedel This study created o design moedel adopted from

those three models. It 12 the answer to the fivst problem 1 the Problem Formulation
The stages and the diagram ot these modeis were presented i Chapter 1L

To answer the vecond problem in this study, a set of designed materials were
presented. There are 16 wuits 1 the designed materials 1 which eash unit 15 conducted
n one meefing, Smee this study 18 auved af designing a set of English mstructional
voceabulary matersale, sach umit focus on vocabulary mastery. Realia were chosen to
mtreduce English vocabulary to kindergarten students, since they were congidered
sutfable to the chuldren who are still in the plaving world.

Finally, 1t could be concluded that students” motivation in learning English
could be butlt by offering vartous activities through realia during the teaching-learning
process. Therefore, kindevgarten teachers” creativity plays an important role in creafing
exciting English class for theu studeats, However, thus study has not been completed
yet. 1t still needs other rescarchers to implement the designed materials to measure ifs
atfectivenass.
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Mengapar  anuk dengan mengapar orang dewasa
cheraps hal pentwig bavus diperhaitkan <didalam mengajarkan bahasa Inggris
kepada sivwa Taman Kanak-kKanak. Anak bukanlah orang dewasa dengan wkuran
yang kectl. Mereka masth berada dalam donia bermain dan merekas mennliki
karakierighk tersendin scbagas lavaknva anakoanak. oleh karena ita guru Taman
Kanak-Kanak barug menyvadat hal i untuk mencipiakan pengajaran bahasa Ingeris
yang menarik bagi mercka welabui akivitas-aktivitas yvang bervariasi  dengan
menggunakan gambar dan realia

Skripst am berhubungan  dengan  perancangan  seperangkal  maler
pengajaran kosakala babasa Ingeris unluk Taman Kanak-Kanak Kalam Kudus
dengan penggunaan ieabia sebagar alat banta pengajuran. Ada dua masalal vang
dibahas dalam pevebfian nu (1) Bagaunana maferi pengajaran kosakats bahasa
Ingeris untuk Taman Kanak-Kanak Kalam Kudis dengan penggunaan realiz sebagai
atal bantu pengajaran  dibuat? dan (2) Seperti apakah materi pengajaran kosakata
bahasa lugeris itu?

Untuk menjawab kedna pertanyaan tersebut, sebuah penelitian pustaka dan
surver diterapkan. Penelitian pusiaka dilaksanakan untuk membuaneun pengetahwan
dasar vang kuali wntuk wmenduokong pembuatan materi. Survei dilakukan untuk
memperoleh  opui, vekomendast, dan  saran-saran  dan responden  terhadap
rancangan water:, corta untuk mengetahul kebutvhan siswa dalam mempelajar
kosakata bahasa lngeris.

Ada tiga model desain yang dibahias. Tiga model ity adalah model Kemp,
model Banathy, dan model PPSL Penelitian ini memutuskan untuk 1nr>nuptakm1
model sendin vang mernpakan adopst dari ketiga model tersebut. Hal
merupakan jawaban dart perinagalaban pertaina. Langkah-langkah dan diagram dari
ketiga model tergebut dapat dilihat pada Bab 11

Untuk menjawab pertanyaan ke dua dalam penelitian ini, seperangkat
materi pengajaran kosakata bahasa lnggriz ditmnpilkan. Ada 16 onit dalam desain
matert w1 dunana tap umt dilaksanakan delmn satu kali pertemuan. Karena
penelitian 1 bertujuan merancang seperangkat materi pengajaran kosakata bahasa
Ingeris, maka tokus pada tiap unit adalah penguasaan kosaksta Realia dipilih uotuk
memperkenalkan kosakata bahasa Inggns kepada siswa Taman Kanak-Kanak,
karena realia sesnal dengan kondigi stvwa Vaman Kanak-Kanak vang masih sangat
suka bermain.

Akhirnya, dapat disimputkan baliwa motivast belajar siswa untuk belajar
bahasa Inggris dapat dibangun dengan pemberian kegiatan-kegiatan vang bervariast
selama proses belajar mengajar melaln gambar dan realia. Oleh karena i,
kekreatifitas-an gwu Taman Kansk-Kanak memegang sebush peranan yang sangs
penting dalam mwenciptakan suasana kelas yang, menyenangkan bagi siswa-siswanya
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Lebih lanjut lagi, penelifian in belum selesai. Diperlukan penerapan desain materi
eleh peneliti berikutnya untuk mengukur tingkat efektifitasnya.
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