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ABSTRAK

Andreas Dwi Prasetyanto, 2006. Model Pembelajaran Matematika
Berbantuan Komputer pada Pokok Bahasan Integral Dengan Pendekatan
Cara Belajar Siswa Aktif, Program Studi Pendidikan Matematika, Jurusan
Pendidikan Matematika dan Iimu Pengetahuan Alam, Fakuitas Keguruan
dan Ilmu Pendidikan, Universitas Sanata Dharma, Jogjakarta.

Tujuan dari penulisan skripst ini adalah (1) untuk menyusun
pembelajaran matematika berbantuan komputer yang menerapkan CBSA pada
pokok bahasan integral khususnya integral tak tentu dan integral tentu, (2) untuk
mengetahui bagaimana penyusunan perangkat lunak pembelajaran matematika
untuk pokok bahasan integral tak tentu dan integral tentu dengan pendekatan
CBSA dan implementasinya dalam komputer, dan (3) untuk mengetahui
bagaimana hasil ujicoba paket pembelajaran terhadap keterlibatan siswa,
tanggapan siswa terhadap paket (modul) pembelajaran, dan prestasi belajar siswa.

Untuk mencapai tujuan di atas diperlukan beberapa informasi. Informasi
yang dibutubkan adalah informasi mengenai CBSA, informasi mengenai integral
tak tentu dan integral tentu, dan informasi mengenai bahasa pemrograman Visual
Basic 6.0. Cara memperoleh informasi tersebut adalah dengan studi pustaka dan
praktek langsung dengan komputer.

Hasil rancangan pembelajaran dengan menggunakan bahasa
pemrograman Visual Basic 6.0 ini adalah delapan belas langkah pembelajaran
materi integral tak tentu dan integral tentu beserta implementasi dari kedelapan
belas langkah tersebut.

Ujicoba dilaksanakan pada tanggal 15 Desember 2005 terhadap siswa
SMA Negeri 4 Magelang dengan mengambil sampel sebanyak 10 siswa. Data
hasil ujicoba dengan pembelajaran ini terhadap keterlibatan siswa diperoleh dari
hasil observasi dengan menggunakan instrumen lembar pengamatan, data tentang
tanggapan siswa Ferhadap pembelajaran ini diperoleh dari kuisioner yang diisi
siswa setelah proses pembelajaran selesai, dan data prestasi belajar siswa
diperoleh dari lembar evaluasi yang dikerjakan siswa.

Hasil dari ujicoba ini mengindikasikan bahwa keterlibatan siswa selama
pembelajaran cukup baik. Sebanyak 60% (6 dari 10) siswa cukup aktif dalam
menggunakan program, bertanya dan menjawab pertanyaan dalam setiap kegiatan
mandiri. Dari jawaban setiap butir soal pada lembar kuisioner dapat disimpulkan
bahwa lebih dari separuh siswa menyatakan isi materi, kejelasan paparan, dan
pemakaian bahasa dalam penyajian paket pembelajaran matematika ini sudah
lengkap, runtut dan jelas serta waktu yang diberikan sudah mencukupi. Untuk
pencapaian hasil belajar, secara umum 50% (5 dari 10) siswa pencapaian
belajarnya cukup tercapai setelah menggunakan paket pembelajaran ini.
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ABSTRACT

Andreas Dwi Prasetyanto, 2006. A Computer - Based Mathematics
Learning Model on Integral Using Student - Active Learning Approach
(CBSA). Mathematics Education Study Program. Department of
Mathematics and Science Education, Faculty of Teacher Training and
Education, Sanata Dharma University, Yogyakarta.

The aims of this thesis were (1) to design a computer - based
mathematics leaming program using CBSA approach on integral, especially
indefinite integral and definite integral; (2) to know how to construct mathematics
software in the subject of indefinite integral and definite integral using CBSA
approach and its implementation; and (3) to know the results of the tryout of the
learning package, especially concerning student involvement, student comments
on the learning package (module), and their study achievement.

To reach the targets above, some information was needed. The
information needed was information concerning CBSA, indefinite integral and
definite integral, and a programming language (Visual Basic 6.0). This was
obtained by the literature study and direct practice with the computer.

The result of this design using Visual Basic 6.0 programming language
was a set of procedures that consists of eighteen steps in the process of teaching
indefinite integral and definite integral and the implementation of those eighteen
steps.

The tryout was conducted on December 15, 2005, using 10 students of
Form 3 of SMA N 4 Magelang. The data on student involvement were obtained
from observation by using an instrument (observation sheet), the data, in the form
of student comments on this study were obtained from a questionnaire
administered for the students after the learning process finished, and the data of
student achievement were obtained from the evaluation sheet (a test) administered
for the students.

The results of this tryout indicated that the students’ invelvement was
good enough. About 60% ( 6 out of 10) of students were active enough in using
this program, including asking questions and giving responses in every
independent activity. From the responses to the questionnaire it was concluded
that the majority of students expressed that the content, the presentation, and the
language used in the presentation of this mathematics learning package, in
general, well organized and understandable, and the time allocated was sufficient.
The achievement of the students in the learning process indicated that about 50%
(5 out of 10) had a relatively good achievement level, following the use of the
mathematics learning package.
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BAB 1

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Saat ini ilmu pengetahuan dan teknologi (IPTEK) berkembang begitu
pesat. Tanpa IPTEK, suafu bangsa akan jauh tertinggal dari bangsa lain yang
mengedepankan IPTEK. IPTEK adalah ilmu yang harus kita pelajari setiap
hari, dan salah satu jalan utama menuju TPTEK adalah matematika
(Sindhumata, 2004).

Ironisnya, lebih lanjut Sindhunata mengungkapkan, matematika
termasuk pelajaran yang tidak disukai. Banyak siswa takut akan pelajaran
matematika. Bagi mereka, matematika manjadi seperti momok yang kalau bisa
ingin mereka hindari. Salah satu hal yang membuat pelajaran matematika
menjadi pelajaran yang menakutkan adalah gaya mengajar guru yang kurang
bersahabat, sehingga siswa merasa sulit bahkan merasa tidak mampu berbuat
apa-apa terhadap matematika (Andy Rudhito, 2004).

Komputer adalah salah satu produk teknologi yang bisa dimanfaatkan
‘dunia pendidikan untuk mendukung jalannya proses belajar-mengajar, salah
satunya proses belajar mengajar matematika. Komputer mampu
menyampaikan suatu materi pelajarah dan siswa dapat belajar sesnai dengan
kecepatan Belajamya Dalam pembelajaran matematika, guru dapat
memanfaatkan berbagai sumber belajar, dan komputer bisa dijadikan sebagai

salah satu sumber belajar selain buku.
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Banyak hal yang dapat dilakukan guru dengan komputer dalam
pembelajaran matematika, tetapi tentu saja menuntut kretivitas guru untuk
bagaimana mempresentasikan matematika dalam kegiatan pembelajaran
(Suherman, 2001 : 249). Cara mengajar guru yang variatif dengan melibatkan
komputer sebagai sumber belajar dalam pembelajaran matematika bisa
menarik minat siswa untuk belajar matemaika. Salah satu perangkat lunak
yang bisa dimanfaatkan untuk pembeiajaran adalah Microsoft Visual Basic
6.0. Hal inilah yang mendasari penulis untuk membuat desain pembelajaran
dengan menggunakan visual basic dalam proses belajar mengajar matematika

di sekolah terutama untuk pokok bahasan integral tak tentu dan integral tentu.

B. Perumusan Masalah
Pokok-pokok perumusan masalah yang akan dibahas pada skripsi ini
adalah :

1. Bagaimanakah penerapan CBSA dalam pokok bahasan integral tak tentu
dan integral tentu ?

2. Bagaimana menyusun desain pembelajaran Kalkulus Integral khususnya
pada mateni integral tak tentu dan integral tentu (yang meliputi isi materi,
urutan pembelajaran dan metode penyampaian) menggunakan program
visual basic berdasarkan Standar Kompetensi Kurikulum 2004?

3. Bagaimanakah hasil uji coba penggunaan paket pembelajaran matematika
tentang kalkulus integral khususnya materi integral tak tentu dan integral

tentu berbantuan software visual basic terhadap keterlibatan siswa, prestasi
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belajar, dan tanggapan siswa tentang kesesuaian modul pembelajaran
dengan isi materi, kejelasan paparan, waktu pembelajaran dan bahasa yang

digunakan ?

C. Batasan Masalah

Karena luasnya cakupan materi yang ada, maka pembahasan dalam
penulisan skripsi ini perlu dibatasi. Untuk materi pembahasan dari pokok
bahasan integral dipilih topik integral tak tentu dan integral tentu dengan sub
topiknya merancang aturan integral tak tentu dari aturan turunan, menghitung
integral tak tentu dari fungsi aljabar dan fungsi trigonometri, menjelaskan
integral tentu sebagai luas daerah di bidang datar serta menghitung integral
tentun dengan menggunakan integral tak tentu. Untuk pendekatannya akan
dibahas mengenai Cara Belajar Siswa Aktif, serta persyaratannya. Sedangkan
untuk program komgputer, penulis memakai visual basic 6.0 dengan program

yang diberikan adaiah program aplikasi sederhana dari rencana yang dibuat.

D. Tujuan Penulisan
Sesuai dengan perumusan masalah diatas maka tujuan dari
penulisan skripsi ini adalah senagai berikut :
1. Untuk mengetahui bagaimana penerapan CBSA dalam pokok bahasan
integral tak tentu dan integral tentu.
2. Untuk mengetahui bagaimana menyusun desain pembelajaran kalkulus

integral khususnya materi integral tak tentu dan integral tentu dengan
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pendekatan CBSA (yang meliputi isi materi, urutan pembelajaran dan
metode penyampaian materi) dalam software Visual Basic.

Untuk mengetabui bagaimana hasil uji coba penggunaan desain
pembelajarén kalkulus integral khususnya materi integral tak tentu dan
integral tentu terhadap keterlibatan siswa dan tanggapan siswa mengenai
bahasa yang digunakan, isi modul dan kejelasan, waktu yang dibutuhkan

dan kelengkapan materi dalam paket pembelajaran ini.

E. Penjelasan Istilah

Agar tidak terjadi salah tafsir dan salah pemahaman, maka dalam

penulisan ini perlu didefinisikan beberapa istilah sebagai berikut :

1.

Desain Pembelajaran

Desain pembelajaran diartikan sebagai keselurvhan proses analisis
kebutuhan dan tujuan belajar serta pengembangan serta pengembangan
teknik mengajar dan mater1 pengajarannya untuk memenuhi kebutuhan
tersebut (Gafur, 1980).

Pendekatan Cara Belajar Siswa Aktif

Pendekatan CBSA dapat diartikan sebagai anutan pembelajaran yang
mengarah kepada pengoptimalisasian pelibatan intelektual-emosional
siswa dalam proses pembelajaran dengan pelibatan fisik siswa apabila

diperlukan (Moedjiono & Moh Dimyati, 1992 : 115).

3. Pengertian Komputer
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Komputer diartikan sebagai alat bantu atan media yang terdiri dan
monitor, CPU dan aksesorisnya yang dapat menerima input data, dapat
mengolah data, dapat memberikan informasi, dapat menyimpan program

dan hasil pengolahan dan dapat bekerja secara otomatis (Jogianto, 1999)

F. Manfaat Penulisan
Ada beberapa manfaat yang bisa diperoleh dari penulisan ini, yaitu ;

1. Sebagai sarana bagi guru untuk mengenal dan memanfaatkan perangkat
hunak dalam pembelajaran matematika di sekolah.

2. Sebagai sarana bagi guru dan calon guru untuk mengembangkan
kemampuan penguasaan program aplikasi komputer agar dapat
mengembangkan materi pembelajaran khususnya matematika.

3. Sebagai sarana bagi siswa untuk mengembangkan dan memanfaatkan

komputer sebagai salah satu dari alat peraga dalam belajar matematika.

G. Metode Penulisan
Dalam penulisan skripsi ini dibutuhkan beberapa data antara lain :
1. Bentuk Data
a. Data yang menyangkut teori
Data yang menyangkut teori terdii dan teori belajar, teori
pembelajaran dengan pendekatan CBSA serta teori tentang materi
integral yang dibahas di kelas XII semester 1 program ilmu alam

sesuai dengan kurikulum berbasis komﬁetensi.
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b. Data yang menyangkut tentang perangkat lunak komputer.
Data yang menyangkut tentang perangkat lunak komputer adalah
program Microsoft Visual Basic 6.0
c. Data yjicoba
Data ujicoba terdiri dari 3 instrumen, yaitu lembar pengamatan,
lembar kuisioner, dan lembar evaluasi siswa.
2. Cara Memperoleh Data
Untuk data yang menyangkut teori diperoleh dengan studi pustaka,
untuk - data yang menyangkut komputer diperoleh dengan mempelajari
Program Microsoft Visual Basic 6.0 dan mengembangkannya untuk
memmbuat program bantu materi integral, sedangkan untuk data ujicoba
diperoleh dari palaksanaan ujicoba terhadap 10 orang siswa terhadap
keaktifan siswa, tanggapan siswa terhadap paket pembelajaran, dan
pancapaian prestasi belajar siswa.
3. Cara Menganalisa Data
a. Untuk menganalisis data yang bersifat teori dilakukan dengan
membuat kesimpulan atau rangkuman dari teori-teori yang di
dapatkan.
b. Untuk menganalisis data yang menyangkut komputer dilakukan
dengan mencoba membuat contoh program langsung schingga
didapatkan pengalaman nyata.

Untuk menganalisa data tentang keaktifan siswa dilakukan dengan

o

menganalisa lembar pengamatan siswa berdasarkan skor yang
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dircroleh setiap siswa untuk setiap aspek pengamatan, data tentang
langgapan siswa terhadap paket pembelajaran dilakukan dengan
menganalisa jawaban terbanyak untuk setiap butir soal baik yang
positif maupun negatif, dan data tentang pencapaian prestasi belajar
siswa dilakukan dengan melaksanakan tes prestasi belajar. Untuk

penjelasan lebih rinci ada pada bab V.

H. Sistematika Pembahasan
Bab 1 pendahuluan, berisi tentang : Latar Belakang Masalah,

Perumusan Masalah, Batasan Masalah, Tujuan Penulisan, Perumusan Istilah,
Manfaat Penulisan, Metode Penulisan dan Sistematika Pembahasan.

Bab Il berisi Landasan Teori, meliputi Pembelajaran Matematika,
Pembelajaran Berbantukan Komputer, Fungsi dan Limit, Integral, pendekatan
CBS A, Modul Pembelgjaran, Sekilas tentang Microsoft Visual Basic 6.0 dan

Data Flow Diagram (DFD)
Bab Ii berisi Rencana Pembelajaran Integral tak Tentu dan Integral

tentu dengan pendekatan CBSA.
Bab IV berisi Analisis, rancangan, dan Implementasi Perangkat Lunak
pembelajaran.
Bab V bernisi Rencana Ujicoba Perangkat Lunak yang meliputi
Prosedur Ujicoba, Rancangan Ujicoba, Metode Pengumpulan Data, Teknik
Analisis data dan Deskripsi Data Hasil Ujicoba.

Bab V1 berisi Kesimpulan dan Saran
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BAB 11

) LANDASAN TEORI

A. Pembelajaran Matematika

Pembelajaran adalah suatu proses yang dilakukan oleh individu untuk
memperoleh suatu perubahan perilaku yang baru secara keseluruhan, sebagai
hasil dari pengalaman individu itu sendiri dalam interaksi dengan
lingkungannya (Mohamad Surya, 2004 : 7). Salah satu tugas utama guru
adalah nienyelenggarakan pembelajaran, sehingga pembelajaran dapat juga
diartikan sebagai kegiatan yang ditujukan untuk membelajarkan siswa
(Moedjiono & Moh Dimyati, 1992 : 114).

Menurut Mohamad Surya (2004) pembelajaran mempunyai beberapa _

prinsip yang menjadi landasannya, salah satu prinsip itu adalan proses

pembelajaran terjadi karena adanya sesuatu yang mendorong dan sesuatu

tujuan yang akan dicapai. Maksudnya pembelajaran merupakan aktivitas

untuk memenuhi kebutuhan dan mencapal fujuan. Setiap siswa mempunyai

kebutuhan mengerti akan matematika. Oleh karena itu, siswa perlu proses
pembelajaran matematika.

Pembelajaran matematika dapat diartikan sebagai proses perubahan
perilaku siswa yang melibatkan guru dan siswa itu sendiri untuk
pengembangan berpikir dan belajar matematika. Dalam pembelajaran
matematika siswa harus berperan lebih aktif sebagai pembelajar dan peran

guru hanya sebagai fasilitator (Suherman, 2001 : 254-255).
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Ada banyak media yang bisa digunakan oleh guru unfuk
menyelenggarakan pembelajaran, salah satunya adalah media pembelajaran
dengan menggunakan komputer. Sementara itu untuk dapat membelajarkan
siswanya, salah satu cara yang dapat ditempuh oleh guru ialah dengan

menerapkan pendekatan CBSA (Moedjiono & Moh Dimyati, 1992 : 114).

B. Pembelajaran Berbantuan Komputer

Untuk menjelaskan pemakaian komputer dalam pembelajaran akan
digunakan istilah Computer Assisted Learning (CAL), atau dalam Bahasa
Indonesia berarti Pembelajaran Berbantuan Komputer.

Pembelajaran Berbantuan Komputer adalah menggunakan komputer
sebagai alat untuk menyampaikan isi pelajaran, melatih, membimbing dan
menilai prestasi belajar. Dengan menggunakan komputer dibarapkan dapat
menjadikan siswa lebih berminat pada pelajaran. Siswa diberi peluang untuk
belajar secara interaktif dengan komputer sesuai dengan kemampuannya
sendiri satu langkah demi satu langkah dan boleh mengulanginya kembali jika
belum paham.

Menurut Robert Taylor (dalam makalah Adi Wijaya pada

http-//www.p3gmatyo.go.id/download/SMP/komputer.pdf), komputer dalam

hubungannya di bidang instruksional pendidikan dibagi ke dalam tiga
kategori, yaitu : komputer sebagai “tutor, tool, dan tutee”.

a) Komputer sebagai tutor (Tutor Applications)
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Dalam kategori ini komputer sudah diprogram terlebih dahulu oleh

pembuat program. Program komputer akan menyediakan / memberikan

beberapa informasi / teori sehingga siswa dapat : mempelajarinya,

memberikan respon / tanggapan apabila ada pertanyaan yang perlu

| dijawab siswa; komputer mengevaluasi terhadap jawaban siswa. Kategori

1.

] ini terbagi lagi menjadi empat subkategori, yaitu :

Sebagai tutorial

Program yang dibuat dirancang untuk memberikan informasi bagi
siswa. Artinya guru tanpa menerangkan terlebih dahulu terhadap suatu
materi, siswa sudah dapat memahaminya sendiri menggunakan
program tutorial tersebut (digunakan sebagai sumber belajar).

Sebagai praktik dan latihan (dril{ and practice)

Program yang dibuat untuk mempraktikkan / melatih keterampilan
siswa dalam penguasaan materi yang sebelumnya sudah diberikan
terlebih dahulu.

Sebagai simulasi

Program yang dibuat berusaha untuk menghadirkan /
merepresentasikan situasi kehidupan / permasalahan yang sebenarnya
sehingga dapat meningkatkan kemampuan berpikir siswa.

Sebagai permainan

Program yang disajikan berbentuk permainan dengan tujuan untuk

membuat siswa belajar dengan senang. Bentuk program permainan
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yang diberikan digunakan untuk melatih keterampilan siswa terhadap
pelajaran yang sudah diberikan sebelumnya.
b) Komputer sebagai alat (Too! Applications)

Komputer sebagai alat dimaksudkan bahwa komputer digunakan
sebagai alat bantu dalam kegiatan belajar mengajar, baik untuk
kepentingan guru maupun siswa. Program aplikasi komputer yang biasa
digunakan diantaranya adalah microsoft word, micrososft excel,
powerpoint.

c) Komputer sebagai tutee (Tutee Applications)

Pada subkategori ini, program komputer menjadi fokus dari
pembelajarannya karena disini siswa / guru memprogram komputer
dengan bahasa pemrograman untuk melakukan tugas-tugas tertentu.
Sehingga untuk rutee applications, baik guru maupun siswa perlu
mempelajari bahasa pemrograman terlebih dahulu.

Dalam menyampaikan materi integral, khususnya integral tak tentu dan
integral tentu, dengan berbasis komputer digunakan jenis pembelajaran
berbantukan komputer  kategori komputer sebagai tutor dengan
subkategori sebagai tutorial dan sebagai praktik dan latihan. Dalam paket
pembelajaran berbasis komputer yaﬁg dibuat ini selain berisi materi yang
disusun bertahap berdasarkan urutan tertentu beserta soal-soal yang ada
sesuai tahapan yang dipilih tadi, juga terdapat soal-soal yang bisa

~ digunakan untuk meningkatkan pengalaman belajar baik dari pembelajaran

berbasis komputer ini ataupun dan sumber-sumber belajar yang lain.
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C. Fungsi dan Limit
1. Fungsi

Definisi 2.1 (Fungsi)
Suatu fungsi f dari X ke Y ialah suatu aturan perkawanan antara

anggota-anggota X dengan anggota-anggota Y sedemikian sehingga
setiap anggota dari X mendapatkan kawan yang tunggal satu anggota
dari Y.
Suatu fungsi f dari X ke Y ditulis sebagai f:X — Y. Definisi di atas
dapat juga diartikan sebagai berikut :
Untuk setiap x € X terdapat dengan tunggal y €Y, sedemikian sehingga
f(x)=y. Secara simbolik definisi diatas ditulis sebagai
ViexAlher 3 f(x) =y
Simbol f{x) dibaca sebagai “fungsi dari x”’; x dinamakan peubah bebas,
dan y yang nilainya bergantung dari x dinamakan peubah tak bebas.
Daerah asal (Domain) dari fungsi f adalah X, ditulis D,, daerah kawan
(Codomain) dari fungsi f adalah Y, dan himpunan elemen-elemen Y yang
berkawan dengan x sedemikian sehingga f{x) = y disebut daerah nilai
(Range) dari fungsi f, ditulis R, .

a. Fungsi Real
Untuk 4,BC R, fungsi f:A— B dan xe 4,y € B maka daerah

asal dan daerah hasil fungsi fadalah :
D,={x|xed:f(x)e B} dan R, ={y| f(x)e B:xeD,}



PLAGIAT MERUPAKAN TINDAKAN TIDAK TERPUJI

D, merupakan daerah asal alamiah (ratural domain). Daerah asal dan

daerah nilai fungsi di atas ssmuanya merupakan himpunan bagian dari R.

Fungsi ini disebut fungsi real, yaitu suatu fungsi dengan peubah real dan

bernilai real.
b. Fungsi Khusus

1) Fungsi Identitas
Fungsi identitas adalah sebuah fungsi yang berbentuk f{x) = x.

Grafiknya berupa berupa sebuah garis yang melalui titik asal. _

y[r f@)=x

4
3
2
1

—» X
1 2 3 4

Gambar 2.1 - Grafik Fungsi Identitas (Purcell & Varberg, S5)

2) Fungsi Tetap (konstan)
Fungsi konstan adalah sebuah fungsi yang berbentuk f{x) = k, dengan

k adalah konstanta (bilangan real).

y

A

p > f(x)=k
3

N -
L

1 2 3 4

Gambar 2.2 — Grafik Fungsi Konstan (Purcell & Varberg, 55)
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¢. Fungsi Aljabar
Fungsi aljabar adalah suatu fungsi yang diperoleh dari sejumlah berhingga

operasi aljabar atas fungsi konstan y = k dan fungsi identitas y = x.

Contoh: f(x)=——; g(x)=¥1-3x+x?

x? -1

1) Fungsi Polinom
Fungsi polinom adalah fungsi yang diperoleh dari fungsi konstan dan
fungsi identitas dengan memakai operasi penambahan, pengurangan
dan perkalian.
Be.ntuk umum fungsi polinom :
f(x)=ax"+a,_x""+...+ax+a,
Dengan koefisien-koefisien a berupa bilangan real dan n adalah
bilangan bulat tak negatif. Jika a, # 0 dan f(x)=ax+b maka fungsi
yang demikian disebut fungsi derajat satu atau fungsi linear.

Sedangkan jika berbentuk f(x)=ax® + bx +c disebut fungsi kuadrat

atau fungsi derajat dua.

2) Fungsi Rasional
Suatu fungsi f yang merupakan hasil bagi fungsi-fungsi polinom

disebut fungsi rasional, dan berbentuk :

_ ax"+a, x"" +..+ax+a,
b,x" +b, x"" +..+bx+b,
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3) Fungsi Eksplisit
Fungsi eksplisit adalah fungsi yang dapat diperoleh dari fungsi
konstan dan fungsi identitas melalui lima operasi, yaitu penambahan,
pengurangan, perkalian, pembagian dan penarikan akar.

_ G+

Contoh: f(x)=3x"°=3/x? ; gO) =——1=
x +3x" -1

4) Fungsi Implisit
Jika F(x,y) adalah fungsi dengan peubah x dan y , maka pada aturan
F(x,y) =0 terkandung pengertian y sebagai fungsi dari x, kita sebut

y=y(x). Fungsi y=y(x) ini disebut fungsi implisit dari

F(x,y)=0.
Contoh : x° +3xy* -2y’ =2
d. Fungsi Transenden
Fungsi yang bukan merupakan fungsi aljabar adalah fungsi transenden
yaitu fungsi yang tidak dapat dinyatakan sebagai jumlah berhingga operasi
aljabar atas fungsi konstan y = k dan fungsi identitas y = x.

Yang termasuk fungsi transenden yaitu fungsi trigonometri, invers
fungsi trigonome_tri, fungsi logaritma dan eksponen (invers dari logaritma),
fungsi hiperbolik, dan invers fungsi hiperbolik. Fungsi transenden yang
akan dibahas hanya fungsi trigonometri.

1) Fungsi Trigonometri
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Sudut, dalam ilmu ukur, adalah gabungan dua sinar yang
dinamakan sisi. Titik ujung yang saling berimpit dari keduva sisi
tersebut dinamakan titik sudut.

Pada gambar dibawah ini, sudut AOB dibentuk dengan memutar
sisi OA ke sisi OB, dengan demikian tittkk A bergerak sepanjang
keliling suatu lingkaran (keliling lingkaran = 2r7 ) yang berpusat di O

dan berjari-jari [04] ke titik B. OA = ruas garis yang menghubungkan

tittk O dan titik A. Panjang suatu busur lingkaran digunakan untuk

mendefinisikan vkuran radian suatu sudut.

0 A
Gambar 2.3 — Sudut AOB

Definisi 2.2 (Ukuran Radian)
Misalkan AOB adalah suatu sudut yang titik asalnya adalah O dan

OA=1. Jika s satuan adalah panjang busur lingkaran yang ditempuh
titik A bila [O4] diputar ke sisi [OB|, maka ukuran radian t dari sudut
AOB ditentukan oleh :

t=s bila putarannya berlawanan arah dengan arah putaran

jarum jam
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dan
t=-s bila putarannya searah dengan arah putaran jarum jam.
Contoh :
y
A
l n d
5% ra
» X
0]

Gambar 2.4 - Ukuran Radian
Selanjutnya fungsi trigonometri yang akan yang akan dibahas
adalah berdasarkan pada lingkaran satuan. Definisi fungsi trigonometri
mengacu pada fungsi sinus, cosinus, tangent, cotangent, secan, dan
cosecant. Secara berturut-turut disimbolkan oleh sin, cos, tan, ctg, dan
csc.

Pada gambar lingkaran dibawah, andaikan C adalah lingkaran
satuan, yaitu lingkaran x* + y* =1, berpusat di titik asal dengan radius
1 dan A adalah titik (1,0). Andaikan t adalah sebarang bilangan positif,
maka terdapat tepat satu titik P(x,y) pada C sedemikian sehingga

panjang busur AP yang diukur dari A sepanjang lingkaran satuan

adalah t.
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Gambar 2.5 — Lingkaran Satuan

Definisi 2.3 (Sinus dan Cosinius)

Misalkan t adalah suatu bilangan real, dan P adalah titik (x,y)
maka fungsi cos didefinisikan oleh :
cost=x
dan fungsi sinus didefinisikan oleh :
sint=y

Uniuk empat fungsi trigonometri yang lainnya didefinisikan oleh :

sint cost
tant = —— ctgt =——
cost sint¢

1
sect = —— csct = -
cost sint

Berikut ini adalah rumus-rumus kesamaan trigonometri :
» Kesamaan ganjil-genap

sin(—x) = —sinx

cos(—x) =cosx

tan(-x) = —tanx

» Kesamaan Pythagoras
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sin?x+cos’x=1; 1+tan’x=sec’x; 1+cig’x=csc’x
‘ » Kesamaan penambahan

sin(x + y) = sin xcos y + cosxsin y

cos{x + y) = cosxcos y —sin xsin y

tanx+tany

tan(x+ y) =
Q=) 1-tanxtany

» Kesamaan sudut-ganda
sin 2x = 2sin x COS x
" cos2x=cos’x—sin’x=2cos’x-1=1-2sin%x

|
| » Kesamaan setengah-sudut

[X]
b
|
8
7]
N
~
[
~
i
om—y
+
8
[ Z]
N
~

» Kesamaan jumlah

sin x +sin y = 2sin iﬂjco{ﬂ
2 2
cosx+cosy=2cos(x;y)cos(x;y]

» Kesamaan hasilkali

sinxsin y = -—é [cos(x +y)—cos(x — y)]
COSXCOSy = %[cos(x + y)+cos(x— y)]

sinxcosy = %[sin(x +y)+ sin(x -
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2. Limit
Definisi 2.4 (Limit)
lim f(x) = L berarti bahwa untuk setiap £ >0 yang diberikan dapat

dicari >0, sehingga untuk semua x dengan 0<|x—c| <& berlaku

lf(x)-1]<e.

3. Kekontinuan Fungsi

Fungsi f{x) disebut kontinu di x = x, jika :
i.  f(x,) terdefinisi
ii. limf(x) ada

i, lim £(x) = £xp)

D. Integral
1. Anti Turunan

Definisi 2.5 (Anti Turunan)
Suatu fungsi F disebut anti turunan dari suatu fungsi f jika DF = f, yaitu

jika turunan F adalah f.
Jika anti turunan dinotasikan sebagai A, , maka anti turunan dari 3x?

adalah x*+C, ditulis A4, (3x*’)=x’+C. Secara umum Leibniz

menuliskannya sebagai [ f(x)dx = F(x)+C, dimana F*(x) = 1 (=)
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[

Teorema 2.1 : (Aturan Pangkat)

Jika r adalah sebarang bilangan rasional kecuali -1 , maka

xr+1

+C , dengan C adalah konstanta sebarang.

Ix’dx=‘- r+l1

Bukti : Unfuk membuktikan j f(x)dx = F(x)+C dimana F'(x)= f(x)

adalah cukup dengan membuktikan D [F(x)+C]= f(x), sehingga

1
xr+ L (‘] s r+l1 x(.,,l)_l

datk: =x" maka D
Crdatiaty fCp s maka "[r+1 r+1

=% = f(x)

|
I‘ 2. Integraltak'renm
| Telah diketahui bahwa [ f(x)dx = F(x)+C, dimana F(x) bessifat
F'(x) = f(x). Ditinjau dari fungsi integrannya, fungsi integran f{x) dapat
berbentuk fungsi aljabar atau fungsi trigonometri.
a. Integral Tak Tentu Fungsi Aljabar

>» dex=lx2+C
2

> Ix’dx = %x’ +C
Bentuk-bentuk integral di atas merupakan beberapa contoh integral tak
tentu dari fungsi aljabar.
Teorema 2.2 : (kelinearan dari I...dx)

Andaikan f dan g mempunyai anfi turunan (integral tak tenti) dan

andaikan k suatu konstanta, maka :



PLAGIAT MERUPAKAN TINDAKAN TIDAK TERPUJI 2'2

@ [H () =kf f(x)de
@) [[Fe)+e@ke=[f(x)de+ [ g(x)dx

i) [re)-gle= [ f(x)dx-[g(x)ax

Bukti : Untuk membuktikan teorema diatas adalah dengan

mendiferensialkan ruas kanan untuk memperoleh integran dari ruas kiri.
® D[ sCs|= kD, [ rcr)ee
= kD,[F(x)+C]
= kF"(x)
=K (x)
@) D,|[r(ydc+ [g@x)ar]=D, [ f(x)de+ D, [ gy
= f(x)+g(x)
(i) D,[[7(x)ate— [g(x)ebx] =D, [ f(x)de~ D, [ g(x)ee
= f®)-g(®)

b. Integral Tak tentu Fungsi Trigonometri
Untuk merancang aturan integral tak tentu dari fungsi trigonometri

perlu diingat kembali turunan dari fungsi-fungsi trigonometri, seperti
terlihat berikut ini :

a. %(sinx) =C08X

b. gx—(—cosx) =sinx
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d

c. Z(tanx) =sec’ x
d. %(—czgx) =csc? x

e. -gx-(secx) = tan x.secx

f. g;(—cscx) = CIgx.CSCX

Dengan menggunakan aturan [ f(x)dx = F(x)+C, dimana F) = f'),
maka integral tak tentu dari fungsi trigonometri dapat diremuskan sebagai
berikut :

a) jcosxdx=sinx+C

b) [sinxdx=—cosx+C

c) jsec’xdx:tanx+C

d) jcsc’xdx:——ctgx+C
e) Itanx.secxdx:secx+C

) jctgc.cscxdx =—-cscx+C
Sedangkan untuk integral tak tentu fungsi trigonometri dengan variabel

real ax + b adalah sebagai berikut :

2) _[cos(ax+b)dx=—i—sin(ax+b)+c

b) j’ sin(_ax+b)dx=—%cos(ax+b)+C
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c) Isecz(ax+b)dx=%tan(ax+b)+c
d) Icscz(ax+b)dx=—%ctg(ax+b)+c
e) Itan(ax+b)sec(ax+b)dx=%sec(ax+b)+c

) jctg(ax+ b)csc(ax + b)dx = —%csc(ax+ b)+C

3. Luas daerah di Bidang Datar
Salah satu cara untuk mencari luas daerah di bidang datar dapat

adalah dengan menggunakan pendekatan limit.
Misalkan mencari luas untuk daerah dibawah ini :

y = F(x} = xZ

CL s T
e i i e i e s e e K s

Gambar 2.6 — Parabol y = f(x)=x” (Purcell & Varberg, 256)
Gambar di atas adalah gambar daerah dibidang datar yang dibatasi
oleh parabol y = f(x) = x?, sumbu-x, dan garis x =2.

Dengan menggunakan luas menurut poligon-poligon dalam :
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7'%\, N AN
W O s p T
A\ Crargs”

Gambar 2.7 - Poligon Dalam (Purcell & Varberg, 257)

Luas A(R,)=f(xo)Ax+ f{x,)Ax + £ (x,)Ax + ...+ f(x,,)Ax

A(R,)= i f(x,)Ax

=0

Sehingga luas A(R) =lim A(R,)

Dengan menggunakan luas menurut poligon-poligon luar :

e #{x) -3

Gambar 2.8 - Poligon Luar (Purcell & Varberg, 259)

Luas A(S,) = f(x)Ax + f(x,)Ax + f(x;)Ax + ...+ f(x,)Ax

A(S,)=3 fx)Ax

i=1

Sehingga Inas A(R) = lim A(R,)
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4. Integral Tentu

Definsi 2.6 (Integral Tentu)
Andaikan f suatu fungsi yang didefinisikan pada selang tertutup [a,b].

jika:

fim 3" £(x,)Ax

i=]

b
ada, kita katakan f terintegralkan pada [a,6]. [f(x)dx disebut integral

=1

b n
tentu f dari a ke b, diberikan oleh j f(x)dx =lim Y £ (x,)Ax
Definisi 2.7 (Integral tentu jika a <b)

[reoa=0

[ £ =- [ rpee

5. Teorema Dasar kalkulus
Teorema 2.3 (Teorema Dasar Kalkulus)
Andaikan f kontinu pada [a, b] dan andaikan F sebarang anti turunan

dari £, maka :
[ f(x)ae = F(b)- F(a)

Bukti :
Buat partisi P untek selang [a, 5] dengan titik-titik pembagian :

a=x, <X <X, <..<X, <X, <.<Xx,=b.
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Karena F'(x)= f(x),Vxe[a,b] maka pada selang bagian ke — J,
[x._,.x,] yang panjangnya Ax, fungsi F kontinu dan terdiferensialkan.

Akibatnya, menurut Teorema Nilai Rata-rata untuk turunan :

F(xl)" F(xl—l)

X =X

J¢, e (xi—l’xi)a f(e,)=F'(c,)=
F(x,)~F(x_)= f(e; Xx;, ~x;4)
= fe)Ax,, i=1,2,...,n
Dari partisi P didapat :
Fb)~ F(a) = (F(x,) = F (%, )+ (F(21)~ F(x, ;) ..
+(F(x)-F(x,))
5 i(F(xx)— Fx, )= if(ci )Ax,
Karena fungsi fkontinu pada [a,b], maka jumlah Riemann untuk |P| - 0.
Akibatnya :
lim 3 f(c,)Ax, = g,gno;(F(b) ~ F(a))

i=1

Yang memberikan :

b
[rac=F@®)-F(a)
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E. Pendekatan Cara Belajar Siswa Aktif (CBSA)

1. Pengertian Pendekatan CBSA

Menurut Sriyono (1992) CBSA adalah salah satu cara strategi belajar-
mengajar yang menuntut keaktifan dan partisipasi subjek didik seoptimal

mungkin sehingga siswa mampu mengubah tingkah laku secara lebih

efektif dan efisien.

Setiap proses pembelajaran pasti menampakkan keaktifan orang yang
belajar atan siswa. Hampir tidak pernah terjadi proses belajar tanpa adanya
keaktifan individu atau siswa yang belajar. Permasalahannya hanya

terletak dalam kadar ataun bobot keaktifan belajar siswa (Sriyono, 1992 :

8).

Keaktifan siswa dalam peristiwa pembelajaran yang mudah diamati
adalah kegiatan fisik seperti mendengarkan, mendiskusikan, membuat
sesuatu, menulis, meragakan, mengukur (Moedjiono & Moh Dimyati, 1992
: 114). Keaktifan dalam rangka CBSA menunjukkan kepada keaktifan
mental, meskipun untuk mencapai maksud tersebut dalam banyak hal

dipersyaratkan keterlibatan langsung dalam pelbagai bentuk kegiatan fisik

(T. Raka Joni, 1984 : 1).

Dengan demikian pendekatan CBSA dapat diartikan sebagai anutan
pembelajaran yang mengarah kepada pengoptimalisasian intelektual-

emosional siswa dalam proses pembelajaran dengan pelibatan fisik siswa

apabila diperlukan (Moedjiono & Moh Dimyati, 1992 : 115).
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2. Hakikat CBSA

Menurut Moedjiono & Moh Dimyati (1992) hakikat CBSA adalah
keterlibatan intelektual-emosional siswa secara optimal dalam proses
pembelajaran. Sedangkan menurut T.Raka Joni (1984) hakikat CBSA
yaitu keterlibatan intelektual emosional siswa dalam kegiatan belajar
mengajar yang bersangkutan : asimilasi dan akomodasi kognitif dalam
pencapaian pengetahuan; perbuatan serta pengalaman langsung terhadap
balikannya dalam pembentukan keterampilan, motorik maupun kognitif
dan sosial; dan penghayatan serta internalisasi nilai-nilai dalam
pembentukan sikap dan nilai.

Dalam setiap pembelajaran memiliki kadar CBSA yang berbeda-beda,
schingga untuk dapat mengetahui kadar ke-CBSA-an kegiatan belajar-
mengajar perlu dikenali indikator-indikatornya, yaitu gejala-éejala yang
nampak baik di dalam tingkah laku siswa dan pengajar maupun di dalam
bentuk alat, organisasi kegiatan serta iklim kerja, sementara kegiatan

belajar-mengajar berlangsung T. Raka Joni, 1984 : 17).

3. Indikator CBSA

Guna memberikan pedoman bagi pelaksanaan pembelajaran dengan

- pendekatan CBSA dan untuk melihat terwujudnya CBSA dalan proses

pembelajaran maka perlu mempehatikan beberapa  indikator.
McKeachie(1954, dalam Moedjiono & Moh Dimyati, 1992), Sriyono
(1992 : 9 - 17), T. Raka Joni (1984 : 17-19) mengemukakan indikator

tersebut adalah sebagai berikut :
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a. Keterlibatan Langsung Siswa

Yang dimaksud keterlibatan langsung siswa disini adalah siswa
terlibat secara langsung dengan wujud partisipasinya dan keaktifan
dalam persiapan, proses dan kelanjutan belajarnya. Keaktifan siswa
dalam pembelajaran bisa berupa keterlibatan fisik maupun keterlibatan
psikis atau mental.

Kegiatan fisik di antaranya dalam bentuk kegiatan membaca,
mendengarkan, manulis, meragakan, dan mengukur. Sedangkan contoh
kegiatan mental di antaranya menggunakan khasanah pengetahuan
yang dimiliki dalam memecahkan masalah yang dihadapi,
membandingkan satu konsep dengan konsep yang lain.

b. Guru Sebagai Fasilitator

Disini peran guru tidak mendominasi kegiatan proses belajar
siswa, tetapi memberikan peluang kepada siswa agar dapat
memperoleh pengetahuan / keterampilan melalui usaba sendiri.

c. Belajar Secara Bebas dan Terkendali

Disini siswa diharapkan mampu menampilkan berbagai usaha
dalam menjalani dan menyelesaikan kegiatan belajar sampai mencapai
keberhasilan sesuai dengan kecepatan belajamya. Namun untuk dapat
mengarahkan kepada pemahaman materi perlu adanya petunjuk atau
aturan yang dapat mengendalikan siswa agar tujuan pembelajaran dapat
tercapai.

d. Materi Disajikan Menarik
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Untuk dapat meningkatkan minat siswa dalam belajar, suatu
materi pembelajaran hendaknya memiliki kekayaan variasi
penyampaian. Supaya bisa menarik minat siswa, materi dapat
dilengkapi gambar atau wama-warna yang berbeda.

e. Adanya Proses
Dengan pendekatan ini yang diutamakan adalah proses belajar

siswa. Bagaimanakah siswa dapat mengolah informasi yang telah
diperoleh dan bagaimanakah siswa mampu menampilkan penyelesaian
permasalahannya.
f Adanya Aspek Afektif
Aspek afektif yang ditunjukkan disini adalah adanya penguatan
dan dorongan. Hal itu dilakukan supaya konsep yang dipahami siswa
bisa tertanam dengan baik. Penguatan dan dorongan yang diberikan

misalnya berupa pujian atas jawaban siswa yang benar.

F. Modul Pembelajaran
Modul adalah sebuah bingkisan bahan pelajaran tertulis yang dapat

dipelajari oleh anak dengan auto aktivitasnya, dimana layanan dan bimbingan
guru / pamong diatur sedikit mungkin (Soemirat, 1980 : 3). Sedangkan
menurut James D Russel (dalam Sriyono, 1992 : 263) modul adalah suatu
paket belajar mengajar yang berkenaan dengan satu unit bahan pelajaran.

Wujud dari modul yaitu berkas bahan tertulis yang berisi kegiatan belajar
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dengan petunjuk-petunjuknya; dan ada pula yang dilengkapi kaset dan atau
slide.

Menurut Suryosubroto (1983) beberapa tujuan digunakannya modul dalam
pembelajaran adalah :

a. Siswa dapat mengikuti program pendidikan sesuai dengan kecepatan

dan kemampuannya sendiri.
b. Siswa dapat menilai dan mengetahui hasil belajarnya sendiri secara
berkelanjutan.

¢. Siswa benar-benar menjadi titik pusat kegiatan belajar-mengajar.

Fungsi modul adalah sebagai alat untuk mengkomunikasikan unit
pelajaran kepada siswa secara individual, untuk kemudian dipahami,
dimengerti dan dapat menyelesaikan tugas-tugas yang ada dengan sedikit
mungkin layanan dan bimbingan dari guru. Sehingga dengan menggunakan
modul dapatlah dicapai perkembangan siswa secara optimal, yakni
perkembangan yang sesuai dengan kemampuan yang dimilikinya
(Suryosubroto, 1983 : 15).
Bentuk Modul

Modul terdiri dari 5 (lima) komponen, yaitu :
1. Petunjuk guru dan kunci jawaban test
2. Petunjuk untuk siswa
3. Lembaran Kegiatan Siswa
4. Kunci jawaban tugas-tiugas

5. Lembaran test



PLAGIAT MERUPAKAN TINDAKAN TIDAK TERPUJI 33

Isi Modul

A. Berkas untuk guru, memuat :

1.

r

Petunjuk untuk guru dan kunci jawaban test yang berisi :
1) Petunjuk umum yang memuat :

a. Prasyarat tentang topik / sub topik apa yang telah dipelajari,
yang sudah harus dikuasai siswa sebagai bahan apersepsi; dan
hubungannya dengan modul yang lalu.

_ b. Petunjuk-petunjuk lain untuk menjelaskan modul, seperti :
adanya istilah-istilah baru, aturan khusus. |
Petunjuk khusus, yang berisi :
a. Pokok bahasan / topik
b. Sub pokok bahasan / sub topik
¢. Semester
d. Waktu
€. Tujuan Instruksional Umum (T.1.U)
f. Tujuan Instruksional khusus (T.1.K)
g. Pokok-pokok materi : tidak diperinci, uraian terlihat pada berkas
siswa.
h. Kegiatan beiajar-mengajar : uraian pembahasan pokok materi yang
dikaitkan dengan tahap-tahap kegiatan yang disertai tugas-tugas.

1. Alat-alat dan sumber bahan :

Alat-alat misalnya : gambar, peta. Sumber bahan yang dimaksud :

buku-buku atau sumber bahan yang lain.
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j. Istilah : Dicantumkan kata-kata yang merupakan istilah baru
k. Evaluasi : Berisi tentang pelaksanaan evaluasi.
3. Kunci jawaban test
Merupakan lampiran, berisi kunci dan keterangan hal-hal khusus dan
pedoman penilaian.
B. Berkas untuk siswa
1. Petunjuk untuk siswa, yang berisi :
> Prasyarat apa yang harus dimengerti oleh siswa untuk dapat
- mempelajari modul tersebut, serta penjelasan mengenai kaitannya
dengan modul-modul yang lalu.
> Petunjuk-petunjuk lain, seperti istilah-istilah, langkah-langkah
2. Petunjuk khusus, berisi :
a. Topik / pokok bahasan
b. Sub topik / sub pokok bahasan
c. Semester
d. Waktu
e. Tujuan pelajaran, berisi TIK dan TIU
f Pokok-pokok materi : sama seperti pada petunjuk guru
g. Istilah-istilah
3. Kegiatan belajar : banyaknya kegiatan, tergantung pada keluasan
satuan bahasan.
4. Kunci jawaban tugas : berisi kunci dan cara penyeleéaian

5. Lembaran test : berisi soal-soal test disertai petunjuk mengerjakannya.
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Langkah-langkah Penyusunan Modul

Menurut Suryosubroto (1983) langkah-langkah untuk menyusun modul

adalah sebagai berikut :

1. Menyusun kerangka modul

a

b.

h

Menetapkan (menggariskan) TIU

Merumuskan TIK

Menyusun soal-soal penilaian

Identifikasi pokok-pokok materi pelajaran sesuai dengan TIK
Menyusun pokok-pokok materi dalam urutan yang logis dan
fungsional.

Menyusun langkah-langkah kegiatan siswa.

Pemeriksaan sejauh mana langkah-langkah kegiatan blajar telah
diarahkan untuk mencapai tujuan yang telah dirumuskan,

Identifikasi alat-alat yang diperlukan.

2. Menyusun (menulis) program secara terperinci meliputi pembuatan semua

unsur modul yakni petunjuk guru, lembar kegiatan siswa, lembar kerja

siswa, lembar Jjawaban, lembar penilaian (test) dan lembar jawaban test.

G. Microsoft Visual Basic 6.0

Bahasa pemrograman seperti Visual Basic sangat kita butuhkan supaya

rancangan perangkat lunak yang kita susun dapat terealisasikan. Berikut ini

akan dibahas tentang software Microsoft Visual Basic yang digunakan untuk

membuat paket pembelajaran matematika.
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Microsoft Visnal Basic adalah bahasa pemrograman yang digunakan

untuk membuat aplikasi Wndows yang berbasis grafis (GUI — Graphical User

Interface) Ario Suryo Kusumo, 2000 : 1).

Struktur Aplikasi Visual Basic

Form — Windows / jendela dimana kita akan membuat user interface /
tampilan,
Kontrol / Control — Tampilan berbasis grafis yang dimasukkan pada
form untuk membuat interaksi dengan pemakai (text bpx, label, scroll
bar, tombol command)
Properti / Properties — Nilai / Karakteristik yang dimiliki oleh
sebuah objek Visual Basic. Contoh : Name, Caption, Size, Color,
Positon dan Text.
Metode / Methods — Serangkaian perintah yang sudah tersedia pada
suatu objek yang dapat diminta untuk mengerjakan tugas khusus.
Prosedur Kejadian / Event Procedures — kode yang berhubungan
dengan suatu objek. Kode ini akan dieksekusi ketika ada respon dari
pemakai.
Prosedur Umum / General Procedures — kode yang tak
berhubungan dengan suatuobjek. Kode ini harus diminta oleh aplikasi.
Modul / Module - kumpulan dari prosedur umum, deklarasi variable

dan definisi konstanta yang digunakan oleh aplikasi.
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H. Data Flow Diagram (DFD)
DFD adalah sebuah alat bantu pemodelan yang menggambarkan sistem

sebagai sekumpulan proses yang terhubung oleh aliran data. Menurut Thomas
Sugiarto (2000) dalam modul perkuliahan Rekayasa Perangkat Lunak, ada
beberapa hal yang perlu diperhatikan dalam pembuatan DFD, seperti notasi
dasar DFD dan teknik pembuatan DFD.

Notasi dasar DFD itu adalah :

_ Entitas = penghasil / pemakai informasi yang berada di
Ekstemal luar batas sistem (orang; program lain)

= transformasi informasi yang berada di dalam

HITRE sistem.

=4

Hem dg},a/ = jtem data / kumpulan item data, arah anak

- panah menunjukkan arah aliran.

Simpanan = gudang data yang tersimpan untuk dipakai oleh
Data 1 atau beberapa proses.

Pembuatan DFD hendaknya secara bertingkat, karena semakin tinggi
tingkatan / level DFD maka semakin jelas prosésnya atau semakin
operasional. Misalnya level dua merupakan penjabaran dari level satu, level
satu merhpakan penjabaran dari level nol. Level DFD disusun mulai dari level
yang paling umum yaitu level 0 sampai level yang ke-n.

1. Level0

Level ini masih bersifat umum dan menggambarkan keseluruhan sistem.
Yang terlihat hanya interaksi antara pengguna / siswa dengan sistem yang

berlangsung dan simpanan.
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siswa

Siswa
Diagram 2.1 - DFD level 0

2. Levell
Level selanjutnya adalah DFD level 1. DFD ini sudah memuat proses-

proses yang terjadi di dalam sistem. Tetapi proses yang ditampilkan masih

umum dan belum terlihat operasional.

Diagram 2.2 — DFD level 1
3. Level2
DFD level 2 merupakan penjabaran dari setiap proses yang berlangsung di
DFD level 1. DFD level dua ini lebih operasional karena lebih rinci. Level
selanjutnya merupakan penjabaran lagi proses-proses yang terjadi

sebelumnya sampai diperoleh proses yang benar-benar operasional.
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Diagram 2.3 - DFD level 2
DFD tidak mampu mendeskripsikan isi informasi dan kita tidak bisa tahu

apa yang terjadi dalam sistem, maka akan muncul alat bantu.

Alat bantu pelengkap DFD :
1. Data Dictionary : mendefinisikan isi informasi yang ditransformasikan

ke / dari proses, dan simpanan.
2. Processing Narative : berupa paragraf yang mendefinisikan bagaimana
proses dilakukan.

Beberapa alat bantu DFD :
> Bahasa Inggris Terstruktur (Structured English)

> Kondisi awal / akhir (Pre-post Condition)
» Tabel Keputusan (Decision Table)
» Diagram Alir (Flowcharts)

> Diagram Nassi-Schneiderman (Nassi-Schneiderman Diagram)

Rambu-rambu pembuatan DFD ;
1. Pilih nama proses, alira data, simpanan dan entitas eksternal dengan

memakai kata kerja transitif untuk mendeskripsikan proses.
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2. Nomori proses secara hirarkis.
3. Hiﬁdan' DFD yang komplek : buat bertingkat.
4. Gambar DFD berulangkali untuk mendapatkan diagram yang estetis
(keragaman ukuran dan bentuk).
5. DFD harus konsisten dan logis
e Hindari proses dengan masukkan tanpa keluaran

e Hindari proses dengan keluaran tanpa masukkan.
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BAB I
RENCANA PEMBELAJARAN INTEGRAL TAK TENTU

" DAN INTEGRAL TENTU DENGAN PENDEKATAN CBSA

Untuk membuat paket pembelajaran berbasis komputer pada pokok
bahasan integral khususnya integral tak tentu dan integral tentu dengan
pendekatan cara belajar siswa aktif (CBSA) tentunya harus berdasarkan 6 (enam)
indikator CBSA yang telah termuat dalam bab sebelumx;ya. Indikator itu adalah :
1. Keterlibatan Langsung Siswa
2. Guru Sebagai Fasilitator
3. Belajar Secara Bebas dan Terkendali
4. Materi disajikan menarik
5. Adanya Proses

6. Adanya Aspek Afektif
Setelah memahami keenam karakteristik CBSA, maka penulis mencoba

menyusun rencana  pembelajaran materi untuk pokok bahasan integral.
Penyusunan mateni ini berdasarkan kurikulum berbasis kompetensi 2004 untuk
SMA kelas XII semester 1.

Berilat ini disajikan rencana pembelajaran pokok bahasan integral
khususnya materi tentang integral tak tentu dan integral tentu. Rencana

pembelajaran dikelompokkan menjadi empat bagian, yaitu :

41
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1. Pengertian integral
Pada bagian ini berisi tentang bagaimana marancang aturan integral tak tentu
dari aturan turunan. Serta menampilkan definisi anti turunan.
2. Integral tak tentu
Pada bagian ini berisi tentang materi integral tak tentu fungsi aljabar dan
fungsi trigonometri beserta teknik manipulasi integral tak tentu kedua fangsi
tersebut dalam contoh-contoh dan soal-soal latihan. Selain itu juga
menjelaskan keterkaitan antara integral tak tentu dengan gradient garis
singgung.
3. Integral tentu
Pada bagian ini berisi tentang penjelasan integral tentu sebagai luas daerah di
bidang datar. Seita berisi teknik menghitung integral tentu untuk fungsi
aljabar dan fungsi trigonometri beserta contoh-contoh soal dan soal-soal
latihan.
4. Soal-soal latihan
Bagian ini berisi tentang soal-soal latihan dari seluruh materi dalam paket
pembelajaran ini, yaitu soal-soal latihan tentang integral tak tentu fungsi
aljabar dan fungsi trigonometri, serta soal-soal latihan integral tentu fungsi
aljabar dan fungsi trigonometri.
Sebelum mempelajari integral, siswa terlebih dahulu diingatkan kembali
mengenai materi turunan, karena integral merupakan kebalikan dari tururnan.
Tujuan dari pembagian materi diatas agar pembentukan pengertian siswa dalam

memahami pokok bahasan integral khususnya materi tentang integral tak tentu
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dan integral tentu dapat tersusun dengan baik. Maksudnya siswa belajar secara
bertahap dimulai dari mengetahui pengertian integral, bagaimana bentuk integral
dan kemudian barulah siswa mengetahui teknik memanipulasi dan teknik
menghitung integral.

Teknik memanipulasi dan teknik menghitung siswa dalam menghadapi
permasalahan integral tak tentu dan integral tentu dapat dilihat dari hasil evaluasi
yang dilaksanakan. Karena menurut Subarsimi (1984) mengadakan evaluasi
berarti didalamnya mencakup unsur mengukur dan menilai, dimana menilai
adalah mengaimbil suatu keputusan terhadap sesuatu dengan ukuran baik buruk.

Keempat bagian diatas masih terbagi lagi menjadi 18 langkah yang berisi
kegiatan apa saja yang dilakukan oleh siswa dalam mempelajari materi integral
khususnya integral tak tentu dan integral tentu. Tabel dibawah ini akan
memperlihatkan ke 18 langkzh tersebut, dan rancangan kegitan yang disusun

dalam tabel berikut ini lebih ditujukan bagi pengguna, yaitu siswa, yang belum

pernah mempelajari integral.
Bagian | Langkah Kegiatan Indikator
I 1 Siswa diminta mencari turunan dari suatu 1,3,5

fungsi kuadrat serta mengamati hasilnya.
2 Siswa mengelompokan fungsi-fungsi yang 1,3,6
bukan merupakan anti turunan dari fungsi
yang diketahui.

3 Siswa menemukan definisi anti turunan. 2

4 Siswa diminta untuk mengamati teorema 1,2,4
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Bagian

Langkah

Kegiatan

Indikator

aturan pangkat serta contoh soalnya.
Siswa diminta untuk menjawab pertanyaan

tentang anti turunan (integral tak tentu).

3,5,6

I

10

Siswa diminta untuk mengamati bentuk-
bentuk integral tak tentu fungsi aljabar,
sifat-sifatnya, beserta contoh-contoh soal
untuk menemukan hasil dari integral tak
tentu fungsi aljabar .

Siswa diminta untuk menyatakan hasil
suatu integral tak tentu fungsi aljabar
melalui soal latihan yang diberikan,

Siswa diminta untuk mengamati rumus-
rumus integral tak tentu fungsi
trigonometri, beserta contoh-contoh soal
untuk menemukan hasil dari integral tak
tentu fungsi frigonometri.
Siswa diminta untuk menyatakan hasil
suatu integral tak tentu fungsi trigonometri
melalui soal latihan yang diberikan.
Siswa diminta untuk mengamati penerapan
integral tak tentu beserta contoh-contoh

soalnya.

1,2,4

1,3,5,6

1,2

1,3,5

1,4
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Bagian

Langkah

Kegiatan

Indikator

11

Siswa menemukan cara menyatakan suatu
persamaan kurva menggunakan integral tak

tentu melalui soal latihan.

1,3,5

)1}

12

13

14

15

Siswa diminta untuk mengamati bagaimana
integral tentu merupakan luas daerah di
bidang datar.

Siswa diminta untuk mengamati definisi
integral tentu dan cara menyatakan integral
tentu fimgsi aljabar dan trigonometri
melalui contoh-contoh soal yang ada.

Siswa diminta untuk menyelesaikan soal-
soal yang berhubungan dengan integral
tentu fungsi aljabar dan trigonometri.

Siswa menemukan rangkuman materi.

1,2,4

1,2,4

L3,5

v

16

17

18

Siswa diminta menyelesaikan soal-soal
yang berhubungan dengan aturan integral
tax tentu dari aturan turunan

Siswa diminta menyelesaikan soal-soal
yang berhubungan dengan integral tak tentu
fungsi aljabar dan fungsi trigonometri.
Siswa diminta menyslesaikan soal-soal

yang berhubungan dengan integral tentu

1,3,4.5

LL3,5

1,3,5
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fungsi aljabar dan fungsi trigonometri.

Tabel 3.1 - Langkah-langkah Kegiatan Pembelajaran

Keterangan Tabel

1. Siswa diminta mencari turunan dari suatu fungsi kuadrat serta

mengamati hasilnya.

Siswa diminta untuk mencari turunan dari beberapa fungsi kuadrat,
kemudian siswa mengamati hasil turunan dari setiap fu_ngsi tersebut. Apakah
hasilnya sama atau berbeda. Tujuannya yaitu memberikan pemahaman dasar
kepada siswa bagaimana mekanisme untuk mendapatkan hasil suatu integral
yang berbentuk [ f(x)dx = F(x)+C, dimana C adalah konstanta sebarang
dan berlaku sifat F'(x) = f(x).

Hal ini dimaksudkan uniuk melihat kesiapan siswa sebelum melakukan
proses belajar integral dengan mengetahui seberapa besar pengetahuan
mereka akan konsep turunan (indikator 1). Selain memenuhi indikator 1,
langkah pertama juga memenuhi indikator ke 3 dan ke 5, karena pada langkah
ini siswa harus menyelesaikan kegiatan belajar sampai mencapai keberhasilan
dan melihat bagaimana siswa mampu mengolah informasi yang telah

diperoleh sebelumnya (turunan).

. Siswa mengelompokkan fungsi-fungsi yang bukan merupakan anti

turunan dari fungsi yang diketahui.
Pada langkah ini siswa diberikan kesempatan untuk menentukan fungsi-

fungsi mana saja yang tidak dapat dikelompokkan sebagai suatu anti tunman
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dari ﬁmgsi yang diketahui. Tujuan dari langkah ini adalah agar siswa
mendapat gambaran tentang anti turuan sebelum mengetahui definisi dari anti
turunan.

Disini siswa terlibat secara aktif untuk mengetabui bagaimanakah anti
turunan dari suatu fungsi, keterlibatan itu berupa pengerjaan soal (indikator
1), selain itu juga siswa dibiarkan belajar secara bebas untuk mengemukakan
ide namun berdasarkan aturan tertentu supaya pembelajaran tetap terkendali
(indikator 3). Dengan diberikan penguatan atas keaktifan mereka dalam
menyelesaikan masalak dengan menjawab setiap pertanyaan yang benar
diharapkan konsep yang dipahami siswa bisa tertanam dengan baik. (indikator
6)

3. Siswa menemukan definisi anti turunan.

Setelab melakukan langkah kedua siswa akan menemukan definisi dari
anti turunan. Pada langkah ini terlihat bahwa peran guru hanya sebagai
fasilitator, bukan penyampai informasi tentang definisi anti turunan.
(indikator 2).

4, Siswa diminta untuk mengamati teorema aturan pangkat serta contoh
soalnya.

Pada langkah ini menampilkan teori tentang teknik pengintegralan, yang
disebut teorema aturan pangkat, dan siswa diminta untuk memahami teorema
aturan pangkat serta bagaimanakah teknik penyelesaiannya berdasarkan

contoh-contoh soal yang ada.
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5.

Pada langkah ini siswa memiliki khasanah yang baru tentang pengetahuan
aturan pangkat, sechingga siswa terlibat secara langsung berupa aktifitas fisik
yaitu m_embaca (indikator 1). Disini peran guru hanya sebagai fasilitator
selama siswa memahami teknik pengintegralan berdasarkan teorema aturan
pangkat (indikator 2). Selain itu pada langkah ini materi disampaikan menarik
dengan berbagai kombinasi warna yang ada untuk membedakan mana yang
harus dipahami siswa (indikator 4).

Siswa diminta untuk menjawab pertanyaan tentang amti turunan
(integral tak tentu).

Pada langkah ini tersedia beberapa pertanyaan mengenai salah satu teknik
menjawab anti turunan (integral), dimana siswa diminta untuk
menyelesaikannya sesuai dengan urutan-urutan langkah penyelesaian untuk
menemukan hzasil yang benar. Tujuannya supaya siswa mengetahui bagaimana
teknik menjawab salah satu permasalahan integral.

Dengan menyelesaikan soal-soal tersebut berarti siswa berproses dalam
memahami teknik pengintegralan berdasarkan informasi yang sudah diperoleh
pada langkah keempat (indikator 5). Pada langkah ini siswa harus menemukan
penyelesaian sampai mencapai keberhasilan supaya bisa melanjutkan ke
langkah selanjutnya. Untuk memberikan motivasi pada siswa, pada langkah ini
juga diperlukan penguatan dan dorongan untuk lebih menanamkan informasi

pada langkah keempat. Dan hal ini sesuai dengan indikator ketiga dan keenam.
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6. Siswa diminta untuk mengamati bentuk-bentuk integral tak tentu fungsi
aljabar, sifat-sifatnya, beserta contoh-contoh soal untuk menemukan
hasil dari integral tak tentu fungsi aljabar.

Pada langkah ini siswa diberikan materi mengenai bentuk-bentuk integral
tak tentn fungsi aljabar, sifat-sifatnya beserta teknik menyelesaikan masalah
integral tak tentu fungsi aljabar berdasarkan contoh-contoh soal.

Pada langkah ini, secara fisik, siswa terlibat secara langsung dalam
memahami bentuk-bentuk integral tak tentu fungsi aljabar serta bagaimana
langkah-langkah penyelesaiannya berdasarkan contoh-contoh soal yaitu
dengan membaca (indixator 1). Materi disampaikan secara menarik dengan
berbagai kombinasi wamna yang ada (indikator 4). Pada langkah ini peran guru
hanya sebagai fasiliator (indikator 2). |

7. Siswa diminta untuk menyatakan hasil suatu integral tak tentu fungsi
aljabar melalui soal latihan yang diberikan.

Pada langkah ini siswa diberi soal untuk menemukan teknik penyelesaian
suatu integral tak tentu fungsi aljabar. Tujuan dari diberikannya soal-soal ini
adalah untuk melihat seberapa besar penguasaan siswa akan konsep aturan
pangkat.

Pada langkah ini siswa terlibat secara langsung dalam penyelesaian soal
yaitu dengan menuliskan jawaban dari soal yang ada (indikator 1). Untuk bisa
melanjutkan ke langkah selanjutnya siswa harus menemukan penyelesaian

sampai mencapai keberhasilan (indikator 3), dan untik memberikan motivasi



lebih menanamkan informasi pada langkah keenam (indikator 5 dan 6).

8. Siswa diminta untuk mengamati rumus-rumus integral tak tentu fungsi

trigonometri, beserta contoh-contoh soal untuk menemukan hasil dari
integral tak tentu fungsi trigonometri.

Pada langkah ini siswa diberikan rumus-rumus untuk integral tak tentu
fungsi trigonometri dan bagaimanakah teknik menyelesaikan masalah integral
tak tentu fungsi frigonometri berdasarkan rumus-rumus yang ada dari contoh-
contoh soal yang tersedia.

Pada langkah ini siswa terlibat secara langsung dalam memahami rumus-
rumus integral tak tentu fungsi trigonometri serta bagaimana langkah-langkah
penyelesaiannya berdasarkan contoh-contoh soal. Keterlibatan disini berupa
keaktifan fisik karena untuk memahami materi ini siswa harus membaca
terlebih dahulu (indikator 1). Dan disini peran guru hanya sebagai fasilitator

dalam memahami ramus-rumus integral trigonometri (indikator 2).

. Siswa diminta untuk menyatakan hasil snatu integral tak tentu fungsi

trigonometri melalui soal Jatihan yang diberikan.

Sama seperti langkah ketujuh, pada langkah ini siswa juga diberi soal
untuk menemukan teknik penyelesaian suatn integral tak tentu fungsi
trigonometri dan bertujuan untuk melihat seberapa besar penguasaan siswa
akan konsep integral tak tentu fungsi trigonometri dari rurous-rumus yang ada.

Pada langkah ini siswa terlibat secara langsung dalam pengerjaan soal-soal

yang diberikan dengan menuliskan jawaban dari setiap pertanyaan (indikator
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1). Untuk bisa melanjutkan ke langkah selanjutnya siswa harus menemukan
penyelesaian sampai mencapai keberhasilan (indikator 3). Untuk dapat
menyelesaikan soal-soal integral tak tentu fungsi trigonometri siswa harus
mampu mengolah informasi pada langkah keempat dan mengingat kembali
materi yang dulu pernah dipelajari mengenai fungsi trigonometri (indikator S).

10. Siswa diminta untuk mengamati penerapan integral tak tentu beserta
contoh-contoh soalnya.

Pada langkah ini siswa diberi materi mengenai bagaimana menentukan
fungsi F(x) agar konstanta C mempunyai nilai tertentu jika F°(x) dan F(a),
dimana a adalah konstanta real, diketahui dan menentukan persamaan kurva
jika diketahui ssuatu titik pada kurva dan gradien gars singgungnya dengan
menggunakan aturan integral tak tentu berdasarkan contoh-contoh soal.

Keterlibatan disini berupa kegiatan membaca untuk memperoleh
pemahaman mengenai penerapan integral tak tentu (indikator 1). Pada
langkah ini materi disampaikan secara menarik dengan berbagai kombinasi
warna yang ada. Jadi langkah kesepuluh ini juga memenuhi indikator 4.

11. Siswa menemukan cara menyatakan suatu persamaan kurva
menggunakan integral tak tentu melalui soal latihan.

Pada langkah ini siswa diminta untuk menentukan fungsi F(x) agar
konstanta C mempunyai nilai tertentu jika F’(x) dan F(a), dimana a adalah
konstanta real, diketahui dan menentukan persamaan kurva jika diketahui
suatu titik pada kurva dan gradien garis singgungnya dengan menggunakan

aturan integral tak tentu.



PLAGIAT MERUPAKAN TINDAKAN TIDAK TERPUJI

Disini siswa terlibat secara langsung dalam kelanjutan belajar integral tak
tentu dan belajar secara bebas namun berdasarkan aturan menjawab
pertanyaan yang telah ditentukan untuk mengendalikan siswa dalam
memahami teknik penyelesaiannya berdasarkan informasi yang telah
diperoleh pada langkah kesepuluh. Dari penjelasan diatas maka langkah
kesebelas ini memenuhi indikator 1, 3, 5.

12. Siswa diminta untuk mengamati bagaimana integral tentu merupakan
luas daerah di bidang datar.

Pada langkah ini siswa hanya diminta untuk membaca dan memahami
bagaimana mencari luas daerah di bidang datar dengan pendekatan limit dan
bagaimana hasilnya jika dibandingkan dengan menggunakan integral tentu
(indicator 1). Pada langkah ini materi disajikan menarik karena disertai
gambar-gambar dan warna-warna yang bebeda (indikator 4), selain itu peraa
guru disini hanya sebagai fasilitator (indikator 2).

13. Siswa diminta untuk mengamati definisi integral tentu dan cara
menyatakan integral tentu fungsi aljabar dan frigonometri melalui
contoh-contoh soal yang ada.

Pada langkah ini siswa menemukan definisi integral tentu dan
bagaimanakah menyatakan integral tentu tersebut, baik untuk fungsi aljabar
maupun fungsi trigonometri. Keterlibatan siswa disini yaitu keterlibatan
mental yang ditunjukkan dengan pengikatan diri kepada proses yang
berlangsung, yaitu pemahaman akan definisi integral tentu dam cara

menyatakan integral tentu (indikator 1). Selain itu pada kegiatan ini guru
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. berperan hanya sebagai fasilitator (indikator 2) dan penyampaian materinya
} disajikan menarik dengan kombinasi warna yang berbeda-beda. (indikator 4).
} 14. Siswa diminta untuk menyelesaikan soal-soal yang berhubungan dengan
integral tentu fungsi aljabar dan fungsi trigonometri.

Pada langkah ini siswa diminta untuk mengerjakan soal-soal integral tentu
dari fungsi aljabar dan trigonometri. Untuk menjawab semua pertanyaan,
siswa harus menuliskannya (indicator 1). Selain itu siswa harus mampu

menyelesaikan setiap soal-soal sampai mencapai keberhasilan, yaitu semua

jawaban benar, untuk bisa melanjutkan ke langkah selanjutnya (indikator 3).
Selain itu pada langkah ini proses belajar siswa juga bisa dilihat dari

bagaimana siswa mampu mengolah informasi pada langkah sebelumnya dan

menampilkan penyelesaiannya (indikator 5).
15. Siswa menemukan rangkuman materi.

Pada langkah ini siswa diajak untuk melihat apa saja yang sudah dipelajari
dan hal penting apa saja yang perlu diingat siswa. Pada langkah ini peran guru
hanya sebagai fasilitator (indikator 2).

16. Siswa diminta menyelesaikan soal-soal yang berhubungan dengan aturan
integral tak tentu dari aturan turunan

Penyelesaian soal-soal merupakan hal yang penting dalam pembelajaran |

matematika karena dari soal-soal inilah dapat diketahui sejauh mana
pemahaman mereka tentang materi yang sudah dipelajari.
Pada langkah ini siswa diaralikan dan terlibat secara langsung untuk

menyelesaikan soal-soal tentang integral tak tentu dari aturan turunan dalam
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kelanjutan belajar mereka setelah memahami materinya (indikator 1). Siswa
dapat menyelesaikan soal-soal pada langkah ini dengan pengetahuan mereka
dari materi dan soal-soal sebelumnya (indikator 5). Selain itu soal juga dibuat
bervariasi dengan ditampilkannya nilai dari setiap jawaban yang benar agar
dapat menimbulkan minat dan rasa tertarik (indikator 4).

17. Siswa diminta menyelesaikan soal-soal yang berhubungan dengan
integral tak tentu fungsi aljabar dan fungsi trigonometri.

r Soal-soal dengan tingkat kesulitan yang bervariasi juga bisa melibat
bagaimana kemampuan setiap individu yang satu dengan yang lainnya
(indikator 3). Yang dilihat disini adaiah bagaimana siswa bisa mengolah
informasi dari langkah-langkah sebelumnya untuk bisa menjawab pertanyaan
(indikator 5). Pada langkah m1 siswa juga terlibat secara langsung dalam
menjawab setiap pertanyaan (indikator 1).

18. Siswa diminta menyelesaikan soal-soal yang berhubungan dengan
integral tentu fungsi aljabar adan fungsi trigonometri.

Variasi bentuk soal juga kembali dibutuhkan supaya tidak menimbulkan
kesan menjawab secara spekulatif bagi siswa (indikator 3). Pada langkah ini
siswa harus mampu mengolah informasi yang telah ada dan menampilkan
penyelesaiannya dari permasalahan yang dihadapi (indﬁcator 5). Untuk itu
diperlukan keterlibatan secara lebih aktif dari siswa untuk bisa menjawab

setiap pertanyaan (indikator 1).



PLAGIAT MERUPAKAN TINDAKAN TIDAK TERPUJI

BAB IV

ANALISIS, RANCANGAN, DAN IMPLEMENTASI

PERANGKAT LUNAK PEMBELAJARAN

A. Analisis Kebutuhan Sistem

Pada bab III telah dibahas mengenai ke 18 langkah proses pembelajaran.

Selanjutnya pada bab ini akan dibahas mengenai analisis kebutuhan sistem.

Untuk membantu mempermudah melihat seluruh kebutuhan sistem akan

dibuat tabel yang berisikan tiga kolom yaitu kolom bagian, kolom langkah

dan kolom kebutuhan sistem. Kolom 1 (bagian) adalah bagian materi dari

proses pembalajaran, kolom 2 (langkah) adalah urutan ]angkah-langkah

pembelajaran, kolom 3 (kebutuhan sistem) adalah kebutuhan apa saja agar

langkah-langkah dalam bagian pembelajaran dapat terpenuhi.

Berikut ini adalah tabel kebutuhan sistemnya.

Bagian

Langkah

Kebutuhan Sistem

I

1

1. Menampilkan pertanyaan-pertanyaan tentang

turunan dan mengevaluasi jawaban siswa.

2,3

1. Menampilkan pertanyaan-pertanyaan tentang anti
turunan dan mengevaluasi jawaban siswa.

2. Menampilkan definisi anti turunan

4,5

1.Menampilkan materi anti turunan (integral),

notasi integral dan teorema aturan pangkat serta

55
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Bagian | Langkah Kebutuhan Sistem

menampilkan salah satu cara menyelesaikan
masalah tentang integral.

2.Menampilkan  pertanyaan-pertanyaan  dan
mengevaluasi jawaban siswa

II 6,7 1. Menampilkan materi integral tak tentu fungsi

aljabar dan menampilkan salah satu cara
menyelesaikan masalah tentang integral tak tentu
fungsi aljabar.

2. Menampilkan pertanyaan-pertanyaan  dan
mengevaluasi jawaban siswa.

8,9 1. Menampilkan materi integral tak tentu fungsi
trigonometri dan menampilkan saleh satu cara
menyelesaikan masalah tentang integral tak tentu
fungsi trigonometri.

2. Menampilkan pertanyaan-pertanyaan dan
mengevaluasi jawaban siswa.

10,11 |1.Menampilkan materi tentang penerapan integral

tak tentu dan menampilkan cara menyelesaikan
masalah tentang penerapan integral tak tentu.
2.Menampilkan  pertanyaan-pertanyaan  dan

mengevaluasi jawaban siswa.
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Bagian | Langkah Kebutuhan Sistem
I 12 1.Menampilkan cara mencari luas daerah dengan
cara pendekatan dan proses Limit.
2.Menampilkan bentuk limit menjadi notasi
integral dan menampilkan salah satu cara
menyelesaikan masalah mencari luas daerah
dibidang datar dengan proses limit.
. 13,14 |1. Menampilkan definisi integral tentu.
2. Menampilkan teorema dasar kalkulus.
3.Menampilkan cara menyelesaikan masalah
integral tentu fungsi aljabar dan fungsi
trigonometri.
4. Menampilkan pertanyaan-pertanyaan dan
mengevaluasi jawaban siswa
15 1. Menampilkan rangkuman tentang integral tak
tentu dau integral tentu.

v 16 1.Menampilkan  pertanyaan-pertanyaan  yang
berhubungan dengan integral tak tentu dan
mengevaluasi jawaban siswa.

17 1. Menampilkan  pertanyaan-pertanyaan  yang
berhubungan dengan integral tek tentu dan
mengevaluasi jawaban siswa.
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Bagian | Langkah Kebutuhan Sistem

18 1.Menampilkan  pertanyaan-pertanyaan  yang
berhubungan dengan integral tek tentu dan

mengevaluasi jawaban siswa.

Tabel 4.1 - Analisis Kebutuhan Sistem

Keterangan Tabel :

Langkah 1
1. Menampilkan pertanyaan-pertanyaan tentang turunan dan

mengevaluasi jawaban siswa.

Integral merupakan invers dari turunan, dan dinotasikan

J' f(x)dx = F(x)+C, dimana C adalah konstanta sebarang. Pada langkah

ini siswa diberikan pertanyaan untuk mencari turunan dari beberapa fungsi
kuadrat dan siswa mengamati bahwa hasilnya sama. Hal ini dimaksudkan
untuk mengarahkan siswa kepada pemahaman bahwa beberapa fungsi

dengan turunan sama, yaitu f{x), hanya berbeda dalam konstantanya.

Langkak 2 dan 3

1. Menampilkan pertanyaan-pertanyaan tentang anti turunan dan

mengevaluasi jawaban siswa.

Sebelum membimbing siswa menemukan definisi anti turunan,
terlebih dahulu siswa diberi pertanyaan-pertanyaan yang mengelompokkan
fungsi-fingsi baru yang memenuhi suatu fungsi dimana fimgsi tersebut

adalah turunan dari fungsi-fungsi baru itn.
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2. Menampilkan definisi anfi furunan.

| Untuk membantu siswa mempermudah memahami definisi anti
turunan selain diberi pertanyaan yang mengarahkan pada pemahaman anti
turunan, siswa juga diberikan tampilan definisi anti turunan.

Langkah 4 dan S

1. Menampilkan materi anti turunan (integral), notasi integral dan
teorema aturan pangkat serta menampilkan salah satu cara
menyelesaikan masalah tentang integral.

- Pada langkah ini siswa diberi pengetahuan baru mengenai istilah
lain anti turunan, yaitu integral, dan bagaimanakah integral itu dinotasikan
serta menampilkan bagaimanakah cara menyelesaikan masalah t.entang
integral. Untuk membantu siswa lebih memahami cara penyelesaian
integral, ditampilkan pula contoh-contoh soal beserta penyelesaiannya.

2. Menampilkan pertanyaan-pertanyaan dan mengevaluasi jawaban
siswa.

Untuk mengukur sejauh mana pemahaman dan ketelitian siswa
terhadap materi yang ditampilkan pada langkah keempat , maka pada
langkah ini siswa diberi pertanyaan yang berbentuk urutan langkah
Jjawaban integral suatu fungsi sampai menemukan hasil dari integral fungsi
tersebut. Tujuan bentuk pertanyaan seperti ini adalah untuk mengetahui
kerangka berpikir siswa akan teknik pengintegralan suatu fungsi. Untuk
membuat siswa lebih yakin dengan jawabannya, maka jawaban tersebut

perlu dievaluasi.
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Langkah 6 dan 7
1. Meparmpilkan materi integral tak tentu fungsi aljabar dan

menampilkan salah satu cara menyelesaikan masalah tentang integral
tak fentu fungsi aljabar.

Pada langkah i, sebelum siswa dihadapkan pada pertanyaan-
pertanyaan selanjutnya, terlebih dahulu siswa diberikan materi tentang
integral tak tentu fungsi aljabar dan sifat-sifatnya serta ditampilkan pula
contoh-contoh soal beserta cara penyelesaiannya. Pemberian materi ini
dimaksudkan agar siswa lebih memahami konsep tentang integral tak tentu
fungsi aljabar dan sifat-sifatnya beserta teknik pengintegralannya.

2. Menampilkan pertanyaan-pertanyaan dan mengevaluasi jawaban
siswa.

Pada langkah ini kembali siswa diberikan pertanyasu-pertanyaan
tentang integral tak tentu fungsi aljabar. Hal ini diperlukan untuk
mengetahui bagaimana siswa memahami materi integral tak tentu fungsi
aljabar dan bisa menemukan penyelesaian masalah yang dihadapi.
Pertanyaan yang diberikan dalam bentuk mengurutkan langkah untuk
menemukan hasil dari integral tak tentu fungsi aljabar, selain itu siswa
juga diberi pertanyaan sekaligus diberi pilihan jawaban yang sekiranya
sesual. Untuk membuat siswa lebih yakin dengan jawabannya, maka
jawaban tersebut perlu dievaluasi.

Langkah 8 dan 9
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1. Menampilkan materi integral tak tentu fungsi trigonometri dan

menampilkan salah satu cara menyelesaikan masalah tentang integral

tak tentu fungsi trigonometri.

Sama seperti pada langkah keenam, pada langkah ini siswa diberi
pengetahuan mengenai materi integral tak tentu untuk fungsi trigonometri.
Tapi pada langkah ini siswa diperlihatkan mengenai rumus-rumus untuk

integral tak tentu fungsi trigonometri. Dan untuk membantu pemahaman

61

siswa bagaimana menerapkan rumus-rumus tersebut ditampilkan pula

contoh-contoh soal beserta cara penyelesaiannya.

2, Menampilkan pertanyaan-pertanyaan dan mengevaluasi jawaban

siswa.

Sama seperti pada langkah-langkah sebelumnya, setelah siswa

mempelajari materi integral tak tentu fungsi trigonometri siswa diberi

pertanyaan-pertanyaan tentang bagaimana teknik mengintegralkan fungsi

trigonometri. Namun berbeda dengan langkah sebelumnya, pada langkah

ini benfuk evaluasinya berupa pertanyaan menjodohkan, karena pada

materi integral tak tentu integra trigonometri yang dibutuhkan bukan

hanya teknik mengintegralkan saja melainkan dibutubkan pula teknik

memanipulasi. Untuk membuat siswa yakin akan jaawabannya, maka

jawaban siswa tersebut juga perlu dievaluasi.

Langkah 10 dan 11
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1. Menampilkan materi tentang penerapan integral tak tentu dan
menampilkan cara menyelesaikan masalah tentang penerapan
integral tak tentu.

Setelah mempelajari tentang materi-materi dan beberapa pertanyaan
tentang integral tak tentu khususnya integral tak tentu fungsi trigonometri
beserta teknik mengintegralkannya, maka pada langkah ini siswa diberikan
materi tentang bagaimana teknik pengintegralan tak tentu diterapkan atau
digunakan jika gradien garis singgung dari suatu fungsi diketahui. Materi
ini disampaikan agar siswa mengetahui penerapan integral tak tentu untuk
permasalahan yang lainnya.

2. Menampilkan pertanyaan-pertanyaan dan mengevaluasi jawaban
siswa.

Pada langkah ini, untuk membantu siswa lebih memahami
penerapan integral tak tentu, maka siswa diberikan pertanyaan-pertanyaan
tentang penerapan integral tak tentu. Selain berbentuk mengurutkan
Jjawaban, pada langkah ini juga terdapat pertanyaan menjodohkan dengan
beberapa permasalahan yang harus diselesaikan.

Langkah 12

1. Menampilkan cara mencari luas daerah dengan cara pendekatan dan
proses limit.

Pada langkah ini dijelaskan seccara sepintas materi tentang
bagaimana mencari luas suatu daerah dibidang datar dengan cara

pendekatan, misalkan dengan mendefinisikan luas sebuah siku empat
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sebagai panjang kali lebar dan dari siku dapat kita turunkan luas jajaran-
genjang, segitiga dan sebarang poligon. Selain dengan pendekatan siku
empat, luas daerah dibidang datar juga bisa dicari dengan proses limit,
yaitu membagi daerah itu menjadi poligon-poligon yang lebih kecil.
Menampilkan bentuk limit menjadi notasi integral dan menampilkan
salah satu cara menyelesaikan masalah mencari luas daerah dibidang
datar dengan proses limit,

Setelah siswa memahami bahwa mencari luas suatn daerah dibidang
datar dapat dicari dengan proses limit, selanjutnya pada langkah ini siswa
diberi materi bahwa bentuk limit tersebut dapat disederhanakan dengan
menggunakan notasi integral. Selain itu juga ditampilkan contoh soal
bagaimana mencari luas daerah di bidang datar dengan proses limit.
Tujuan dari diberikannya materi ini adalah untuk memberikan pemahaman
dasar tentang penggunaan integral, khususnya integral {entu untuk mencari

Tuas suatu daerah.

Langkah 13 dan 14

1.

Menampilkan definisi integral tentu.
Pada langkah ini untuk mempermudah siswa mengingat dan
memahami tentang integral tentu, siswa diberikan tampilan pengertian

integral tentu.

2. Menampilkan teorema dasar kalkulus.
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Untuk membantu siswa lebih memahami pengertian integral tentu,
pada langkah ini siswa diberikan tampjlan materi tentang teknik
menghitung integral tentu berdasarkan teorema dasar kalkulus.
Menampilkan cara menyelesaikan masalah integral tentu fungsi
aljabar dan fangsi trigonometri.

Setelah siswa mengetahui teknik menghitung integral tentu, pada
langkah ini siswa diberikan tampilan contoh-contoh soal teknik
menghitung integral tentu untuk fungsi aljabar dan fungsi trigonometri
beserta cara penyelesaiannya.

Menampilkan pertanyaan-pertanyaan dan mengevaluasi jawaban
siswa.

Setelah melihat tampilan materi pada langkah sebelumnya, maka
untuk menambah pemahaman siswa tentang teknik manghitung integral
fungsi aljabar dan fungsi trigonometri maka siswa diberikan beberapa
pertanyaan. Pertanyaan tersebut berbentuk isian, dan untuk membuat siswa

lebih yakin maka jawaban siswa tersebut perhu diberi evaluasi.

Langkah 15

1. Menampilkan rapgkuman tentang integral tak tentu dan integral

tentu.
Untuk mengingatkan siswa pada bagian-bagian yang pokok tentang
materi integral khususnya integral tak tentu dan integral tentu, maka siswa

diberikan rangkuman tentang materi-materi tersebut. Dengan rangkuman
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materi, siswa bisa lebih fokus pada inti dari materi yang telah mereka

pelajari.

Langkah 16
1. Menampilkan pertanyaan-pertanyaan yang berhubungan dengan

integral tak tentu dan mengevaluasi jawaban siswa.

Pada langkah ini siswa diberikan beberapa pertanyaan tentang
integral tak tenfu dari aturan turunan. Pertanyaan-pertanyaan disini bukan
lagi pertanyaan-pertanyaan untuk membantu siswa memahami materi yang
disampaikan melainkan pertanyaan-pertanyaan pemahaman siswa dari
materi-materi yang telah disampaikan. Dan untuk membuat siswa lebih

yakin dengan jawabannya maka jawaban siswa tersebut perlu dievaluasi.

Langkah 17
1. Menampilkan pertanyaan-pertanyaan yang berhubungan dengan

integral tek tentu dan mengevaluasi jawaban siswa.

Pada langkah ini siswa diberikan beberapa pertanyaan tentang
integral tak tentu fungsi zljabar dan fungsi trigonometri. Pertanyaan-
pertanyaan disini bukan lagi pertanyaan-pertanyaan untuk membantu siswa
memahami materi yang disampaikan melainkan pertanyaan-pertanyaan
pemahaman siswa dari materi-materi yang telah disampaikan. Dan untuk
membuat siswa lebih yakin dengan jawabannya maka jawaban siswa

tersebut perlu dievaluasi.

Langkah 18
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1. Menampilkan pertanyaan-pertanyaan yang berhubungan dengan

integral tek tentu dan mengevaluasi jawaban siswa.

Pada langkah ini siswa diberikan beberapa pertanyaan tentang

integral tentu fungsi aljabar dan fungsi trigonometri. Pertanyaan-

pertanyaan disini bukan lagi pertanyaan-pertanyaan untuk membantu siswa

memahami materi yang disampaikan melainkan pertanyaan-pertanyaan

pemahaman siswa dari materi-materi yang telah disampaikan. Dan untuk

membuat siswa lebih yakin dengan jawabannya maka jawaban siswa

tersebut perlu dievaluasi.

Untuk merealisasikan kebutuhan-kebutuhan diatas diperlukan proses-

proses. Proses-proses tersebut dapat dilihat dalam tebel berikut ini :

¢ Menjawab pertanyaan dan

mengevalusi jawabannya.

Bagian | Laegkah | Kebutuhan Proses Kode
Pfoses
I Menemukan pengertian anti furunan P1
1,2,3 Mencari pengertian anti turunan Pl1.1
1 ® Menampilkan pertanyaan turunan | P1.1.1
fungsi kuadrat
e Menjawab pertanyaan dan | P1.1.2
.mengevaluasi jawabannya
2 e Menampilkan  pertanyaan  anti | P1.1.3
turunan P1.14
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Langkah

Kebutuhan

Proses

Proses

Kode

e Menampilkan definisi anti turunan | P1.1.5

4,5

notasinya

Menampilkan konsep integral dan | P1.2

penyelesaian integral

Menampilkan materi dan contoh soal | P1.2.1

e Menampilkan pertanyaan-pertanyaan
e Menjawab pertanyaan dan

mengevalusi jawabannya.

P122

P123

11

Menemukan macam-macam integral

tak tentu

6,7 -

Menampilkan integral tak tentu fungsi

aljabar

P21

Menampilkan contoh integral tak tentu
fungsi aljabar dan cara

penyelesaiannya

P21.2

e Menampilkan pertanyaan-pertanyaan
¢ Menjawab pertanyaan dan

mengevalusi jawabannya.

P2.1.3

P2.14

8,9

Menampilkan integral tak tentu fungsi

trigonometri

P22

Menampilkan contoh integral tak tentu

P221
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Bagian

Langkah

Kebutuhan

Proses

Kode

Proses

fungsi  trigonometri dan cara

penyelesaiannya

¢ Menampilkan pertanyaan-pertanyaan
e Menjawab pertanyaan dan

mengevalusi hasil jawaban

P222

P2.23

10,11

Menampilkan  materi  penerepan

integral tak tentu

Menampilkan contoh-contoh
penerapan integral tak tentu dan cara

penyelesaiannya

P23.1

e Menampilkan pertanyaan-pertanyaan
® Menjawab pertanyaan dan

mengevalusi hasil jawaban

P232 .

P233

I

Menemukan  teknik  menghitung

integral tentu

P3

12

Menampilkan integral tentu sebagai

luas daerah di bidang datar

P3.1

Menampilkan materi cara mencari luas

dengan pendekatan dan proses limit

P3.1.1

Menampilkan bentuk limit sebagai

integral tentu

P3.12
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Bagian

Langkah

Kebutuhan

Proses

Kode

Proses

13,14

fungsi aljabar dan fungsi trigonometri

Menampilkan materi integral tentu | P3.2

Menampilkan definisi integral tentu P321

e Menampilkan  teoerema  dasar
kalkulus
e Menampilkan contoh integral tentu

dan cara penyelesaiaannya

P322

P323

e Menampilkan pertanyaan-pertanyaan
e Menjawab pertanyaan dan

mengevalusi hasil jawaban

P3.2.4

P3.25

15

Menampilkan rangkuman materi

P33

Soal-soal latthan

P4

16

Pertanyaan tentang integral tak tentu

dari aturan turunan

P4.1

e Menampilkan pertanyaan-pertanyaan
e Menjawab pertanyaan mengevalusi

hasil jawaban

P4.1.1

P4.12

17

Pertanyaan tentang integral tak tentu

P4.2

e Menampilkan pertanyaan-pertanyaan
e Menjawab pertanyaan mengevalusi

hasil jawaban

P421

P4.22
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Bagian | Langkah | Kebutuhan Proses Kode
Proses

18 Pertanyaan tentang integral tentu P43
1 e Menampilkan pertanyaan-pertanyaan | P4.3.1

¢ Menjawab pertanyaan mengevalusi [ P4.3.2

hasil jawaban

Tabel 4.2 - Kebutuhan Proses

B. Analisis Sistem Perangkat Lunak

Setelah mengetahui kebutuhan sistem yang diperlukan, untuk
merealisasikan langkah-langkah pada bab III maka selanjutnya kita akan
menggambarkan aliran proses yang terjadi selama proses pémbelajaran.
Dalam menggambarkan aliran proses tersebut kita gunakan model DFD.

Untuk sampai pada proses-proses yang terdapat dalam tabel proses diatas,
siswa harus melalui dua proses yang tidak termuat dalam tabel diatas. Proses
tersebut adalah Proses Pendahuluan (PA) dan Proses Pemilihan (PB).

Proses pendahuluan berisi tampilan judul pembelajaran, pengisian nama
dan jawaban terhadap pertanyaan apakah siswa sudah pernah menggunakan
paket pembelajaran ini atau belum. Tujuan dari pertanyaan ini adalah bagi
siswa 'yang belum pemah menggunakan paket pembelajaran ini harus
memulai pembelajaran dari proses pertama (P1) dan berlanjut ke proses-
proses selanjutnya. Sedangkan bagi yang sudah pernah menggunakan paket

pambalajaran ini bisa memilih materi pada proses pemilihan (PB) sesuai

dengan materi yang dikehendaki. Proses pemilihan materi berisi menu paket
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(PB) yaitu proses-proses yang termuat pada tabel proses, dan menu informasi

yang terdiri dari dua sub menu yaitu info berupa batasan dan keterangan

program dan about yaitu berupa data diri penulis.
DFD berikut ini akan menggambarkan kebutuhan proses diatas baik bagi

user yang belum pernah menggunakan paket pembelajaran ini maupun bagi
user yang sudah pernah menggunakannya.

DFD Level 0 Sistem Perangkat Lunak
Proses pembelajaran pokok bahasan integral tak tentu dan integral tentu

dengan pendekatan Cara Belajar Siswa Aktif (CBSA)

/ Sistem
SISWA | -1 Perangkat 2--» SISWA
Lunak

Diagram 4.1 — DFD Level 0 Sistem Perangkat Lunak

Keterangan :

Kode Keterangan

1 Nama, konfirmasi Ya atau Tidak, Jawaban

2 Materi-materi, definisi-definisi, pertanyaan-pertanyaan, konfirmasi

Jawaban, rangkuman, serta gambar-gambar, pesan konfirmasi

DFD Level 1 Sistem Perangkat Lunak
Proses pembelajaran pokok bahasan integral tak tentu dan integral tentu

dengan pendekatan CBSA bagi yang belum pernah belajar menggunakan
paket pembelajaran ini disebut user 1 dan bagi yang sudah pernah

menggunakan paket ini disebut user 2 adalah sebagai berikut :



PLAGIAT MERUPAKAN TINDAKAN TIDAK TERPUJI

Diagram bagi user 1 :

2 o
11 11 1" 11
V-L ~Y
.8 9 10 »
OO ONO
~ _—
5 6 5 8 5 & 8

v v vy v v Vv v

Diagram 4.2 — DFD Eevel 1 Sistem Perangkat Lunak (a)

Diagr_arh bagi user 2 :

. = |
. : . A
N
6 TN
s _
a1l %
v P
Pt -8+ P2 |-9-s P3 }-10» P4
12 - 12 A2
1 N - -
s Mg Mg Mo

LA J vy v Yy v v

Diagram 4.3 - DFD Level 1 Sistem Perangkat Lunak (b)

Keterangan :
Kode Keterangan
1 Nama

2 Tekan tombol Ya

3 Tekan tombol Tidak

4 Tekan tombol Menu Utama
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5 Materi-materi, definisi-definisi, dan rangkuman

6 Pesan konfirmasi, pertanyaan-pertanyaan, konfirmasi jawaban,

gambar, skor

7 Tekan tombol (Pilih) Pengertian Integral

8 Tekan tombol (Pilih) Integral Tak Tentu

9 Tekan tombol (Pilih) Integral Tentu

10 | Tekan tombol (Pilih) Soal

11 Jawaban

12 | Tekan tombol kembali

Keterangan :
PA : Proses Pendahuluan
PB : Proses Pemilikan Mznu
P1 :Proses menemukan pengertian anti turunan (integral)
P2 : Proses menemukan macam-macam integral tak tentu
P3 : Proses menemukan teknik menghitung integral tentu
P4 : Proses menyelesaikan soal-soal latihan

Proses pembelajaran integral tak tentu dan integral tentu terdiri dari 6
proses. Dimulai dengan proses pendahuluan (PA) yang berisi judul
pembelajaran, proses memasukkan nama dan proses menjawab pertanyaan
apakah siswa baru pertama kali menggunakan paket pembelajaran ini atau
tidak. Jika siswa baru pertama kali (Ya) maka akan dilanjutkan ke proses P1

yang kemudian berlanjut sampai dengan P4. Sedangkan kalau sudah pernah



PLAGIAT MERUPAKAN TINDAKAN TIDAK TERPUJI

74

menggunakan paket pembelajaran (Tidak), maka akan menuju proses
pemilihan menu (PB). Untuk user 1 dan user 2 dari P4 bisa kembali ke P3,
dari P3 ke P2, dan dari P2 ke P1 dengan menekan tombol kembali.

Pada proses P1 terjadi proses menampilkan definisi integral, materi
integral, dan pertanyaan-pertanyaan. Proses lain yang terjadi adalah untuk
user 1 harus masuk P2 dan terus berlanjut sampai P4, sedangkan untuk user 2
bisa kembali ke menu utama (PB).

Proses yang terjadi pada P2, P3, dan P4 hampir sama dengan yang terjadi
didalam- proses P1 diatas, yaitu menampilkan materi-materi, pertanyaan-
pertanyaan, gambar-gambar serta memilih untuk masuk ke proses selanjutnya
(user 1) atau kembali ke manu utama (PB) bagi user 2. Proses penting yang
lain adalah proses P2 dapat masuk dalam proses P3 dan seterusnya sampai
dengan P4 apabila proses sebelumnya telah dikerjakan terlebih dahulu.

Setelah mempelajari paket pembeiajaran ini, siswa dapat keluar dari
program ini kembali ke proses pemilihan menu (PB) telebih dahulu karena
tombol keluar terdapat di PB.

DFD Level 2a Sistem Perangkat Lunak
P1 : Proses menemukan pengertian anti turunan

Diagram bagi user 1 :
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1"

Diagram 4.4 — DFD Level 2a Sistem Perangkat Lunak

Diagram bagi user 2 :

11 4

Diagram 4.5 - DFD Level 2a Sistem Perangkat Lunak

Keterangan :

Kode keterangan

2 Tekan tombol Ya

3 Tekan tombol Tidak

4 Tekan tombol Menu Utama

5 Notasi-potasi, materi-materi, definisi

6 Pertanyaan-pertanyaan, konfirmasi jawaban

7 Tekan tombol (Pilih) Pengertian Integral

8 Tekan tombol (Pilih) Integral Tak Tentu
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11

Jawaban

12

Tekan tombol kembali

13

Tekan tombol Lanjut

Keterangan :

PA :Proses Pendahuluan

PB : Proses Pemilithan Menu

P1 : Proses menemukan pengertian anti turunan (integral)

P1.1 : Proses mencari pengertian anti turunan

P1.2 : Proses menampilkan konsep integral dan notasinya

} Pada proses P1 baik untuk user 1 maupun user 2 terdiri atas 2 (dua) proses,

yaitu P1.1 dan P1.2. P1.1 merupakan proses mencari pengertian anti turunan

(integral), dimana pada proses ini terdapat pertanyaan-pertanyaan yang

mengarahkan siswa untuk menemukan pengertian anti turunan

Sedangkan P1.2 merupakan proses menampilkan notasi integral dan teknik

mengintegralkan suatu fungsi, selain it juga menampilkan pertanyaan-

pertanyaan yang membantu siswa untuk lebih memahami teknik

mengintegralkan suatu fungsi.

Untuk user 1, setelah mempelajari P1, yang terbagi menjadi dua bagian

yaitu P1.1 dan P1.2, maka siswa langsung menuju proses selanjuinya yaita

proses P2. sedangkan bagi user 2 dapat langsung menuju proses P2 atan

kembali ke PB untuk menuju P2 atau memilih P3 atau P4.
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DFD Level 2b Sistem Perangkat Lunak

P2 :Proses menemukan macam-macam integral tak tentu

Diagram bagi user 1 :
"
13- 13 8 »
- -8-» P24 P2.2 P2.3
A2~ 12 12
o~ 6 56 5 6
vy vy ¥ Yy
‘Diagram 4.6 — DFD Level 2b Sistem Perangkat Lunak
Diagram bagi user 2 :
A
3 4
1"
43> 13 O o
P21 ) h 12_& P23 )
12
- 56 56 5 6
vy v v \ B /

Diagram 4.7 ~ DFD Level 2b Sistem Perangkat Lunak

Keterangan :

Kode Keterangan

4 Tekan tombol Menu Utama

5 Materi dan contoh soal

6 Pertanyaan-pertanyaan, konfirmasi jawaban

8 Tekan tombol (Pilih) Integral Tak Tentu
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Kode Keterangan

9 Tekan tombol (Pilih) Integral Tentu

11 Jawaban

12 Tekan tombol kembali

13 Tekan tombol Lanjut

Keterangan :
PB : Proses Pemilihan Menu
P2 : Proses menemukan macam-macam integral tak tentu
P2.1 : Proses menampilkan integral tak tentu fungsi aljabar
P2.2 : Proses menampilkan integral tak tentu fungsi trigonometri
P2.3 : Proses menampilkan materi penerepan integral tak tentu

Pada proses P2 terdiri dari tiga proses. Pertama yaitn P2.} yaitu proses
menampilkan integral tak tentu fungsi aljabar. Dalam proses ini menampilkan
tentang bagaimana bentuk integral tak tentu fungsi aljabar, sifat-sifat integral
tak tentu fungsi aljabar, contoh soal teknik mengintegralkan fungsi aljabar dan
pertanyaan-pertanyaan yang membantu siswa lebih memahami teknik
mengintegralkan fungsi aljabar.

Kedua adalah P2.2, yaitu proses menampilkan integral tak tentu fungsi
trigonometri. Pada proses ini ditampilkan rumus-rumus integral tak tentu
fungsi trigonometri, contoh-contoh soal dan penyelesaiannya tentang teknik
mengintegralkan dan teknik memanipulasi integral tak tentu fungsi

trigonometri. Sama seperti pada proses P2.1, pada proses ini juga terdapat
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pertanyaan-pertanyaan yaﬁg membantu siswa lebih memahami teknik
mengintegralkan fungsi trigonometri.

Yang ketiga adalah proses P2.3, yaitu proses menampilkan materi
penerepan integral tak tentu. Pada proses ini ditampilkan penerapan integral
tak tentu jika nilai dari suatu fungsi diketahui (F(a)) dan jika gradiennya

diketahui. Selain itu juga terdapat pertanyaan-pertanyaan yang membantu

siswa lebih memahami materi ini.

Setelah mempelajari materi pada P2 siswa dapat kembali ke halaman

sebelumnya atau menuju proses selanjutnya yaitu proses P3. Proses P2.1
dapat dicari siswa melalui P1.2 atau melalui PB. Sedangkan P2.2 dapat dicari

oleh siswa setelah berhasil mengerjakan proses P2.1. Demikian juga dengan

P2.3 dapat dicari oleh siswa setelah berhasil mengerjakan proses P2.2.
| DFD Level 2¢ Sistem Perangkat Lunak
P3 :Proses menemukan teknik menghitung integral tentu

| Diagram bagi user 1 :

1

»

1
o \\ - "\,\
9 s P31 13 » P32 )13 P3.3 2710»
A2 42—
'y S
12
56 6
Yy \4

Diagram 4.8 — DFD Level 2¢ Sistem Perangkat Lunak

Diagram bagi user 2 :
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9 1 f
----- 13- 13- _10- »
" paz TR
12 42 12
12 T ;
\ 56 6 6 5
vy v Vv v

Diagram 4.9 — DFD Level 2¢ Sistem Perangkat Lunak

Keterangan :

80

B Kode Keterangan

4 Tekan tombol Menu Utama

5 Materi, contoh soal

6 Pertanyaan-pertanyaan, konfirmasi jawaban , gambar

9 Tekan tombol (Pilih) Integral Tentu

10 Tekan tombol (Pilih) Scal

11 Jawaban

12 Tekan tombol kembali

13 Tekan tombol Lanjut

Keterangan :
PB : Proses Pemilihan Menu

P3 : Proses menemukan teknik menghitung integral tentu

P3.1 : Proses menampilkan integral tentu sebagai luas daerah di bidang datar
P3.2 : Proses menampilkan materi integral tentu fangsi aljabar dan fungsi

trigonometri
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P3.3 : Proses menampilkan rangkuman materi

Pada proses P3 terdiri dari tiga proses. Pertama yaitu P3.1 yaitu proses
menampilkan integral tentu sebagai luas daerah di bidang datar. Dalam proses
ini menampilkan tentang bagaimana mencari luas daerah di bidang datar
dengan pendekatan persegi dan proses limit, notasi limit bisa ditulis menjadi
notasi integral, contoh soal mencari luas daerah di bidang datar dengan proses
limit. Materi ini hanya sebagai materi pendahuluan sebelum siswa
mempelajari materi selanjutnya yaitu merumuskan dan menghitung integral
tentu untuk luas suatu daerah yang tidak dibahas pada paket pembelajaran ini,
shingga pada proses ini tidak ada pertanyaan-pertanyaan yang membantu
siswa lebih memahami menghitung luas daerah di bidang datar.

Kedua adalah P3.2, yaitu proses menampilkan materi integral tentu fungsi
aljabar dan fungsi trigonometri. Pada proses ini ditampilkan definisi intcgral
tentu, teknik menghiung integral tentu berdasarkan teorema dasar kalkulus,
serts contoh-contoh soal dan penyelesaiannya tentang teknik menghitung
integral tentu. Pada proses ini juga terdapat pertanyaan-pertanyaan yang
membantu siswa lebih memahami teknik menghitung integral tentu fungsi
aljabar dan fungsi trigonometri.

Yang ketiga adalah proses P3.3, yaitu proses menampilkan rangkuman
materi. Pada proses ini ditampilkan bagian-bagian yang pokok tentang materi
integral khususnya integral tak tentu dan integral tentu.

Setelah mempelajari materi pada P3 siswa dapat kembali ke halaman

sebelumnya atau menuju proses selanjutnya yaitu proses P4. Proses P3.1
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dapat dicari siswa melalui P2.3 atau melalui PB. Sedémgkan P3.2 dapat dicari
olech siswa setelah berhasil mengerjakan proses P3.1. Tetapi P3.3 dapat dicari
oleh siswa tanpa harus mengerjakan proses P3.2 sampai berhasil.

DFD Level 2d Sistem Perangkat Lunak

P4 : Proses menyelesaikan soal-soal latihan

Diagram bagi user 1 dan 2 :
A
1 4
10 -
P41 }-13-»( P42 }-13 »| P43

<12
6 6 8
A 4 v A 4

Diagram 4.10 — DFD Level 2d Sistem Perangkat Lunak

Keterangan :

[ Kode Keterangan
l
| 4 Tekan tombol Menu Utama

6 Pertanyaan-pertanyaan, konfirmasi jawaban, pesan konfirmasi, skor

10 Tekan tombol (Pilih) Seal

11 Jawaban

12 Tekan tombol kembali

13 Tekan tombol Lanjut

Keterangan :
PB : Proses Pemilihan Menu

P4  : Proses menyelesaikan soal-soal latihan
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P4.1 : Proses menjawab pertanyaan tentang integral tak tentu dari aturan
turunan

P4.2 : Proses menjawab pertanyaan tentang integral tak tentu

P4.3 : Proses menjawab pertanyaan tentang integral tentu

Pada proses P4 terdiri dari tiga proses. Pertama proses P4.1, yaitu proses
menjawab pertanyaan tentang integral tak tentu berdasarkan aturan turunan.
Pertanyaan pada proses ini berbentuk pertanyaan benar salah. Selain itu juga
terdapat sistem skor untuk melihat kerg_lampuan siswa dalam memahami dan
menjawab permasalahan yang ada.

Kedua adalah proses P4.2, yaitu proses menjawab pertanyaan tentang
integral tak tentu. Pertanyaan pada proses ini berbentuk pertanyaan
menjodohkan. Sama seperti pada P4.1, pada proses ini juga terdapat sistem
skor untuk melihat kemampuan siswa dalam memahami dan menjawab
permasalahan yang ada.

Ketiga adalah proses P4.3, yaitu proses menjawab pertanyaan tentang
integral tentu. Pertanyaan pada proses ini berbentuk pertanyaan isian. Sama
seperti pada P4.1 dan P4.2, pada proses ini juga terdapat sistem skor untuk
melihat kemampuan siswa dalam memahami dan menjawab permasalahan
yang ada.

Proses P4.1 dapat dicari siswa melalui dua cara, yaitu melalui P3.3 atau
melalni PB. Selanjutnya P4.2 dapat dicari siswa setelah siswa berhasil
mengerjakan proses P4.1, demikian juga dengan P4.3 dapat dicari siswa

setelah siswa berhasil mengerjakan proses P4.2. Baik user 1 maupun user 2
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untuk keluar dari program ini harus kembali ke menu utama dengan menekan
tombol menu utama yang terdapat pada P4.3, karena tombol keluar terdapat

pada menu utama.

C. Rancangan Perangkat Lunak
1. Modularitas
a. Modul

Pada sub bab sebelumnya telah dibahas mengenai proses
pembelajaran matematika tentang integral tak tentu dan integral tentu
dengan pendekatan CBSA. Untuk merealisasikan proses tersebut maka
dibuat suatu rancangan perangkat lunak. Salah satunya dengan
membuat modul.

Pembelajaran ini tersusun atas 6 bagian yang terdiri dari 4 bagian
materi, yaitu P1, P2, P3, P4, ditambah dengan dua proses yang lain
yaitu Proses Pendahuluan (PA) dan Proses Pemilihan (PB).
Pengelompokkan modul berdasarkan bagian-bagian tersebut disajikan

pada tabel berikut ini :

Proses Modul

PA ( Proses pendahuluan ) | MU ( Modul Utama )

PB ( Proses Pemilihan) | MP ( modul Pilihan )

P1 ( Pengertian Integral) | M1 (Modul 1)

P2 ( Integral tak Tentu) M2 (Modui 2)

P3 ( Integral Tentu ) M3 ( Modul 3)
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Proses Modul

P4 ( Soal-soal Latihan ) M4 (Modul 4)

Tabel 4.3 - Modul
Keterangan Tabel :

Pada tabel diatas yang mencakup modul utama adalah proses
pendahuluan (PA) dan proses pemilihan (PB). Modul-modul yang
lain, yaitu Modul 1 sampai dengan Modul 4, masing-masing mencakup
satu bagian modul yaitu P1 untuk Modul 1 dan seterusnya sampai P4
untuk Modul 4.

b. Hirarki Modul

Untuk labih memudahkan dalam memahami tabel
pengelompokkan modul di atas, berikut ini akan disajikan diagram
untuk melihat hirarki modul atau urutan proses pembelajaran modul-
modul tersebut.

Hirarki modul user 1 :

—

Diagram 4.11 — Hirarki Modul (a)
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Hirarki modul user 2 :

Diagram 4.12 — Hirarki Modul (b)

Keterangan Diagram :
MU berguna untuk mengendalikan proses pembelajaran. Bagi

siswa yang baru pertama kali menggunakan paket pembelajaran ini,
dari MU akan langsung menuju MI1. Jika siswa telah selesai
mengerjakan seluruh proses pada M1, maka siswa dapat menuju ke
M2 dan seterusnya sampai dengan M4. Selain itu siswa dapat keluar
dari program ini dengan terlebih dahulu kembali ke menu utama pada
MP.

Bagi siswa yang sudah pernah menggunakan peket pembelajaran
ini, maka dari MU dibawa menuju MP. Di dalam MP terdapat pilihan
menu materi, yaitu M1, M2, M3, M4 yang dapat dipilih secara bebas
oleh siswa, dan menu informasi. Dari M1 siswa bisa kembali menuju

MP untuk memilih menu materi selanjutnya yang akan dipelajari, atau
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dari M1 melanjutkan ke M2 dan seterusnya sampai dengan M4,
Jalannya proses M2, M3 dan M4 sama dengan M1. Dari M1, M2, M3
dan M4 siswa dapat keluar dari paket pembelajaran ini melalui MP.
2. Antar Muka
Setelah merancang perangkat lunak, langkah selanjutnya adalah
mambuat antar muka yang akan dibahas pada bagian ini. Antar muka
adalah gambaran tampilan-tampilan dari tiap-tiap halaman pada paket
pembelajaran ini. Tampilan-tampilan ini isinya sesuai dengan 18 langkah
pembelajaran ditambah dengan proses pendahuluan dan proses pemilihan.

Antar muka dari paket pembelajaran ini adalah sebagai berikut :

| Salam Pembuka |
[ Judul Paket Pembelajaran |
t Masukkan Nama —|

[ Pertanyaan |

TombolMasuk

1
J Waktu

Gambar 4.1 - Antar Muka Halaman Pendahuluan

File Informasi

| MenuUtama |

Menu Pilihan Materi

Info | [ About | | Keluar |

| Materi |

Gambar 4.2 — Antar Muka Halaman Menu Utama
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Judul Materi
Jawaban Pertanyaan-pertanyaan
Pertanyaan-
pertanyaan Cek
Jawaban [
Pertanyaan-pertanyaan | Deffrinisi

Gambar 4.3 — Antar Muka Halaman Satu

Materi Notasi Integral
Pertanyaan Jawaban
Pertanyaan | | Jawaban
Menu Integral

Cek utama Kembali] Tak tentu

Gambar 4.4 — Antar Muka Halaman Dua

Judul Mateni

Contoh Soal

Materi Integral Tak
tentu fungsi aljabar

| Kembali | |Lanjut |

Gambar 4.5 — Antar Muka Halaman Tiga
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Pertanyaan

Jawaban

Cek

Pertanyaan Pilihan
Jawaban
Jawaban |
| Cek | | Ulangi |
Kembali Lanjut

Gambar 4.6 — Antar Muka Halaman Empat

Judul Materi

Materi Integral tak
tentu fungsi
trigonometri

Contoh Soal

| Kembali | |Lanjut|

Gambar 4.7 — Antar Muka Halaman Lima

Pertanyaan-
pertanyaan

Cek

Pilihan Jawaban

Jawaban

| Kembali | | Lanjut |

Gambar 4.8 — Antar Muka Halaman Enam

89
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Judul Materi
contoh soal Contoh Soal
penerapan integral tak penerapan
tentu integral tak tentu

| Kembali | |Lanjut |

Gambar 4.9 — Antar Muka Halaman Tujuh

Judul Materi
Pertanyaan-pertanyaan
Pertanyaan-
rtanyaan
pertany: Jawaban Jawaban Pilihan
jawaban
[Cek |

Cek

Menu
Utama || Kembali tentu

integral

Gambar 4.10 — Antar Muka Halaman Delapan

Judul Mateni

Materi integral tentu
sebagai luas daerah

Materi integral tentu
sebagai |luas daerah

| Kembali | | Lanjut |

Gambar 4.11 — Antar Muka Halaman Sembilan

2
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Matari integral tentu
sebagai luas daerah Contoh Soal

| Kembali | | Lanjut]

Gambar 4.12 — Antar Muka Halaman Sepuluh

Judul Materi

Materi integral tentu Materi integral tentu

| Kembali | | Lanjut |

Gambar 4.13 — Antar Muka Halaman Sebelas

Maten

Materi integral tentu
Contoh soal

| Kembali | | Lanjut |

Gambar 4.14 — Antar Muka Halaman Dua Belas
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Jawaban

[ Cek |

Pertanyaan-pertanyaan

Kunci
Jawaban

[ Kembali | [ Kembali | \ Lanjuq

Gambar 4.15 — Antar Muka Halaman Tiga Belas

Judul Mateni

Rangkuman Integral Rangkuman Integral

" Soal
Kembali Latihan

Gambar 4.16 — Antar Muka Halaman Empat Belas

Judul Materi

Pertanyaan-pertanyaan

E Jawaban

o
| Konfirmasi | | skor | sowaben Kembali |[ Lanjut

Gambar 4.17 - Antar Muka Halaman Lima Belas
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Judul Materi

Pertanyaan-pertanyaan

Jawaban ‘

Kunci

Konfirmasi Skor Jawaban

Piliban
Jawaban

Kembali || Lanjut

Gambar 4.18 — Antar Muka Halaman Enam Belas

Judul Materi

Pertanyaan-pertanyaar

Jawaban

Kunci
Skor Jawaban

2Ny
Kembali | | Utama

Gambar 4.19 — Antar Muka Halaman Tujuh Belas

] Judul
| Keterangan |
Ok
Keterangan gambar

Gambar 4.20 — Antar Muka Halaman About
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i | Judul ]

i Keterangan

Gambar 4.21 — Antar Muka Halaman Info

D. Implementasi Perangkat Lunak Pembelajaran

Pada bagian sebelumnya kita telah mengetahui susunan sebuah rancangan

perangkat lunak paket pembelajaran dengan pendekatan CBSA. Pada bagian

| ini kita akan mengimplemetasikan rancangan perangkat lunak tersebut dalam
program komputer. Implementasi rancangan pembelajaran ini menggunakan
bahasa pemrograman visual basic 6.0.

Dalam pembuatan paket pembelajaran ini sistem operasi (SO) yang
digunakan adalah Windows XP. Langkah pertama dalam pembuatan program
ini membuat project (proyek) baru yang kita namakan Tugas Akhir dan
disimpan dengan format Tugas Akhir.vbp. Untuk membuat tampilan-tampilan
sesuai dengan antar muka pada bagian sebelumnya, maka kita buat form-form
dalam proyék Tugas_Akhir yang tersimpan dalam file bertipe *.frm dan di
dalamnya juga terdapat isi program yang sesuai dengan langkah pembelajaran

yang telah dibahas pada bagian sebelumnya.
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Keseluruhan program yang sesuai dengan antar muka pada bagian

sebelumnya disimpan dalam file bertipe *.frm dan masing-masing kegiatan

terbagi dalam 4 bagian, 1 menu pendahuluan dan 1 menu pemilihan seperti

terlihat pada tabel dibawah ini :
Modul Implementasi Keterangan
MU MenuUtama.frm Halaman Pendahuluan
MP | Menu_Pilihan frm Halaman Menu Utama

Ml Modull.frm Halaman 1 sampai Halaman 2
M2 - Modul2.frm Halaman 3 sampai halaman 8
M3 Modul3.frm Halaman 9 sampai halaman 14
M4 Modul4.frm Halaman 15 sampai halaman 17

Tabel 4.4 - Implementasi Modul

Selain itu pada paket pembelajaran ini juga disediakan file bertipe *.exe

yang bersifat Executable atau dapat langsung dijalankan. Secara keseluruhan

form-form dalam paket pembelajaran berjumlah dua puluh satu form bertipe

* frm seperti terlihat pada tabel berikut :

Rancangan Antar Muka Implementasi
Halaman Pendahuluan MenuUtama. frm
Halaman Menu Utama Menu_Pilihan. frm
Halaman satu Halamanl.frm
Halaman dua Halaman2.frm
Halaman tiga Halaman3.frm
Halaman empat Halaman4.frm




PLAGIAT MERUPAKAN TINDAKAN TIDAK TERPUJI 96

Rancangan Antar Muka Implementasi
Halaman lima Halaman5.frm
Halaman enam Halaman6.frm
Halaman tujuh Halaman7.frm
Halaman delapan Halaman8. frm
Halaman sembilan Halaman9.frm
Halaman sepuluh Halaman_10.frm
Halaman sebelas Halaman 11.frm
Halaman dua belas Halaman_12.frm
Halaman tiga belas Halaman_13.frm
Halaman empat belas Halaman_14.frm
Halaman lima belas Soal_1.frm B
Halaman enam belas Soal 2.frm
Halaman tujuh belas Soal_3.frm
Halaman About frmAbout.frm
Halaman info frmBantuan. frm

Tabel 4.5 - Implementasi Perangkat Lunak
Untuk kode program dan tampilan antar muka dari implementasi
pembelajaran diatas dapat dilihat pada bagian lampiran pada bagian akhir

skripsi ini.
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BABYV
RENCANA DAN PELAKSANAAN UJICOBA

PERANGKAT LUNAK

A. Rencana Ujicoba
1. Populasi dan Sampel Ujicoba

Menurut Walpole (1995 : 7) populasi adalah keseluruhan
pengamatan yang manjadi perhatian. Untuk ujicoba ini yang menjadi
pgmaﬁm adalah siswa atau individu, sehingga populasi dapat juga
diartikan sebagai kelompok besar individu yang memiliki karakteristik
umum yang sama. Populasi dalam ujicoba ini adalah siswa siswi kelés XII
IPA SMA Negeri 4 Magelang tahun ajaran 2005 / 2006.

Sampel adalah sebagian dari populasi, sebagai contoh yang diambil
dengan menggunakan cara-cara tertentu. Sebagai sampel ujicoba ini,
peneliti hanya meneliti 10 orang saja.

2. Waktu dan Tempat ujicoba

Ujicoba rencananya akan dilaksanakan bulan Desember 2005, dan

ujicoba dilaksanakan SMA Negeri 4 Mageiang.
3. Tahapan Ujicoba

Ujicoba menggunakan paket pembelajaran matematika pada pokok
bahasan integral tak tentu dan integral tentu dengan pendekatan CBSA ini
hanya menggunakan 1 ruangan dan hanya terhadap 10 orang siswa.

Kegiatan pembelajaran matermatika untuk pokok bahasan integral tak
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tentu dan integral tentu ini berlangsung selama 1 kali pertemuan yang
terdiri dari 2 sesi yaitu sesi pertama siswa melakukan kegiatan dengan
menggunakan paket pembelajaran matematika selama 110 menit. Sesi
kedua yaitu mengerjakan soal-soal evaluasi selama 70 menit.

Selama proses pembelajaran penulis dibantu oleh 3 orang observer
yang melakukan observasi terhadap keterlibatan siswa secara aktif. Setiap
observer mengamati 3 orang siswa maksimal 4 orang siswa. Hal itu
dilakukan supaya setiap observer bisa mengamati siswanya secara lebih
intens. Keterlibatan siswa secara aktif ini dilihat dari : pertama keaktifan
siswa dalam inenggunakan paket pembelajaran matematika, yaitu
keseriusan siswa dalam memabami materi serta mencatat hal-hal yang
penting. Kedua dari keaktifan siswa dalam mengajukan pertanyaan
mengenai materi atau pertanyaan saat siswa mengalami kesulitan dalam
menggunakan paket pembelajaran ini. Ketiga keaktifan siswa dalam
menjawab pertanyaan baik dari penulis maupun dari siswa lain mengenai
pembelajaran menggunakan paket pembelajaran ini. Semua keterlibatan
siswa secara aktif selama proses pembelajaran yang menyangkut ketiga
unsur diatas kemudian dianalisis berdasarkan kriteria yang sudah
ditentukan.

Setelah kegiatan pembelajaran matematika dengan menggunakan
paket pembelajaran matematika tersebut selesai, langkah selanjutnya
adalah memberikan tes prestasi belajar matematika pada pokok bahasan

integral tak tentu dan integral tentu yang berupa soal pada lembar evaluasi.
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Tes ini dimaksudkan untuk meliat sejauh mana tujuan pembelajaran

dengan menggunakan paket pembelajaran matematika ini dapat tercapai.
Untuk melihat seberapa besar tanggapan siswa terhadap

pembelajaran dengan menggunakan paket pembelajaran ini, penulis

menggunakan kuisioner untuk mengetahui tanggapan siswa tentang

kesesuaian modul pembelajaran dengan isi dan kejelasan materi, waktu,

“kelengkapan materi, dan bahasa yang digunakan pada paket pembelajaran

ml kuisioner tersebut terdiri dari 10 pertanyaan.

4. Instrumen Ujicoba

a. Instrumen Pembelajaran

Menurut Suryosubroto (1983 : 12) modul sebagai sistem
penyampaian dalam proses belajar mengajar dapat membuat siswa
menjadi lebih aktif untuk membaca dan belajar memecahkan masalah
sendiri dibawah pengawasan dan bimbingan guru . Selain itu dengan
modul siswa dapat belajar sesuai dengan kemampuan dan kecepatan
balajarnya.

Oleh karena itu penulis membuat sebuah modul dalam
memanfaatkan paket pembelajaran matematika sebagai media proses
belajar mengajar untuk topik integral tak tentu dan integral tentu.
Modul yang dibuat berisi petunjuk-petunjuk yang harus dilaksanakan
oleh guru dan siswa mengenai kegiatan pembelajaran menggunakan
paket pembelajaran matematika ini. Modul kegiatan dapat dilihat pada

bagian lampiran.
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b. Instrumen Pengumpulan Data

Instrumen ujicoba terdiri dari :

|

|

I

/ | 1) Lembar Pengamatan
Pengamatan dilakukan untuk memperoleh data mengenai
J keterlibatan siswa secara aktif dalam mengikuti pembelajaran
1 dengan menggunakan paket pembelajaran ini.

Format Lembar Pengamatan

Nama Aspek Keterlibatan Siswa
Siswa

Siswa secara | Siswa secara aktif | Siswa skor | %/ Kriteria
aktif mengajukan menjawab
menggunaka ( pertanyan pertanyaan
n paket | mengenai  materi | dari penulis
pembelajaran | pembelajaran atau [ atau  dari
matematika | cara menggunakan | siswa lain
paket pembelajaran
\ matematika
Tabel 5.1 - Aspek Keterlibatan Siswa

JJ Kriteria pemberian skor pada tiap aspek ditentukan berdasarkan
| banyaknya kali siswa memperlihatkan aspek-aspek dalam lembar
pengamatan. Kriteria tersebut adalah : |

Jika aspek muncul 0 kali, skor O (aspek tidak muncul sama sekali)
Jika aspek muncul 1 kali, skor 1

Jika aspek muncul 2 kali, skor 2

Jika aspek muncul 3 kali, skor 3

Jika aspek muncul 4 kali, skor 4

Jika aspek muncul 5 kah atau lebih, skor 5

2) Kuisioner
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Kusioner adalah sejumlah pertanyaan tertulis yang digunakan
untuk memperoleh informasi dari responden dalam arti laporoan
tentang pribadinya atau hal-hal yang ia ketahui (Subarsimi
Arikunto, 1998 : 140).

Kuisioner ini terdiri dari 10 pertanyaan yang terdiri dari 6
pertanyaan positif dan 4 pertanyaan negatif. Pertanyaan-pertanyaan
tersebut digunakan untuk mengetahui tanggapan siswa tentang

kesesuaian modul pembelajaran dengan isi materi, kejelasan

- paparan, waktu pembelajaran, dan bahasa pada saat menggunakan

paket pembelajaran matematika khususnya pada pokok bahasan
integral tak tentu dan integral tentu. Untuk setiap pertanyaan
terdapat empat jawaban kemungkinan fakta yang dirasakan siswa
dalam menggunakan paket pembelajatan matematika ii dan
dinyatakan dalam bentuk huruf a, b, ¢, dan d. Huruf-huruf tersebut
mewakili tanggapan sebagai berikut

a = sangat setuju

b = setuju

¢ = tidak setuju

d = sangat tidak setuju

Pemberian skor untuk pertanyaan positif adalah :

Jawaban siswa Skor
A 4
B 3
C 2
D 1
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Sedangkan Pemberian skor untuk pertanyaan negatif adalah :

Jawaban siswa Skor
A 1
B 2
C 3
D 4

Untuk kisi-kisi pertanyaan kuisioner dapat dilihat pada tabel

dibawah ini :
No | Fakta yang dirasakan Tujuan Nomor soal
siswa Positif | Negatif
1 Isi Materi dan Kejelasan | Untuk mengetahui apakah is1 | 1,3, 4, 2,5
materi cukup dan paparan 6
jelas
2 Waktu Untuk mengetahui apakah 8 7
waktu yang diberikan
mencukupi
3 Bahasa Untuk mengetahui apakah 10 9
bahasa yang digunakan jelas
Tabel 5.2 - Kelompok Soal
3) Tes

Soal tes belajar matematika yang digunakan berupa soal-soal

uraian yang terdapat pada lembar evaluasi. Tes ini digunakan untuk

melihat sejauh mana tingkat keberhasilan siswa dalam menjawab

pertanyaan-pertanyaan setelah siswa

melakukan  kegiatan

pembelajaran dengan menggunakan paket pembelajaran. Soal
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dibuat berdasarkan materi yang ada dalam paket pembelajaran

matematika ini. Dibawah ini ditampilkan sistem pemberian nilai

untuk setiap jawaban yang ditulis siswa.

Nomor | Bagian Keterangan Skor Skor
Soal dari tiap maksimal
nomor tiap
soal nomor
soal
1 a Siswa tidak menuliskan apapun pada lembar jawab 0
Siswa sekedar menjawab tetapi salah 0.5
Siswa dapat menjawab dengan benar
‘b Siswa tidak menuliskan apapun pada lembar jawab 0
Siswa hanya menyebutkan satu contoh 3
Siswa menyebutkan dua atau Jebih contoh 15
Siswa dapat menyebutkan beberapa contoh beserta 2
alasan dan kesimpulannya '
2 a Siswa tidak menuliskan apapun pada lembar jawab 0
Siswa sekedar menjawab tetapi salah 1
Siswa dapat menjawab sampai langkah 1 1.5
Siswa dapat mengerjakan soal dengan tuntas dan 2
benar
b Siswa tidak menuliskan apapun pada lembar jawab 0
Siswa sekedar menjawab tetapi salah
Siswa menemukan proses menuju langkah 3 1.5 11
Siswa dapat mengerjakan sampai langkah 4 25
Siswa dapat mengerjakan soal dengan tuntas dan 3
benar
c Siswa tidak menuliskan apapun pada lembar jawab 0
Siswa sekedar menjawab tetapi salah 1
Siswa dapat mengerjakan soal dengan benar 2
d Siswa tidak menuliskan apapun pada lembar jawab 0
Siswa sekedar menjawab tetapi salah 1
Siswa menemukan proses menuju langkah 3 2
Siswa menemukan proses menuju langkah 4 25
Siswa menermukan proses menuju langkah 5 35
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Siswa dapat mengerjakan soal dengan tuntas dan 4
benar
3 - Siswa tidak menuliskan apapun pada lembar jawab 0
Siswa sekedar menjawab tetapi salah
Siswa dapat mencari persamaan sementara untuk y 1.5 3
Siswa dapat menemukan nilai k 25
Siswa dapat mengerjakan soal dengan tuntas dan 3
benar
4 - Siswa tidak menuliskan apapun pada lembar jawab 0
Siswa sekedar menjawab tetapi salah 1
Siswa dapat mengerjakan soal dengan benar 2 2
5 a Siswa tidak menuliskan apapun pada lembar jawab 0
Siswa sekedar menjawab tetapi salah 1.5
Siswa menemukan proses menuju langkah 4 4
Siswa dapat mengerjakan soal dengan tuntas dan 5

benar 8

b Siswa tidak menuliskan apapun pada lembar jawab 0
Siswa sekedar menjawab tetapi salabh 1
Siswa mengerjakan benar sampai langkah 1 2
Siswa dapat mengerjakan soal dengan funtas dan 3
benar
6 - Siswa tidak menuliskan apapun pada lembar jawab 0
Siswa sekedar menjawab tetapi salah
Siswa dapat menjawab sampai pada persamaan 2 3
kuadrat dengan benar
Siswa dapat menemukan nilai a berdasarkan akar- 3
akar persamaan kuadrat
Skor fotal untuk semua nomor soal 30
Tabel 5.3 - Skor Tiap Nomor Soal
Prosentase Nilai Siswa = LY N2+ N3+ N4+ N5+ N6 )00,

ST

Keterangan :

N1 : Skor untuk soal nomor satu
N2 : Skor untuk soal nomor dua
N3 : Skor untuk soal nomor tiga
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N4 : Skor untuk soal nomor empat

NS : Skor untuk soal nomor lima

N6 : Skor untuk soal nomor enam

ST : Skor total untuk semua nomor soal
5. Metode Pengumpulan Data

Pengumpulan data dalam ujicoba ini dilakukan dalam beberapa
tahap, yaitu :

a. Penulis mengikuti pembelajaran bersama siswa dengan menggunakan
paket pembelajaran. Pada tahap ini observer mengamati aktifitas siswa
dalam menggunakan paket pembelajaran ini, dan mencatatnya pada

' lembar pengamatan masing-masing siswa.
'b,‘ Pemberian tes dalam bentuk lembar evaluasi yang harus dikerjakan
siswa. Soal tes berupa soal uraian tertulis yang terdiri atas 6 butir soal.
¢ Untuk mengetahui tanggapan siswa terhadap kesesuaian modul
pembelajaran dengan isi materi dan kejelasan paparan, waktu
pembelajaran dan bahasa, penulis menyebarkan kuisioner pada siswa.
Kuisioner ini terdiri dari 10 pertanyaan dan setiap pertanyaan terdapat
empat kemungkinan jawaban.
6. Teknik Analisis Data

a. Kett;‘r]ibatan siswa secara aktif dalam menggunakan paket
pembelajaran matematika.

Untuk menganalisis data keterlibatan siswa secara aktif
dilakukan secara langsung pad saat pembelajaran, yaitu dengan

memberikan skor pada masing-masing siswa untuk setiap aspek
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keterlibatan yang muncul dan menjumlahkan skor yang diperoleh
masing-masing siswa untuk seluruh aspek keterlibatan. Untuk
mengetahui prosentase keterlibatan siswa dicari berdasarkan skor total
masing-masing siswa dibagi dengan jumlah skor tertinggi setiap aspek
kemudian dikalikan 100%. Keterlibatan siswa secara aktif ditentukan
dengan menggunakan kriteria yang digunakan oleh Fr.Y.Kartika Budi

dalam Widya Dharma (2001). Kriteria tersebut adalah sebagai berikut :

Llnterva] (%) Kriteria Keterlibatan | ,
Kurang 20 Sangat Rendah
21-40 Rendah
41 - 60 Cukup
6180 Tinggi
81-100 Sangat Tinggi

Tabel 5.4 - Kriteria Keaktifan Siswa

. Data tentang tanggapan siswa

Tanggapan siswa terhadap modul pembelajaran dibagi menjadi 3
kelompok. Kelompok pertama untuk mengetahui tanggapan siswa
tentang kesesuaian modul pembelajaran dengan isi materi. dan
kejelasan paparan paket pembelajaran ini. Kelompok kedua untuk
mengetahui tanggapan siswa apakah waktu yang diberikan cukup atau
menyita waktu, kelompok ketiga adalah untuk mengetahui apakah
bahasa yang digunakan dalam paket pembelajaran ini mudah dipahami
oleh siswa atau tidak.

Setiap kelompok akan dilihat sebaran angkanya berdasarkain skor

yang diperoleh sesuai dengan kriteria pemberian skor untuk pertanyaan
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positif dan negatif. Untuk kelompok pertama jika prosentase
banyaknya jawaban yang bemilai 3 dan 4 lebih dari 50% maka bisa
disimpulkan ada indikasi isi materi dan kejelasan paparan sudah jelas,
sedangkan jika prosentase banyaknya jawaban yang bernilai 3 dan 4
kurang dari 50% maka bisa disimpulkan ada indikasi isi materi dan
kejelasan paparan belum jelas. Tetapi apabila prosentase banyaknya
jawaban yang bemnilai 3 dan 4 begjumlah 50% maka disimpulkan
jawabannya belum jelas dan masih tersebar. Demikian pula untuk
kelompok kedua dan ketiga kriteria penilaiannya sama dengan

kelompok pertama

. Ketercapaian tujuan pembelajaran di sekolah dengan menggunakan

paket pembelajaran matematika.

Untuk mengukur ketercapaian siswa dalam mempelajari materi
integral tak temtu dan integral tentu dapat diukur dengan menggunakan
tes. Hasil tes tersebut dianalisis dengan memberikan skor berdasarkan
kebenaran jawaban. Langkah selanjutnya menjumlahkan skor yang
diperoleh siswa kemudian dibagi dengan skor tertinggi dan dikali
100%. Klasifikasi kriteria ketercapaian tujuan pembelajaran dilihat

dari hasil belajar secara kuantitatif adalah sebagai berikut (Kartika,

2001 : 54)
Skor (%) Klasifikasi
80-100 Sangat Tinggi
66-79 Tinggi
56— 65 cukup




PLAGIAT MERUPAKAN TINDAKAN TIDAK TERPUJI

Skor (%) Klasifikasi
41 -55 Rendah
<40 Sangat Rendah

Tabel 5.5 - Klasifikasi Nilai Siswa

B. Pelaksanaan Ujicoba

108

Ujicoba dilaksanakan pada tanggal 15 Desember 2005, dan tempat

ujicoba di ruang laboratorium komputer SMA Negeri 4 Magelang. Sampel

yang diambil untuk pelaksanaan ujicoba ini ditentukan secara acak oleh pihak

sekolah. Siswa-siswi yang diambil sebagai sampel sudah pernah mempelajari

materi integral sebelum ujicoba ini dilaksanakan.

Di SMA N 4 Magelang terdapat ruang laboratorium komputer dengan

fasilitas yang lengkap, misalnya tersedia fasilitas internet. Minimal setiap satn

minggu sekali siswa-siswi SMA N 4 Magelang melaksanakan pembelajaran

dengan menggunakan komputer, sehingga kemampuan awal siswa-siswi yang

diambil sebagai sampel mengenai penggunaan komputer sudah lancar, oleh

karena itu dalam pelaksanaan ujicoba tidak ada hambatan yang besar terhadap

penggunaan komputer.
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BAB V1
DESKRIPSI DATA, ANALISIS DATA, DAN

PEMBAHASAN HASIL UJICOBA

A. Deskripsi Data Hasil Ujicoba
Data-data yang dideskripsikan adalah data-data yang diteliti selama
kegiatan pembelajaran, yaitu data-data tentang keaktifan siswa saat
pembelajaran berlangsung, tanggapan siswa tentang kesesuaian modul dan
prestasi ﬁelajar siswa berdasarkan ketercapaian kompetensi setelah mengikuti
pembelajaran dengan paket pembelajaaran matematika. Data hasil ujicoba ini
selengkapnya adalah sebagai berikut :
1. Data Tentang Keaktifan Siswa Selama Proses Pembelajaran
Keaktifan siswa sclama proses pembelajaran dapat diamati melalui
tiga aspek, yaitu keaktifan siswa dalam menggunakan paket pembelajaran,
keaktifan siswa dalam mengajukan pertanyaan berkenaan dengan
pembelajaran dan keaktifan siswa saat menjawab pertanyaan mengenai
materi pembelajaran. Proses pembelajaran ini terbagi menjadi 4 kegiatan
mandiri. Setiap kegiatan, siswa diberi kesempatan untuk aktif dalam
menggunakan paket pembelajaran, bertanya mavpun menjawab
pertanyaan.
Berikut adalah rangkuman data keterlibatan siswa yang diperoleh
melalui observasi. Sebagai observer adalah (1) rekan penulis yaitu Shinta

Estri, S.Si yang mengamati 4 orang siswa yang bernama Afifa, Safitr,

109
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Sutrisni, dan Raisha, (2) seorang calon imam yang bertugas di Seminari .

Menengah Santo Petrus Kanisius Mertoyudan yaitu Fr.Antonius Eko

Prasetyo, Ss yang mengamati 3 orang siswa yaitu Rusnani, Imam,

meharani, dan (3) seorang guru SMPN 7 Magelang yaitu Bapak

Milwahyudi Rosid, S.Pd yang mengamati 3 orang siswa yaitu Zuning,

Vina, [in.

No | Aspek Keterlibatan Siswa | Nama Frekuensi Aspek Yang Muncul
Siswa KM KM KM KM

1 2 3 4

1 | Siswa secara aktif A B - 1 -

menggunakan paket B - 1 2 -

pembelajaran matematika C 1 2 1 -

D - 1 1 -

E 1 2 1 1

F - 2 - 1

G - 2 1 2

H 1 1 - -

| 1 2 1 -

J 1 1 1 -

2 | Siswa secara aktif A 1 - 1 -

mengajukan pertanyan B - 1 2 -

mengenai materi C 1 2 - 1

pembelajaran atau cara D 1 - - 2

menggunakan paket | E 1 2 1 -

pembelajaran matematika F - - 1 1

G - 1 1 -

H 1 2 1 -

I 1 1 ! -

J - 1 1 -

3 | Siswa menjawab A - 1 1 1

pertanyaan dari penulis atau B - 1 1 -

dari siswa lain C - - - -

D - 1 | 1 -

E 1 1 - -

F . . - 1

G =~ _ - -

H 1 1 - -

I 1 - 2 1

J 1 i - 1

Tabel 6.1 - Rangkuman Data Keterlibatan Siswa
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Keterangan :

KM1 : Kegiatan Mandiri 1 Pengertian Integral

KM2 :Kegiatan Mandiri 2 Integral Tak Tentu

KM3  : Kegiatan Mandiri 3 Integral Tentu

KM4  : Kegiatan Mandiri 4 Soal-soal latihan

Angka 1 dan 2 merupakan banyaknya aspek yang muncul pada setiap
kegiatan, sedangkan (-) menunjukkan tidak aspek yang muncul dalam
kegiatan. Data mentah berupa lembar hasil observasi dapat dilihat pada

lampiran.

2. Data Tentang Tanggapan Siswa
Untuk mengetahui tanggapan siswa tentang kesesuaian modul
dengan isi materi dan kejelasan paparan, waktu dan bahasa yang
digunakan dapat dipercleh dari hasil jawaban lembar kuisioner yang telah
diperiksa dan dilihat skor jawaban pada setiap butir soal berdasarkan
kriteria yang telah ditentukan. Pada tabel dibawah ini diperlihatkan

rangkuman tanggapan siswa, yaitu :

Jawaban Pertanyaan

ol o | oo oo | | (> | O | OO | | =
ollellel(elrdiell diellelrdl

3
B
C
C
A
B
B
B
B
B
B

w|w || w0 |w|o|w| s
alola|olo|w|olalalo]vw
olalo|w|o|w/glolo]|o]es
w|oo|w|w| o |w|w| >~
w|0|o|olw|o|o|w|w|w|e
w|w || w|w|>|w|w|w|w|=

Ol > W@ | W |||

Tabel 6.2 - Rangkuman Data Tanggapan Siswa
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3. Data Tentang Pencapaian Tujuan Belajar
Tes prestasi belajar diberikan setelah siswa mengikuti pembelajaran
dengan paket pembelajaran matematika. Tes ini terdiri dari 6 butir soal

essay, dengan total nilai 30 bila semua pertanyaan dijawab dengan benar.

Tabel dibawah ini adalah rangkuman hasil tes prestasi belajar siswa
' berdasarkan kriteria pemberian skor untuk setiap butir soal. Daftar

pengerjaan tes dilampirkan pada bagian lampiran.

Nama Soal
Siswa| la | 1b | 2a | 2b | 2¢ | 2d 3 4 5 | 5b | 6
A |1 | 11515 2 |0 3 |[15]15] 2 |3
,' B 1 [15] 2 [ 1 | 2 |1 1 [15] 5 | 2 [3
C 1 | 12| 3| 2 15|11 411
D [05]15]| 2 | 3 | 20|11 4 251
| E (05| 1 |1 |11 1] 12701211/ 15
F 1 151 2 1] 21 [15[15] 4| 2 |3
G 1 |05 2 | 1 |1 |1 ]15]11 4] 1]3
H 1] 02 1|2 15[151[4] 215
1 1 | 1|2 | 1] 2 |i573 1] 4] 33
3 [ od W RO L imAL [ 2 S [ 38 3

Tabel 6.3 - Rangkuman Skor Pencapaian Tujuan Belajar

B. Analisis Data dan Pembahasan Hasil Ujicoba
1. Analisis Data
a. Analisis Data Tentang Keaktifan Siswa Selama Proses Pembelajaran
Untuk menganalisis data keaktifan siswa selama proses pembelajara
dengan paket pembeajaran ini, setiap aspek yang muncul diberi skor
kemudian dihitung prosentasenya, sehingga dapat diketahui sejauh mana

keterlabatan siswa selama proses pembelajaran.
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Nama | Frekuensi Aspek Skor Total Skor Kriteria
Siswa Yang Muncul (%)
1 I m I (11| 1
A 1 2 3 1 (2] 3 6 (40 %) Rendah
B 3 3 2 3 (13| 2 8 (53 %) Cukup
C 4 4 0 4 14| 0 8 (53 %) Cukup
D 2 3 2 2 13| 2 7 (47 %) Cukup
E 5 4 2 514 | 2 11 (73 %) Tinggi
F 3 2 1 312 1 6 (40 %) Rendah
G 5 2 0 51210 7 (47 %) Cukup
H 2 4 2 2 14| 2 8 (53 %) Cukup
I 4 2 4 4 | 2| 4 10 (67 %) Tinggi
J 3 2 3 “ bl e 8 (53 %) Cukup

Tabel 6.4 - Rangkuman Keterlibatan Siswa Secara Aktf
_Dari tabel di atas dapat disimpulkan ‘bahwa sebagian besar siswa (6
dari 10) cukup aktif, dan 2 orang siswa sangat aktif selama proses
pembelajaran dengan menggunakan paket pembelajaran matematika ini
Sementara 2 orang siswa yang lain tingkat keaktifannya rendah, hal
itu kemungkinan dikarenakan rancangan paket pembelajaran dengan
menggunakan komputer dari awal sampai akhir cenderung sama atau
monoton sehingga lambat laun siswa merasa jenuh. Dan dalam menjawab
setiap pertanyaan terkadang seorang siswa menunggu terlebth dahulu

Jjawaban rekannya yang sekiranya benar.

. Analisis Data Tentang Tanggapan Siswa

Tanggapan siswa mengenai kesesuaian modul dengan isi materi dan
kejelasan paparan, waktu, dan bahasa yang digunakan dapat dilihat dari
jawaban pengerjaan kuisioner. Jumlah pertanyaan kuisioner ada 10
pertanyaan. Dibawah ini adalah tabel kualifikasi hasil jawaban responden
berdasarkan kriteria pemberian skor untuk pertanyaan positif dan negatif

yang telah dibahas pada bagian sebelumnya :



&

PLAGIAT MERUPAKAN TINDAKAN TIDAK TERPUJI ,,,

Kelompok Nomor Responden
N TR R R | R | R | Re| Ry | R | B, | R
Isi Materi dan | 1 3 |3 |3 431333 ]3]3
Kejelasan 2 1 (33|23 ]|1 33|33
3 3 2124333 |33]3
) 3 |3 | 314243 |a4]3]3
5 3 |3 | 3142|343 ]3]3
6 2 2121323 221
Waktu 7 1 |3 |34 21303 ]2]2]3
8 4 |3 |3 4|33 |4]3]|3]2
Bahasa 9 > elNE T3 e R TR | 2
0 | 3 [3 3|3 |43 33|33

Tabel 6.5 - Rangkuman Skor Tanggapan Siswa

Kelompok | Nomor Soal Keterangan Jumlah
Skor

Isi dan 1-6 4=17/60
Kejelasan 3=38/60
2=11/60
1=4/60
Waktu 7-8 4=4/20
3=11/20
2=4/20
1=1/20
Bahasa 9-10 4=1/20
3=14/20
2=5/20
1=0/20
Tabel 6.6 - Kualifikasi Skor Hasil Poling

Dari data di atas, untuk kelompok pertama yaitu mengenai isi dan
kejelasan materi, jawaban yang bernilai 3 dan 4 berjumlah 45 dari jumlah
total 60 atau prosentasenya mencapai 75 %, sehingga dari hasil tersebut
dapat disimpulkan bahwa ada indikasi isi materi dan kejelasan paparan

sudah jelas.
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Untuk kelompok kedua yaitu mengenai waktu yang diberikan untuk
pembelajaran dengan menggunakan paket pembelajaran ini, jawaban yang
bemilai 3 dan 4 berjumlah 15 dari jumlah total 20 atau angka
prosentasenya mencapai 75 %, sehingga dapat disimpulkan ada indikasi
waktu yang diberikan untuk pembelajaran dengan menggunakan paket
pembelajaran ini sudah cukup.

Untuk kelompok ketiga yaitu mengenai bahasa yang digunakan
dalam paket pembelajaran ini, jawaban yang bemnilai 3 dan 4 berjumlah 15
dani jumlah total 20 atau prosentasenya mencapai 75 %, sehingga dapat
disimpulkan ada indikasi bahasa yang digunakan dalam paket
pembelajaran ini mudah dipahami.

Analisis Data Tentang Pencapaian Tujuan Belajar

Dengan menggunakan paket pembelajaran ini, siswa diharapkan
dapat memahami pengertian integral, dan dapat melakukan teknik
pengintegralan serta menghitung integral tentu untuk fungsi ajabar dan
fungsi trigonometri. Soal tes prestasi belajar yang sudah dikerjakan siswa
dinilai dengan sistem skoring yang sudah ditentukan. Selanjutnya
diklasifikasikan menurut kelompok ketercapaiannya berdasarkan kriteria

yang sudah ditentukan. Berikut adalah hasil analisis data tes prestasi

belajar :
Nama Soal Total (%) | Hasil
Siswa | 1a [1b[2a[2b[2c] 2d [ 3 [ 4 [5a][5b] 6 Analisis
A 1 1151502 o0 [3]15015] 2] 3 [ 18(60%) [ Cukup
| B 1 (152 [ 1 2] 1 [ 1 [15]5 2] 3 [ 21(70%) | Tinggi
C 1 [1 2372715114771 1 |185(62%)] Cuku
D 05152321 0o [1 [ 1] 4T25] 1 [185(62%)| Cukup
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Nama Soal Total (%) | Hasil
Siswa | la [1b[2a[2b ] 2c[2d[ 3 [ 4 [5a[5b] 6 Analisis
E o5 1 [t [t {11122 ]1[15] 13(43%) | Rendah
F 1 [15] 2 [ ¥ [ 21 [15[15] 4 [ 2] 3 [205(68%) | Tinggi
G t o5 2t |11 1514 ]1] 3 17 (57%) | Cukup
H 1 ol 21 [ 2[15[15[ 1] 4] 2]15]175(58%) ] Cukup
I 1 (1 [ 21215031 [4]37] 3 1225(75%)] Tinggi
J o515/ 2 [ 312111271531 3 [ 23(77%) | Tinggi

Tabel 6.7 - Hasil Tes Prestasi Belajar

Dari tabel di atas diketahui bahwa mayoritas siswa salah atau tidak
tepat menjawab untuk soal-soal nomor 2b, 2d, 3, dan 4. Setelah melihat
dan menilai jawaban siswa, diduga yang menjadi penyebab siswa salah
dalam . menjawab soal nomor 2b adalah siswa tidak teliti dalam
menyederhanakan bentuk pangkat, selain itu ada beberapa siswa yang
diduga tidak teliti dalam membaca soal. Sedangkan untuk‘ nomor 2d
kesalahan siswa terletak pada rumus trigonometri kesamaan sctengain
sudut. Ada kemungkinan siswa lupa rumus tersebut.

Untuk nomor 3, kesalahan mayoritas siswa terletak ketika mencari
persamaan suatu fungsi dari dua buah titikk yang diketahui, dimana siswa
mencari persamaan fungsi tersebut dari masing-masing titik sehingga
akhirnya ada dua fungsi yang didapat. Sedangkan untuk soal nomor 4,
letak kesalahan mayoritas siswa diduga karena kurang teliti dalam
membaca soal, sehingga apa yang dijawab tidak sesuai dengan apa yang
ditanyakan.

Dibawah ini adalah tabel pencapaian tujuan keseluruhan siswa

terhadap pembelajaran dengan paket pembelajaran matematika :
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Klasifikasi Jumlah Siswa | Jumlah Siswa (%)
Sangat Tinggi - 0%
Tinggi 4 40 %
Cukup 5 50%
Rendah 1 10 %
Sangat Rendah - 0%

Tabel 6.8 - Klasifikasi Keseluruhan Pencapaian Tujuan pembelajaran
Dari tabel di atas dapat dilihat bahwa 50 % siswa yang mempelajari
paket pembelajaran ini klasifikasi ﬁngkat keberhasilannya cukup, 40 %
Klasifikasi tingkat keberhasilannya tinggi, dan 10 % Klasifikasi tingkat

keberhasilanmya rendah dalam mencapai tujuan pembelajaran ini.

2. Pembahasan Hasil Ujicoba
a. Mengetahui keterlibatan siswa secara aktif selama proses pembelajaran
menggunakan paket pembelajaran matematika
Berdasarkan hasil analisis data tentang keterlibatan siswa secara aktif
dengan menggunakan paket pembelajaran matematika dengan kriteria
yang sudah ditentukan sebelumya diperoleh hasil 60 % (6 dari 10) siswa
dinyatakan cukup aktif, 20 % (2 dari 10) siswa dinyatakan aktif, dan 20 %
(2 dari 10) siswa dinyatakan kurang aktif Dari hasil tersebut dapat
disimpulkan bahwa secara keseluruhan siswa bersikap cukup aktif tehadap
kegiatan pembelajaran matematika dengan menggunakan paket
pembelajaran matematika pada pokok bahasan integral, khususnya tentang

integrai tak tentu dan integral tentu fimgsi aljabar dan fungsi trigonometri.
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b. Mengetahui tanggapan siswa
Tanggapan siswa mengenai kesesunaian modul dengan isi dan
kejelasan paparan, waktu, dan bahasa yang digunakan dapat dilihat dari
jawaban pengerjaan kuisioner. Jawaban terbanyak dari siswa dijadikan

sebagai jawaban yang dirasakan selama proses pembelajaran. Dari

jawaban keseluruan untuk isi dan kejelasan paparan dalam paket
pembelajaran ini terlihat sebagian besar siswa menjawab sudah jelas. Dari
jawaban keseluruhan untuk waktu yang digunakan, lebih dari separuh
siswa ‘menjawab waktu yang digunakan sudah cukup. Dan dari jawaban
keseluruhan untuk bahasa yang digunakan dalam paket pembelajaran
matematika ini terlihat sebagian besar siswa menjawab sudah jelas dan
mudah dipabami.
Dari hasil tersebut dapat disimpulkan bahwa sebagian besar siswa
i tidak mengalami kesulitan dalam menggunakan pzket pembelajaran
c. Mengetahui ada tidaknya pencapaian tujuan pembelajaran
Dari hasil analisis tentang pencapaian tujuan pembelajaran dari siswa
diperoleh 50 % (5 dari 10) siswa mencapai kualifikasi cukup yang
memperoleh nilai pada interval 18 sampai 23. 40 % (4 dar 10) siswa
mencapai kualifikasi tinggi yang memperoleh nilai pada interval 17
sampai 17,5. Dan 10 % (1 dari 10) siswa mencapai kualifikasi tidak

berhasil yang memperoleh nilai 13.
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Berdasarkan kriteria yang telah ditentukan, maka dari hasil tersebut
dapat disimpulkan bahwa pencapaian tujuan pembelajaran siswa untuk
pokok bahasan integral tak tentu dan integral tentu sudah cukup tercapai
setelah siswa belajar dengan menggunakan paket pembelajaran

d. Lain-lain

Dari pembahasan mengenai keterlibatan siswa, tanggapan siswa
terhadap paket pembelajaran, dan pencapaian tujuan pembelajaran yang
telah dikemukakan di atas dapat disimpulkan bahwa secara umum ujicoba
nampak berjalan lancar dengan prestasi belajar yang dapat dikategorikan
bagus, serta tanggapan siswa terhadap paket pembelajaran matematika ini
positif. Hal itu dikarenakan ada beberapa faktor yang menjadi
penyebabiya, yaitu materi integral sudah pernah dipelajari siswa-siswi
yang diambil sebagai sampel di awal semester gasal, ketika ujicoba siswa-
siswi dipilih secara random oleh pihak sekolah dan ternyata beberapa
sampel siswa yang diambil adalah siswa terbaik.

Selain itu kondisi SMA N 4 Magelang juga memnungkinkan siswa-
siswinya belajar secara optimal karena adanya berbagai fasilitas yang
menunjang, salah satunya adalah laboratorium komputer yang fasilitasnya
memadai. Dengan adanya fasilitas ruang komputer yang memadai
tersebut, siswa-siswi SMA N 4 Magelang bisa menggunakan komputer
secara baik. Minimal satu kali dalam satu minggu, siswa belajar

menggunakan komputer.
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BAB VII

PENUTUP

A. Kesimpulan

Untuk menyusun pembelajaran matematika yang operasional dalam
mengimplementasikan pada program komputer dengan pendekatan CBSA,
maka diperlukan indikator-indikator CBSA yang operasional. Ada enam
indikator dalam CBSA, yaitu (1) keterlibatan langsung siswa, (2) Guru
sebagai faéilitator, (3) belajar secara bebas dan terkendali, (4) materi disajikan
menarik, (5) adanya proses, dan (6) adanya aspek afektif. Untuk memudahkan
penerapan CBSA pada pokok bahasan integral, pembelajaran integral dibagi
menjadi empat kelompok materi yaitu pengertian integral, integral tak tentu,
integral tentu, dan soal latihan. Keempat bagian tesebut dijabarkan lagi
menjadi delapan belas langkah pembelajaran (tabel 3.1) dimana setiap langkah
pembelajaran  tersebut menampakkan kadar ke-CBSA-annya. Untuk
mengetahui seberapa besar kadar ke-CBSA-an setiap langkah pembelajaran
dapat dilihat dari indikator CBSA yang memenuhi. Maksud dari kegiatan
disusun secara berurutan adalah bahwa kegiatan awal merupakan landasan
untuk kegiatan selanjutnya.

Program yang dibuat ini menyediakan fasilitas yang berbeda bagi siswa
yang sudah pernah mengunakan paket pembelajaran matematika ini maupun
bagi siswa yang baru pertama kali menggunakannya. Bagi siswa yang belum

pernah menggunakan akan diarahkan oleh sistem untuk mempelajari paket

120
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secara berurutan, sedangkan yang sudah pernah mempelajari bisa bebas

memilih materi yang ada dalam menu sesuai dengan yang dikehendaki.

Dalam mengimplementasikan pembelajaran berbantuan komputer perlu
dibuatkan alur proses yang akan terjadi dalam komputer dan dikelompokkan
dalam sejumlah modul, yaitu modul utama, modul pilihan, modul 1 sampai
dengan modul 4. Selain itu juga dibuatkan antarmuka-antarmuka dari
kebutuhan proses kegiatan. Tanpilan-tampilan dari rencana pembelajaran
terdiri dari 19 form (halaman) ditambah dua form sebagai informasi bagi user.
Hasil implementasi tersebut adalah sebuah program komputer seperti yang
terdapat pada implementasi perangkat lunak dalam bab IV.

Program pembelajaran dengan komputer yang telah disusun, kemudian
diujicobakan terhadap 10 orang siswa dengan hasil analisis data yang dapat
disimpulkan sebagai berikut :

1. Melalui pembelajaran matematika dengan menggunakan paket
pembelajaran matematika ini, siswa dapat terlibat aktf dalam
pembelajaran. Hal ini dapat diketahui berdasarkan hasil analisis data
dimana 60% (6 dari 10) siswa cukup aktif dalam menggunakan paket
pembelajaran ini, 20% (2 dari 10) siswa dinyatakan tingkat keaktifannya

2. Dengan menggunakan paket pembelajaran matematika ini, kita dapat
mengetahui tanggapan siswa tentang isi dan kejelasan materi, waktu yang
dibutuhkan untuk mempelajari materi integral, dan bahasa yang digunakan

selama proses pembelajaran berlangsung.
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3. Melalm pembelajaran matematika dengan menggunakan paket
‘pembelajaran -ini, tingkat keberhasilan siswa untuk mencapai tujuan
pembelajaran cukup tercapai. Hal ini dapat diketahui berdasarkan jumlah
prosentase siswa sebanyak 50% (5 dari 10) siswa dinyatakan cukup
tercapai dan 40% (4 dari 10) siswa berada pada klasifikasi tinggi dalam
mencapai tujuan pembelajaran.

Selain-hal di atas dari hasil ujicoba, diperoleh kesimpulan waktu yang
dibutuhkan dalam pembelajaran matematika ini bagi siswa yang memiliki_

kemampuan kurang belum cukup. Siswa yang seharusnya bisa menyelesaikan

‘sampai halamian 17, untuk beberapa siswa hanya bisa menyelesaikan antara

halaman 13 sampai halaman 15.

Ada beberapa hal yang diduga turut mempengaruhi pelaksanaan ujicoba

‘berjalan dengan lancar dan hasil tes cukup berhasil. Pertama siswa-siswi yang

diambil sebagai sampel sudah pemah mempelajari integral pada awal semester

“gasal. Kedua kemampuan awal penggunaan komputer siswa-siswi SMA

Negeri 4 Magelang sudah cukup baik seingga menyokong pembelajaran
matematika ini. Selain itu, 10 siswa yang diambil sebagai sampel dicarikan
oleh pi]iak sekolah sehingga ada kemungkinan siswa yang diambil sebagai

sampel adalah siswa terbaik.

Saran
Berdasarkan kesimpulan di atas dan berdasarkan hasil ujicoba ada

beberapa hal yang menjadi saran penulis. Di lihat dari keaktifan siswa yang
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cukup aktif, maka pembelajaran matematika dengan menggunakan paket
peinbelajaran mateniatika ini dapat digunakan “sebagai ‘salah satu alternatif
metode pembelajaran matematika di sekolah.

Untuk mendapatkan waktu yang cukup dalam memahami tiap langkah
pembalajaran, perlu memperjelas pembagian waktq dalam mengerjakan tiap
langkah pembelajaran dari materi integral tersebut. Karena bagi siswa yang
kemampuannya kurang tidak dapat menyelesaikan semua langkah
pembelajaran yang ada. Selain itu ada baiknya pelaksanaan ujicoba tidak
dilaksanakan satu hani selama 4 jam pelajaran sekaligus, karena dapat
mempengaruhi kondisi fisik siswa dan kemampuan berpikimya dan guru
sebaiknya perlu memberikan perhatian yang lebih bagi siswa yang lambat
dalam memahami materi sehingga siswa tersebut dapat mengikuti
pembelajaran dengan baik.

Supaya pembelajaran matematika berbantuan komputer ini bisa
bermanfaat bagi pembalajaran matematika terutama materi integral, maka
uyjicoba ini lebih cocok dilaksanakan pada awal semester dengan sampel
siswa-siswi yang belum pemnah mempelajari integral. Selain itu perlu
dilakukan ujicoba dengan jumlah siswa yang lebih banyak dengan

kemampuan yang lebih heterogen.
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FORMAT LEMBAR PENGAMATAN-

Tanggal pengamatan : ................
Nama sekolah T et
Kelas R
Nama pengamat 5 gt PR

Nama Siswa e s e

Petunjuk :
1. Amati setiap kegiatan siswa
2. Buat turus setiap kali aspek yang diamati muncul pada masing-masing
kegiatan, kemudian hitung berapa kali setiap aspek ketcrlibatan tersebut
muncul
3. Aspek-aspek yang harus diamati adalah :
a. Aspek pertama yang diamati adalah keseriusan siswa dalam memahami
materi dan menjawab pertanyaan dari paket pembelajaran matematika
b. Aspek kedua yang diamati adalah pada saat siswa mengajukan pertanyaan-
pertanyaan yang berhubungan dengan pembelajaran matematika dan
kesulitan-kesulitan yang dibadapi siswa saat pembelajaran berlangsung
pada guru maupun pada penulis.
c. Aspek ketiga yang diamati adalah pada saat siswa menjawab pertanyaan
seputar pembelajaran matematika dari guru, penulis maupun siswa lain.
d. Aspek keempat yang diamati adalah pada saat siswa mengajukan pendapat
atau ide saat diskusi mengenai materi atau pertanyaan seputar

pembelajaran matematika ini.

Tabel Aspek Keterlibatan Siswa
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KM3 : Kegiatan Mandiri 3 Integral Tentu
K4 : Kegiatan Mandiri 4 Soal-soal latihan

E
Nama Siswa : AFI¢ A
Aspek Ketelibatan Siswa KM | KM | KM Total
1 2 3 Aspek
. Siswa secara aktif menggunakan
paket pembelajaran matematika ( W \ S
. Siswa secara aktif mengajukan
pertanyaan mengenai materi
pembelajaran atau cara| | I\ | 4
menggunakan paket pembelajaran
. Siswa menjawab pertanyaan
mengenai materi pembelajaran. [ I F- 2
Nama Siswa : S A F 1 TR j
Aspek Ketelibatan Siswa KM | KM | KM Total
1 2 3 Aspek
. Siswa secara aktif menggunakan
paket pembelajaran matematika o l 2
. Siswa secara aktif mengajukan
pertanyaan mengenai materi
pembelajaran atau cara | — | | 2
menggunakan paket pembelajaran
. Siswa menjawab pertanyaan
mengenai materi pembelajaran. : l - 3
Keterangan :
KM1 : Kegiatan Mandiri 1 Pengertian Integral
KM2 : Kegiatan Mandiri 2 Iniegral Tak Tentu
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KM4 : Kegiatain Mandin 4 Soal-soal latihan

Nama Siswa : gyt RiS™\ -
Aspek Ketelibatan Siswa KM KM | Total
2 4 | Aspek
. Siswa secara aktif menggunakan
paket pembelajaran matematika 1 H S
. Siswa secara aktif mengajukan
pertanyaan mengenai materi
pembelajaran atau cara —_ 2
menggunakan paket pembelajaran
ni.
. Siswa  menjawab pertanyaan |
mengenai materi pembelajaran. x - B - L
Nama Siswa : RAISHA [
Aspek Ketelibatan Siswa ', KM !‘ KM TTotal
| P | 4 | Aspek
. Siswa secara aktif menggunakan ' .
pakei pembelajaran matematika l : — 2
. Siswa secara aktif mengajukan i
pertanyaan mengenai materi ‘ E
pembelajaran atau cara P — i 3
menggunakan paket pembelajaran
ini.
. Sisva meniawab pertauyaan
mengenai materi pembelajaran. ‘ y 2
Keterangan :
KMi : Kegiatan Mandin 1 Pengertian Integral
KM?2 : Kegiatan Mandiri 2 Integral Tak Tentu
KM3 : Kegiatan Mandiri 3 Integral Tentu
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Nama Siswa : ZUSNANS

Aspek Ketelibatan Siswa KM | KM | KM | KM | Total
1 2 3 4 | Aspek
1. Siswa secara aktif menggunakan
paket pembelajaran matematika — [ l - [ %
2. Siswa secara aktif mengajukan
pertanyaan mengenai materi
embelajaran atau cara
zlenggunakan paket pembelajaran ira l ‘ Z
ini.
3. Siswa menjawab pertanyaan
mengenai materi pembelajaran. — T l !
Nama Siswa : IW\G(Y\ A
Aspek Ketelibatan Siswa KM | KM | KM i KM | Total
1 2 3 | 4 | Aspek
1. Siswa secara aktif menggunakan !
paket pembelajaran matematika =Ny | = [
2. Siswa secara aktif mengajukan
pertanyaan mengenai materi _
pembelajaran atau cara ! — ‘ — Z_
menggunakan paket pembelajaran
3. Siswa menjawab pertanyaan i
mengenai materi pembelajaran. - [ l \ ;

Keterangan :

KM1
KM2
KM3
KM4

: Kegiatan Mandiri 1 Pengertian Integral
: Kegiatan Mandiri 2 Integral Tak Tentu
: Kegiatan Mandiri 3 Integral Tentu

: Kegiatan Mandiri 4 Soal-soal latihan
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Aspek Ketelibatan Siswa

Total
Aspek

. Siswa secara aktif menggunakan

paket pembelajaran matematika

il

. Siswa secara aktif mengajukan

pertanyaan mengenai materi
pembelajaran atau cara
menggunakan paket pembelajaran

nt.

[

. Siswa  menjawab

pertanyaan

mengenai materi pembelajaran.

Nama Siswa :

Aspek Ketelibatan Siswa

KM

. Siswa secara aktif menggunakan

paket pembelajaran matematika

. Siswa secara aktif mengajukan

pertanyaan mengenai materi
pembelajaran atau cara
menggunakan paket pembelajaran

. Siswa  menjawab

pertanyaan

mengenai materi pembelajaran.

Keterangan :

KM1 : Kegiatan Mandiri 1 Pengertian Integral
KM2 : Kegiatan Mandiri 2 Integral Tak Tentu

KM3 : Kegiatan Mandiri 3 Integral Tentu

KM4 : Kegiatan Mandiri 4 Soal-soal latihan
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KM4 : Kegiatan Mandiri 4 Soal-soal latihan

Nama Siswa : SZ (N I.Qj H
Aspek Ketelibatan Siswa KM | KM | KM Total
1 '} 2 | 3 Aspek
1. Siswa secara aktf menggunakan j
paket pembelajaran matematika | ; l - 9‘
2. Siswa secara aktif mengajukan ,'
pertanyaan mengenai materi
pembelajaran atau cara l , “ l 4‘
menggunakan paket pembelajaran
ini.
|3. Siswa  menjawab  pertanyaan
mengenai materi pembelajaran. l [ - <
Nama Siswa : \/(}70 T
Aspek Ketelibatan Siswa ! KM | KM | KM Total
i RE 3 Aspek
1. Siswa secara aktif menggunakan F
paket pembelajaran matematika | ( ( 4
> Siswa secara akuf mengajukan
pertanyaan mengenat materi
pembelajaran atau. cara [ [ — 02
menggunakan paket pembelajaran
ini.
3. Siswa menjawab pertanyaan
mengenai materi pembelajaran. l — | 4
Keterangan : I
KM1 : Kegiatan Mandiri 1 Pengertian Integral
KM2 : Kegiatar Mandiri 2 Integral Tak Tentu
KM3 : Kegiatan Mandiri 3 Integral Tentu
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Nama Siswa : { (n -
Aspek Ketelibatan Siswa KM | KM | KM | KM | Total
1 2 3 4 Aspek

1. Siswa secara aktif menggunakan

i

menggunakan paket pembelajaran

paket pembelajaran matematika l [l / -
2. Siswa secara aktif mengajukan
pertanyaan mengenai materi
pembelajaran atau cara| | il - { 4

3. Siswa menjawab pertanyaan

mengenai materi pembelajaran. |
Nama Siswa :
Total
1 2 Aspek

1. Siswa secara aktif menggunakan

paket pembelajaran matematika

Aspek Ketelibatan Siswa KM | KM | KM | KM
i
30 4
f

mi.

2. Siswa secara aktif mengajukan [

pertanyaan
pembelajaran alau cara
menggunakan paket pembelajaran

mengenai materi

3. Siswa menjawab pertanyaan

mengenai materi pembelajaran.

Keterangan :

KM]
KM2
KM3
KM4

: Kegiatan Mandiri 1 Pengertian Integral
: Kegiatan Mandiri 2 Integrat Tak Tentu
- Kegiatan Maudiri 3 Integral Tentu

: Kegiatan Mandiri 4 Soal-soal latihan
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KUISIONER TANGGAPAN SISWA TENTANG PEMBELAJARAN
DENGAN MENGGUNAKAN PAKET PEMBELAJARAN MATEMATIKA
UNTUK POKOK BAHASAN INTEGRAL

Petunjuk menjawab kuisioner :

1. Pilih salah satu jawaban yang tersedia dari setiap pertanyaan yang diberikan
yang menurut anda paling cocok dan sesuai dengan yang anda rasakan pada
saat pembelajaran dengan menggunakan paket pembelajaran ini.

2. Berilah tanda silang (x) pada huruf di lembar jawab sesuai dengan jawaban
yang anda pilih. Contoh :

1. Pembelajaran integral dengan paket pembelajaran ini lebih baik dari

pada pembelajaran di kelas.
a. Sangat setuju c. Tidak setuju
b. Setuju d. Sangat tidak setuju

Jika anda setuju dengan pernyataan ini, maka jawaban pada lembar
jawab adalah :
A X C D E
Untuk kuisioner ini tidak ada jawaban benar atau salah, apapun jawaban anda
tidak akan dikaitkan / mempengaruhi nilai matematika anda. Oleh karena itu,
saya berharap agar anda menjawab kuisioner ini dengan sepenuh hati, jujur
sesuai dengan apa yang anda rasakan yang sebenarnya. Terima kasih atas

kesediaan anda mengisi kuisioner ini.

Pertanyaan :

1. Materi yang disajikan dalam modul saya rasa sudah lengkap
a. Sangat setuju ¢. Tidak setuju
b. Sewiju d. Sangat tidak setuju

2. Saya merasa jenuh bila belajar dengan menggunakan modul.
a. Sangat setuju ¢. Tidak setyju
b. Setuju d. Sangat tidak setuju
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3. Sistematika pembahasan materi pada paket pembelajaran ini sangat runtut
sehingga saya lebih mudah memahaminya.
a. Sangat setuju c. Tidak setuju
b. Setuju d. Sangat tidak setuju
4. Dibandingkan dengan metode ceramah di dalam kelas, pembelajaran
matematika dengan paket pembelajaran ini lebih menarik perhatian siswa.

a. Sangat setuju c. Tidak setuju
b. Setuju d. Sangat tidak setuju
5. Saya rasa kesimpulan untuk materi tidak diperlukan
a. Sangat setuju c. Tidak setuju
b. Setuju d. Sangat tidak setuju
6. Soal-soal latihan dalam modul dalam paket pembelajaran ini terlalu mudah
a. Sangat setuju c. Tidak setuju
b. Setuju d. Sangat tidak setuju

7. Bagi saya waktm yang disediakan kurang mencukupi untuk mempelajari
integral dengan menggunakan paket pembelajaran ini
a. Sangat sefaju. c. Tidak setuju
b. Setuju d. Sangat tidak setuju
8. Dengan paket pembelajaran ini dapat menghemat waktu saya dalam
mempelajari materi integral tak- tentu dan iniegral tentu
a. Sangat setuju ¢. Tidak setuju
b. Setuju d. Sangat tidak setuju
9. Saya merasa kurang jelas dalam pembelajaran dengan menggunakan modul
karena bahasa yang dipakai terlalu sulit dipahami

a. Sangat setuju c. Tidak setuju
b. Setmju d. Sangat tidak setuju
10. Bahasa yang digunakan dalam paket pembelajaran matematika ini tidak
asing lagi bagi kita
a. Sangat setuju ¢. Tidak setuju

b. Setuju d. Sangat tidak setuju
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Modul Tentang Integral Tak Tentu dan Integral tentu

162

PETUNJUK UNTUK GURU
Modul : Integral
Topik : Integral Tak Tentu dan Integral Tentu

Kelas / Semester :XII/1
Waktu : 90 menit

Petunjuk Umum

Dalam modul ini akan dipelajari mengenai konsep integral, khususnya

integral tak tentu dan integral tentu, yang terdapat dalam paket pembelajaran

matematika. Sebelum menggunakan program ini siswa harus sudah menguasai

dan memahami konsep fungsi, operasi pada suatu fungsi, serta turunan suata

fungsi untuk membantu menjelaskan konsep, sifat dan aturan integral tak tentu

dan integral tentu. Guru dan siswa harus sudah bisa menggunakan komputer.

Petunjuk Khusus
1. Topik : Integral Tak Tentu dan Integral Tentu
2. Kelas / Semester (X171

3. Waktu : 100 menit

4. Tujuan : Setelah menyelesaikan modul ini, diharapkan

siswa dapat menggunakan konsep, sifat, dan aturan dalam perhitungan

integral tak tentu dan integral tentu.
5. Pokok-pokok Pelajaran :
a. Pengertian Integral

b. Iniegral tak Tentu Fungsi Aljabar dan Fungsi Trigonometri
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c. Integral Tentu
6. Prosedur Pengajaran :

a. Tugas Guru :

1) Sebelum memulai kegiatan, guru menyiapkan segala sesuatu yang
diperlukan, misalnya mengecek komputer yang akan digunakan
apakah terdapat CDROM atau tidak. Guru menyimpan program
paket pembelajaran matemétika dan semua file yang terkait ke
harddisc komputer yang digunakan,

2). Sebelum menjalankan program, guru memberi pengantar singkat
mengenai materi yang akan dipelajari dan cara menggunakan paket
pembelajaran ini.

3) Guru hanya sebagai fasilitator. Semua informasi mengenai materi

ada dalam program.

4) Guru membimbing dan menolong siswa yang mempunyai kesulitan
menggunakan paket pembelajaran ini.
5) Menilai apakah tujuan dari pembelajaran tercapai. Hal ini dilihat
dari jawaban siswa pada test yang terdapat pada lembar evaluasi.
b. Tugas Siswa :
1) Memahami tujuan pembelajaran.
2) Melakukan kegiatan sesuai dengan urutan kegiatan dan petunjuk
yang ada.

3) Mengerjakan test yang terdapat pada lembar evaluasi.
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¢. Alat : Komputer yang sudah terdapat program paket pembelajaran
matematika pada pokok bahasan integral tak tentu dan integral tentu.

d. Sumber : Buku matematika

e. Untuk melihat secara lebih jelas kegiatan apa saja yang dilaksanakan
oleh guru dan siswa pada saat proses pembelajaran dengan

menggunakan paket pembelajaran matematika, perhatikanlah tabel

berikut ini :

Materi Aktivitas Guru Aktivitas Siswa
Pembagian Guru membagikan | Siswa menerima lembar kegiatan
lembar lembar kegiatan siswa. | siswa yang dibagikan guru.
kegiatan siswa ;

Pengaktifan Mengajarkan cara [ 1. Siswa mengaktifkan

paket mengaktifkan paket komputer.

pembelajaran. | pembelajaran. 2. Siswa mengaktifkan file

Integral.exe
Perolehan 1. Guru mengawasi [ 1. Siswa diajak untuk menjawab
pengertian dan memperhatikan pertanyaan yang mengarah
integral apakah siswa sudah pada pengertian integral.
telibat aktif
menjawab
pertanyaan.
2. Guru sebagat | 2. Siswa diajak untuk
fasilitator. mempelajari materi  aturan
integral

Integral Tak [ 1. Guru sebagai | 1. Siswa diajak uutuk

tentu fasilitator dan mempelajari dan memahami
hanya membantu materi dan contoh sodl
mengrahkan ketika integral tak tentu serta
siswa bertanya menjawab pertanyaan yang
tentang  kesulitan ada.
mereka.

Integral tentu 1. Guru sebagai | 1. Siswa digjak untuk
fasilitator dan mempelajari dan memahami
hanya membantu materi dan contoh soal
mengarahkan integral tak tentu serta
ketika siswa menjawab pertanyaan yang
bertanya  tentang ada
kesulitan mereka.

Soal-soal 1. Guru membagikan | 1. Siswa menenma lembar kerja

latthan lembar kerja siswa. siswa.

2. Siswa diminta untuk




PLAGIAT MERUPAKAN TINDAKAN TIDAK TERPUJI

Materi Aktivitas Guru Aktivitas Siswa

menyelesaikan soal-soal
yang berhubungan dengan
integral tak tentu dan interal

tentu.

Pada akhir
pembelajaran soal
dibahas bersama-sama.
Guru dapat menyuruh
siswa menuliskan
pekerjaannya di papan
tulis dan siswa -vang
fain memeriksa
pekerjaan  temannya,
apabila terdapat
kesalahan guru
membernikan

kesempatan kepada
siswa lain  untuk
memperbaiki.

Soal-soal Guru membagikan | Siswa diminta untuk mengerjakan
lembar evaluasi
evaluasi soal-soal yang hasilnya

digunakan untuk mengevaluasi

kegiatan pembelajaran ini.

3. Evaluasi:

a. Prosedur : Pengisian lembar evaluasi setelah semua kegiatan

dilaksanakan.

b. Alat Evaluasi : Test pada lembar evaluasi.
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LEMBAR KEGIATAN SISWA
Modul : Integral
Topik : Integral Tak Tentu dan Integral Tentu

Kelas / Semester 1 XII/1

Waktu : 90 menit

Petunjuk :

1.

2

3.

Untuk dapat memahami dan melakukan teknik pengintegralan dan
perhitungan integral fungsi aljabar dan fungsi trigonometri kita harus
memahami tentang fungsi, operasi pada fungsi, serta turunan suatu fungsi.
Untuk aturan penginteralan dapat mempelajarinya dalam program paket
pembelajaran ini.

Semua informasi tentang materi sudah ada dalam program.

Catatlah semua informasi penting yang didapatkan.

Pokok Bahasan : Integral

Sub Pokok Bahasan : Integral Tak Tentu dan Integral tentu

Indikator :

1.

2.

Siswa dapat merancang aturan integral tak tentu dari aturan turunan.

Siswa dapat melakukan teknik pengintegralan suatu fungsi aljabar
berdasarkan sifat dan aturan integral.

Siswa dapat melakukan teknik pengintegralan suatu fungsi trigonometri

berdasarkan sifat dan aturan integral.
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4, Siswa dapat mengerjakan perhitungan integral tentu fungsi aljabar
berdasarkan sifat dan aturan integral tak tentu.
5. Siswa dapat mengerjakan perhitungan integral tentu fungsi trigonometri
berdasarkan sifat dan aturan integral tak tentu.

Alat : Komputer yang sudah terdapat program paket pembelajaran matematika
pada pokok bahasan integral tak tentu dan integral tentu.
Sumber : Buku Matematika
Kegiatan I : Memahami pengertian integral

Pada kegiatan ini, untuk memahami pengertian anti turunan (integral)
dan teknik mengintegralkan suatu fungsi jawablah pertanyaan pada bagian
pertama ( Pengertian Integral ) dan pahamilah mengenai teorema aturan
pangkat dan jawablah pertanyaan-pertanyaan yang ada dibagian akhir kegiatan
1 ini.
Kegiatan II : Memahami integral tak tentu

Pada kegiatan 2 ini, untuk dapat melakukan teknik pengintegralan
integral tak tentu fungsi aljabar dan fungsi trigonometri bacalah dan pahami
sifat-sifat, rumus-rumus dan contoh-contoh soal serta cara penyelesaiannya.
Setelah itu jawablah pertanyaan-pertanyaan di bagian akhir materi integral tak
tentu fungsi aljabar dan fungsi trigonometri.
Kegiatan Il : Memahami integral tentu

Pada kegiatan 3 ini, untuk dapat mengerjakan perhitungan integral tentu
fungsi aljabar dan fungsi trigonometri berdasarkan sifat dan aturan integral tak

tentu bacalah dan pahami pengertian integral tentu dan tekuik perhitungannya
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berdasarkan teorema dasar kalkulus dan contoh-contoh soal serta

penyelesaiannya. Setelah itu jawablah semua pertanyaan yang ada pada bagian
akhir kegiatan ini.
Kegiatan IV : Menjawab soal-soal latihan

Pada kegiatan 4 ini jawablah pertanyaan-pertanyaan tentang integral tak

tentu dan integral tentu fungsi aljabar dan fungsi trigonometri yang terdapat

pada bagian akhir paket pembelajaran ini.
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LEMBAR EVALUASI SISWA
Modul : Integral
Topik : Integral Tak Tentu dan Integral Tentu

Kelas / Semester :X1I/1

Waktu : 90 menit

1. Setelah anda mempelajari maten integral pada paket pembelajaran ini
jawablah pertanyaan beril_c_ut : |

a.- Sebutkan definisi anti turunan (integral) suatu fungsi berdasarkan
materi yang telah kamu pelajari!

b. Berdasarkan definisi diatas, sebutkan beberapa fungsi yang
merupakan anti turunan dari fungsi f(x)=2x+3. Sebutkan
alasanmu dan apa yang dapat kamu simpulkan dari jawabanmu itu?

2. Carilah integral tak tentu untuk fungsi-fungsi dibawah ini berdasarkan
teorerna aturan pangkat :

2 f@)=

X

x(x-3x%)

b. x)=
S(x) IF
c. f(x)=cos(3x+6)
d. f(x)=cos* xdx
Y _ 3x? —4x—k yang melalui titik

3. Tentukan persamaan y jike p

A(-2,~13) dan B(L-1)
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4. Apa yang bisa kamu jelaskan tentang hubungan integral tentu

&
[ f(x)dx dengan luas daerah di bidang datar ?

5. Carilah hasil dari integral tentu berikut berdasarkan teorema dasar

kalkulus!

2 2
a. j(zx ~1)(3x —1)dx -j(zx ~1)(3x —D)dx

sin 3xdx

& ey | N

b.

6. Cari nilai a jika j' (x—2)dx =45
2
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KUNCI LEMBAR EVALUASI SISWA

Modul : Integral

Topik : Integral Tak Tentu dan Integral Tentu

Kelas / Semester X171

Waktu : 90 menit

1.

a. Suatu fungsi F disebut anti turunan dari suatu fungsi fjika turunan
N P . oo d
dari fungsi F adalah £, yaitu jika gx—F =

b. Beberapa fungsi yang merupakan anti turunan dari f(x)=2x+3
adalah f(x)=x>+3x~2; f(x)=x" +3x+1; f(x)=x" +3x+4.
Ketiga fungsi tersebut merupakan anti turunan dari f(x)=2x+3
karena jika ketiga fungsi tersebut diturunkan hasilnya akan
memenuhi fungsi f(x)=2x+ 3. Sehingga dapat disimpulkan anti
turunan  (integral) dari suatu fungsi f{x) adalah

J‘ f(x)dx = F(x)+C, dimana C adalah konstanta sembarang,
5 -6
a | = [sx~tax

5
—-6+1

P N

s o1
=xP4C=—=+C
X
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b | Mxo3) [x(x-32 Yx
X

7
= j‘(xz -3x° )x-%dx

3 5

=J’(x5 —3x%)dx

5 7
gx2 -—Ex2 +C
7

=%xzjf; -gx3 x+C
c. ‘ j‘cos(Bx +6)dx = -;:sin(3x +6)+C
d. _[ cos* xdx
Dengan menggunakan rumus cos’ @ = %+ %cos 2, maka didapat

cos’ x =—1-+—1-0032x
2 2

2
Sehingga : _[cos"xdx =I[M] dx

2

= %.[(1+2cos2x+cos2 2x)dx
=%.[dx+—12—.[cos2xdx+%.[(l+cos4x)dx

=—1—x+—1~sin2x+lx+isin4x+c
4 4 8 32

=§x+lsin2x+isin4x+C
8 4 32
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=3x* —4x-k,maka :

& |

y=[3x"-4x-k
=x>-2x*-kx+C
Untuk titik A(-2,~13)
—13=(=2)* - 2(-2)* - k(-2)+C
-13=-8-8+2k+C
2k+C=3 ...(1)
Untuk titik B(1,—1)
1= -2()* -k()+C
~1=1-2-k+C
=gl Ho... ()
Substitusikan (2) ke (1)
2k+C=3
2k+k=3
3k =3
k=1
Jadi persamaannya adalah y = x* = 2x% —x+1

4. Jika y = f{x) adalah suatu fungsi yang terdefinisi pada selang tertutup
. b
[a, b] dan f berada diatas sumbu X, maka f(x)>0dan _[ f(x)dx

menyatakan luas daerah yang dibatasi oleh kurva y = f(x), sumbu X,

garis x = a dan garis x = b.
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5 a j‘(2x -D(Bx~1)dx - j‘(2x -D(Bx~1)dx
= j‘(2x -DBx-Dax+ i'(2x -D(Bx -Ddx
= i'(2x -1)(3x—1)dx

3
=j(6x2 —Sx+1)dx
0

3

=2x* —%x’ +x:|

= [2(3)3 ~ %(3)2 +3) ~(0)

=54—£+3
2

* im H5I69 L
2 2

6. j (x-2)dc =45
2

a

[-2e=2x7 - 2x:|
) 2

2
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WA A \k
- a raerisgilote
aZ % Il gy v
=|—-2a|-(=2)  "q, . 5,9
LR
N % 'J&T;:u '('-L)'
2
a
=—-—2a+2
2

Persamaan diatas adalah persamaan kuadrat, schingga nilai a adalah :

2
g _2a+2=45
2

a’-4a+4=9 , kedua ruas dikalikan 2
a*-4a-5=0
(a-5¥at+1)=0

a=Satana=-1
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LEMBAR KERJA SISWA
Modul : Integral
Topik : Integral Tak Tentu dan Integral Tentu

Kelas / Semester X1/ 1

Wakta : 90 menit

1. Berdasarkan teorema aturan pangkat yang telah anda ketahui, tentukan

integral tak tentu berikut ini :
2
a J'x3d.'x

4x° +3x° -8
b [HEEE Sy

X

C. ! sit x. COs x. cos xdx

2. Diketahui F adalah anti turunan dari f, dengan f(x)=3x+5 dan
F(2)=10. Tentukan rumus untuk F(x)

3. Carilah hasil dari integral tentu berikut berdasarkan teorema dasar

kalkulus!

a. |6cos2xdx

W 2 | B

sin? xdx

o
© ey o | B
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. j(z-x)’abc

KUNCI LEMBAR KERJA SISWA
Modul : Integral
Topik : Integral Tak Tentu dan Integral Tentu

Kelas / Semester 1 X1/ 1

Waktu : 90 menit
2 2
1 a.'Jlx3dx= 1 xs+1+C
—+1
i
=—x3+C
5

4x° +3x° -8 8
b. Jl——s—d'x= J(4x+3—x—s)a§c

X
=j4xdx+3jdx—j8x"dx

=2x*4+3x+2x +C

2
=2x+3x+—+C
P

'-/
c. fsinx.cosx.cosxafr = J L-;—.Zsinxcosx)cosxdx

1 :
=—|(sin2x.c dx
) J( 0s.X)

Dengan kesamaan hasi! kali trigonometri didapat :

Lelp. .
= —2—!5[5m3x+ smx]dx
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= —}IJ.(Sin3x + sin x Jdx
=i—|:—§-cos3x-cosx]+c

=——1——cos3x—lcosx+C
12 4

2. F)=[f(x)dx

=I(3x+5)dx
=-?1x2 +5x+C
2
FQ) =10 —;-(2)2 +5(2)+C =10

%(4)+10+C=10

6+10+C=10

C=-6

Jadi F(x)=—§-x2 +5x-6

3. a 6c052xa35=6[%sin2x:|

AR e TR ]

fo-11)
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Dengan menggunakan rumus sin’ ¢ = %—%cosZa , maka didapat
sin’x:—l———l—cos2x
2 2
Sehingga : J'sin2 xdx = J'(l -—lcos Zdex
_ 2 2
=I—1—dx—jlc052xdx
2 2
1 1
=§J'dx——2—f0052xdx
=lx—%sin2x+C

x

6
Maka : J‘sinzxdx=—1-x—lsin2x}
p 2 4

z
6

c. j’(z—x)zdx = j’(4—4x+x’)dx
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2
= [(x* ~4x+ 4)dr
0o

15 5 ar]
=—x"-2x"+4x
3

0

- <§<2)3 ~2(2)* + 4(2)) - (0)

0
W
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‘ JURUSAN PENDIDIKAN MATEMATIKA DAN ILMU PENGETAHUAN ALAM
(JPMIPA)

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

UNIVERSITAS SANATA DHARMA
Kampus Il USD, Paingan, Maguwoharjo, Depok, Sleman 55284 Telp. (0274) 883037; 883968

ma—

l Nomor: 175/JPMIPA/SD/XI11/05
| Hal  : Permohonan ljin Uji Coba Observasi /Pia Penelitian

r ~ Kepada
| Yth. Kepala Sekolah SMA Negeri 4

{ Magelang

Dengan hormat,

' s
Dengan ini kami memohonkan ijin observasi dar uji coba dalam rangka penyusunan

Skripsi untuk mahasiswa kami,

Nama : Andreas Dwi Prasetyanto

Nomor Mhs.  : 001414026
Program Studi : Pendidikan Matematika

Jurusan : PMIPA
Fakultas : KIP

dengan judul Skripsi:
MODEL PEMBELAJARAN INTEGRAL BERBASIS WINDOWS.

Pelaksanaan uji coba observasi padz bulan Desember 2005
Demikian permohonan kami. Terima kas:n.

Yogyakarta, 8 Desember 2005

;gog 72“; =flormat kami.
W cpekan FKIP,
7 b ¥l
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PEMERINTAH KOTA MAGELANG
DINAS PENDIDIKAN
SMA NEGERI 4 MAGELANG
J1. P. Senopati No. 42 / 47 Telp. (0293) 362709 Magelang

SURAT KETERANGAN
NO : G672 /173 / 230.SMA.04 / 2005

Yang bertanda tangan dibawah ini Kepala SMA Negeri 4 Magelang menerangkan

bahwa
Nama : ANDREAS DWI PRASETYANTO
NIM : 001414026
Program Studi : Pendidikan Matematika
Jurusan : PMIPA
Fakultas : KIP

Adalah benar-benar secara nyata telah melaksanakan observasi dan uji coba dalam
rangka penyusunan skripsi dengan judul “MODEL PEMBELAJARAN INTEGRAL

BERBASIS WINDOWS” di SMA Negeri 4 Magelang pada tanggal 14 Desember 2005.

Demikian surat keterangan ini dibuat untuk dipergunakan seperlunya.

Magelang, 15 Desember 2005

NIP. 131282292
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Gambar 5 — Implementasi Perangkat Lunak Halaman Pendahuluan

Gambar 6 — Implementasi Perangkat Lunak Halaman Menu Utama
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184

Gambar 7 — Implementasi Perangkat Lunak Halaman Satu

Gambar 8 — Implementasi Perangkat Lunak Halaman Dua



PLAGIAT MERUPAKAN TINDAKAN TIDAK TERPUJI q¢

wﬁ&nﬁ?bwc
Deiiee

Gambar 10 - Implementasi Perangkat Lunak Halaman Empat
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Gambar 12 — Implementasi Perangkat Lunak Halaman Enam
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Pokok Datucar Falkalus: ntegrat

Perangkat L unak Pembetajaream Matematika
BN

Gambar 14 — Implementasi Perangkat Lunak Halaman Delapan
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9%

Gambar 16 — Implementasi Perangkat Lunak Halaman Sepuluh
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Gambar 18 — Implementasi Perangkat Lunak Halaman Dua Belas
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Gambar 20 — Implementasi Perangkat Lunak Halaman Empat Belas
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Model Pembelajaran Matematika
Pokok Bahasan Kalkulus Integral

Batasan:

1. Program ini dibuat dengan menggunakan coftware Microsoft Visual Basic 6.0

2. Pokok bahasan yang dibahas pada progam ini adalah integral, khususnya
integral tak tentu dan integral tentu

3. Penpusunan mater iné berdasarkan Kurikulum Berbasis Kompetensi (KBK) 2004
untuk SMA kelas Xli semester 1.

4. Program bantu ini dipenuntukk an bagi siswa SMA baik yang sudah pemnah
belajar integral maupun belum.

5. Resolusi yang digunakan pada PC anda adalah 800 by 600 pixels

Gambar 24 ~ Implementasi Perangkat Lunak Halaman Info
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& About...

Model Pembelajaran Matematika
Pokok Bahasan Kakulus Integral

Piogtam ini dbuat oleh Andieas Dwi P sebagai salah satu
sumber atau media pembelajaran matematika selain buku
Program ini harnya menampilk an materi pembelajatan
integeal, khususnpa integral Lak tentu dan integral tentu,

Jika anda punya kiitk dan atau saran, silakan kiim ke alamat email

berkut inj :
[»id_prast@yshoo.com|

Program ind menspakan bagian dari skripsi saya,
dan dibuat guna memperoleh gelar Sarjana

Pendidkan Progtam Studi Pendidkan Matematika

L Inivessitas Sanata Dhaima Jogiakarita

Dosen Pembimbing :
Drs Th Sugiano, M.T .

. i }  Bagus semua jawabanmu benar
\‘) Silakan jawab pertanyaan no 2

i . Jawabanmu masih saleh
S Perbak dulu sebelum menjawab no 2

o]

Gambar 27 — Konfirmasi Jawaban Salah

133
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Konfirmasi Jawaban

Jawabanmu masih salah
Perbaiki dulu sebelum ke soal selanjutnya

Gambar 28 — Konfirmasi Jawaban Benar

: Bagus semua jawabanmu benar
N 1 Siakan jawab pertanyaan selanjutnya

Gambar 31 — Konfirmasi Jawaban Salah



PLAGIAT MERUPAKAN TINDAKAN TIDAK TERPUJI (3¢

Cm}ir_m

,-"' Apakah kamu yakin dengan jawabanmu?

=] w |

Gambar 32 — Konfirmasi Jawaban

Confirm -

Q Apakah kamu yakin mau keluar dari program ini?

.

Gambar 33 — Konfirmasi Keluar

_ !5 Jangan lupa tulis nama dutu ya 1t

Gambar 34 — Konfirmasi Nama

.!l Jangan lupa memih kategorinya 1!}

Gambar 35 — Konfirmasi Pilihan
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PROGRAM : ILMU ALAM
Kelas : Xll

Standar Kompetensi

Aspek : Kalkulus

. 1. Menggunakan konsep integral dalam pemgcahan masalah

Kompetensi Dasar

Indikator

Materi Pokok

1.1 Menggunakan konsep, sifat,
dan aturan dalam perhitungan
integral tak tentu dan integral .
tentu

merancang aturan integral iak tentu
dari aturan turunan

menghitung integral tak tentu dari
fungsi aljabar dan trigonometri
menjelaskan integral tentu sebagai
luas daerah di bidang datar
menghitung integral tentu dengan
menggunakan integral tak teniu
menghitung integral dengan rumus
integral substitusi
menghitung-integral dengan rumus
integral parsial

—
1.2 Menggunakan integral untux .
menghitng luas daerah dan
volum benda putar .

menggambarkan suziu daerah yang
dibatasi cleh beberapa kurva
merumuskan integral tentu untuk luas
suatu daerah dan menghitungnya
merumuskan integral tentu untuk
volum benda putar dan daerah yang
diputar terhadap sumbu koorcinat dan
menghitungnya

Iniegral

~

—[3 >k-Final-Matematika Agustus 2003

(36
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Kode Program Modul Utama

Private Sub cmdMasuk_Click()
If Textl.Text <> " Then
If Option1.Value = True Then
Halamanl.Show
MenuUtama Hide
Elself Option2. Value = True Then
Menu_Pilihan. Show
MenuUtama Hide
Elself (Optionl. Value = False) And (Option2. Value = False) Then
Dima
a= MsgBox("Jangan lupa memilih kategorinya !!!", vbOKOnly + vbExclamation,
"Confirm")
If a=vbOK Then Exit Sub
End
End If
Else =
Dimb
b = MsgBox("Jangan fupa tulis nama dulu ya !{!”, voOKOnly + vbExclamation, "Confirm")
If b = vbOK Then Exit Sub
End
End If
End Sub

Kode Program Modul Pilihan

Private Sub cmdAbout_Click()
frmAbout Show
End Sub

Private Sub cmdBantuan_Click()
frmBantuan. Show
End Sub

Private Sub cmdKeluar Click()

Dima

a=MsgBox("Apakah kamu yakin mau keluar dari program ini?", vbYesNo + vbCritical,
"Confirm™)

1f a = vbNo Then Exit Sub

End
End Sub

Private Sub cmdMateri_Click()
Framel . Visible = True
Frame2.Visible = True

End Sub

Private Sub emdPilih_ClickQ
i Optionl.Value = True Then
Halamanl.Show
Menu_Piliban Hide
End If
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If Option2. Value = True Then
Halaman3.Show
Menu_Pilihan Hide

End i

If Option3. Value = True Then
Halaman9.Show
Mem_Pilihan Hide

EndIf

If Optiond. Value = True Then
Soal_1.Show
Mem_Pilihan Hide

End If

End Sub

Privale Sub mmuAbout_Click()
frmAbout. Show
End Sub

Private Sub mnuBantuan_Click()
frmBantuan Show
End Sub

Private Sub mnuKeluar Click()
Dima
a= MsgBox("Apakah kamu yakin mau keluvar dari program ini?", vbYesNo)
If a = vbNo Then Exit Sub
End
End Sub
Private Sub mmuMateri Click()
Framel Visible = True
Frame2. Visible = True
End Sub

Private Sub Optionl_Click()
Textl . Text = "Sub materi yang akan dibahas untuk memahami definisi"
Text2.Text =" integral adalah :"
Text3.Text = "1. Merancang aturan integral tak tentu dari aturan"
Text4.Text="turunan.”
Text5.Text=""
Text6.Text=""

End Sub

Private Sub Option2_Click()
Textl.Text = "Ada beberapa sub materi vang akan dibahas pada”
Text2.Text = "mater integral tak tentu, yaitu :*
Text3.Text = "1. Menghitung irdegral tak tentu dari fungsi aljabar”
Textd. Text = "2. Menghitung integral tak tentu dari fungsi trigonometri*
Text5.Text=""
Text6. Text=""

End Sub

Private Sub Option3_Click() _
Textl.Text = "Yang akan dibahas pada maten integral tertentu”
Text2. Text = "adalah ;"

198
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Text3.Text = "1. Integral tentu sebagai luas daerah di bidang datar”
Text4.Text = "2. Menghitung integral tentu fungsi aljabar”
Text5.Text = "3. Menghitung integral tentu fungsi trigonometri *
Text6.Text=""

End Sub

Private Sub Optiond_Click()
Textl.Text = "Pada pilihan ini akan diberikan tiga bentuk soal"
Text2. Text = "yang terdiri dari :"
Text3.Text = "1. Bentuk soal benar salah”
Text4.Text = "2. Bentuk soal menjodohkan"
TextS.Text = "3. Bentuk soal isian *
Text6. Text=""
End Sub

Kode Program Modul 1

Private Sub cmdCek_Click()
Forp=0To 3
If Text1(p).Text = "" Then
Label33(p).Caption = "Jawab dulu”
Elself Textl(p).Text = Textl(p).Tag Then
Label33(p).Caption = "Benar"
emdCek2.Enabled = True
Elself Text1(p).Text <> Text1(p).Tag Then
Label33(p).Caption = "Salah"
End If
Nextp
End Sub

Private Sub cmdCek2_Click()
1f Option1(0).Value = True Then
If Option2(0).Value = True Then
I Option3(1).Value = True Then
If Option4(0).Value = True Then
Fori=0To3
Label4((i).Caption = " Bagus sekali jawabanmu benar”
Next i
Else
Fori=0To 2 '
Label4((i).Caption = "Bagus sekali jawabanmu benar”
Next i
Label40(3).Caption = "Jawabanmu masih salah, coba perbaiki dulu”
If

Else

If Option4(0).Value = True Then
Label40{0).Caption = "Bagus sekali jawabanmu benar"
Labeld4(0(1).Caption = "Bagus sekali jawabanmu benar”
Label40(2).Caption = "Jawabanmu masih salah, coba perbaiki dulu”
Label40(3).Caption = "Bagus sekali jawabanmu benar”

Else
Label40(0).Caption = "Bagus sekali jawabanmu benar"
Label40(1).Caption = "Bagus sekali jawabanmu benar"
Label40(2).Caption = "Jawabanmu masih salah, coba perbaiki dulu®
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Labeld0(3).Caption = "Jawabanmu masih salah, coba perbaiki dulu”
End if
End If
Else
If Option3(1).Value = True Then
If Option4(0). Value = True Then
Label40(0).Caption = "Bagus sekali jawabanmu benar”
Label40(1).Caption = "Jawabanmu masih salah, coba perbaiki dulu"
LabeM((2).Caption = "Bagus sekali jawabanmu benar”
Label40(3).Caption = "Bagus sekali jawabanmu benar"
Else
Label40(0).Caption = "Bagus sekali jawabanmu benar”
Label40(1).Caption = "Jawabanmu masih salah, coba perbaiki dulu”
Label40(2).Caption = "Bagus sekali jawabanmu benar”
Label40(3).Caption = "Jawabanmu masih salah, coba perbaiki dulu”
End If
Else
If Optiond(0).Value = True Then F
Label40(0).Caption = "Bagus sekali jawabanmu benar”
Label40(1).Caption = "Jawabanmu masih salah, coba perbaiki dulu”
Label40(2).Caption = "Jawabanmu masih salah, coba perbaiki dulu”
Label40(3).Caption = "Bagus sekali jawabanmu benar"
Else '
Label40(0).Caption = "Bagus sekali jawabanmu benar"
Label40(1).Caption = "Jawabanmu masih salah, coba perbaiki dulu”
Label40(2).Caption = "Jawabanmu masih salah, coba perbaiki dulu”
Label40(3).Caption = "Jawabanmu masih salah, coba perbaiki duiu”
End If
End If
End If
Else
i Optior2(0).Value = True Then
If Option3(1).Value = True Then
If Optiond(0).Value = True Theri
Label40(0).Caption = "Jawabanmu masih salah, coba perbaiki dulu™
Label40(1).Caption = "Bagus sekali jawabanmu benar”
Label4((2).Caption = "Bagus sekali jawabanmu benar"
Label40(3).Caption = “Bagus sekali jawabanmu benar"
Else
Label40{0).Caption = "Jawabanmu masih salah, coba perbaiki dulu”
Label40(1).Caption = "Bagus sekali jawabanmu benar"
Labeld((2).Caption = "Bagus sekali jawabanmu benar”
Label40(3).Caption = "Jawabanmu masih salah, coba perbaiki dulu”
End If
Else
If Optiond(0). Value = True Then
Label40(0).Caption = "Jawabanmu masih salah, coba perbaiki dulu”
Labeld40(1).Caption = "Bagus sekali jawabanmu benar"
Label40(2).Caption = "Jawabanmu masih salah, coba perbaiki dulu”
Label40(3).Caption = "Bagus sekali jawabanmu benar”
Else
Label40(0).Caption = "Jawabanmu masih salah, coba perbaiki dulu*
Label40(1).Caption = "Bagus sekali jawabanmu benar"
Label40(2).Caption = *Jawabanmu masih salah, coba perbaiki dulu”
Labeld40(3).Caption = "Jawabanmu masih salah, coba perbaiki dulu”

R Fonussan i@ F
TALAT A
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End If
End If
Else
If Option3(1).Value = True Then
If Option4(0).Value = True Then
Label40(0).Caption = "Jawabanmu masih salah, coba perbaiki dulu”
Label40(1).Caption = "Jawabanmu masih salah, coba perbaiki dulu”
Labeld0(2).Caption = "Bagus sekali jawabanmu benar”
Label40(3).Caption = "Bagus sekali jawabanmu benar"
Else
Label40(0).Caption = "Jawabanmu salah"”
Label40(1).Caption = "Jawabanmu salah"”
Label40(2).Caption = "Bagus sekali jawabanmu benar"
Label40(3).Caption = "Jawabanmu salah"
End If
Else
If Option4(0). Value = True Then
Label40(0).Caption = "Jawabanmu masih salah, coba perbaiki dulu”
Label40(1).Caption = "Jawabanmu masih salah, coba perbaiki dulu”
Label40(2).Caption = "Jawabanmu masth salah, coba perbaiki dulu”
Label40(3).Caption = "Bagus sekali jawabanmu benar”
Else
Label4({0).Caption = "Jawabanmu masih salah, coba perbaiki dulu”
Label40(1).Caption = "Jawabanmu masih salah, coba perbaiki dulu®
Label40(2).Caption = "Jawabanmu masih salah, coba perbaiki dulu”
Label40(3).Caption = "Jawabanmu masih salah, coba perbaiki dulu”
End If
End If
End If
End If

If Option1(0).Value = True Or Option1(1).Value = True Then
1f Option2(0).Value = True Or Option2(1).Value = True Then
If Option3(0). Vatue = True Or Option3(1).Value = True Then
If Option4(0).Value = True Or Optiond(1).Value = True Then
cmdDefinisi. Visible = True
End If
End If
End If
End If
End Sub

Private Sub cmdDefinisi_Click()
IblDefinisi. Visible = True
cmdLanjut. Enabled = True

End Sub

Private Sub cmmdLanjut_Click()
Halaman2. Show
Halaman1 Hide

End Sub

Private Sub cmdCekNol_Click()
Dim AC
AC = Chr(10) & Chr(13)
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If Textl. Text = "B" Or Text].Text = "b" Then
If Text2.Text = "C" Or Text2.Text = "c” Then
If Text3.Text= "A" Or Text3.Text = "a" Then
a= MsgBox("Bagus semua jawabanmu benar” & AC & _
"Silakan jawab pertanyaan no 2", vbOKOnly + vbInformation, "Konfirmasi
Jawaban")
cmdCekNo2.Enabled = True
Else
a=MsgBox("Jawabanmu masih salah” & AC & _
"Perbaiki dulu sebelum menjawab no 2", vbOKOnly + vbInformation, "Konfirmasi
Jawaban")
End If
Else
a=MsgBox("Jawabanmu masih salah" & AC & _
*Perbaiki dulu sebelum menjawab no 2", vbOKOnly + vbInformation, "Konfirmasi
Jawaban™)
End If
Else
a= MsgBox("Jawabanmu masih salah” & AC & _
"Perbaiki dulu sebelum menjawab no 2", vbOKOnly + vbInformation, "Konfirmasi
Jawaban”)
End If
End Sub

Private Sub emdCekNo2_Click()
Dim AC
AC = Chr(10) & Chr(13)
If Textd. Text = "D" Or Text4.Text = "d” Then
If Text5.Text = "A" Or Text5.Text = "a" Then
H Text6.Text = "C" Or Text6.Text = "¢c" Then
If Text7.Text = "" Then
If Text8.Text = "" Then
a=MsgBox("Bagus semua jawabanmu benar” & AC & _
“Silakan jawab pertanyaan no 3", vbOKOnly + vbInformation, "Konfirmasi
Jawaban”)
cmdCekNo3.Enabled = True
Else
a=MsgBox("Jawabanmu masih salah" & AC & _
"Perbaiki dulu sebelum menjawab no 3", vbOKOnly + vbInformation,
"Konfirmasi Jawaban")
End If
Else
a=MsgBox("Jawabanmu masih salah" & AC & _
"Perbaiki dulu sebelum menjawab no 3", vbOKOnly + vblnformation,
*Konfirmasi Jawaban"}
End If
Else
a=MsgBox("Jawabanmu masih salah" & AC & _
. "Perbaiki dulu sebelum menjawab no 3", vbOKOnly + vbInformation, "Konfirmasi
Jawaban")
End If
Else
a=MsgBox("Jawabanmu masih salah" & AC & _
"Perbaiki dulu sebelum menjawab no 3", vbOKOnly + vbinformation, "Konfirmasi
Jawaban™)
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End If
Else
a= MsgBox("Jawabanmu masih salah" & AC & _
"Perbaiki dulu sebelum menjawab no 3", vbOKOnly + vbInformation, "Konfirmasi
Jawaban")
End If
End Sub

Private Sub cmdCekNo3_Click()
Dim AC
AC = Chr(10) & Chr(13)
If Text9.Text = "F" Or Text9.Text = "f" Then
If Text10.Text = "G” Or Text10.Text = "g" Then
If Textl1.Text = "C" Or Textl1.Text = "c" Then
If Text12.Text = "A" Or Text12.Text = "a" Then
If Text13.Text = “E" Or Text13.Text = "e" Then
If Text14.Text = "B" Or Text14. Text = "b" Then
If Text15.Text = "" Then
a= MsgBox("Bagus semua jawabanmu benar” & AC & __
} "Silakan buka halaman berikutnya”, vbOXOnly + vbInformation,
"Konfirmasi Jawaban")
cmdLanjut. Enabled = True
Else
a= MsgBox("Jawabanmu masih salah" & AC & _
"Perbaiki dulu sebelum ke halaman berikutnya", vbOKOnly +
vbInformation, "Konfirmasi Jawaban") '
End If
Else
a=MsgBox("Jawabanmu masih salah” & AC & _
"Perbaiki dulu sebelum ke halaman berikutnya”, vbOKOnly +
vbInformation, "Konfirmasi Jawaban")
End If
Else
a=MsgBox("Jawabanmu masih salah” & AC & _
"Perbaiki dulu sebelum ke halaman berikutnya”, vbOKOnly + vbInformation,
"Konfirmasi Jawaban")
EndIf
Else
a=MsgBox("Jawabanmu masih salah" & AC & __
"Perbaiki dulu sebelum ke halaman berikutnya”, vbOKOnly + vbInformation,
"Konfirmasi Jawaban”)
End If
Else
a = MsgBox("Jawabanmu masih salah” & AC & _
"Perbaiki dulu sebelum ke halaman berikutmya”, vbOKOnly + vbInformation,
"Konfirmasi Jawaban")
End If
Else
a= MsgBox("Jawabanmu masih salah" & AC & __
"Perbaiki dulu sebelum ke halaman berikutnya", vbOKOnly + vblnformation,
"Konfirmasi Jawaban")
End If
Else
a = MsgBox("Jawabanmu masih salah" & AC & _



PLAGIAT MERUPAKAN TINDAKAN TIDAK TERPUJI 264

"Perbaiki dulu sebelum ke halaman berikutnya”, vbOKOnly + vbInformation, "Konfirmasi
Jawaban™)
End If
End Sub

Private Sub cmdKembali_Click()
Halaman2 Hide
Halamanl.Show

End Sub

Private Sub cmdLanjut_Click()
Halaman?2. Hide
Halaman3.Show

End Sub

Private Sub cmdMenu_Click()
Halaman2. Hide
Menu_Pilihan Show

End Sub

Private Sub Form_Load()

With MenuUtama
If Optionl. Value = True Then
cmdMenu. Enabled = False
End If
End With
End Sub

Kode Program Modul 2

Private Sub cmdKembali_Click()
Halaman3.Hide
Halaman2.Show

End Sub

Private Sub cmdLanjut_Click()
Halaman3.Hide
Halaman4.Show

End Sub

Private Sub cmaMenu_Click()
Menu_Pilihan Show
Halaman3.Hide

End Sub

Private Sub cmdCekNol_Click()
Dim AC
AC = Chr(10) & Chr(13)
If TextS.Text = "D" Or Text5.Text = "d" Then
If Text6.Text = "B” Or Text6.Text = "b” Then
If Text7.Text = "F" Or Text7.Text = "f" Then
If Text8.Text = "" Then
a= MsgBox("Bagus semua jawabanmu benar” & AC & _
"Silakan jawab pertanyaan no 2", vbOKOnly + vbinformation, "Konfirmasi
Jawaban™)
cmdCekNo2 Enabled = True
Else
a= MsgBox("Jawabanmu masih salah" & AC & _
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"Perbaiki dulu sebelum menjawab no 2", vbOKOnly + vbinformation,
*Konfirmasi Jawaban™)
End If
Else
a= MsgBox("Jawabanmu masih salah" & AC & _
"Perbaiki dulu sebelum menjawab no 2", vbOKOnly + vbInformation, "Konfirmasi
Jawaban")
End If
Else
a=MsgBox("Jawabanmu masih salah” & AC & _
"Perbaiki dulu sebelum menjawab no 2", vybOKOnly + vbInformation, "Konfirmasi
Jawaban™)
End If
Else
a=MsgBox("Jawabanmu masih salah" & AC & _
"Perbaiki dulu sebelum menjawab no 2", vbOKOuly + vbInformation, "Konfirmasi
Jawaban™)
End If
End Sub

Private Sub cmdCekNo3_Click()
Dim AC
AC = Chr(10) & Chr(13)
If Text9.Text = "C* Or Text9.Text = "¢" Then
If Text10.Text = "G" Or Text10.Text = "g" Then
If Texi11.Text = "E" Or Text11.Text = "e¢" Then
If Text12.Text = "A" Or Text12. Text = "a" Then
If Text13.Text = "I" Or Text13.Text ="i" Then
Fori=0To 4
blCek(i).Caption = "Jawabanmu benar”
cmdLanjut. Enabled = True
Next i
Else
Fori=0To 3
1blCek(i).Caption = "Jawabanmu benar”
Next i
1blCek(4).Caption = "Jawabanmu salah"
End If
Else
¥ Text13.Text = "I" Or Text13.Text ="i" Then
1blCek(0).Caption = "Jawasbanmu benar”
1blCek(1).Caption = "Jawabanmu benar"
IblCek(2).Caption = "Jawabanmu benar®
IbICek(3).Caption = "Jawabanmu salah"
IblCek(4).Caption = "Jawabanmu benar"
Else
1blCek{(0).Caption = "Jawabanmu benar”
IblCek(1).Caption = "Jawabanmu benar”
biCek(2).Caption = "Jawabanmu benar”
IblCek(3).Caption = "Jawabanmu salah”
bICek(4).Caption = "Jawabanmu salah"
End If
End If
Else
If Text12.Text = "A" Or Text12.Text = "a” Then
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If Text13.Text = "I" Or Text13.Text ="i" Then
IblCek(0).Caption = "Jawabanmu benar"
IblCek(1).Caption = "Jawabanmu benar"
1blCek(2).Caption = "Jawabanmu salah”
IblCek(3).Caption = "Jawabanmu benar”
1bICek(4).Caption = "Jawabanmu benar”

Else
bICek(0).Caption = "Jawabanmu benar”
IblCek(1).Caption = "Jawabanmu benar"
1blCek(2).Caption = "Jawabanmu salah"
IblCek(3).Caption = "Jawabanmu benar"
IblCek(4).Caption = "Jawabanmu salah”

End If :

Else _

If Text13.Text = "I" Or Text13.Text = "i" Then
IbiCek(0).Caption = "Jawabanmu benar”
IblCek(1).Caption = "Jawabanmu benar"
LblCek(2).Caption = "Jawabanmu salah”
1blCek(3).Caption = "Jawabanmu salah"”
IbiCek(4).Caption = "Jawabanmu benar”

Else
1bICek(0).Caption = "Jawabanmu benar"
blCek(1).Caption = “Jawabanmu benar"
IblCek(2).Caption = "Jawabanmu salah"
iblCek(3).Caption = "Jawabanmu salah"
IblCek(4).Caption = "Jawabanmu salah"

If Textl1.Text = "E" Or Text11.Text = "e" Then
If Text12. Text = "A" Or Text12. Text = "a" Then

If Text13.Text = "I" Or Text13.Text = "i" Then
IbICek(0).Caption = "Jawabanmu benar"
IblCek(1).Caption = "Jawabanmu salah”"
1blCek(2).Caption = "Jawabanmu benar"
IbICek(3).Caption = "Jawabanmu benar"
IblCek(4).Caption = "Jawabanmu benar"

Else
IblCek(D).Caption = "Jawabanmu benar"
IblCek(1).Caption = "Jawabanmu salah”
1bICek(2).Caption = "Jawabanmu benar"
IbICek(3).Caption = "Jawabanmu benar"
blCek(4).Caption = "Jawabanmu salah"

End If

Else

If Text13.Text = "I" Or Text13.Text ="i" Then
IblCek(0).Caption = "Jawabanmu benar”
IbICek(1).Caption = "Jawabanmu salah”
IblCek(2).Caption = "Jawabanmu benar”
TblCek(3).Caption = "Jawabanmu salah"
IbICek(4).Caption = "Jawabanmu benar"

Else
IblCek(0).Caption = "Jawabanmu benar"
Ib!Cek(1).Caption = "jawabanmu salah"
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IblCek(2).Caption = "Jawabanmu benar"
blCek(3).Capiion = "Jawabanmu salah”
IblCek(4).Caption = "Jawabanmu salah"
End If
End i
Else
i Text12. Text = "A" Or Text12.Text = "a" Then
If Text13.Text = "I" Or Text13.Text = "i" Then
IblCek(0).Caption = "Jawabanmu benar”
IblCek(1).Caption = "Jawabanmu salah”
IblCek(2).Caption = "Jawabanmu salah"
1blCek(3).Caption = "Jawabanmu benar"”
1blCek(4).Caption = "Jawabanmu benar”
Else
IblCek(0).Caption = "Jawabanmu benar"
IblCek(1).Caption = "Jawabanmu salah”
IblCek(2).Caption = "Jawabanmu salah"
IblCek(3).Caption = "Jawabanmu benar"
1blCek(4).Caption = "Jawabanmu salah”
End If
Else
If Text13.Text = "1" Or Text13.Text = "i" Then
1bICek(0).Caption = “Jawabanmu benar"
IblCek(1).Caption = "Jawabanmu salah"
IblCek(2).Caption = "Jawabanmu salah"
1blCek(3).Caption = "Jawabanmu salah"
blCek(4).Caption = "Jawabanmu benar"
Else
IblCek(0).Caption = "Jawabanmu benar"
IblCek(1).Caption = "Jawabanmu salah"
IbICek(2).Caption = "Jawabanmu salah"
1blCek(3).Caption = "Jawabanmu salah"
1blCek(4).Caption = "Jawabanmu salah"
End If
End If
End If
End If
Else
If Text10.Text = "G" Or Text10.Text = "g" Then
If Text11l.Text ="E" Or Text11.Text = "e" Then
If Texti2.Text="A" Or Text12 Text = "a"” Then
I Text13.Text = "1" Or Text13.Text = "i" Then
IblCek(0).Caption = "Jawabanmu salah”
IblCek(1).Caption = "Jawabanmu benar"
blCek(2).Caption = "Jawabanmu benar"
1blCek(3).Caption = "Jawabanmu benar”
1blCek(4).Caption = "Jawabanmu benar"
Else
1hlCek(0).Caption = "Jawabanmu salah”
IbICek(1).Caption = "Jawabanmu benar"
IblCek(2).Caption = "Jawabanmu benar”
1bICek(3).Caption = “Jawabanmu benar"
IblCek{4).Caption = "Jawabanmu salah"
End If
Else

203
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If Text13.Text = "I" Or Text13.Text = "i" Then
blCek(0).Caption = "Jawabanmu salah”
1Cek(1).Caption = "Jawabanmu benar"
IbiCek(2).Caption = "Jawabanmu benar”
IblCek(3).Caption = "Jawabanmu salah”
IbICek(4).Caption = "Jawabanmu benar”

Else
IbICek(0).Caption = "Jawabanmu salah"
IbICek(1).Caption = "Jawabanmu benar"
1blCek(2).Caption = "Jawabanmu benar"
1biCek(3).Caption = "Jawabanmu salah”
1bICek(4).Caption = "Jawabanmu salah"

End If

End If
Else
If Text12.Text = "A" Or Text12.Text = "a" Then

I Text13.Text = "1" Or Text13.Text ="i" Then
IblCek(0).Caption = "Jawabanmu salah”
IbICek(1).Caption = "Jawabanmu benar”
1blCek(2). Caption = "Jawabanmu salah”
IblCek(3).Caption = "Jawabanmu benar”
1blCek(4).Caption = "Jawabanmu benar"

Else
1blCek(0).Caption = "Jawabanmu salah”

IbiCek(1).Caption = "Jawabanmu benar"
IblCek(2).Caption = "Jawabanmu salah"
1bICek(3).Caption = "Jawabanmu benar"
1blCek(4).Caption = "Jawabanmu salah"
End If
Else
If Text13.Text = "1" Or Text13.Text = "i" Then
IbICek(0).Caption = “Jawabanmu salah”
IblCek(1).Caption = "Jawabanmu benar"
IblCek(2).Caption = "Jawabanmu salah”"
IbICek(3).Caption = "Jawabanmu salah”
IbiCek(4).Caption = "Jawabanmu benar"
Else
blCek(0).Caption = “Jawabanmu salah”
IblCek(1).Caption = "Jawabanmu benar"
IbiCek(2).Caption = "Jawabanmu salah”
IbiCek(3).Caption = "Jawabanmu salah”
1bICek{4).Caption = "Jawabanmu salah"
End If
End If
End If
Else
If Text11.Text = "E" Or Text11.Text = "e” Then
If Text12.Text = "A" Or Text12.Text = "a" Then
If Text13.Text = "I" Or Text13.Text = "i" Then
IblCek(0).Caption = "Jawabanmu salah"
IbICek(1).Caption = "Jawabanmu salah"
1biCek(2).Caption = "Jawabanmu benar"
1hiCek(3).Caption = "Jawabanmu benar"
1biCek(4).Caption = "Jawabanmu benar”
Else
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IbICek(0).Caption = "Jawabanmu salah”
IblCek(1).Caption = *Jawabanmu salah"
IbICek(2).Caption = "Jawabanmu benar"
1blCek(3).Caption = "Jawabanmu benar"
IblCek(4).Caption = "Jawabanmu salah”
End If
Else
I Text13.Text = "I" Or Text13.Text ="i" Then
1blCek{0).Caption = "Jawabanmu salah"
IblCek(1).Caption = "Jawabanmu salah"
1blCek(2).Caption = "Jawabanmu benar”
1biCek(3).Caption = "Jawabanmu salah”
IblCek(4).Caption = "Jawabanmu benar"
Else
IblCek(0).Caption = "Jawabanmu salah"”
IblCek(1).Caption = "Jawabanmu salah”
IblCek(2).Caption = "Jawabanmu benar"
IbiCek(3).Caption = "Jawabanmu salah”
1biCek(4).Caption = "Jawabanmu salah” -
End If
End If
Else
If Text12. Text = "A" Or Text12.Text = "a" Then
I Textl13.Text = "1" Or Text]13.Text = "i" Then
IbICek(0).Caption = "Jawabanmu salah"
1blCek(1).Caption = "Jawabanmu salah”
1biCek(2).Caption = "Jawabanmu salah"
IblCek(3).Caption = “Jawabanmu benar"
1blCek(4).Caption = "Jawabanmu benar"
Else
1lCek(0).Caption = *Jawabanmu salah"
IblCek(1).Caption = "Jawabanmu salah”
IblCek(2).Caption = "Jawabanmu salah”
IbiCek(3).Caption = "Jawabanmu benar"
1biCek(4).Caption = "Jawabanmu salah”
EndIf
Else
If Text13.Text = "I" Or Text13.Text = "i" Then
1biCek(0).Caption = "Jawabanmu salah"”
1blCek(1).Caption = "Jawabanmu salah"
[biCek(2).Caption = "Jawabanmu salah”
IblCek(3).Caption = “Jawabanmu salah"
IbICek(4).Capiion = "Jawabanmu benar"
Else
IbICek(0).Caption = "Jawabanmu salah"
IbiCek(1).Caption = "Jawabanmu salah"
1blCek(2).Caption = "Jawabanmu salah"
IblCek(3).Caption = "Jawabanmu salah"
1bICek(4).Caption = "Jawabanmu salah"
EndIf
End If
End If
End If
End If
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If Text9.Text <> "" Then
If Text10.Text <> " Then
If Text11.Text < "" Then
If Text12.Text < "" Then
I Text13.Text < "" Then
cmdLanjut. Enabled = True
End If
End If
End if
End If
| End If
i End Sub

\. Private Sub cmdKembali_Click()
Halamand4.Hide
Halaman3 Show

End Sub

Private Sub cmdLanjut_Click()
- Halamand.Hide
Halaman5. Show
End Sub
Private Sub cmdCekNo2 Click()
Dim AC
AC = Chr(10) & Chr(13)
If Textl.Text = "A" Or Textl.Text = "a” Then
I Text2 Text = “D" Or Text2.Text = "d" Then
Jf Text3.Text = "B" Or Text3.Text = "b" Then
If Text4. Text = "" Then
: a= MsgBox("Bagus semua jawabanmu benar" & AC & _
g “Silakan jawab pertanyaan berikuinya", vbOKOnly + vbInformation,
i "Konfirmast jawaban™)
cmdCekNo3.Enabled = True
Else
a = MsgBox("Jawabanmu masih salah” & AC & _
"Perbaiki dulu sebelum menjawab pertanyaan berikutnya®, vbOKOnly +
vbinformation, "Konfirmasi Jawaban")
End If
Else
a= MsgBox("Jawabanmu masih salah” & AC & _
"Perbaiki dulu sebelum menjawab pertanyaan berikutnya", vbOKOnly +
vbinformation, "Konfirmasi Jawaban")
End If :
Else
a=MsgBox("Jawabanmu masih salah” & AC & _
"Perbaiki dulu sebelum menjawab pertanyaan berikutnya", vbOKOnly +
vbInformation, "Konfirmasi Jawaban")
End If
Else
a = MsgBox("Jawabanmu masih salah" & AC & _
"Perbaiki dulu sebelum menjawab pertanyaan berikutnya", vbOKOnly + vbInformation,
"Konfirmast Jawaban")
End f
End Sub
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Private Sub cmdUlangi_Click()
Text9.Text=""
Textl0.Text ="
Textl1l.Text=""
Text12.Text=""
Text]13. Text=""

End Sub

Private Sub cmdKembali_Click()
Halaman$5.Hide
Halaman4.Show

End Sub

Private Sub cmdLanjut_Click()
Halaman5 . Hide
Halaman6.Show

End Sub

Private Sub cmdKembali_Click()
Halaman6.Hide
Halaman5.Show

End Sub

Private Sub cmdLanjut_Click()
Halamané6 Hide
Halaman7.Show

End Sub

Private Sub cmdCekTrig Click()
If Text]13.Text = "G" Or Text]3.Text="g" Then
If Text14.Text = "E” Or Text14.Text = "e"” Then
If Text15.Text = "D" Or Text15.Text = "d" Then
If Textl6. Text = "B" Or Text16.Text = "b" Then
I Text17.Text = "F" Or Text17.Text = "f" Then
Fori=0To 4
Label6(i). Caption = "Jawaban benar"
Nexti
Else
Fori=Q0To 3
Label6(i).Caption = "Jawaban benar"
Next i
. Label6(4).Caption = "Jawaban salah"
End If

Elself Text16.Text = "" Or Text16.Text < "B" Or Text16.Text <> "b"” Then

If Textl 7.Text = "F" Or Text17.Text = "f" Then
Label6(0).Caption = "Jawaban benar"
Label6(1).Caption = “Jawaban benar"
Label6(2).Caption = "Jawaban benar"
Label6(3).Caption = "Jawaban salah"
Label6(4).Caption = "Jawaban benar"”

Else
Label6(0).Caption = "Jawaban benar”
Label6(1).Caption = "Jawaban benar"
Label6(2).Caption = "Jawaban benar"
Label6(3).Caption = "Jawaban salah”
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Label6(4).Caption = "Jawaban salah”
End If
End If
Elsel Text15.Text = "" Or Text15.Text <> "D" Or Text15.Text <> "d" Then
H Text16.Text = "B" Or Text16.Text = "b" Then
If Text17.Text = "F” Or Text17.Text ="f" Then
Label6(0).Caption = "Jawaban benar”
Label6(1).Caption = "Jawaban benar"
Label6(2).Caption = "Jawaban salah”
Label6(3).Caption = "Jawaban benar®
Label6(4).Caption = "Jawaban benar"
Else
Label6(0).Caption = "Jawaban benar"
Label6(1).Caption = "Jawaban benar"
Label6(2).Caption = "Jawaban salah"
Label6(3).Caption = "Jawaban benar"
Label6(4).Caption = "Jawaban salah"
End If
Elseff Text16.Text = " Or Text16.Text <> "B” Or Text16.Text <> "b” Then
. If Text17.Text="F" Or Text17.Text="f" Then
Labei6(0).Caption = "Jawaban benar”
Label6(1).Caption = “Jawaban benar”
Label6(2).Caption = "Jawaban salah"
Label6(3).Caption = "Jawaban salah"
Label6(4).Caption = "Jawaban benar"
Else
Label6(0).Capticn = "Jawaban benar"
Label6(1).Caption = "Jawaban benar"
Label6(2).Caption = "Jawaban salah"
Label6(3).Caption = "Jawaban salah”
Label6(4).Caption = "Jawaban salah"
End ¥
End If
End If
Elself Text14. Text = "* Or Text14. Text < "E" Or Text14.Text <> "e" Then
If Textl5.Text = "D" Or Text15.Text = "d" Then
If Text16.Text = "B" Or Text16.Text = "b" Then
I Text17.Text = "F" Or Text17.Text = "f" Then
Label6(0).Caption = "Jawaban benar”
Label6(1).Caption = "Jawaban salah"
Label6(2).Caption = "Jawaban benar”
Label6(3).Caption = "Jawaban benar”
Label6(4).Caption = "Jawaban benar"
Else
Label6(0).Caption = "Jawaban benar"
Label6(1).Caption = "Jawaban salah"
Label6(2). Caption = "Jawaban benar"
Label6(3).Caption = "Jawaban benar"
Label6(4). Caption = "Jawaban salah”
End If
Elself Text16.Text = " Or Text] 6.Text <> "H" Or Text16.Text <> "h" Then
If Text17.Text = "E” Or Text17.Text = "e"” Then
Labkel6(0).Caption = "Jawaban benar”
Label6(1).Caption = "Jawaban salah”
Label6(2).Caption = "Jawaban benar”
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Label6(3).Caption = "Jawaban salah"
Label6(4).Caption = "Jawaban benar"

Else
Label6(0).Caption = "Jawaban benar”
Label6(1).Caption = "Jawaban salah”
Label6(2).Caption = "Jawaban benar”
Label6(3).Caption = "Jawaban salah”
Label6(4).Caption = "Jawaban salah"

End If

End If
Elself Text15.Text = " Or Text15.Text < "D" Or Text15.Text < "d" Then
If Text16.Text="B" Or Text16.Text = "b" Then

If Text17.Text = "F" Or Text17.Text = "f” Then
Label6(0).Caption = "Jawaban benar”
Label6(1).Caption = "Jawaban salah”
Label6(2).Caption = "Jawaban salah”
Label6(3).Caption = "Jawaban benar”
Label6(4).Caption = "Jawaban benar”

Else i
Label6{0).Caption = "Jawaban benar"”
Label6(1).Caption = "Jawaban salah”
Label6(2).Caption = "Jawaban salah"
Label6(3).Caption = "Jawaban benar”
Label6(4).Caption = "Jawaban salah"

End If

Elself Text16.Text = "" Or Text16.Text <> "B" Or Text16.Text <> "b" Then
If Text17.Text = "F" Or Text17.Text = "{" Then
Label6(0).Caption = "Jawaban benar”
Label6(1).Caption = "Jawaban salah”
Label6(2).Cagtion = "Jawaban salah”
Label6(3).Caption = "Jawaban salah”
Label6(4).Caption = "Jawaban benar”
Else
Label6(0).Caption = "Jawabar: benar”
Label6(1).Caption = "Jawaban salah"
Label6(2).Caption = "Jawaban salah”
Label6(3).Caption = "Jawaban salah”
Label6(4).Caption = "Jawaban salah”
End f
End if
End If
End If
Elself Texil3.Texi = "" Or Text]13.Text < "G" Or Textl3.Text < "g" Then
If Text14.Text = "E" Or Text14.Text = "e" Then
If Text15.Text = "D" Or Text15.Text = "d" Then
If Text16.Text = "B" Or Text16.Text = "b" Then
If Text17.Text = "F* Or Text17.Text = "{" Then

Label6(0).Caption = "Jawaban salah"

Label6(1).Caption = "Jawaban benar"

Label6(2).Caption = "Jawaban benar"

Label6(3).Caption = "Jawaban benar"

Label6(4).Caption = "Jawaban benar"

Else
Label6(0).Caption = "Jawaban salah”
Label6(1).Caption = "Jawaban benar"”
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Label6(2).Caption = "Jawaban benar”
Label6(3).Caption = "Jawaban benar"
Label6(4).Caption = "Jawaban salah"
End If
Elself Text16.Text = "" Or Text16.Text <> "B" Or Text16.Text < "b” Then
If Text17.Text = "F" Or Text17.Text = "f" Then
Label6(0).Caption = "Jawaban salah”
Label6(1).Caption = "Jawaban bepar”
Label6(2).Caption = "Jawaban benar"
Label6(3).Caption = "Jawaban salah”
Label6(4).Caption = "Jawaban benar”
Else
Label6(0).Caption = "Jawaban salah”
Label6(1).Caption = "Jawaban benar”
Label6(2).Caption = "Jawaban benar”
Label6(3).Caption = "Jawaban salah”
Label6(4).Caption = "Jawaban salah”
End If
End If
Elself Text15.Text = " Or Textl5.Text <> "D" Or Text15.Text <> "d" Then
If Text16.Text = "B"” Or Text16.Text = "b" Then
If Text17.Text = "f" Or Text17.Text = "f" Then
Label6(0).Caption = "Jawaban salah"
Label6(1).Caption = "Jawaban benar"
Label6(2).Caption = "Jawaban salah"
Label6(3).Caption = "Jawaban benar”
Label6(4).Caption = "Jawaban benar"
Else
Label6(0).Caption = "Jawaban salah"
Label6(1).Caption = "Jawaban benar”
Label6(2).Caption = "Jawaban salah"
Label6(3).Caption = "Jawaban benar"
Label6(4).Caption = "Jawaban salah”
End If
Elself Text16.Text = "" Or Texil16.Text <> "B" Or Text16.Text <> "b" Then
I Text17.Text = "F" Or Textl 7.Text = "f* Then
Label6(0).Caption = "Jawaban salah"
Label6(1).Caption = "Jawaban benar"
Label6(2).Caption = "Jawaban salah"
Label6(3).Caption = "Jawaban salah”
Label6(4).Caption = "Jawaban benar”
Else
Label6(0).Caption = "Jawaban salah”
Label6(1).Caption = "Jawaban benar”
Label6(2).Caption = "Jawaban salah"
Label6(3).Caption = "Jawaban salah”
Label6(4).Caption = "Jawaban salah”
End If
End If
End If
Elself Text14.Text = "" Or Text14.Text <> "E" Or Text14.Text <> "e” Then
If Text15.Text = "D"” Or Text15.Text ="d" Then
If Text16.Text = "B” Or Text16.Text = "b" Then
If Text17.Text = "F" Or Text17.Text="f" Then
. Label6(0).Caption = "Jawaban salah"
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Label6(1).Caption = "Jawaban salah”
Label6(2).Caption = "Jawaban benar"
Label6(3).Caption = "Jawaban benar”
Label6(4).Caption = "Jawaban benar"
Eise
Label6(0).Caption = "Jawaban salah"
Label6(1).Caption = "Jawaban salah”
Label6(2).Caption = "Jawaban benar”
Label6(3).Caption = "Jawaban benar"
Label6(4).Caption = "Jawaban salah"
End If
Elself Text16.Text = "" Or Text16.Text < "B" Or Text16.Text <> "b" Then
If Text17.Text = "F" Or Text]7.Text = "f" Then :
Label6(0).Caption = "Jawaban salah”
Label6(1).Caption = "Jawaban salah”
Label6(2).Caption = "Jawaban benar”
Label6(3).Caption = "Jawaban salah”
Label6(4).Caption = "Jawaban benar”
Else
Label6(0).Caption = "Jawaban salah”
Label6(1).Caption = "Jawaban salah”
Label6(2).Caption = "Jawaban benar"
Label6(3).Caption = "Jawaban salah”
Label6(4).Caption = "Jawaban salah"”
End If
End If
Elself Text15.Text = "" Or Text15.Text < "D" Or Text15.Text <> "d" Then
If Textl6.Text = "B" Or Text16.Text = "b" Then
If Text17.Text = "F" Or Textl 7.Text = "f’ Then
Label6(0).Caption = "Jawaban salah"
Label6(1).Caption = "Jawaban salah”
Label6(2).Caption = "Jawaban salah”
Label6(3).Caption = "Jawaban benar"
Label6(4).Caption = "Jawaban benar”
Else
Label6(0).Caption = "Jawaban salah"
Label6(1).Caption = “Jawaban salah”
Label6(2).Caption = "Jawaban salah"
Label6(3).Caption = "Jawaban benar”
Label6(4).Caption = "Jawaban salah”
End If
Elself Text16.Text = "" Or Text16.Text <> "B" Or Text16.Text <> "b" Then
If Text17.Text = "F" Or Text]17.Text ="f" Then
Label6(0).Caption = "Jawaban salah"
Label6(1).Caption = "Jawaban salah"
Label6(2).Caption = "Jawaban salah"
Label6(3).Caption = "Jawaban salah”
Label6(4).Caption = "Jawaban benar"
Else
Label6(0).Caption = "Jawaban salah"
Label6(1).Caption = "Jawaban salah"
Label6(2).Caption = "Jawaban salah"
Label6(3).Caption = "Jawaban salah"
Label6(4).Caption = "Jawaban salah"
End If
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End If
EndIf
End If
End if

H Text13.Text < "" Then
If Text14.Text < "* Then
If Text15.Text < "" Then
If Text16.Text < "* Then
If Text17.Text < ™" Then
cmdLanjut. Enabled = True
End If
End If
End If
End If
End If
End Sub

Private Sub cmdKembali_Click()
Halaman?7.Hide
Halaman6.Show

End Sub

Private Sub cmdLanjut_Click()
Halaman7.Hide
Halaman8. Show

End Sub

Private Sub cmdCek2_Click(}
Dim AC
AC = Chr(10) & Chr(13)
If Text9.Text = "F” Or Tex19.Text = "f" Then
If Text10.Text = "C" Or Text10.Text = "¢" Then
If Text11.Text = "A" Or Textl1.Text ="a"” Then
a= MsgBox("Bagus semua jawabanmu benar® & AC & _
"Silakan buka halaman selanjutnya”", vbOKOnly + vbInformation, "K onfirmasi
Jawaban")
cmdLanjut. Enabled = True
Else
a= MsgBox("Jawabanmu no 4 masih salah” & AC & _
"Perbaiki dulu sebelum ke halaman selanjutnyat!”, vbOKOnly + vbinformation,
"Konfirmasi Jawaban")
End If
Else
a= MsgBox("Jawabanmu no 3 masih salah” & AC & _
"Perbaiki dulu sebelum ke halaman selanjutnya!!”, voOKOnly + vbInformation,
"Konfirmasi Jawaban™)
End If
Else
a = MsgBox("Jawabanmu no 2 masih salah" & AC & _
“Perbaiki dulu sebelum ke halaman selanjutnya!!", vbOKOnly + vbInformation,
"Konfirmasi Jawaban™)
End If
End Sub
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Private Sub cmdKembali_ClickQ)
Halaman8. Hide
Halaman7.Show

End Sub

Private Sub cmdLanjut_Click()
Halaman8.Hide
Halaman9.Show

End Sub

Private Sub cmdCekNol_ClickQ
Dim AC
AC = Chr(10) & Chr(13)
If Text]. Texi = "D" Or Textl.Text = "d" Then
If Text2.Text="A" Or Text2.Text = "a" Then
If Text3.Text = "G” Or Text3.Text = "g" Then
1f Text4.Text = "C" Or Text4.Text = "¢" Then
If Text5.Text = “F" Or Text5.Text = "f" Then
If Text6.Text = "E” Or Text6.Text = "e" Then
If Text7. Text = "" Then
If Text8.Text ="" Then
a= MsgBox("Bagus semua jawabanmu benar” & AC & _
"Silakan jawab pertanyaan selanjutnya”, vbOKOnly + vbInformation,
"Konformasi Jawaban™)
emdCek2 Enabled = True
Else
a= MsgBox("Jawabanmu masih salah” & AC & _
"Perbaiki dulu sebelum ke soal selanjutnya”, ybOKOnly +
vbInformation, "Konfirmasi Jawaban™)
End If
Else
a = MsgBox("Jawabanmu masih salah" & AC & _
"Perbaiki dulu sebelum ke soal selanjutnya”, vbOKOnly + vblnformation,
"Konfirmasi Jawaban™)
End If
Else
a=MsgBox("Jawabanmu masih salah" & AC & _
"Perbaiki dulu sebelum ke soal selanjutnya”, vbOKOnly + vbInformation,
"Konfirmasi Jawaban”)
End If
Else
a=MsgBox("Jawabanmu masih salah” & AC & _
"Perbaiki dulu sebelum ke soal selanjutnya”, vbOKOnly + vbinformation,
“Konfirmasi Jawaban™)
End if
Else
a=MsgBox("Jawabanmu masih salah" & AC & _
"Perbaiki dulu sebelum ke soal selanjutnya”, vbOKOnly + vbInformation,
"Konfirmasi Jawaban")
End If
Else
a= MsgBox("Jawabanmu masih salah" & AC & _
"Perbaiki dulu sebelum ke soal selanjutnya”, vbOKOnly + vbInformation,
"Koufirmasi Jawaban™)



M

PLAGIAT MERUPAKAN TINDAKAN TIDAK TERPUJI

End If
Else
a=MsgBox("Jawabanmu masih salah" & AC & _
*Perbaiki dulu sebelum ke soal selanjutnya”, vbOKOnly + vbInformation,
"Konfirmasi Jawaban™)
End If
Else
a =MsgBox("Jawabanmu masih salah” & AC & _
"Perbaiki dulu sebelum ke soal selanjutnya”, vbOKOnly + vbInformation, "Konfirmasi
Jawaban")
End if
End Sub

Private Sub cmdMenu_Click()
Halaman8. Hide
Memu_Pilihan Show

End Sub

Private Sub Form_Load()
With MenuUtama
If .Optionl.Value = True Then
cmdMenu. Enabled = False
EndIf
End With
End Sub

Kode Program Modul 3

Private Sub cmdKembali_Click()
Halaman9.Hide
Halaman8.Show

End Sub

Private Sub cmdLanjut_Click()
Halaman9. Hide
Halaman_10.Show

End Sub

Private Sub cmdMenu_Click()
Memu_Utama Show
Halaman9 Hide

End Sub

Private Sub cmdKembali_Click()
Halaman_10.Hide
Halaman9.Show

End Sub

Private Sub cmdLanjut_Click()
Halaman_10.Hide
Halaman_11.Show

End Sub

Private Sub cmdKembali_Click()
Halaman_10.Show
Halaman_11.Hide

End Sub
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Private Sub cmdLanjut_Click()
Halaman_12.Show
Halaman_11.Hide

End Sub

Private Sub cmdKembali_Click()
Halaman_11 Show
Halaman 12 Hide

End Sub

Private Sub cmdLanjut_Click()
Halaman 13.Show
Halaman 12 Hide

End Sub

Private Sub cmdKembali_ClickQ
Halaman_12.Show

Halaman 13.Hide

End Sub

Private Sub cmdLanjut_Click()
Halaman_14.Show
Halaman _13.Hide
End Sub
Private Sub cmdCek_Click()
If Textl. Text = Text1.Tag Then
If Text2. Text = Text2.Tag Then
If Text3.Text = Text3.Tag Then
If Text4. Text = Text4.Tag Then
If Text5.Text = "E" Or Text5.Text = _

"e" Then
If Text6.Text = "A" Or Text6.Text = _
"a" Then
If Text7. Text = "G" Or Text7.Text = _
Hgll ’mm
If Text8.Text = "B” Or Text8. Text= _
"b” Then

1f Text9.Text = Text9.Tag Then
a=MsgBox("Bagus, semua jawaban benar", vbOKOnly +
vbinformation, "Konfirmasi Jawaban™)
Else
a= MsgBox("No : 9 salah", vbOKOnly + vbinformation, "Konfirmasi

Jawaban")
End
Else
a= MsgBox("No : 8 salah”", vbOKOnly + vbInformation, "Konfirmasi
Jawaban")
End If
Else
a= MsgBox("No : 7 salah”, vbOKOnly + vbInformation, "Konfirmasi
Jawaban")
End If
Else

a=MsgBox("No : 6 salah", vbOKOnly + vbInformation, "Konfirmasi Jawaban")
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End If
Else
a=MsgBox("™No : 5 salah", vbOKOnly + vbinformation, "Konfirmasi Jawaban")
I'nd If : :
Elst
a= MsgBox("No : 4 salah”, vbOKOnly + vbInformation, "Konfirmasi Jawaban")
End it
Else
a=Ms, Box("No : 3 salah", vbOKOnly + vbInformation, "Konfirmasi Jawaban")
End If :
Else
a= MspZ0x("No : 2 salah”, vbOKOnly + vbInformation, "Konfirmasi Jawaban")
End If
Else
a=MsgBox("No : 1 salah”, vbOKOnly + vbInformation, "Konfirmasi Jawaban")
End If

If Textl.Text < "" Then
If Text2.Text < " Then
If Text3.Text < "" Then
If Text4.Text < "" Then
If Text5. Text <> "" Then
1f Text6.Text <> "" Then
If Text7.Text < " Then
If Text8. Text < "" Then
If Text9.Text < "" Then
cmdKuenci.Enabled = True
cmdLanjut Enabled = True
End If
End If
End If
End If
End If
End If
End If
End If
End If
End Sub
Private Sub cmdKunci Click()
Frame3.Visible = True
End Sub

Private Sub cmdMenu_Click()
Menu_Pilihan.Show
Halaman_14.Hide

End Sub

Private Sub cmdSoal_Click()
Soal_1.Show

Unload Me

End Sub

Private Sub cndKembali_Click()
Halaman_13.Show
Halaman 14 Hide

End Sub
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Private Sub Form_Load()
With MenuUtama
If .Optionl.Value = True Then
cmdMenu Enabled = False
End If
End With
End Sub

Kode Program Modul 4

Private Sub cmdKembali_Click()
Halaman_14.Show
Soal_1.Hide

End Sub

Private Sub cmdkonfirmasi_Click()
If Option1(0).Value = True Or Optionl(1).Value = True Then
1f Option2(0).Value = True Or Option2(1).Value = True Then
If Option3(0). Value = True Or Option3(1).Value = True Then
If Option4(0). Value = True Or Option4(1).Value = True Then
1f Option5(0).Value = True Or Option5(1). Value = True Then
Dima
a=MsgBox("Apakah kamu yakin dengan jawabanmu?", vbYesNo + vbExclamation,
"Confirm”)
If a=vbYes Then
Fori=0To 1
Optionl(i).Enabled = False
Option2(i).Enabled = False
Option3(i). Ensbled = False
Option4{i). Enabled = False
Option5(i). Enabled = False
Next
cmdSkor.Enabled = True
End If
Else
MsgBox ("Lengkapi dulu jawabanmu, ok!!!")
End If
Else '
MsgBox ("Lengkapi dulu jawabanmu, ok!!!")
End If
Else
MsgBox ("Lengkapi dulu jawabanmu, ok!!!")
End If
Else
MsgBox ("Lengkapi dulu jawabanmu, ok!!!")
If

Else

MsgBox ("Lengkapi dulu jawabanmu, ok!!!")
End If
End Sub

Private Sub cmdKunci_Click()
Frame3,Visible = True
End Sub
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Private Sub cmmdLanjut_Click()
Soal_2 Show
Soal_1.Hide
End Sub
Private Sub cmdSkor_Click()
If Option1(0).Value = True Then
I Option2(0). Value = True Then
If Option3(1).Value = True Then
If Option4(1).Value = True Then
If Option5(0).Value = True Then
skor = 100
! Else
i skor=10*8
End ¥f
Elself Option4(0).Value = True Then
If Option5(0).Value = True Then
skor=10*8
Else
skor=10*6
End If .
End If
Elself Option3(0).Value = True Then
If Optiond(1).Value = True Then
If Option5(0).Value = True Then
skor=10*8
Else
skor=10*6
End If
Elself Optiond(0).Value = True Then
I Option5(0).Value = True Then
skor=10*6
Else
skor=10* 4
End If
End If
End If
Elself Option2(1).Value = True Then
H Option3(1).Value = True Then
If Optiond(1).Value = True Then
i Option5(0). Value = True Then
skor=10+8
Else
skor=10%*6
End If
Elself Optiond(0).Value = True Then
If Option5(0). Value = True Then
skor=10*6
Else
skor=10*4
End If
End If
Elself Option3(0).Value = True Then
i Optiond(1).Value = True Then
If Option5(0).Value = True Then
skor=10*6
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Else
skor=10*4
End If
Elself Optiond(0).Value = True Then
If Option5(0).Value = True Then
skor=10*4
Else
skor=10%*2
End If
End If
End If
End If
Elself Option1(1).Value = True Then
If Option2(0).Value = True Then
If Option3(1).Value = True Then
If Optiond(1).Value = True Then
1f Option5(0). Value = True Then
skor=10*38
Else
skor=10*6
End If
Elself Option4(0).Value = True Then
1f Option5(0).Value = True Then
skor=10*6
Else
skor=10*4
End If
End If
Elself Option3(0). Value = True Then
If Optiond(1).Value = True Then
If Option5(0). Value = True Then
skor=10*6
Eise
skor=10*4
End If
Elself Option4(0). Value = True Then
If Option5(0).Value = True Then
skor=10*4
Else
skor=10%*2
End If
End If
End If
Elself Option2(1).Value = True Then
If Option3(1).Value = True Then
If Optiond(1). Value = True Then
If OptionS5(0). Value = True Then
skor=10*6
Else
skor=10*4
End If
Elself Optiond(0).Value = True Then
If Option5(0).Value = True Then
skor=10%4
Else

22%
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skor=10*2
End If
End If
Elself Option3(0). Value = True Then
If Optiond(1).Value = True Then
If Option5(0). Value = True Then
skor=10*4

Elself Option4(0).Value = True Then
If OptionS(0).Value = True Then
skor=10*2
Else
skor=10*0
End If
End If
End If
End If
End If .
ibiSkor = Format(skor, "##0")
If Option1(0).Value = True Or Option1(1).Value = True Then
If Option2(0).Value = True Or Option2(1).Value = True Then
If Option3(0).Value = True Or Option3(1). Value = True Then
If Option4(0).Value = True Or Option4(1).Value = True Then
I Option5(0). Value = True Or Option5(1). Value = True Then
cmdKunci.Enabled = True
cmdLanjut Enabled = True
End If
End If
End If
End If
End If
End Sub

Private Sub cmdKembali_Click()
Soal_1.Show
Soal_2.Hide

End Sub

Private Sub cmdkonfirmasi_Click()
If Textl. Text <> "” Then
If Text2. Text < “” Then
I Text3.Text < "" Then
If Text4.Text <> "" Then
If Text5.Text <> "" Then
Dima
a=MsgBox("Apakah kamu yakin dengan jawabanmu?", vbYesNo + vbExclamation,
"Confirm™)
~Ifa=vbYes Then
Fori=0To 1
Text].Enabled = False
Text2 Enabled = False
Text3 Enabled = False
Text4.Enabled = False
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TextS.Enabled = False
Next
cmdSkor.Enabled = True
End If
Else
MsgBox ("Lengkapi dulu jawabanmu, ok!!!")
End If
Else '
MsgBox ("Lengkapi dulu jawabanmu, ok!!!")
End If
Else
MsgBox ("Lengkapi dulu jawabanmu, ok!!!")
End If
Else
MsgBox ("Lengkapi dulu jawabanmu, ok!!!")
End If
Else
MsgBox ("Lengkapi dulu jawabanmu, ok!!!")
End If i
End Sub

Private Sub cmdKunci_Click()
Frame3.Visible = True
End Sub
Private Sub cmdLanjut_Click()
Soal_3.Show
Soal 2. Hide
End Sub
Private Sub cmdSkor_Click()
If Textl.Text = "F” Or Textl.Text = "f* Then
If Text2.Text = "C" Or Text2. Text = "¢" Then
If Text3. Text = "A" Or Text3.Text = "a" Then
If Text4. Text = "H” Or Text4. Text = "h" Then
If Text5. Text = "E" Or Text5.Text = "e" Then
skor = 100
Else
skor=10%*8
End If
Elself Text4. Text = "" Or Text4. Text < "H" Or Text4.Text < "h" Then
If Text5. Text = "E" Or Text5.Text = "e" Then
skor=10*8§
Else
skor=10%*6
End If
End If
Elself Text3. Text = "" Or Text3.Text <> "A" Or Text3.Text < "a" Then
If Textd. Text = "H" Or Text4. Text = "h" Then
If Texi5. Text = "E" Or Text5.Text = "e" Then
skor=10*8
Else
skor=10*%6
End If
Elself Text4 Text = " Or Text4. Text << "H" Or Text4 Text < "h" Then
If Text5. Text = "E" Or Text5.Text = "¢" Then
skor=10*6
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Else
skor=10*4
End If
End If
End If
Elself Text2. Text = "* Or Text2.Text < "C" Or Text2.Text <> "¢" Then
If Text3.Text = "A" Or Text3.Text = "a" Then
If Text4.Text = "H" Or Textd.Text = "h" Then
If Text5.Text = "E" Or Text5.Text = "e" Then
skor=10*8
Else
skor=10*6
End If
Elself Text4. Text = "" Or Text4. Text < "H" Or Text4.Text < "h" Then
If Text5.Text = "E" Or Text5.Text = "e" Then
skor=10*6
Else
skor=10*4
End If
EndIf .
Elself Text3.Text = "" Or Text3.Text <> "A" Or Text3.Text < "a" Then
If Text4 Text = "H" Or Text4.Text = "h" Then
If Text5.Text = "E" Or Text5.Text = "e" Then
skor=10*6
Else
skor=10*4
End If
Elself Text4. Text = "" Or Text4.Text < "H" Or Text4.Text < "h" Then
If Text5.Text = "E" Or Text5.Text = "e" Then
skor—10*4
Else
skor=10*2
End If
End If
End If
End If
Elself Textl. Text = "* Or Text]l.Text < "F" Or Textl. Text < "{" Then
If Text2.Text = "C"” Or Text2. Text = "¢" Then
If Text3. Text = "A" Or Text3.Text = "a" Then
If Text4. Text = "H" Or Text4.Text = "h" Then
If Text5.Text = "E" Or TextS.Text = "e" Then
skor=10*8
Else
skor=10*6
End If
Elself Text4. Text = " Or Text4.Text < "H" Or Textd. Text < "h” Then
If Text5. Text = "E" Or Text5.Text = "e" Then
skor=10*6
Else
skor=10*4
End if
End If
Elself Text3.Text = "" Or Text3.Text < "A” Or Text3.Text < "a" Then
If Text4. Text = "H" Or Text4. Text = "h" Then
If Text5. Text = "E" Or Text5.Text = "e" Then
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skor=10*6
Else
skor=10%*4
End If
Elself Text4.Text = "" Or Text4.Text < "H" Or Text4. Text <> "h” Then
If TextS.Text = "E” Or Text5.Text = "e" Then
skor=10*4
Else
skor=10%*2
EndIf
End If
End If
Elself Text2.Text = " Or Text2.Text < "C" Or Text2.Text < "c¢" Then
If Text3.Text = "A” Or Text3.Text = "a" Then
If Text4. Text = "H" Or Texi4.Text = "h" Then
If TextS.Text = "E” Or Text5.Text = "e" Then
skor=10*6
Else
skor=10*4
End If
Elself Text4.Text = "" Or Text4. Text < "H" Or Text4.Text < *h" Then
If TextS.Text = "E" Or TextS.Text = "e” Then
skor=10*4
Else
skor=10%2
End if
End If
Elself Text3.Text = ** Or Text3.Text < "A" Or Text3.Text < "a" Then
If Text4.Text = "H” Or Text4.Text = "h" Then
If TextS5.Text = "E" Or Text5.Text = "e" Then
skor=10%*4
Else
skor=10*2
End If
Elself Text4. Text = "" Or Text4. Text < "H" Or Text4. Text < "h" Then
If Text5.Text = "E" Or Text5. Text = "e" Then
skor=10%2
Else
skor=10*0
End f
End If
End If
End If
End If
IblSkor = Format(skor, “##0")
If Textl. Text < "" Then
If Text2.Text < "" Then
If Text3.Text < " Then
If Text4.Text < "" Then
If Text5.Text < *" Then
cmdKunci. Enabled = True
cmdLanjut Enabled = True
End If
End If
End If
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End If
End if
End Sudb

Private Sub Form_Load()
Textl. ToolTipText = "Ketik jawaban disini!!"
Text2.ToolTipText = "Ketik jawaban disini!{"
Text3.ToolTipText = "Ketik jawaban disini!!"
Text4. ToolTipText = "Ketik jawaban disini!!”
Text5. ToolTipText = "Ketik jawaban disini!!"
End Sub

Private Sub cmdKembali_ClickQ)
Soal_2.Show
Soal_3.Hide

End Sub

Private Sub cmdKunci_Click()
Framel.Visible = True
End Sub

Private Sub cmdMenu_Click(}
Menu_Pilihan.Show
Unload Me

End Sub

Private Sub cmdSkor_Click(G
If Textl. Text = Textl.Tag Then
If Text2.Text = Text2.Tag Then
I Text3.Text = Text3.Tag Then
If Text4.Text = Text4. Tag Then
H TextS. Text = Text5.Tag Then
" skor =100
Else
skor=10*8
End If
Elself Text4.Text = "" Or Text4. Text <> Text4.Tag Then
If Text5. Text = TextS. Tag Then
skor=10*8
Else
skor=10*6
End If
End If
Elself Text3. Text = "" Or Text3.Text <> Text3.Tag Then
If Text4.Text = Text4.Tag Then
K TextS. Text = Text5.Tag Then
skor=10*8
-Else
skor=10*6
EndIf
Elself Textd. Text = " Or Textd. Text <> Text4. Tag Then
H TextS.Text = TextS.Tag Then
skor=10*6
Else
skor=10*4
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End If
End If
End Iif
Elself Text2.Text = "" Or Text2.Text < Text2.Tag Then
If Text3.Text = Text3.Tag Then
If Textd. Text = Textd.Tag Then
If TextS. Text = Text5.Tag Then
skor=10*8
Else
skor=10*6
End If
Elself Text4. Text = "" Or Text4. Text <> Text4.Tag Then
If Text5. Text = Text5.Tag Then

skor=10*6
Else
skor=10*4
End If
End If

Elself Text3.Text = "" Or Text3.Text <> Text3.Tag Then
If Text4.Text = Text4. Tag Then
If TextS. Text = Text5.Tag Then
skor=10*6
Else
skor=10*4
End If
Elself Text4.Text = " Or Text4. Text <> Text4.Tag Then
H Text5.Text = Text5. Tag Then
skor=10%4
Else
skor=10*2
End If
End If
End if
End If
Elself Textl.Text = "" Or Textl.Text <> Textl.Tag Then
If Text2. Text = Text2.Tag Then
If Text3.Text = Text3.Tag Then
If Textd.Text = Text4.Tag Then
If Text5.Text = TextS. Tag Then
skor=10*8
Else
skor=10*6
End If
Elself Text4. Text = "" Or Text4. Text <> Text4.Tag Then
I Text5. Text = Text5.Tag Then
skor=10%*6
Else
skor=10%*4
End If
End If
Elself Text3.Text = "" Or Text3.Text <> Text3.Tag Then
If Text4.Text = Text4.Tag Then
If Text5.Text = Text5.Tag Then
skor=10%*6
Else
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skor=10*4
End f
Elself Text4.Text = "" Or Text4.Text < Text4.Tag Then
H Text5.Text = Text5.Tag Then '
skor=10*4
Else
skor=10*2
End If
End If
End If
Elself Text2.Text = " Or Text2.Text < Text2.Tag Then
If Text3.Text = Text3.Tag Then
If Text4.Text = Textd.Tag Then
If Text5.Text = Text5.Tag Then
skor=10*6
Else
skor=10*4
End If _
Elself Text4.Text = " Or Text4.Text < Text4.Tag Then
If Text5.Text = Text5.Tag Then
skor=10*4
Else
skor=10*2
End If
End If
Elself Text3.Text = "* Or Text3.Text < Text3.Tag Then
If Texi4. Text = Texi4.Tag Then
If TextS.Text = Text5.Tag Then
skor=10*4
Else
skor=10%*2
End If
Elself Text4. Text = "* Or Text4. Text < Text4.Tag Then
If Text5. Text = Text5.Tag Then
skor=10 *2
Else
skor=10%*0
End If
End If
End If
End If
End If
IblSkor = Format(skor, "##0")
If Textl . Text < "" Then
H Texi2.Text <> "" Then
If Text3.Text <> "" Then
If Text4.Text < " Then
If TextS.Text < "" Then
cmdKunci.Enabled = True
cmdMenu. Enabled = True
End If
End If
End If
End If
End If
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End Sub

Private Sub Form_Load()
Textl.ToolTipTexi = "Ketik jawaban disini!!"
Text2.ToolTipTexi = "Ketik jawaban disini!!”
Text3.ToolTipText = "Ketik jawaban disini!!"
Text4.ToolTipText = "Ketik jawaban disini!!"
TextS.ToolTipText = "Ketik jawaban disini!!"
End Sub
Private Sub cmdkonfirmasi_Click(
If Textl.Text < " Then
If Text2.Text < "" Then
If Text3.Text <> " Then
If Text4. Text < "" Then
If Text5.Text < "* Then
Dima
a=MsgBox("Apakah kamu yakin dengan jawabanmu?", vbYesNo + vbExclamation,
"Confirm")
Ifa= vbYes Then
Fori=0To1
Textl.Enabled = False
Text2 Enabled = False
Text3.Enabled = False
Text4 Enabled = False
Text5.Enabled = False
Next
cmdSkor.Enabled = True
End If
Else
MsgBox ("Lengkapi duiu jawabanmu, ok!!!")
End If
Else
MsgBox ("Lengkapi dulu jawabanmu, ok!!!")
End If

Else
MsgBox ("Lengkapi dulu jawabanmu, ok!H!")
End If
Else
MsgBox ("Lengkapi dulu jawabanmu, ok!!!")
End If
Else
MsgBox ("Lengkapi dulu jawabanmu, ok!!!")
End If
End Sub

Kode Program Halaman About
Private Sub cmdOK_Click()

Unload Me

End Sub

Kode Program Halama Info

Private Sub cmdOK_Click()
Unload Me

End Sub



