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ABSTRAK 
 

“Peningkatan Pemahaman Siswa Tentang Gerak Lurus Menggunakan 
Metode Simulasi Komputer Kelas X SMA N I KARANGNONGKO KLATEN”. 

 
Penelitian ini merupakan studi kasus yang mendalami suatu kelompok 

siswa, Untuk menganalisa hasil penelitian ini dilakukan dengan teknik analisis 
secara kualitatif dan kuantitatif. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui 
peningkatan pemahaman siswa tentang konsep-konsep yng berhubungan dengan 
Gerak Lurus melalui pembelajaran dengan menggunakan simulasi komputer, dan 
untuk mengetahui keterlibatan siswa dalam proses pembelajaran. Untuk 
mengetahui ada dan tidaknya peningkatan pemahaman siswa mengenai konsep 
Gerak Lurus, peneliti membandingkan pemahaman siswa sebelum dan sesudah 
pembelajaran dengan metode simulasi komputer. Keterlibatan siswa dalam proses 
pembelajaran dinyatakan dalam skor yang diperoleh siswa. 

Penelitian ini dilakukan di SMA N I Karangnongko Klaten, pada bulan 
Maret 2009. partisipan penelitian adalah siswa-siswi kelas X. 

Penelitian didesain menjadi empat tahap, yang terdiri dari membuat 
instrument, siswa mengerjakan soal pretes, pembelajaran dengan metode simulasi 
komputer, dan siswa mengerjakan soal postes. Tes berupa soal uraian yang 
berjumlah 10 pertanyaan mencakup konsep pokok yang berhubungan dengan 
Gerak Lurus. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa secara keseluruhan terjadi 
peningkatan pemahaman mengenai konsep Gerak Lurus dan secara keseluruhan 
keterlibatan siswa sangat aktif.  
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ABSTRACT 
 
 

“The Improvement of Students’ Comprehension on Straight Movement 
Using Computer Simulation Method among tenth Grader of SMA N I 

Karangnongko Klaten” 
 
 

This research was case study that examined a group of students. The 
analysis of the result research was analyzed quantitatively and qualitatively. This 
research aimed at knowing improving the students’ comprehension on concepts 
related to the straight movement through learning by means of computer 
simulation, and knowing the students involvement in learning process. In order to 
find out whether there was improvement in students’ comprehension on straight 
movement concept; researcher compared the students’ comprehension before and 
following the learning with computer simulation method. Students’ involvement 
in the learning process was showed by their score. 
 

This research was performed in SMA N I KARANGNONGKO Klaten in 
March 2009. Participants in the research were tenth grader. 
 

This research was designed into four stages, which were first the 
researcher created the instruments; seconds, the student work with pre-test, third, 
learning with the computer simulation method; and the last, student work with 
their post-test. Each test included ten essays about main concepts that related to 
the straight movement. 
 

Result of the study suggesting that thoroughly there was improvement in 
concepts and the student was actively involved.  




