PLAGIAT MERUPAKAN TINDAKAN TIDAK TERPUJI

PEMANFAATAN MEDIA KOMPUTER BERBASIS
MACROMEDIA FLASH PLAYER DALAM PROSES PEMBELAJARAN
TOPIK KUBUS DAN BALOK
DI KELASVIII A SMP XAVERIUS GISTING TANGGAMUS
LAMPUNG TAHUN AJARAN 2013/2014

SKRIPSI
Digjukan untuk Memenuhi Salah Satu Syarat
Memperoleh Gelar Sarjana Pendidikan
Program Studi Pendidikan Matematika

Oleh :
Mateus Diki Destino
NIM : 10 1414 092

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN MATEMATIKA
JURUSAN PENDIDIKAN MATEMATIKA DAN ILMU PENGETAHUAN
ALAM
FAKULTASKEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
UNIVERSITAS SANATA DHARMA
YOGYAKARTA
2014



PLAGIAT MERUPAKAN TINDAKAN TIDAK TERPUJI

PEMANFAATAN MEDIA KOMPUTER BERBASIS
MACROMEDIA FLASH PLAYER DALAM PROSES PEMBELAJARAN
TOPIK KUBUS DAN BALOK
DI KELASVIII A SMP XAVERIUS GISTING TANGGAMUS
LAMPUNG TAHUN AJARAN 2013/2014

SKRIPSI
Digjukan untuk Memenuhi Salah Satu Syarat
Memperoleh Gelar Sarjana Pendidikan
Program Studi Pendidikan Matematika

Oleh :
Mateus Diki Destino
NIM : 10 1414 092

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN MATEMATIKA
JURUSAN PENDIDIKAN MATEMATIKA DAN ILMU PENGETAHUAN
ALAM
FAKULTASKEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
UNIVERSITAS SANATA DHARMA
YOGYAKARTA
2014



PLAGIAT MERUPAKAN TINDAKAN TIDAK TERPUJI

SKRIPSI
PEMANFAATAN MEDIA KOMPUTER BERBASIS
MACROMEDIA FLASH PLAYER DALAM PROSES PEMBELAJARAN
TOPIK KUBUS DAN BALOK
DI KELAS VIIT A SMP XAVERIUS GISTING TANGGAMUS

LAMPUNG TAHUN AJARAN 2013/2014

Oleh :
Mateus Diki Destino

NIM: 10 1414 092

Telah disetujui oleh:

(Drs. Thomas Sugiarto, M.T) Tanggal: 42 Agustus 2014



PLAGIAT MERUPAKAN TINDAKAN TIDAK TERPUJI

SKRIPSI

PEMANFAATAN MEDIA KOMPUTER BERBASIS MACROMEDIA FLASH
PLAYER DALAM PROSES PEMBELAJARAN TOPIK KUBUS DAN BALOK
DI KELAS VIII A SMP XAVERIUS GISTING TANGGAMUS
LAMPUNG TAHUN AJARAN 2013/2014

Dipersiapkan dan ditulis oleh :
Mateus Diki Destino
NIM : 101414092

Telah dipertahankan di depan panitia penguji
pada tanggal : 29 Agustus 2014

dan dinyatakan telah memenuhi syarat

Susunan Panitia Penguji

Nama Lengkap Tanda Tangan
Ketua :  Dr. M. Andy Rudhito, S.Pd.
Sekretaris : Ch. Enny Murwaningtyas, S.Si., M.Si.
Anggota :  Drs. Thomas Sugiarto, M. T.
Anggota : Dr. M. Andy Rudhito, S.Pd.
Anggota : Veronika Fitri Rianasari, S.Pd., M.Sc.

Yogyakarta, 29 Agustus 2014
Fakultas Keguruan dan [lmu Pendidikan

Universitas Sanata Dharma

Dekan,

Rohandi, Ph.D.

iii



PLAGIAT MERUPAKAN TINDAKAN TIDAK TERPUJI

PERSEMBAHAN

“ Karena pendidik mampu memberi tanpa harus kehilangan”

Skripsi ini kupersembahkan untuk:

Tuhan Yesus dan Bunda Maria

serta

Keluargaku



PLAGIAT MERUPAKAN TINDAKAN TIDAK TERPUJI

PENYATAAN KEASLIAN KARYA
Saya menyatakan dengan sesungguhnya bahwa tugas skripsi yang saya tulis ini tidak
memuat karya atau bagian karya orang lain, kecuali yang telah disebutkan dalam

kutipan dan daftar pustaka sebagaimana layaknya karya ilmiah.

Yogyakarta, 29 Agustus 2014

Penulis,

Mateus Diki Restino



PLAGIAT MERUPAKAN TINDAKAN TIDAK TERPUJI

LEMBAR PERNYATAAN PERSETUJUAN
PUBLIKASI KARYA ILMIAII UNTUK KEPENTINGAN AKADEMIS
Yang bertanda tangan di bawah ini, saya mahasiswa Universitas Sanata Dharma:
Nama : Mateus Diki Destino
NIM :10 1414 092
Demi pengembangan ilmu pengetahuan, saya memberikan kepada Perpustakaan
Universitas Sanata Dharma sebuah karya ilmiah yang berjudul:

PEMANFAATAN MEDIA KOMPUTER BERBASIS MACROMEDIA FLASH
PLAYER DALAM PROSES PEMBELAJARAN TOPIK KUBUS DAN
BALOK DI KELAS VIII A SMP XAVERIUS GISTING TANGGAMUS

LAMPUNG TAHUN AJARAN 2013/2014
beserta perangkat yang diperlukan (berupa CD pembelajaran). Dengan demikian saya

memberikan kepada Perpustakaan Universitas Sanata Dharma hak untuk menyimpan,
mengalihkan dalam bentuk media lain, mengelolanya dalam bentuk pangkalan data,
mendistribusikan secara terbatas, dan mempublikasikannya di internet atau media lain
untuk kepentingan akademis tanpa perlu meminta izin dari saya maupun memberikan
royalty kepada saya selama tetap mencantumkan nama saya sebagai penulis.

Demikian pemyataan ini saya buat dengan sebenarnya.

Yogyakarta, 29 Agustus 2014

Yang Wenyatakan,

(Mateus Diky Destino)



PLAGIAT MERUPAKAN TINDAKAN TIDAK TERPUJI

ABSTRAK
Mateus Diki Destino. 2014. Pemanfaatan Media Komputer Berbasis

Macromedia Flash Player dalam Proses Pembelajaran Topik Kubus dan Balok
di Kelas VIII A SMP Xaverius Gisting Tanggamus Lampung Tahun Ajaran
2013/2014. Skripsi. Program Studi Pendidikan Matematika, Jurusan
Pendidikan Matematika dan IImu Pengetahuan Alam, Fakultas Keguruan
dan IImuPendidikan Universitas Sanata Dharma, Y ogyakarta.

Penelitian ini bertujuan untuk: 1) Mengetahui pengaruh pemanfaatan
media komputer berbasis Macromedia Flash Player dalam membantu hasil
belgjar siswa materi luas permukaan dan volume kubus dan balok. 2) Mengetahui
kelemahan yang masih dijumpal dalam rancangan media komputer berbasis
Macromedia Flash Player.

Penelitian ini dilaksanakan di kelas VIII B SMP Xaverius Gisting pada
bulan Februari - Agustus 2014. Jenis penelitian ini merupakan penelitian
pengembangan. Data dalam pendlitian ini dianalisis menggunakan pendekatan
kuantitatif dan kualitatif. Instrumen yang digunakan dalam adalah instrumen
pembelgaran dan instrumen penelitian. Instrumen penelitian ada tiga yaitu tes,
lembar pengamatan, dan angket. Pengaruh pemanfaatan media komputer berbasis
Macromedia Flash Player dilihat dari analisis hasil tes evaluasi pembelgaran,
sedangkan kelemahan mediadilihat dari analisis angket dan lembar pengamatan.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa 1) Pemanfaatan media komputer
berbasis Macromedia Flash Player mampu membantu hasil belgar siswa
sebanyak 90,91% (20 siswa dari 22 siswa) dalam materi volume kubus dan bal ok
namun pada materi luas permukaan kubus dan balok kurang membantu karena
hanya 63,64% (14 siswa dari 22 siswa) yang terbantu. Dilihat dari ketercapaian
tiap indikator pemanfaatan media komputer berbasis Macromedia Flash Player
mampu membantu dalam indikator menentukan volume kubus dan balok dengan
ketercapaian 92,72% dan menyelesalkan permasalahan yang berkaitan dengan
luas permukaan dan volume kubus dan balok yang berkaitan dengan kehidupan
sehari-hari dengan ketercapain 79,64%, namun pada indikator menentukan luas
permukaan kubus dan balok hanya mencapai 59,09%. 2) Kekurangan media
pembelgaran komputer berbasis Macromedia Flash Player adalah kurangnya
penjelasan dan pemaparan yang mendetail pada bagian latihan soal luas
permukaan kubus dan balok yang menanyakan tentang jumlah biaya pengecatan
suatu gedung, kesalahan penulisan pada dide-slide luas permukaan kubus dan
balok, terdapat bagian media yang cacat yakni salah perhitungan perkalian pada
hasil akhir latihan soal volume, dan mediatidak dapat dioperasikan dari jarak jauh
di dalam kelas, sehingga media membutuhkan operator untuk mengoperasikannya
agar proses pembel gjaran berjalan lebih lancar.

Kata Kunci: media komputer berbasis Macromedia Flash Player, pembelgaran
luas permukaan dan volume kubus dan balok.
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ABSTRACT

Mateus Diki Destino. 2014. The Macromedia Flash Player Based Computer
Media Usage in the Cube and Cuboid Topic Learning Process in Class VIII A
of Xaverius Gisting Tanggamus Lampung Junior High School Year 2013/2014.
A Thesis. Mathematics Education Study Program, Department of
Mathematics and Science Education, Faculty of Teachers Training and
Education, Sanata Dharma University, Yogyakarta.

This research aimed: 1) to know the influence of the Macromedia Flash

Player based computer media usage on helping the students understand the
surface area and the volume of a cube and cuboid, and 2) to know the weaknesses
of the Macromedia Flash Player based computer media.

This research was conducted in class VIII B of Xaverius Gisting junior
high school in February-Agust 2014. This research was a developmental research.
The data collected from the research was analyzed by using the quantitative and
qualitative research. The instruments used in this research were learning
instruments and research instruments. There were three research instruments,
which were test, observation sheet and questionnaire. The influence of
Macromedia Flash Player based computer media was seen from the analysis of
learning evaluation test result, while the weaknesses of the media were seen from
the questionnaire and observation sheet analysis.

The result of this research showed that: 1) The usage of Macromedia
Flash Player based computer media could help 90.91 % of students (20 of 22
students) in understanding the volume of cube and cuboid, but only 63.64% of
students (14 of 22 students) understand the surface area of cube and cuboid which
means this media give the students less help in understanding the surface area of
cube and cuboid. By examining the achievement of each indicator, Macromedia
Flash Player based computer media could help achieve 92,72% of al indicators
of calculating the cube and cuboid volume with and achieve 79,64% of all
indicators of solving some daily life problems related to the cube and cuboid
surface area and volume, but only 59,09% of all indicators of calculating the cube
and cuboid surface area. 2) The weaknesses of the Macromedia Flash Player
based computer media was the lack of explanation and detail on the part of cube
and cuboid surface area exercise which ask about the sum of abuilding painting
cost; there were some writing error on the slides of cube and cuboid surface area
material; there were an error in multiplication calculation in the final result of
volume exercise; and the media could not be operated from distance in the
classroom. The media could be operated better if there is an operator so that the
learning process could run well.

Key words: Macromedia Flash Player based computer media, cube and cuboid
surface area and volume learning.
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BAB |
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang

Matematika adalah mata pelgaran yang sulit dipahami dan
membutuhkan peran logika yang cukup tinggi agar dapat memahaminya
dengan baik. Hal ini dikarenakan oleh objek pembelgaran matematika
yang abstrak. Kesulitan pembelgjaran matematika juga terlihat dari
banyaknya siswa yang nilai mata pelgaran matematika tidak memenuhi
Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM).

Berdasarkan pengamatan penulis dalam mendampingi belgjar
sgjumlah siswa SMP dalam kegiatan les, mereka mengalami kesulitan
dalam menghitung luas permukaan dan volume bangun ruang. Mereka
banyak melakukan kesalahan dalam menghitung luas permukaan dari
gabungan dua atau lebih bangun ruang yang berbeda serta daam
menghitung volume gabungan bangun ruang. Dari identifikas terhadap
proses pengerjaan yang dilakukan oleh siswa, ternyata mereka hanya
menerapkan rumus sga. Dengan demikian mereka melakukan kesalahan
saat mengerjakan soal luas permukaan dari gabungan bangun ruang atau
volume dari gabungan bangun ruang. Soal - soa tersebut tidak hanya
membutuhkan rumus, tetapi membutuhkan pemahaman mengena luas
permukaan dan volume bangun ruang.

Berdasarkan informasi yang diperoleh dari guru, kesulitan pada

pemahaman materi kubus dan balok ini juga dialami oleh siswa-siswi



PLAGIAT MERUPAKAN TINDAKAN TIDAK TERPUJI

kelas VIII SMP Xaverius Gisting Tanggamus Lampung. Sejumlah 55%
siswatidak mencapai KKM pada materi ini pada tahun sebelumnya.

Kesulitan pada saat menghitung luas permukaan dan volume yang
dialami siswa tersebut membutuhkan solusi. Penggunaan alat peraga yang
digunakan guru di kelas pada saat proses pembelgaran kurang dapat
membantu siswa memahami materi topik tersebut dikarenakan
keterbatasan jumlah alat peraga sehingga banyaknya alat peraga tidak
sebanding dengan jumlah siswa yang ada. Penambahan jumlah alat peraga
yang akan digunakan dalam proses pembelgaran juga membutuhkan dana
yang besar sertatidak efisien waktu bagi proses pembelgjaran. Oleh karena
itu pendliti tertarik untuk mengatas permasalahan tersebut dengan
memanfaatkan media komputer berbasis Macromedia Flash Player.
Peneliti memilih media komputer karena menurut penelitian yang
dilakukan oleh Rudi Santoso dalam jurnal Widya Dharma (1995, Oktober)
prestasi belgjar matematika kelompok siswa yang digjar oleh guru dibantu
komputer berbeda secara signifikan dengan kelompok siswa yang digjar
oleh guru sga maupun oleh komputer sga. Dengan kata lain, media
komputer dapat lebih membantu siswa untuk memahami materi yang
digarkan pada proses pembel g aran.

Macromedia Flash Player dipilih karena program ini dapat
dimanfaatkan baik dari segi visualnya. Di samping itu, pengadaan media
menggunakan software ini tidak membutuhkan banyak biaya apabila
dibandingkan dengan pengadaan alat peraga. Pendliti berharap dengan

adanya pembelgjaran dengan media komputer ini dapat membantu siswva
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mengatasi kesulitan belgjar matematika topik menghitung luas permukaan
dan volume kubus dan balok. Oleh karena itu pendliti tertarik untuk
melakukan penelitian yang berjudul “Pemanfaatan Media Komputer
Berbasis Macromedia Flash Player dalam Pembelgjaran Topik Kubus dan

Balok Di SMP Xaverius Gisting Tanggamus Lampung”.

B. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas maka dapat dikemukakan rumusan

masalah sebagai berikut:

1. Sgauh mana pemanfaatan media komputer berbasis Macromedia
Flash Player dapat membantu hasil belgar siswa dalam materi luas
permukaan dan volume kubus dan balok dilihat dari hasil belagjar
siswa?

2. Hal-hal apa sga yang masih dijumpai menjadi kelemahan media

komputer berbasis Macromedia Flash Player?

C. Tujuan Pendlitian
1. Mengetahui pengarun pemanfaatan media komputer berbasis
Macromedia Flash Player dalam membantu hasil belgjar siswa dalam
materi luas permukaan dan volume kubus dan bal ok.
2. Mengetahui kelemahan yang masih dijumpai dalam media komputer

berbasis Macromedia Flash Player.
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D. Batasan Istilah

Daam penelitian ini terdapat beberapa istilah yang dapat

digunakan. Berikut ini adalah penjelasan dari istilah-istilah tersebuit:

1

2,

Media komputer berbasis Macromedia Flash Player dalam
penelitian ini adalah suatu media pembelgaran yang memanfaatkan
komputer dan program Macromedia Flash Player, yang dapat
menyampaikan presentasi berupa audio maupun visual serta animasi,
untuk menyampaikan materi pelgjaran.

Topik Kubus dan Balok daam pendlitian ini adalah materi
pembelgaran dalam menghitung luas permukaan dan volume kubus
dan balok.

Hasil Belajar dalam penelitian ini adalah gambaran tingkatan
pemahaman siswa terhadap topik luas permukaan dan volume balok
dan kubus yang diukur dengan jumlah skor yang didapat.

Kelemahan dalam penelitian ini kelemahan merupakan kekurangan
dari media yang dilihat dari segi kesalahan yang ada dalam media dan
bagian-bagian media yang tidak membantu siswa untuk memahami
materi atau membuat materi bertambah sulit dipahama pada saat

proses pembel gjaran.

Pemanfaatan Media Komputer Berbasis Macromedia Flash Player dalam

Proses Pembelgjaran Topik Kubus dan Baok adalah sebuah penelitian

yang berupaya untuk membantu siswa dengan memanfaatkan media

komputer berbasis Macromedia Flash Player untuk memahami materi luas
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permukaan dan volume kubus dan balok yang diukur dengan tingkat
ketercapaian hasil belgar siswa dan persentase jumlah hasil belgjar siswa
yang memenuhi KKM, dan untuk menemukan kelemahan-kelemahan yang

masih terdapat di dalam media.

E. Manfaat Penelitian
Penelitian skripsi ini diharapkan dapat bermanfaat bagi:

1. Bagi Guru
Penelitian dengan memanfaatkan media komputer berbasis
Macromedia Flash Player ini dapat menjadi salah satu alternatif model
pembelgaran yang dapat digunakan guru dalam pembelgaran materi
kubus dan balok. Guru dapat lebih mengembangkan media
pembelgaran ini sehingga dapat lebih membantu siswa untuk
memahami materi luas permukaan dan volume kubus dan bal ok.

2. Bagi Pendliti
Penelitian ini dapat menambah wawasan dan pengalaman peneliti
daam melakukan pembelgjaran matematika dengan memanfaatkan
media komputer berbasis Macromedia Flash Player sehingga kelak
peneliti sudah menjadi guru dapat lebih memanfaatkan media
komputer berbasis Macromedia Flash Player untuk membantu siswa
memahami materi dalam pembelgaran matematika.

3. Bagi Siswa
Media ini dapat membantu siswa meningkatkan pemahaman mereka

mengenai topik kubus dan bal ok.
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F. Sistematika Penulisan
1. Bagian Awal Skripsi

Pada bagian awal penulisan skripsi memuat beberapa halaman yang

terdiri dari halaman judul, halaman persetujuan, halaman pengesahan,

halaman persembahan, lembar pernyataan keaslian karya, lembar

pernyataan kepentingan akademik, abstrak, kata pengantar, daftar igi,

daftar gambar, daftar tabel, dan daftar lampiran.

2. Bagianls

Bagian isi memuat lima bab, yaitu sebagal berikut:

Bab | Pendahuluan
Bab ini memuat latar belakang masalah, rumusan masalah,
tujuan penelitian, batasan istilah, manfaat penelitian, dan
sistematika penulisan.

Bab |1 Landasan Teori
Bab ini beris tentang teori-teori yang melandasi penelitian
ini yaitu kubus dan balok, pembelgaran kubus dan balok di
SMP, pembelgaran menggunakan media berbasis
komputer, Macromedia Flash Player, hasil belgar, dan
kerangka berpikir.

Bab Ill  Metode Penelitian
Bab ini memuat aspek-aspek metodologi penelitian yang

mencakup jenis penelitian, subyek dan obyek penelitian,
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tempat dan waktu penelitian, bentuk data penelitian, metode
pengumpulan data, instrumen, perencanaan penelitian.

Bab IV  Pelaksanaan Pendlitian, Deskripsi Data, Analisis Data Dan
Pembahasan
Bab ini memuat pelaksanaan kegiatan penelitian, tabulasi
data, data hasil penelitian, analisis data penelitian,
pembahasan hasil penelitian, dan kelemahan dari
pel aksanaan penelitian.

Bab VvV Kesimpulan Dan Saran
Bab ini memuat kessmpulan dari penelitian yang telah
dilaksanakan yang disinkronkan dengan tujuan penelitian
serta berisikan saran-saran yang relevan dengan skripsi.

3. Bagian Akhir Skrips
Pada bagian akhir penulisan skripsi memuat daftar pustaka dan

lampiran-lampiran.
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BAB |1
LANDASAN TEORI
A. Balok dan Kubus
1. Balok
a. Definisi Balok

Balok adalah bangun ruang tertutup yang dibatasi oleh 3

pasang persegi panjang

. G
(Djoko Iswaji, 2001). E F
Pada balok ABCDEFGH
bidang ABCD kongruen /,——”D;— ------------------ -
A B

dengan EFGH, ABFE

Gambar 2.1 Balok
kongruen dengan
CGHD, dan BCGF kongruen dengan ADHE.

b. Unsur-unsur Balok

1) Sisi Balok
Sis (bidang) balok adalah bidang datar yang membatasi ;iSi
balok dan membentuk H s /

bal ok. Pada bal ok

ABCDEFGH, terdapat 6 buah

Sisl, yaitu 3 pasang persegi
panjang kongruen. Sisi-sisi Gambar 2.2 Ssi Balok
tersebut adalah ABCD, EFGH, BCGF, ADHE, ABFE, dan

DCGH.
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2)

3)

4)

Rusuk Balok

Rusuk balok adalah ruas garis hasil perpotongan antara dua

sis balok. Baok ABCDEFGH

memiliki 12 rusuk, yaitu AB, ¢ A/

a4

BC, CD, DA, EF, FG, GH, HE,

AE, BF, CG, dan DH. Rusuk EF gmmmm -

merupakan perpotongan antara A

Gambar 2.3 Rusuk
bidang EFGH dan ABFE. Balok

Titik Sudut Balok

Titik sudut balok H

adalah titik

perpotongan tiga buah

rusuk balok.

G titik sudut
) L

Perpotongan  antara Gambar 2.4 Titik Sudut Balok

rusuk AB, BC, dan BF membentuk titik sudut B. Begitu pula

untuk titik sudut yang lain sehingga balok ABCDEFGH

mempunyai 8 buah titik sudut, yaitu titik sudut A, B, C, E, F,

G, danH.

Diagona Bidang Balok

Diagonal bidang balok adalah E

garis diagona yang terletak pada

\
AY
o\ ../ __l_.

bidang balok. Setiap bidang balok

A

mempunyai dua buah diagonal Gambar 2.5
Diagonal Bidang Balok
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yang sama panjang. Balok mempunyai 6 buah bidang sehingga

balok mempunyai 12 buah diagonal bidang.

5) Bidang Diagona Balok

Bidang Diagonal
Bidang diagona balok adalah Balok
bidang pada balok yang dibatas 1= e
E F
oleh 2 buah diagona bidang A
balok yang sgagar. Jumlah JEmEEEE EE SN
o D .__,/y C
bidang diagonal balok ada 6 buah A B
. . ) Gambar 2.6
yang terdiri dari 3 macam bidang Bidang Diagonal Balok

diagonal.

6) Diagona Ruang Balok

Diagonal ruang balok adalah diagonal dari bidang diagonal.

Gambar 2.7 Diagonal Ruang Balok

c. Jaring-jaring Balok

Jaring-jaring balok adalah suatu bidang datar yang

terbentuk dari pembelahan balok pada rusuk-rusuk balok dengan

sisi-sisi balok tetap dalam satu kesatuan.
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Gambar 2.8 Jaring-jaring Balok

d. Panjang Diagonal Bidang Dan Diagonal Ruang Balok
1) Panjang Diagonal Bidang Balok

Bidang balok terdiri dari 3

n)

macam  persegi panjang,
sehingga  terdapat juga 3 — )
.--"D
A B
Gambar 2.9
Diagonal Bidang Balok

macam diagonal bidang balok.
Dengan menggunakan sifat

persegi panjang yaitu semua

sudut
E p F F t g D p
' |
1 [ 1
A B B C

A
Gambar 2.10 Panjang Diagonal Bidang Balok

persegi panjang adalah siku-siku, maka diagonal-diagona

balok balok dapat ditentukan dengan cara:



PLAGIAT MERUPAKAN TINDAKAN TIDAK TERPUJI
12

Misalkan panjang rusuk-rusuk balok adalah p, I, dan t maka
panjang diagonal adalah akar dari jumlah kuadrat panjang

dua buah rusuknya.
EB = VAB? + AE?
EB = \/p? + [?
FC = VBFZ + BF?
FC=yt*+ 12
DB = VABZ+ BC?
EB =+/p* + t?

2) Panjang Diagonal Ruang Balok
Diagonal bidang balok terdiri dari 3 macam sehingga bidang

diagonal balok jugaterdiri dari 3 macam persegi panjang.

E H
H G
E ! F
|
2 DLI My IS C
A B ]
B C

Gambar 2.11 Bidang Diagonal Balok
Dengan menggunakan sifat persegi panjang yaitu semua sudut
persegi panjang adalah siku-siku, maka diagonal ruang balok
dapat ditentukan dengan menggunakan teorema Phytagoras,
yaitu akar dari jumlah kuadrat panjang rusuk balok dengan

kuadrat panjang diagonal bidangnya.
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e. LuasPermukaan Balok
Luas permukaan balok merupakan jumlahan dari luas

bidang-bidang yang membentuk balok.

p
Bidang-bidang yang membentuk balok
adalah tiga pasang persegi panjang yang
kongruen.
Misalnya panjang, lebar, dan tinggi balok
& —aak v Gambar 2.12
berturut-turut adalah p, |, dan t, maka Jaring- jaring balok

luas permukaan balok adalah
2(p.l T oE+11).
f. Volum Balok

Volum balok adalah banyaknya kubus satuan yang mampu
mengisi penuh balok tersebut. Volum balok dapat dicari dengan
cara menghitung banyaknya kubus satuan yang mampu memenuhi
balok. Misalnya balok mempunyai panjang p satuan , lebar |
satuan, dan tinggi t satuan maka pada dasar kubus terdapat p x |
kubus satuan volum, dan akan terdapat lapisan sebanyak t satuan

juga sehingga volum kubus adalah p x [ x t satuan volum.

S

(@) (b) (©

Gambar 2.13 Volum Balok
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2. Kubus

14

a. Definis Kubus

Kubus adalah balok yang semua sisinya adalah persegi.

Bangun ruang ABCDEFGH di bawah ini merupakan kubus yang

memiliki siss ABCD, EFGH, BCGF, ADHE, ABFE, dan DCGH

yang kongruen.

Gambar 2.14 Kubus

b. Unsur-unsur Kubus

1)

2)

Sisi Kubus

Sisi (bidang) kubus adalah bidang H G

datar yang membatass kubus dan

membentuk  kubus. Pada kubus

ABCDEFGH terdapat 6 buah sisi yang
berbentuk bujur sangkar dan kongruen.  Gambar 2.15 Ssi Kubus
Sisi-sisi tersebut adalah ABCD, EFGH, BCGF, ADHE, ABFE,
dan DCGH.
Rusuk Kubus

Rusuk kubus adalah garis hasil perpotongan antara dua

bidang kubus. Kubus ABCDEFGH H G

memiliki 12 rusuk yang sama panjang

yaitu rusuk AB, BC, CD, DA, EF, FG,

Gambar 2.16 Rusuk Kubus
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GH, HE, AE, BF, CG, dan DH. Perpotongan antara bidang

ABFE dan bidang EFGH menghasilkan rusuk EF.

3) Titik Sudut Kubus

Titik sudut kubus adalah titikk 4 g titik sudut
E

perpotongan tiga buah rusuk

kubus. Perpotongan antara rusuk AB,

BC, dan BF adaah titik sudut B. |.-~" D c
A B
Kubus ABCDEFGH mempunyai 8  Gambar 2.17 Titik Sudut

buah titik sudut yaitu titik sudut A, B, C, E, F, G, dan H.

4) Diagona Bidang Kubus

H G
Diagonal bidang kubus adalah garis ~ E 2
diagona yang terletak pada bidang.
Setiap sisi kubus mempunyai dua b ___________ c
buah diagonal dan kubus mempunyai i Canblt 2,188

Diagonal Bidang Kubus
6 buah ss sehingga kubus

mempunyai 12 buah diagonal bidang.

5) Bidang Diagona Kubus

Bidang diagonad kubus adalah P ¢ Bidang Diagonal
E L B E B Kubus
bidang pada kubus yang dibatas  [X < |
. . AN
oleh 2 buah diagona bidang kubus N '
. D /, C
yang sgajar. Kubus mempunya 6 A' g
buah bidang diagonal. Bidang Gambar 2.19

Bidang Diagonal Kubus
diagona BCHE dibatasi rusuk BC
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dan HE dan diagonal bidang EB dan CH.

6) Diagona Ruang Kubus

Diagonal ruang kubus I_§>olalah diagonéi yang terletak pada
. E./N\

bidang diagonal. E< |
|
|

.”’D | C

B

Gy alingaring KUDES Gambar 2.20 Diagonal Ruang Kubus

Jaring-jaring kubus adal ah satu bidang datar yang terbentuk
dari pembelahan kubus pada rusuk-rusuk kubus dengan sisi kubus

tetap dalam satu kesatuan.

Gambar 2.21 Jaring-jaring Kubus
d. Panjang Diagonal Bidang Dan Diagonal Ruang Kubus
1) Panjang Diagonal Bidang Kubus
Semua bidang kubus merupakan persegi, sehingga
menggunakan sifat persegi yaitu semua sudut persegi adalah

siku-siku, diagonal kubus dapat ditentukan dengan cara:
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2)
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E ! E

]
A B

A B
Gambar 2.22 Panjang Diagonal Bidang Kubus

Misalkan panjang rusuk kubus adalah a, maka panjang

diagonal bidang kubus adalah akar dari jumlah kuadrat

panjang dua buah rusuknya.

EB = /ABZ + AE?
EB = /a? + a?
EB = aV2
Panjang Diagona Ruang

Bidang diagonal kubus merupakan persegi panjang yang
dibatasi dua buah rusuk segjgjar dan dua buah diagonal bidang
yang sgjgjar. Dengan menggunakan sifat persegi panjang yaitu

semua sudut persegi panjang adalah siku-siku, maka diagonal

ruang kubus dapat ditentukan denc Eara: H
H G
£ L0 3
|
I e ]
A B B c

Gambar 2.23 Panjang Diagonal Ruang Kubus

Dari permisalan diagonal bidang kubus diperoleh bahwa panjang

diagonal kubus adalah a2, maka panjang diagonal ruang kubus

adalah akar dari jJumlah kuadrat panjang satu buah rusuk dan satu

buah diagonal bidangnya.
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EC = J(aﬁ)z + BC?

EC = [(aV2)? + a?

EC = aV3
e. LuasPermukaan Kubus

Luas permukaan kubus merupakan jumlahan dari luas
bidang-bidang yang membentuk kubus. Bidang-bidang yang
membentuk  kubus adalah enam buah persegi yang kongruen,
sehingga luas permukaan kubus adalah jumlahan 6 buah persegi
yang kongruen. Misalnya panjang rusuk kubus adalah a, maka
luas permukaan kubus adalah 6 x a xa atau 6 a°.

f. Volum Kubus

e

(a) (b) (©)

Gambar 2.24 VVolum Kubus
Volum kubus adalah banyaknya kubus satuan yang mampu
mengisi penuh kubus tersebut. Volum kubus dapat dicari
menghitung banyaknya kubus satuan yang mampu memenuhi
kubus, misalnya kubus mempunyai rusuk a satuan maka pada
dasar kubus terdapat a x a kubus satuan, dan akan terdapat
lapisan sebanyak a satuan juga sehingga volum kubus adalah

axaxa=a® satuan volum.
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B. Pembelajaran Kubusdan Balok di SMP

Pembelgjaran kubus dan balok adalah pengalaman belgjar
dimensi tiga kedua kalinya bagi siswa SMP karena mereka
sebelumnya telah belgjar bangun tiga dimens yakni kubus dan
balok pada bangku Sekolah Dasar. Materi kubus dan balok pada
bangku SMP dipelgari bersamaan dengan prisma tegak dan limas
tegak. Dengan materi ini, siswa diharapkan mampu memahami
sifat-sifat kubus, balok, prisma, limas, dan bagian-bagiannya, serta
menentukan ukurannya. Materi ini terbagi dalam tiga kompetensi
dasar sebagai berikut :

1. Mengidentifikasi sifat-sifat kubus, balok, prisma dan limas
serta bagian-bagiannya.

2. Membuat jaring-jaring kubus, balok, prisma, dan limas.

3. Menghitung luas permukaan dan volum kubus, balok, prisma
dan limas.

Dalam mengidentifikasi sifat-sifat kubus dan balok, siswa
belgjar tentang bagian-bagian kubus dan balok yaitu sisi, rusuk,
titik sudut, diagona sisi, diagona ruang, dan bidang diagonal.
Siswva  membutuhkan  visuadlisass  untuk  mempermudah
mengidentifikas sifat-sifat kubus dan balok serta mempermudah
memahami  unsur-unsur kubus dan balok. Dengan adanya
visualisasi, diharapkan perseps siswa terhadap hasil proses

pembel gjaran dapat seragam.
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Pada materi jaring-jaring kubus dan balok, siswa dituntut
untuk dapat mengimginasikan proses bagaimana sebuah kubus
atau balok dikupas sehingga menghasilkan bangun datar yang
masih daam satu kesatuan yang disebut jaring-jaring balok.
Pengupasan kubus atau balok tersebut merupakan suatu proses
yang tidak mudah sehingga dibutuhkan kemampuan analisis yang
mencukupi untuk mengimajinasikan bagian-bagian dari kubus atau

balok yang telah dikupas dan menyimpannya dalam memori siswa.

Materi luas permukaan kubus atau balok adalah materi
yang berpondasi pada materi jaring-jaring kubus atau balok di
mana materi luas permukaan kubus dan balok juga merupakan
pengalaman pertama siswa SMP tentang luas permukaan bangun
tiga dimensi. Oleh karena itu materi luas permukaan kubus dan
balok merupakan pondasi bagi siswa untuk melanjutkan ke dalam

materi luas permukaan tiga dimensi pada jenjang selanjutnya.

Menurut Bruner (dalam Cecep Kustandi, 2011: 10) adatiga
tingkatan utama modus belgar, yaitu pengalaman langsung
(enactive), pengalaman gambar (iconic), dan pengalaman abstrak
(symbolic). Pada pembelgjaran luas permukaan kubus dan balok,
siswa membutuhkan pengalaman belgjar yang tak hanya sebatas
pengalaman abstrak (symbolic) agar materi lebih mudah dipahami
dan diingat oleh siswa. Meéelihat pembelgaran luas permukaan

kubus dan balok ini dilakukan kepada siswa di kelas yang dapat
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dikatakan kelompok besar, maka tidaklah mungkin menghadirkan
pengalaman belgar langsung (enactive), karena membutuhkan

waktu dan media yang jumlahnya banyak.

Levie & Levie (ddam Cecep Kustandi, 2011: 12)
menyatakan bahwa stimulus visua membuahkan hasil belgjar yang
lebih bak untuk tugas-tugas seperti mengingat, mengenali,
mengingat kembali, dan menghubungkan fakta dan konsep.
Menghadirkan pengalaman gambar (iconic) atau stimulus visual
merupakan salah satu pilihan untuk menjawab kebutuhan akan
pembelgaran luas permukaan kubus dan balok. Stimulus visua
yang mampu menjawab kebutuhan tersebut adalah stimulus visua
yang yang dapat melengkapi pengalaman dasar dari siswa ketika
mereka membaca, berdiskusi, berpraktik, dan yang mampu
menunjukan objek yang secara normal tidak dapat dilihat. Stimulus
visual ini adalah gambar yang mampu menghadirkan pengalaman
menarik dan mampu menunjukan proses bagaimana luas
permukaan kubus dan balok diperoleh sehingga mudah diterima
dan dipahami oleh siswa. Materi luas permukaan kubus dan bal ok
juga harus dibangun melalui materi luas bangun datar, sehingga
dibutuhkan media yang mampu membantu siswa untuk
mengidentifikasi bagian yang menjadi luas permukaan dan
pemahaman mengena luas digunakan untuk menghitung luas

permukaan tersebut.
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Materi volum kubus dan balok merupakan materi yang
abstrak bagi siswa karena siswa dituntut untuk mampu menghitung
sesuatu yang tidak terlihat. Maka materi volum kubus dan balok
membutuhkan media yang mampu menghadirkan pengalaman
yang konkret tentang volum kubus dan balok bagi siswa. Menurut
Dale’s Cone of Experience (dalam Cecep Kustandi 2011: 11) hasi
belgar seseorang diperoleh pengalaman langsung (konkret),
kenyataan yang ada di lingkungan kehidupan seseorang kemudian
melalui bendatiruan, sampai kepadalambang verbal (abstrak).

Pembelgjaran yang hanya pada sebatas penghafalan rumus
merupakan contoh pembelgjaran yang hanya pada sebatas tahapan
lambang kata dan lambang visual dalam kerucut pengalaman Dale,
sedangkan yang dibutuhkan adalah menurunkan tingkat
keabstrakan pada volum kubus dan balok. Kebutuhan tersebut
dapat diwujudkan dengan pengalaman konkret pada pembelgaran
volum kubus dan balok dengan menghadirkan peristiwa-peristiwa
yang berkaitan dengan volum kubus dan balok. Sehingga yang
dibutuhkan adalah media visual yang mampu mewakili peristiwa

nyata akan volum kubus dan bal ok.

C. Pembelgjaran M enggunakan Media Berbasis Komputer
Proses pembelgjaran di sekolah adalah komunikas antara
guru dan siswa. Pada proses komunikasi ini terjadi pengiriman

pesan yang berasal dari guru yang ditujukan kepada siswa. Pada
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pembelgaran kubus dan balok terjadi proses pengiriman pesan
mengenal sifat dan ciri-ciri kubus dan balok yang merupakan
bagian dari geometri. Dalam proses pembelgjaran materi geometri
siswa diminta untuk menganalisis dan mengidentifikasi bangun-
bangun yang dibahas dan menggunakan sifatnya dalam
perhitungan, sehingga saat proses pembelgaran siswa akan lebih
mudah memahami materi dengan melihat langsung bangun
geometri yang dipelgari saat proses pembelgjaran. Dengan bantuan
media computer, kebutuhan tersebut dapat tercukupi. Media
komputer dapat memvisualisasikan berbagai macam bangun
geometri yang dikehendaki di dalam kelas. Menghadirkan bangun
geometri dengan media komputer lebih praktis dan efisien
dibandingkan menghadirkan alat peraga yang jumlahnya terlalu
banyak.

Media komputer juga dapat memvisualisasikan suatu proses
yang dapat membantu untuk menemukan rumus. Visualisas
proses bermanfaat bagi siswa dalam mengkonstruksi di dalam
pemikiran mereka tentang materi luas permukaan dan volum kubus
dan balok. Seperti menemukan rumus luas permukaan dan volum
kubus dan balok bahkan permasalahan kehidupan sehari-hari yang
berhungan dengan materi luas permukaan dan volum kubus dan

bal ok.
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D. Macromedia Flash Player

Macromedia Flash Player adalah program untuk
pembuatan animasi, baik animas interaktif maupun non-interaktif.
Dengan Macromedia Flash Player, kita dapat membuat gambar
animasi, game ataupun media pembelgaran dengan |leluasa sesuai
keinginan kita. Media pembelgaran dengan Macromedia Flash
Player dapat membantu anak dalam mengimginasikan materi
geometri karena Macromedia Flash Player dapat menghadirkan
bangun-bangun yang diharapkan sesua dengan keinginan
perancangnya.

Di dalam proses pembelgaran luas permukaan dan volum
kubus dan baok, anak perlu mendapatkan pemahaman langsung
mengenai luas permukaan dan volum kubus dan balok bukan
hanya penggunaan rumus semata. Dan hal tersebut dapat dibantu
dengan media komputer berbasis Macromedia Flash Player yang
menghadirkan benda-benda yang ada di sekitar anak. Dengan
adanya animasi pada media komputer berbasis Macromedia Flash
Player materi luas permukaan dan volum kubus dan balok dapat
ditampilkan lebih nyata mengunakan visualisasi sehingga anak
tidak lagi kesulitan dalam mengimginaskan materi luas
permukaan dan volum kubus dan bal ok.

Pemanfaatan media komputer berbasis Macromedia Flash
Player dalam penelitian ini dirancang dengan melibatkan guru

dalam penggunaannya pada proses pembelgaran. Guru memiliki
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peran penting sebagai faslitator guna tercapainya tujuan

pembelgaran yang diinginkan.

E. Hasl Belgjar

Hasil belgar adadah kemampuan yang dimiliki siswa
setelah menerima pengalaman belgarnya (Nana Sudjana, 2010:22).
Hasll belgar merupakan alat ukur untuk melihat tercapal atau
tidaknya tujuan dari suatu pembelgaran. Sedangkan Oemar
Hamalik (2002:45) berpendapat bahwa hasil belgar itu dapat
terlinat dari terjadinya perubahan dari persepsi dan perilaku,
termasuk juga perbaikan perilaku.

Hasil belgjar mencakup tiga aspek yaitu aspek kognitif,
afektif, dan psikomotorik. Aspek kognitif adalah kemampuan
intelektual siswa dalam berpikir, mengetahui dan memecahkan
masalah. Dengan kata lain, aspek kognitif berhubungan dengan
kerja mental otak. Aspek inilah yang dapat diukur dengan nilai dari
hasil belgjar siswa. Aspek afektif adalah aspek yang berkaitan
dengan sikap dan nilai. Aspek afektif mencakup watak perilaku
seperti perasaan, minat, sikap, emosi, dan nilai. Beberapa pakar
berpendapat bahwa sikap seseorang dapat berubah sesual dengan
kemampuan kognitifnya yang tinggi. Aspek afektif tidak dapat
diukur seperti aspek kognitif karena dalam aspek afektif yang
diukur adalah sikap siswa seperti menghargai, memperhatikan, dan

lain sebagainya. Aspek psikomotorik berhubungan dengan
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keterampilan atau kemampuan siswa setelah menerima

pengalaman belgar tertentu.

F. Kerangka Berpikir

Mata pelgjaran matematika materi geometri membutuhkan
imginasi dan logika yang cukup untuk dapat memahaminya.
Maka, dalam penédlitian ini dilibatkan media yang mampu menjadi
jembatan pesan yang disampaikan oleh guru kepada siswa. Media
yang digunakan dalam penelitian ini adalah media komputer
dengan memanfaatkan program Macromedia Flash Player. Media
ini bertujuan untuk membantu siswa memahami materi luas
permukaan dan volum kubus dan bal ok.

Pada penelitian ini, pembuatan media berdasarkan
kebutuhan materi luas permukaan dan volum kubus dan balok
dengan melihat indikator-indikator yang akan dicapai pada proses
pembelgaran yang akan berlangsung melalui studi pustaka
mengenai kebutuhan materi luas permukaan dan volum kubus dan
balok. Media komputer yang memanfaatkan program Macromedia
Flash Player dirancang dengan hargpan dapat membantu siswa
dalam memahami materi luas permukaan dan volum kubus dan
balok. Selanjutnya, siswa menjalani proses pembelgaran dengan
menggunakan media komputer yang memanfaatkan program
Macromedia Flash Player. Dan pada saat proses pembelgaran

berlangsung dilakukan pengamatan untuk menemukan kelemahan-
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kelemahan yang masih terdapat di dadam media. Selain itu,
pengumpulan informasi mengenai kelemahan-kelemahan media
juga dilakukan menggunakan angket yang dibagikan kepada
siswa

Hasil belgar siswa digunakan untuk mengetahui sejauh
mana pemanfaatan media tersebut dapat membantu siswa dalam
memahami materi. Media dapat dikatakan membantu jika 75%
tujuan pembel g aran dapat dicapa atau dengan katalain 75% siswa
menadapatkan hasil belgjar di atas KKM atau tingkat ketercapaian

siswa pada tiap indikator mencapai 75%.
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BAB |11
METODE PENELITIAN
A. JenisPendlitian

Jenis penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah
penelitian pengembangan (Research & Development). Metode pendlitian
pengembangan ini merupakan sebuah metode yang digunakan untuk
menghasilkan produk tertentu dan menguji keefektifan produk tersebut.
Menurut Borg & Gall (dalam Setyosari Pungi, 2010), pendlitian
pengembangan adalah suatu proses yang dipakai untuk mengembangkan
dan memvalidasi produk pendidikan. Peneliti mencoba mengembangkan
media pembelgaran berbasis komputer dengan memanfaatkan program
Macromedia Flash Player untuk membantu siswa memahami materi luas
permukaan dan volume kubus dan bal ok.

Penelitian ini menggunakan data kuantitatif yakni hasil belgar
anak dalam ranah kognitif yaitu nilai yang diperoleh dari tes evaluas di
akhir proses pembelgaran. Dan data kualitatif yakni informasi kelemahan
media yang berasal dari siswa dengan angket dan dari observer yakni
lembar pengamatan. Berikut ini disgjikan diagram alur penelitian menurut
Borg & Gall (dalam Setyosari Pungji, 2010), dan diagram alur penelitian
yang akan dilakukan peneliti menurut Borg & Gall yang telah

dimodifikasi:

28
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Langkah 1
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Langkah 10
Merancang dan
melakukan evaluasi

Langkah 2

Analisi
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Langkah 4
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Langkah §
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instrumen
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Langkah 9

Revisi

Langkah 7
Mengembangkan

dan
memilih bahan

A J

Langkah 8
Merancang dan
melakukan evaluasi

formatif

sumatif

Gambar 3.1 Alur Penelitian Menurut Borg & Gall (2007)
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Angka 1l - 5 merupakan urutan langkah penelitian yang dilaksanakan.

Gambar 3.2 Diagram Alur Penelitian
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B. Subyek dan Obyek Penelitian
Subyek penelitian ini adaah siswa-siswi kelas VIII A SMP
Xaverius Gisting, Tanggamus Lampung yang diberikan pembelgaran
mengunakan media komputer berbasis Macromedia Flash Player.
Obyek penelitian ini adalah pemanfaatan media komputer berbasis
program Macromedia Flash Player |uas permukaan dan volume kubus dan

balok.

C. Tempat dan Waktu Penelitian
1. Tempat Pendlitian
Penelitian dilaksanakan di SMP Xaverius Gisting, Tanggamus,
Lampung yang beralamat di Jalan Raya Gisting Bawah, Kecamatan
Gisting, Kabupaten Tanggamus, Lampung, di kelas VIII A.
2. Waktu Penelitian
Penelitian dilaksanakan pada semester genap tahun garan 2013/2014

antarabulan April — Me 2014.

D. Bentuk Data Penelitian
Ada tiga macam data yang akan diambil dalam penelitian ini,
antaralain:
1. Informasi mengenai kebutuhan pada pembelgaran tentang luas

permukaan dan volume balok dan kubus.
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2. Data hasil belgar siswa berupa jawaban siswa dalam bentuk uraian
terhadap sgumlah soal tentang luas permukaan dan volume kubus
serta bal ok.

3. Informasi mengenai kelemahan rancangan media komputer berbasis

Macromedia Flash Player.

E. Metode Pengumpulan Data

Data-data dalam penelitian ini dikumpulkan dengan cara observas,
angket dan tes hasil belgjar siswa.
1. Observas

Observas adadlah metode pengumpulan data melalui pengamatan
langsung atau peninjauan secara cermat terhadap obyek penditian.
Observas dilakukan oleh peneliti dan pakar yakni guru bidang studi
matematika pada saat proses pembelgaran dengan bantuan media
berlangsung. Observas ini bertujuan untuk mengumpulkan informas
tentang kelemahan dan kekurangan dari media pembelgaran di dalam
proses pembelgaran materi luas permukaan dan volume kubus dan balok
berlangsung.
2. Angket

Angket merupakan teknik pengumpulan data yang dilakukan
dengan mengadakan komunikasi dengan sumber data ( 1. Djumhur, 1985
daam Noor Juliansyah, 2011) melalui penyebaran daftar pertanyaan
dengan harapan sumber data memberikan respon atas daftar pertanyaan

tersebut. Angket ini bertujuan untuk mengumpulkan informasi tentang
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kelemahan media komputer berbasis Macromedia Flash Player yang
kurang membantu atau bahkan tidak membantu yang berasal dari sudut
pandang siswa yang mendapatkan pembel gjaran dengan media.
3. Tes

Tes yang digunakan adalah tes evaluas pembelgaran yang
diberikan setelah pembelgaran berlangsung dengan bantuan media
pembelgjaran yang telah disediakan. Tujuan diberikannya tes ini adalah
untuk mengetahui sgjauh mana penggunaan media pembelgjaran berbasis
komputer yang memanfaatkan program Macromedia Flash Player dalam
membantu memahami materi menghitung luas permukaan dan volume
kubus dan balok. Segjauh mana penggunaan media ini dapat membantu
siswa memahami materi luas permukaan dan volume kubus dan balok
dilihat dari persentase hasil belgjar siswayang di atas KKM.
4. Studi Pustaka

Pembelgaran luas permukaan dan volume kubus dan balok
mebutuhkan media yang mampu memberikan pengalaman gambar (iconic)
yang mendekati pengalaman langsung (enactive), yaitu gambar yang
mampu memperlihatkan proses yang menjelaskan pemahaman dasar dan
bagaimana mencari atau menghitung luas permukaan dan volume.

Kebutuhan pada pembelgjaran luas permukaan dan volume balok
dan kubus tiap indikator :

a. Menetukan luas permukaan kubus dan bal ok.

- Visuaisas kubus dan balok.
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Pemahaman mengena bentuk dan ukuran sisi kubus dan
bal ok.
Pemahaman mengenai luas.
Pemahaman mengenal luas permukaan.
Proses yang memperoleh rumus luas permukaan kubus dan
balok yang dapat dilihat siswa.
b. Menentukan volume kubus dan bal ok.
Pemahaman mengenal volume.
Proses menemukan rumus volume kubus dan bal ok
c. Menyelesaikan permasalahan yang berkaitan dengan luas
permukaan dan volume kubus dan bal ok.
- Animasi yang mampu menjelaskan dan menggambarkan
permasal ahan.
Studi pustaka ini menjadi dasar dalam perancangan media
komputer berbasis Macromedia Flash Player dalam membantu siswa

memahami materi luas permukaan dan volume kubus dan bal ok.

F. Instrumen
Instrumen dalam pendlitian ini dibedakan menjadi 2 jenis yaitu
instrumen pembel g aran dan instrumen penelitian.
1. Instrumen Pembelajaran
Daam penditian ini, instrumen pembelgaran terdiri dari dua macam
intrumen yaitu Rancangan Pel aksanaan Pembelgjaran (RPP) dan media

pembel gjaran berbasis komputer.
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a. Rencana Pelaksanaan Pembelgaran
RPP digunakan sebagai acuan pembelgaran dan disusun
oleh pendliti dengan berkonsultas dengan dosen dan guru yang
bersangkutan. Tujuannya agar proses pembelgaran yang
memanfaatkan media komputer berbasis Macromedia Flash Player
dapat membantu siswa memahami materi luas permukaan dan
volume balok dan kubus.
b. Media Komputer Berbasis Macromedia Flash Player
Media pembelgaran yang digunakan pada penelitian ini
adalah media komputer yang memanfaatkan program Macromedia
Flash Player untuk membantu siswa memahami materi luas
permukaan dan volume kubus dan balok. Media komputer ini
digunakan pada saat proses pembelgaran. Penggunaan media ini
tidak terlepas dari bimbingan guru sebagai fasilitator penyampaian
materi. Media ini disusun berdasarkan analisis kebutuhan melihat
standar kompetensi dan kompetens dasar yang harus dicapai siswva
dalam materi luas permukaan dan volume kubus dan bal ok.
2. Instrumen Penelitian
Instrumen yang digunakan dalam penelitian ini adalah lembar
pengamatan, angket, dan tes.
1. Lembar pengamatan
Lembar pengamatan dilakukan pada saat proses
pembelgjaran berlangsung dengan tujuan untuk mengumpulkan

informasi tentang kel emahan-kelemahan yang terdapat pada media
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pembelgjaran komputer berbaisis Macromedia Flash Player dari

kaca mata observer.

Tabel 3.1 Kisi-kisi Lembar Pengamatan

Indikator No Pertanyaan
1. Tampilan media 1,2,3
2. Pengelolaan waktu 4
3. Bahasamedia 5
4. Materi 6,7
5. Kelancaran penggunaan media pada pembel gjaran 8

2. Angket

Penyebaran angket dilakukan kepada siswa yang melalui

proses pembelgjaran dengan bantuan media pembelgaran

komputer berbaisis Macromedia Flash Player. Penyebaran

angket

ini bertujuan untuk mendapatkan informasi tentang kelemahan-

kelemahan yang masih terdapat dalam media dari sudut pandang

siswa. Kelemahan dapat berupa kesalahan yang terdapat pada

media atau dikarenakan tujuan pembelgjaran tidak terbantu oleh

media
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Tabel 3.2 Kisi-kisi Angket

Indikator No Pertanyaan

1. Ketertarikan siswa akan media. 1

2. Kesesuaian gambar atau animasi dalam media.

3. Penggunaan bahasa pada media.

4. Kekurangan dan letak kekurangan media.

5. Kontribusi media bagi siswa.

o O ~l W N

6. Kelancaran Penggunaan

3. TesHasil Belgar
Tes hasil belgar digunakan untuk mengukur tingkat
pemahaman siswa dan digunakan untuk mengetahui sgjauh mana
pemanfaatan media komputer berbasis Macromedia Flash Player
dapat membantu pemahaman siswa. Penyusunan tes disesuaikan
dengan indikator yang hendak dicapai seperti pada RPP. Berikut
adalah kisi-kisi tes hasil belgjar siswa.

Tabel 3.3 Kisi-kisi Tes Hasil Belajar

Aspek Penilaian Jmlh
Cl C2 [C3 |[C4 |[C5 |[C6 | Soal

Indikator Soal

1. Menetukan luas permukaan kubus dan

2 1
bal ok.
2. Menentukan volume kubus dan bal ok. lab 2
3. Menyelesalkan permasalahan yang
berkaitan dengan luas permukaan dan
volume kubus dan baok yang 35 4,6 4

berkaitan dengan kehidupan sehari-

hari.
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G. Validas Instrumen
1. MediaKomputer Berbasis Macromedia Flash dan RPP
Media Komputer Berbasis Macromedia Flash dan RPP diuji
validitasnya dengan melakukan uji pakar, yaitu dosen pembimbing dan
guru matematika di kelas VIII SMP Xaverius Gisting, Lampung.
2. TesHasl| Belgar Siswa
Sebelum soal tes hasil belgar siswa digunakan untuk
mengetahui tingkat pemahaman siswa dalam memahami materi luas
permukaan dan volume kubus dan balok, soal terlebih dahulu diuji
coba untuk mengetahui validitas dan reliabilitasnya. Hal ini dilakukan
agar soal-soa yang belum memenuhi kriteria dapat diperbaiki. Analisis
yang digunakan peneliti adalah sebagal berikut:
a Validitas Butir Soal atau Validitas Item
Validitas/kesahihan adalah suatu indeks yang menunjukan
alat ukur tersebut benar-benar mengukur apa yang diukur
(Juliansyah Noor, 2012: 132). Sehingga tiap butir soal perlu diuji
dengan uji korelasi antar skor (nilal) dengan skor total sodl
tersebut. Sebuah butir soal dikatakan valid jika skor pada butir
soal tersebut mempunyai kesggaran dengan skor total.
Kesggaran ini dapat diartikan dengan korelasi sehingga untuk
mengetahui  validitasnya digunakan rumus korelasi product-
moment dari Pearson. Berikut rumus product-moment dari

Pearson:
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T NIXY = (EX)(EY)
XY —
J{NZXZ - CXOHNZIYE- EN7

Keterangan :

ryy . koefisien kordlas antara variabel X dan Y, dua variabel
yang dikorelasikan.

N  : besarnya sampel

X :skor item nomor ...

Y  :sKor total

XY :pekaianantaraX dan'Y

>. X :jumlah skor item soal

>Y :jumlah skor total

Setelah ryy didapat kemudian dibandingkan dengan nilai tabel

product momen:. Butir soal dikatakan valid apabila ryy > 7eapers

tetapi jika Tyy < Teaper Maka butir soal tersebut dikatakan tidak

valid. Untuk mengadakan interpretasi mengena besarnya koefisien

korelasi adalah sebagai berikut:

antara0,00- 0,200 = sangat rendah
antara0,201 - 0,400 = rendah

antara 0,401 - 0,600 = cukup

antara 0,601 - 0,800 = tinggi
antara0,801-1,00 = sangat tinggi

b. Reliabilitas Tes
Reliabilitag’keterandalan ialah indeks yang menunjukan

sejauh mana suatu alat ukur dapat dipercaya atau diandalkan. Hal
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ini berarti menunjukan sgjauh mana alat ukur dikatakan konsisten,
jikadilakukan pengukuran dua kali atau lebih terhadap gejala yang
sama (Juliansyah Noor, 2012: 130). Dan butir soa harus memenuhi
uji validitas terlebih dahulu. Rumus yang digunakan adalah alfa
cronbach yaitu :

k 20‘2 XZ_(E X)Z
¥ = [— [1 - —2] di manarumus ¢ = -
k—1 o

N
Keterangan :

r; ¢+ Reliabilitas instrument

k  : Banyaknya butir pertanyaan

Yo : Jumlah butir pertanyaan

o* :Varianstota

Kriteria pengumpulan reabilitas yaitu setelah didapat harga r;;
kemudian hargar;; dikonsultasikan dengan hargar product momen

pada tabel. Jika Thitung > Traper Mmaka tes yang di uji cobakan

reliabel. Kriteria penafsiran reabilitas sebagai berikut:

Jika0,000< 7,,< 0,200 reliabel sangat rendah

Jika 0,200 < r,,< 0,400 = reliabel rendah
Jika 0,400 < 1,,< 0,600 = reliabel cukup
Jika0,600< 7,,< 0,800 = reliabel tinggi

Jika 0,800< 7,< 1,000

reliabel sangat tinggi
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H. Teknik Analisi Data

Andisis data merupakan bagian yang menjelaskan bagaimana
peneliti mengolah data dari hasil penelitian untuk menjawab
permasalahan yang diteliti.
1. AndisisTesHasl Belgar

Tes hasil belgjar siswa dilakukan dengan melihat jawaban siswa
dalam mengerjakan hasil test evaluasi belgar. Hasl test evaluasi belgjar
dianalis secara kuantitatif untuk mengetahui nilai akhir siswa dan
ketercapaian dari setigp item soal maupun indikator. Nilai akhir siswa

diperoleh dengan perhitungan sebagai berikut:

o jumlah skor yang diperoleh siswa
Nilai =2 YEITP x 100

jumlah skor maksimum

Selain itu, dilakukan juga analisis ketercapaian dari setiap indikator
materi dengan perhitungan sebagai berikut:

e jumlah skor setiap indikator
Nilai =2 x 100%

jumlah skor maksimum

Anadisis kualitatif digunakan untuk mengetahui seberapa jauh
media komputer berbasis Macromedia Flash Player dapat membantu
siswa dalam memahami materi luas permukaan dan volume kubus dan
balok. Pembelgjaran menggunakan media komputer berbasis Macromedia
Flash Player dikatakan dapat membantu siswa dalam memahami materi
luas dan volume kubus dan balok jika 75% tujuan pembelgjaran dapat
dicapal atau dengan kata lain 75% siswa mendapatkan hasil belgjar di atas
KKM atau tingkat ketercapaian siswa pada tiap indikator dapat mencapal

75%.
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|. Perencanaan Penelitian
Langkah-langkah yang akan dilakukan pada penelitian di SMP
Xaverius Gisting, Tanggamus, Lampung adalah sebagal berikut:
1. Tahap Persiapan
Peneliti melakukan persiapan antaralain:

a. Memohon ijin dengan pihak sekolah SMP Xaverius Gisting,
Tanggamus, Lampung.

b. Melakukan diskus dengan guru matematika mengenal
permasalahan-permasalahan yang ada di SMP tersebut,
khususnya dalam pembelgaran matematika di kelas yang
diampu oleh guru tersebut, kemudian menyampaikan ide
penelitian.

c. Menetapkan kelas yang akan dijadikan subyek penelitian.

d. Menyusun proposal, instrumen-instrumen penelitian, dan media
awal.

e. Meminta surat pengantar dari universitas untuk dapat
melaksanakan penditian di  SMP Xaverius Gisting,
Tanggamus, Lampung kemudian menyerahkannya kepada
kepala sekolah yang bersangkutan.

2. Tahap Pengumpulan Data dan Pelaksanaan Penelitian
a. Tahap Pengumpulan Data
1. Mengandlisis kebutuhan untuk media pada pembelgaran luas

permukaan dan volume kubus dan bal ok.
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2. Membuat rancangan media dan media untuk pembelgaran luas

permukaan dan volume kubus dan bal ok.
b. Tahap Pelaksanaan Pendlitian

1. Melaksanakan pembelgjaran menggunakan media
pembelgaran komputer yang memanfaatkan program
Macromedia Flash Player di kelas VIII A SMP Xaverius
Gisting, Tanggamus, Lampung.

2. Menyusun dan melaksanakan tes evaluas untuk mengetahui
hasil belgar siswa di kelas VIII A SMP Xaverius Gisting,
Tanggamus, Lampung.

3. Tahap Analisis Data dan Penarikan Kesimpulan

Tahap ini dilakukan setelah tahap pengumpulan data dan
pelaksanaan penelitian dilakukan. Data yang akan dianalisis secara
kualitatif adalah data tes evaluasi siswa yang mengikuti pembelgjaran,
data hasil angket dan data pengamatan. Analisis kualitatif dilakukan
untuk mengetahui efektivitas media pembelgaran berbasis komputer
daam upaya mengatasi kesulitan siswa mempelgari matematika
pokok bahasan luas permukaan dan volume kubus dan balok dan

kelemahan media pembel gjaran yang telah dibuat.
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BAB IV

PELAKSANAAN PENELITIAN, TABULASI DATA, ANALISISDATA,

DAN PEMBAHASAN HASIL PENELITIAN

A. Pelaksanaan Penelitian
Penelitian ini melalui beberapa tahap kegiatan mulai dari tahap
persigpan hingga tahap memperoleh hasil penelitian. Berikut adalah tabel

urutan kegiatan pelaksanaan penelitian:

Tabel 4.1 Urutan Kegiatan Pelaksanaan Pendlitian

No Kegiatan Waktu
Penyusunan media pembelgjaran | Februari — Mei 2014
1 | Tahap Persiapan o : Sabtu, 10 Mei 2014
Uji cabates evaluasi :
Sabtu, 10 Mei 2014

, Jumat, 9 Mei 2014
2 | Pelaksanaan Pembelgjaran

Rabu, 14 Mei 2014

. 3 Senin, 12 Mei 2014
3 | Pelaksanaan Tes Evaluasi Pembelgjaran

Jumat, 16 Mei 2014

1. Tahap Persigpan
a. Penyusunan Media Pembelgjaran

Rancangan awal media pembelgjaran disusun berdasarkan
analisis kebutuhan pada pembelgaran luas permukaan dan volume
kubus dan balok yang diperoleh dengan cara bedah buku. Peneliti
menyusun media pembelgjaran ini mulai dari pengertian dasar
tentang luas permukaan dan volume, serta berusaha
memperlihatkan proses bagaimana mencari luas permukaan dan
volume kubus dan balok, juga menghadirkan peristiwa-peristiwa

yang berkalitan dengan luas permukaan dan volume yang mudah

44
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dipahami oleh siswa. Media pembelgjaran dikonsultasikan dengan
guru bidang studi matematika dan disesuaikan dengan jadwal
pembelgaran yang sudah ada dan selanjutnya dilakukan perbaikan.
b. Uji Coba Instrumen

Sebelum digunakan intrumen melalui tahapan uji coba,
dalam hal ini hanya soal tes evaluasi pembelgaran yang melalui
tahapan uji coba. Uji coba tes evaluasi pembelgaran dilakukan
mengikuti jadwal pembelgaran pada kelas VIII B. Uji coba tes
evaluas pembelgaran luas permukaan dan volume kubus dan
balok dilaksanakan pada Sabtu, 10 Mei 2014. Uji coba tersebut
dilakukan di kelas VIII B SMP Xaverius Gisting pada tahun gjaran
2013/2014 dengan pertimbangan bahwa kelas tersebut sudah
mendapatkan materi luas permukaan dan volume kubus dan balok
serta kelas tersebut setara dengan kelas VI A yakni kelas di mana
akan dilakukan penelitian. Dalam pembagian kelas pada SMP
Xaverius dilakukan secara acak dan anak dianggap heterogen
sehingga dapat dikatakan kelas V1II B setara dengan kelas VIII A.
Uji coba tes evauas ini dilakukan dengan tujuan untuk
mengetahui apakah soal tes evaluas tersebut valid atau tidak valid.
Berikut ini tabel hasil tes evaluasi uji validitas berdasarkan kriteria

penskoran:
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Tabel 4.2 Skor Uji Coba Tes Evaluasi Luas Permukaan
dan Volume Balok dan Kubus
Identitas L uas Permukaan Volume
No. ; Skor
Siswa 1 2 3 la 1b 2 3

1 | Siawal 2 10 10 5 5 3 9 44

2 | Siswa2 3 2 2 5 5 3 8 28

3 | Siswa3 2 10 6 5 5 4 5 37

4 | Siswa4 2 0 2 5 4 4 5 22

5 | Siswab 0 10 6 5 5 4 5 35

6 | Siswab 2 3 2 4 4 3 5 23

7 | Siswa7 0 10 4 5 5 4 4 32

8 | Siswa8 2 10 2 5 5 6 5 35

9 | Siswa9 3 2 4 4 3 2 18
10 | Siswa 10 3 2 2 5 5 10 10 37
11 | Siswall 2 2 2 5 5 7 6 29
12 | Siswa12 2 2 5 4 0 3 3 19
13 | Siswa13 5 10 10 4 3 4 0 36
14 | Siswal4 3 2 6 5 5 4 5 30
15 | Siswa15 2 0 2 4 4 0 3 15
16 | Siswa 16 2 0 0 4 0 3 3 12
17 | Siswal7 2 0 y 5 5 8 6 30
18 | Siswa 18 3 3 2 4 2 3 0 17
19 | Siswa19 2 2 10 5 5 4 8 36
20 | Siswa20 0 10 0 5 4 0 0 19

c. Hasil Uji Coba Instrumen

Setelah peneliti melakukan ujicoba tes evaluasi hasil belgjar
luas permukaan dan volume kubus dan balok, peneliti memeriksa
pekerjaan siswa dan memberikan skor sesuai dengan rubrik
penskoran. Dari hasil penskoran akan dihitung validitas dan

reabilitas soal tes evaluasi pembel gjaran tersebut.
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i. Validitas

a7

Daam melakukan perhitungan uji validitas dilakukan

pemetaan skor setiap peserta dalam setigp item soa yang

terlampir pada lampiran D.1. Peserta yang mengikuti ujicoba

tes evaluas ini berjumlah 20 orang. Tes uji coba tes evaluasi

terdiri atas 2 tahapan, yaitu tes evaluas luas permukaan kubus

dan balok dan tes evaluasi volume kubus dan balok. Pendliti

menggunakan rumus product-moment dengan angka kasar.

Berdasarkan perhitungan dan penafsiran koefisien korelasi

seperti yang dipaparkan pada bab 111, diperoleh hasil sebagai

berikut :

Tabel 4.3 Validitas Item Soal Luas Permukaan Kubus dan

Balok
No. r hitun r tabel Keterangan Kriteria
Soal 9 9
1 0.053 0.444 Tidak Valid Sangat Rendah
2 0.587 0.444 valid Cukup
3 0.680 0.444 valid Tinggi
Tabel 4.4 Validitas Item Soal Volume Kubus dan
Balok
No. Soal r hitung r tabel Keterangan Kriteria
la 0.644 0.444 Vaid Tinggi
1b 0.659 0.444 Vaid Tinggi
2 0.505 0.444 Valid Cukup
3 0.606 0.444 Valid Tinggi

Dari hasil perhitungan uji validitas di atas terdapat satu

buah soal yang tidak valid.
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ii. Reliabilitas
Uji Reliabilitas yang digunakan adalah uji alpha
cronbach karena soal yang diujikan merupakan soal yang
berbentuk uraian. Berdasarkan lampiran D.2, akan dihitung
terlebih dahulu besarnya variansi tiap item yang kemudian akan

dijumlahkan. Rumus variansi yang digunakan adalah sebagai

berikut :
2 (Zx)?
g2 = ™
N
=
, 746 — %
0‘(2) = T = 17,05
|
3 489 - —
6(3) = 50 =4 — 9,6275
43?—9—32
Oy =—, = = 0225
. 359—92—":
Oap) =5, =~ 24
474_Q_GE
06y = —* =52
2
- 578 - ——
Oy =~ =% =174

Jumlah varians semuaitem sebagai berikut :
207 =17,05+96275+ 02275+ 2,4+ 52+ 7,74 = 42,245

Sedangkan varians totalnya sebagai berikut :

2
2 14648— E;E
gf = —2-=77,04
t 20

&
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Dan dimasukkan kedalam rumus alpha cronbach sebagai

berikut :
m = ((5) (1-5)= (%) (1- 355)=054078

Dari hasil perhitungan tersebut diperoleh nilai reliabilitas pada

5 item soa yang valid sgja sebesar 0,5419 yaitu pada tingkat
reliabilitas cukup. Oleh karenanya soal-soal daam tes
diagnostik dapat dikatakan reliabel untuk digunakan sebagai tes
diagnostik.
iii. Tindak Lanjut
Dari hasil uji validitas di atas terdapat 1 buah item soal
yang tidak memenuhi kriteria atau tidak valid. Maka peneliti
memperbaiki soal tersebut sehingga layak untuk digunakan sebagai
aat ukur pemahaman siswa. Berikut perbaikan soal tes tersebut.
Sodl uji coba:

Sebuah meja berbentuk seperti gambar di bawah ini. Jika
seluruh permukaan meja tersebut akan dicat (alas kaki meja
tidak dicat). Berapakah luas daerah yang akan dicat?

1,2m

0,4 mI ./.' : | %’4 -

Sodl tes evaluas hasil belgjar :
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Ria akan membuat dua buah kotak yang berbeda ukuran.
Jika kotak pertama memmiliki ukuran panjang, Iebar, dan
tinggi secara berturut-turut adalah 8 cm, 6 cm, dan 5 cm
serta kotak kedua mempunyai ukuran panjang, lebar, dan
tinggi yang sama yaitu 8cm, maka bandingkan luas karton
yang dibutuhkan Ria untuk membuat kotak pertama dan
kedual

Soa yang telah diuji validitas dan soa yang telah diperbaharui
tidak melalui tahap uji coba lagi selanjutnya urutan soal diacak

untuk digunakan padates evaluasi pembelgaran.

2. Pendlitian
a Peaksanaan Pembelgaran dengan Memanfaatkan Media
Komputer Berbasis Macromedia Flash Player
Pembelgjaran dengan memanfaatkan media komputer
berbasis Macromedia Flash Player ini dibagi menjadi dua tahapan,
yaitu pembelgaran luas permukaan dan pembelgaran volume
kubus dan balok. Pembelgaran luas permukaaan kubus dan bal ok
dilaksanakan pada Jumat, 9 Me 2014 dan pembelgaran volume
kubus dan balok pada Rabu, 14 Me 2014. Pembelgaran ini
dilakukan 2 kali pertemuan dengan waktu 4 x 45 menit. Hal ini
dilakukan dengan mempertimbangkan kebutuhan tiap-tiap
indikator yang akan dicapai.
Proses pembelgaran dilaksanakan sesuai dengan rencana
pembelgaran yang telah disusun. Proses pembelgjaran diikuti oleh

siswa yang berjumlah 22 orang dan dalam pembelgaran ini siswa
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dikondisikan seperti pada pembelgaran seperti pada biasanya
dengan metode pembelgaran yang digunakan sesuai dengan
kurikulum 2006, hal ini bertujuan untuk melihat pengaruh media
pembelgaran yang digunakan.

Pembelgjaran luas permukaan kubus dan balok dilakukan
dalam waktu 2 x 45 menit dalam satu kali pertemuan, yaitu pada
jam ketiga setelah istirahat. Pada jam pertama serta kedua tidak ada
proses pembelgaran karena guru-guru sedang sibuk akan ujian
nasional yang mengakibatkan proses pembelgaran ini berlangsung
tidak kondusif. Sebagal pengantar peneliti memberikan definisi
mengenal luas suatu bidang datar dengan menjelaskan bagian-
bagian dari luas bangun datar dengan bantuan animasi yang
terdapat pada media. Untuk menunjukan luas permukaan kubus
dan balok peneliti dengan bantuan media menghadirkan peristiwa
kubus dan balok yang sedang dibuka sehingga menghasilkan
jaring-jaring balok. Melalui jaring-jaring kubus dan balok tersebut
pemahaman luas permukaan ditanamkan. Pembelgjaran
dilanjutkan dengan latihan soal dan penyelesaian soal dengan
bantuan media

Pembelgjaran volume kubus dan balok dilakukan pada
Rabu, 14 Me 2014 dalam waktu 2 x 45 menit dalam satu kali
pertemuan. Pembelgjaran ini diawali dengan penanaman pengetian
volume, dengan menghadirkan peristiwa akuarium yang sedang

diisi air. Perhitungan volume balok dan kubus dilakukan dengan
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bantuan kubus satuan yang disusun secara teratur hingga
memenuhi bagian aas balok maupun kubus. Kemudian siswa
dipancing untuk menghitung volume balok dengan bantuan kubus
satuan yang hanya terdapat disalah satu panjang, lebar dan tinggi
balok. Penghitungan volume kubus dilakukan dengan menanyakan
apa perbedaan kubus dan balok hingga siswa mampu
menyimpulkan sendiri bagai mana mencari volume kubus.
Pembelgjaran dilanjutkan dengan latihan soal.

b. Tes Evaluas Pembelgaran Luas Permukaan dan Volume Kubus
dan Balok.

Tes evaluasi pembel garan luas permukaan kubus dan bal ok
dilaksanakan pada Senin, 12 Me 2014, dan tes evaluas
pembelgaran volume dilakukan pada Jumat, 16 Mei 2014. Tes ini
diikuti oleh 22 orang siswa yang telah mengikuti pembelgaran
yang memanfaatkan media komputer berbasis Macromedia Flash
Player. Soal-soa yang terdapat pada tes evalus pembelgaran
merupakan soa yang mengacu pada indikator. Tujuan evaluasi ini
adalah untuk mengetahui sgjauh mana pemahaman siswa mengenai
luas permukaan dan volume kubus dan balok setelah mengikuti
pembelgaran yang memanfaatkan media komputer berbasis

Macromedia Flash Player.
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B. Tabulas Data
1. DataTesHasl Belajar Siswa
Tabel berikut merupakan hasil tes evaluas siswa yang telah
mengikuti pembelgjaran dengan bantaun media komputer berbasis
Macromedia Flash Player yang telah dilakukan proses skoring dengan
mengacu pada pedoman penilaian yang terlampir pada lampiran C.6 dan
lampiran C.8.

Tabel 4.5 Skor Hasll Belajar Luas Permukaan dan Volume Kubus dan Bal ok

. Skor

No IdS|e_nstA|,taas L uas Permukaan Volume

1 2 3 la 1b 2 3
1 | Siswal 7 5 1 5 5 10 0
2 | Siswa2 7 0 4 4 4 10 7
3 | Siswa3 3 1 di 4 4 8 3
4 | Siswa4 10 10 10 4 4 9 10
5 | Siswa5s 10 10 10 5 5 10 10
6 | Siswa6 8 10 4 5 4 10 8
7 | Siswa? 9 10 10 5 5 10 10
8 | Siswa8 2 2 2 5 5 10 9
9 | Siswa9 7 10 10 5 5 10 10
10 | Siswa 10 7 10 10 5 5 10 10
11 | Siswall 10 10 10 5 5 5 7
12 | Siswal2 7 10 8 5 4 10 8
13 | Siswal3 6 10 10 4 4 9 10
14 | Siswal4 7 10 4 5 5 8 5
15 | Siswal5 8 10 4 5 4 10 5
16 | Siswal6 6 5 5 3 4 10 7
17 | Siswal7 8 10 4 5 5 10 5
18 | Siswa 18 0 0 2 5 5 10 9
19 | Siswal9 2 0 2 4 4 10 7
20 | Siswa20 7 10 10 5 5 10 10
21 | Siswa?2l 2 0 0 5 5 10 7
22 | Siswa22 7 10 9 5 5 10 8
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Jikadatahasil belgar dikenakan pada Kriteria Ketuntasan Minimal
(KKM) yaitu 70, maka didapat data ketercapaian tes evaluasi

pembelgjaran tiap- tiap indikator sebagai berikut:

Tabel 4.6 Nilai dan Ketercapaian Tes Evaluasi Pembelajaran

Luas Permukaan Kubus dan Balok

Skor yang diperoleh | Jmlh

No | 'dentitas | 3 | 2 | T 13 |\l kkwm | ket
Siswa 10 10 10 60
B
1 | Siswal 1 S 13 | 4333 | 70 T4
2 | Siswa?2 4 7 0 11 36.67 70 TT
3 | Siswa3 1 3 1 5 16.67 70 TT
4 | Siswa4 10 10 10 30 | 100.00 70 T
5 | Siswab 10 10 10 30 | 100.00 70 T
6 | Siswab6 4 8 10 22 73.33 70 T
7 | Siswa7 10 9 10 29 96.67 70 T
8 | Siswa8 2 2 2 6 20.00 70 TT
9 | Siswa9 10 7 10 27 90.00 70 T
10 | Siswa 10 10 7 10 27 90.00 70 T
11 | Siswall 10 10 10 30 | 100.00 70 T
12 | Siswa 12 8 7 10 25 83.33 70 T
13 | Siswa 13 10 6 10 26 86.67 70 il
14 | Siswal4 4 7 10 21 70.00 70 i
15 | Siswa 15 4 8 10 22 73.33 70 T
16 | Siswa 16 5 6 5 16 53.33 70 TT
17 | Siswal7 4 8 10 22 73.33 70 T
18 | Siswa 18 2 0 0 2 6.67 70 TT
19 | Siswa 19 2 2 0 4 13.33 70 TT
20 | Siswa20 10 7 10 27 90.00 70 T
21 | Siswa2l 0 2 0 2 6.67 70 TT
22 | Siswa 22 9 7 10 26 86.67 70 T

total per soa 130 140 153 Rata-rata 64.09

K etercapaian per
soal (%)

59.09 | 63.64 | 69.55
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Tabel 4.7 Nilai dan Ketercapaian Tes Evaluasi Pembelajaran

Volume Kubus dan Balok
Skor yang diperoleh Jmlh
No | !dentitas | 1a | 1b | 3 2 |4 | Nila | KKkM | Ket
Siswa 5 5 10 10 30
C E D
1 | Siswal 5|5 10 0 20 | 6667 | 70 | TT
2 | Siswa?2 4 4 10 7 25 83.33 70 T
3 | Siswa3 4 4 8 3 19 63.33 70 TT
4 | Siswa4 4 4 9 10 27 90.00 70 T
5 | Siswa5 5 5 10 10 30 | 100.00 70 T
6 | Siswa6 5 4 10 8 27 90.00 70 T
7 | Siswa7 5 5 10 10 30 | 100.00 70 T
8 | Siswa8 5 5 10 9 29 96.67 70 T
9 | Siswa9 5 5 10 10 30 | 100.00 70 T
10 | Siswa 10 5 5 10 10 30 | 100.00 70 T
11 | Siswall 5 5 5 7 22 73.33 70 T
12 | Siswa 12 5 4 10 8 27 90.00 70 T
13 | Siswa 13 4 4 9 10 27 90.00 70 T
14 | Siswa 14 5 5 8 5 23 76.67 70 T
15 | Siswa 15 5 4 10 5 24 80.00 70 T
16 | Siswa 16 3 4 10 7 24 80.00 70 T
17 | Siswal7 5 5 10 5 25 83.33 70 T
18 | Siswa 18 5 5 10 9 29 96.67 70 T
19 | Siswa 19 4 4 10 7 25 83.33 70 T
20 | Siswa20 5 5 10 10 30 | 100.00 70 T
21 | Siswa2l 5 5 10 7 27 90.00 70 T
22 | Siswa22 5 5 10 8 28 93.33 70 T
total per soal 103 | 101 | 209 165 Rata-rata 87.58
K etercapaian per
soal (%) 92.73 95.00 | 75.00
K eterangan
A | Menentukan luas permukaan kubus dan bal ok
B Menyel esaikan permasal ahan yang berkaitan dengan luas permukaan kubus dan balok dalam
kehi dupan kehidupan sehari-hari.
C | Menentukan volume kubus dan bal ok
D Menyel esaikan permasal ahan yang berkaitan dengan volume kubus dan balok dalam
kehidupan kehidupan sehari-hari.
E Menyel esaikan permasalahan yang berkaitan dengan luas permukaaan dan volume kubus dan

balok
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2. Data Rangkuman Varias Kesalahan

Berikut ini adalah rangkuman variasi kesalahan yang dilakukan

siswa ketika mengerjakan tes evaluasi pembelgaran berdasarkan

indikator pembelgaran yang dirangkum dari lembar jawab tes evaluas

pembelgjaran siswa.

Tabel 4.8 Variasi Kesalahan Menentukan Luas Per mukaan Kubus dan

No. Varias
Soal kesalahan

ldentitas
Siswa

Contoh Kesalahan

Kesalahan 1

(2).(22),(16)

Ria akan membuat dua buah kotak yang berbeda ukuran.
Jika kotak pertama memmiliki ukuran panjang, lebar, dan
tinggi secara berturut-turut adalah 8 cm, 6 cm, dan 5 cm
serta kotak kedua mempunyai ukuran panjang, lebar, dan
tinggi yang sama yaitu 8cm, maka bandingkan luas karton
yang dibutuhkan ria untuk membuat kotak pertama dan
kedua.
Caramengerjakan :

a= 2(pl) +2(p.t) + 2(l.1)
2(8.6) + 2(8.5) + 2(6.5)
2.48+2.40+ 2. 24
96 + 80 + 60
230 ent’
6x ()
6Xx(s.9)
=6Xx(8.8)
=6x64
= 384 cnt’

Kesalahan 2

(D).(21)

Caramengerjakan :
Diket : panjang = 8 cm, lebar = 6 cm, tinggi 5 cm

Kesalahan 3

6,8,14, 15,
17,18

Caramengerjakan :
a.p= 8cmx4=32
= 6ecmx4=24
t= 5cmx4=20
jumlah = luas permukaan = 76 cn?*

b =8x12
= 96 cn?

Kesalahan 4

3,12,19

Caramengerjakan :
a=2(pxtxl)
=2(8x6x5)
= 480 cn?
b=2x8=16
=2x8=16
L=12x8=96cm

Balok
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Tabel 4.9 Varias Kesalahan Menyel esaikan Permasalahan yang
Berkaitan dengan Luas Permukaan Kubus dan Balok

No.
Soal

Varias
kesalahan

I dentitas Siswa

Contoh Kesalahan

Kesalahan 1

2,12,22,7

Selembar kertas karton dengan luas 500 cm® akan dibuat

sebanyak mungkin kotak kado berbentuk balok dengan ukuran

panjang, lebar, dan tinggi secara berturut-turut adalah 10 cm,

6 cm, dan 4 cm. Berapakah luas sisa kertas karton?

Caramenjawab :

L=2(pxl)+2(Ixt)+2(pxt)
=2(10x6)+2(6x4)+2(10x4)
=2(60)+2(24)+2(40)
=120+ 48+ 80
= 248 e

Luas sisa karton = 500 cn’ — 248 cm?® = 20 cn?

Kesalahan 2

13

Caramenjawab :
L=2(pxl)+2(Ixt)+2(pxt)
=2(10x6)+2(6x4)+2(10x4)
=2(60

Kesalahan 3

6,9,10,14,15,17

Caramenjawab :
L=2(pxI)+2(Ixt)+2(pxt)
=2(10x6)+2(6x4)+2(10x4)
=2(60)+2(24)+ 2(40)
=120+ 48+ 80
= 248 cnt’
Luas sisa karton = 500 cn’ / 248 cm? = 2,4cn?

Kesalahan 4

20

Caramenjawab :
L=2(pxI)+2(Ixt)+2(pxt)
2(10x6)+2(6x4)+2(10x4)
2(60)+2(24)+2(40)
=120+ 48+ 80

= 248 cn?

Kesalahan 5

1,3,8,16,19

Caramenjawab :

Panjang = 10 cm, lebar = 6 cm, tinggi = 4 cm
=pxlxt
=10x6 X

Kesalahan 6

18,21

Tidak mencantumkan satuan/ salah satuan

Tabd 4.10 Varias Kesalahan dalam Menentukan Volume Kubus dan

Balok

No.
Soal

Varias
kesalahan

Identitas
Siswa

Contoh Kesalahan

Kesalahan 1

6, 15

Hitunglah volume :

a. Balok yang panjang, lebar, dan tinggi berturut-turut 8cm, 6
cm, dan 5 cm!

b. Kubus yang panjang rusuknya 12 cm!

CaraMenjawab :
a.Diket: p=8cm,I=6cm,dant=5cm
Ditanya=v ....7?
Jawab : v=pxI| xt
=8cmx6cmx5cm
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= 240 cnf
b. Diket : s= 12
Ditanya=v.....7?
Jawab: v=sxsxs
=12x12x12
= 1828 cn?

Kesalahan 2

16

CaraMenjawab :

a.v =pxlxt
=8cmx6cmx5cm
= 53 satuan

b.v =pxlxt
= SXSXS
=12x12x12
= 156 satuan

Kesalahan 3

2,3,4,1319

Tidak mencantumkan satuan/ salah satuan

Tabel 4.11 Variasi Kesalahan dalam Menyel esaikan Permasalahan
yang Berkaitan dengan Volume Kubus dan Balok

No.

Varias

Sodl = Identitas Siswa Contoh Kesalahan
Akuarium berbentuk balok dengan ukuran panjang 2 m, lebar
0,25 m, dan tinggi 0,5m. Jika akuarium itu akan diisi dengan
air setinggi 3/5 bagian. Maka berapa m® banyaknya air yang
diperlukan?
@.@.6. |
(11),(12), (14), | cara menjawab :
Redehent | (15),16), 17),
(19),(22),(22) | Volumee 3/5 akuarium = px| xt
= 3/5x2mx 0,25mx 0,5m
=10m’
3 .
Caramenjawab :
=35 (pxIxt)
(2. (3),(12), | =3/5x2mx0,25mx 0,5m
Kesalahan2 | (14),(15),(16),
(18),(19),(21) | = 3/5x025
=3x0,05
=0,15
Kesalahan 3 (@D} Tidak menjawab
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Tabel 4.12 Varias Kesalahan dalam Menyel esaikan Permasalahan
yang Berkaitan dengan Luas Permukaan dan Volume Kubus dan

Balok

No.
Soal

Varias
kesalahan

|dentitas Siswa

Contoh Kesalahan

Kesalahan 1

(14)

Andi akan mengisi sebuah cetakan permen yang berbentuk
kubus tanpa tutup. Jika luas permukaan kubus yang akan diisi
Andi adalah 500 cm? , tentukan volumee permen yang di
butuhkan Andi!

Cara menjawab:
= SXSXS
=10x10x 10
= 1000 x 10

= 10.000 cm®

Kesalahan 2

(11)

Cara menjawab:
Lpk =5xsXxs
500cn?=5¢

§ =100

Kesalahan 3

(3). (4), (13)

Tidak mencantumkan satuan/ salah satuan
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Berikut ini adalah rangkuman jawaban siswa terhadap angket yang

yang dibagikan setelah melalui proses pembel ajaran yang memanfaatkan

media komputer berbasis Macromedia Flash Player .

Tabel 4.13 Hasil Angket Sswa

No.

Pertanyaan
Kuesioner

Jawaban siswa
(jumlah siswa)

Alasan/ Saran (jumlah siswa)

Ketertarikan siswa
akan media.

Sangat menarik
)

- Belgjar menjadi

- Mempercepat proses pembelgaran dan mudah

dipahami.(2) Di kembangkan lagi.
lebih mudah dan lebih mudah

diingat.(1)

- Membantu siswa memahami materi. (1)
- Kata-kata maupun huruf jangan tertinggal atau salah(1)
- No koment (3)

Menarik (4)

- Menambah kegiatan belgjar selain  mengguankan

buku.(2)

- Bahasaharusjelas. (1)

- Dipertahankan untuk kedepannya. (1)

- Kurang paham karena masih terjadi kesalahan. (1)

- Dapat melihat dengan jelas dan lebar, serta belgjar

menjadi tidak bosan. (1)

Cukup menarik

9

- Membantu proses pembelgjaran, lebih bagus jika dibuat

lebih kretif lagi. (1)

- No coment (3)
- Mudah dalam pebelgjaran.(1)
- Menarik dan tidak membosankan seperti pada belajar

pada umumnya.(1)

- Mempercepat materi pembelajaran, lebih dikembangkan

lagi agar lebih menarik. (1)

- Tampilannya harus lebih menarik lagi. (1)
- Penjelasan pada media ditambah lagi. (1)

Kesesuaian gambar
atau animasi dalam
media.

Sangat sesuai
()

- No coment .(3)
- Mudah diingat dan dimengerti. (1)
- Dibanding dengan aplikasi lainya, macromedia lebih

sesuai untuk pembelgjran.(1)

- Membuat tidak bosan, belgjar Iebih serius namun rileks.
- Pembelgjaran menaraik, animasi harus sesuai dengan

pembelgjaran. (1)

Sesuai. (15)

- Kami dapat mempelgjari melalui gambar / media. (1)
- Kesesuaian harus ditambah lagi. (5)

- No coment. (8)

- Ditambah suara. (1)

- Tidak hanya menggunakan rumus. (1)

Penggunaan bahasa
pada media.

Sangat sesuai
(4)

- Bahasa yang digunakan bahasa Indonesia. (3)
- No coment (1)
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- Kami bias memahami media dengan jelas dan mudah.

D

- Harus diperbanyak bahasa dan rumus. (1)
- No coment (10)
- Kurang penjelasan dalam bentuk kata-kata. (1)

Sesuai (18) - Pewarnaan kurang menarik (1)
- Membantu pembelgjaran, diperbanyak bahasa dan
rumus (1)
- Rumus sudah dijabarkan secararinci. (1)
- Mudah kalau kita belajarnya serius. (1)
- Mudah karena bahasa sehari-hari. (1)
4, Kekurangan dan | Tidak ada(20)
letak  kekurangan Ada(2) - Volume. (1)
media. - Padaanimasinya (1)
lya(22) - Gambar dan animasi yang mendukung. (2)
- Animasi padavolume. (1)
- Mencari luas permukaan. (1)
- Cepat membahas materi, menarik, dan mudah dipahami.
(©)
- Sangat membantu dalam menyel esaikan soal.(1)
Kontribusi media - Dalam memahami dan menghitung rumus, volume. (4)
bagi siswa. - Mengetahui asal rumus dan bagai mana cara
menghitung luas permukaan.
- Dalam menunjukan rumus dan pembahasanya. (3)
- Membantu pemecahan maslah dalan soal dan
pemecahan sehari-hari. (4)
- Memahami konsep luas permukaan dan volume (1)
- No coment (1)
Ada(5) - Mencari volume balok. (2)
Ganguan pada - Menghitung luas permukaan kubus dan balok. (1)
Kelancaran - Pada pergantian halaman terlalu ribet. (1)
Penggunaan - Pada bagian gambar/ tulisan yang kurang jelas untuk
dilihat. (1)
Tidak (17) - Kurangnyatulisan. (1)
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Berikut ini adalah hasil angket yang diisi oleh guru bidang studi

matematika yang mengawa berjalannya proses pembelgaran, data

terlampir padalampiran G.

Tabel 4.14 Hasil Pengamatan Guru

Indikator Jawaban
Tulisan Sangat jelas
1. Tampilan media Animasi/gambar Sangat jelas
Keseluruhan Mendukung
2. Kesesuaian pengel olaan waktu Sesual
3. Bahasamedia Dapat dipahami
4 Materi Sistemati ka_ _ Runtut
Kecakupan isi Semua termuat
5. Kelancaran penggunaan media pada pembelaaran Sesual

Kekurangan media:

Bagian media yang membuat siswa bingung adalah pada bagian luas permukaan bangun
gabungan, yakni kubus dan bal ok sehingga terdapat sisi kubus dan sisi balok yang berhimpit

yang membuat siswa bingung.

Bagian media yang cacat/ salah :

Bagian media yang cacat pada latihan pokok bahasan volume, terdapat salah hitung pada

hasil akhir.

Saran :

Media pembelgjaran komputer berbasis macromedia flash player yang ada sgjikan sudah

cukup baik.
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C. AnalissData

1. AndisisHasll Tes Evaluasi Pembelgaran

Setelah berlangsungnya proses pembelgaran yang memanfaatkan
media komputer berbasis Macromedia Flash Player, peneliti mengukur
sgjauh mana media tersebut dapat membantu hasil belgar siswa dalam
materi pembelgaran luas permukaan dan volume kubus dan balok dengan
melihat hasil tes evaluasi. Hasll tes evaluasi siswa diberi skor sesual
dengan rubrik penilaian. Nilai hasil tes evaluasi pembelgjaran dianalisis
ketuntasanya berdasarkan Kriteria Ketuntasan Minima (KKM) yang
ditetapkan olen SMP Xaverius Gisting Tanggamus Lampung yaitu 70.
Berdasarkan data ketercapaian tes evaluasi pembelgaran pada tabel 4.6

dan tabel 4.7 diketahui bahwa dari 22 orang siswa yang mengikuti
pembelgaran 14 orang siswa atau %= 64% siswa yang memenuhi
kriteria ketuntasan minimal pada tes evaluasi luas permukaan kubus dan
balok, sedangkan 8 orang siswa atau 28—2 = 36% siswa tidak dapat
memenuhi kriteria ketuntasan minimal. Tetapi pada tes evaluasi volume

kubus dan balok sebanyak 20 orang siswa atau % = 90.91% siswa yang

memenuhi KKM dan sebanyak 2 orang siswa atau 22—2 = 9,09% yang tidak

dapat memenuhi KKM.

Berikut ini adalah analisis tingkat ketercapaian hasil tes evaluasi
pembelgaran berdasarkan indikator yang hendak dicapai dalam
pembelgaran:

a. Ketercapaian dalam menentukan luas permukaan kubus dan balok.
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% x 100% = 59,09%

b. Ketercapaian dalam menentukan volume kubus dan bal ok.

209 100% = 92,72%
220 XUV T Fassd

c. Menyelesaikan permasalahan yang berkaitan dengan luas permukaan
dan volume kubus dan balok yang berkaitan dengan kehidupan sehari-
hari.

1. Ketercapaian dalam menyelesaikan soa aplikasi penerapan luas
permukaan kubus dan balok.

293 100% = 66,59%
440 X070 T BOOIN

2. Ketercapaian dalam menyelesaikan soal aplikas penerapan volume
kubus dan balok.

374 100% = 75,009
A4 e

3. Ketercapaian dalam menyelesaikan soa aplikasi penerapan luas
permukaan dan volume kubus dan bal ok.

209 100% = 95,00%
220 g ey

Dari hasil tes ini juga peneliti dapat melihat siswa mana yang
terbantu materi luas permukaan dan volume kubus dan balok dan mana
yang tidak terbantu. Berikut adalah rangkuman kesalahan yang dilakukan
siswa ketika mengerjakan tes evaluasi pembelgaran berdasarkan indikator

yang diperoleh dari datatabel 4.8 sampai dengan tabel 4.13.
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Tabel 4.15 Analisis Kesalahan Menentukan Luas Permukaan Kubus dan Balok

No. .. Jumlah
Sodl Varias Kesalahan Siawa
- Siswa kurang teliti dalam perhitungan 3
3 - Siswatidak memahami luas permukaan balok maupun kubus. 9
- Siswatidak menjawab soal yang diberikan. Peneliti menduga siswa kekurangan >
waktu untuk menyelesaikan soal.
Tabel 4.16 Analisis Kesalahan Menyelesaikan Permasalahan
yang Berkaitan dengan Luas Permukaan Kubus dan Balok
No. AL Jumlah
Sodl Varias Kesalahan Siawa
- Siswa kurang teliti dalam satuan volume 9
3 - Siswa kesulitan dalam perhitungan yang melibatkan bilangan desimal 12
- Siswatidak memahami volume kubus dan bal ok 1
Tabel 4.17 Analisis Kesalahan dalam Menentukan Volume Kubus dan Balok
No. | Jumlah
Sodl Varias Kesalahan Siawa
- Siswa kurang teliti dalam perhitungan 2
1 - Siswa kesulitan dalam perhitungan 1
- Siswa kesulitan dalam menentukan satuan volume. 5
Tabel 4.18 Analisis Kesalahan dalam Menyel esaikan Permasalahan yang
Berkaitan dengan Volume Bal ok
No. L Jumlah
Sodl Varias Kesalahan Siawa
- Siswa kurang teliti dalam perhitungan 5
1 - Tidak memahami pertanyaaan 6
- Siswatidak memahami luas permukaan bal ok maupun kubus. 5
- Siswatidak memahami luas permukaan bal ok maupun kubus. 6
2
- Siswatidak memahami permasalahan. 2
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Tabel 4.19 Analisis Kesalahan dalam Menyel esaikan Permasalahan yang
Berkaitan dengan Luas Permukaan dan Volume
No. - Jumlah
Sodl Variasi Kesalahan Siawa
- Siswa kurang teliti dalam perhitungan 1
2 - Siswa kesulitan dalam perhitungan 1

- Siswa kesulitan dalam menentukan satuan volume

K esalahan-kesal ahan yang dialami oleh siswa dapat dikelompokan

sebagai berikut :

a  Menentukan Luas Permukaan Kubus dan Balok

Kesalahan yang dialami oleh siswa saat menentukan luas
permukaan kubus adalah kesalahan menggunakan rumus, kesalahan
perhitungan, serta ada siswa yang tidak mengerjakan soal. Kesalahan
penggunaan rumus berarti siswa belum memahami materi menentukan
luas permukaan kubus dan balok. Kesalahan ini terjadi pada 9 orang
siswa atau 40,90 % dari keseluruhan siswa. Sedangkan 3 orang siswa
atau 13,63% siswa melakukan kesalahan dalam perhitungan yang
menunjukan bahwa sebenarnya siswa terbantu dalam memahami
materi namun kurang teliti dalam melakukan perhitungan sehingga
mengalami kesalahan yang diakibatkan oleh faktor dari siswa sendiri.
Siswa yang tidak mengerjakan soal dimungkinan karena kekurangan

waktu untuk mengerjakan soal.
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b. Menentukan Volume Kubus dan Balok

Kesalahan terbanyak yang dilakukan siswa pada saat
menentukan volume kubus dan balok adalah pada menentukan satuan,
sebanyak 5 orang siswa atau 22,7 % siswa tidak memahami satuan
volume atau kurang teliti dalam memberikan satuan volume. Dan 2
orang siswa atau 9,1 % siswa mengalami kesalahan perhitungan
karena kurangnya ketelitian dan 1 orang siswa atau 4,54% tidak dapat
menyelesailkan perhitungan dan berhenti ditengah jalan, dugaan
peneliti siswa kekurangan waktu untuk menyelesaikan soal.

c. Aplikasi Penerapan Luas Permukaan Kubus dan bal ok

Dalam aplikas penerapan luas permukaan kubus dan balok
sebanyak 5 orang siswa atau 22, 73% pada soal nomor 1 dan 6 orang
siswa atau 27,27% pada soal nomor 2 yang tidak memahami luas
permukaan kubus dan balok sehingga siswa menggunakan rumus yang
salah untuk menyelesaikan permasalahan tersebut. Sebanyak 6 orang
siswa atau 27,27% tidak memahami pertanyaan pada soal 1 dan 2
orang siswa 9,09% pada soal 2 tidak memahami permasalahan
sehingga siswa tidak dapat menemukan hasil akhir atau hasil akhirnya
salah walaupun cara dan rumus yang digunakan sudah benar. Dan 5
orang siswa atau 22,73% pada soal 1 mengalami kesalahan karena

kurangnya ketelitian.
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d. Aplikasi Penerapan Volume Kubus dan Balok

Kesalahan terbanyak pada aplikasi penerapan volume balok
adalah kelemahan siswa yang kurang terampil dalam perhitungan yang
melibatkan bilangan desimal. Sebanyak 12 orang siswa atau 54,54%
mengalami kesalahan dalam perhitungan yang melibatkan bilangan
desimal, 9 orang siswa atau 40,9% kurang teliti dalam satuan volume
dan 1 orang siswa atau 4,54% siswa yang tidak memahami volume

bal ok.

e. Aplikasi Penerapan Luas Permukaan dan Volume Kubus dan Balok

Dalam aplikasi penerapan luas permukaan dan volume kubus
dan balok 1 siswa atau 4,54% siswa melakukan kesalahan karena
ketidaktelitian siswa dalam perhitungan sehingga hasil akhir yang
diperoleh siswa berbeda angka dengan hasil akhir yang diharapkan
juga 1 orang siswa atau 4,54% tidak dapat menyelesaikan perhitungan
atau kesulitan dalam perhitungan. Dan 3 orang siswa atau 13,63%
siswa mengalami kesalahan karena tidak memahami satuan volume

sendiri.

Berikut ini rangkuman pemahaman siswa mengena materi luas
permukaan dan volume kubus dan balok setelah berlangsungnya
pembelgjaran yang memanfaatkan media komputer berbasis Macromedia
Flash Player. Anaisis ini berdasarkan kesalahan-kesalahan yang
dilakukan siswa pada tes evaluasi pembelgjaran pada tiap-tiap indikator

yang termuat padates evaluasi pembelgjaran.
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Tabel 4.20 Rangkuman Pemahaman Akhir Sswa

I dentitas Siswa yang M emahami

I dentitas Siswa yang Tidak

Indikator ; . :
Materi M emahami M ateri
Menentukan Luas 4), (5), (7), (9), (10), (11), (12), (1), (2), (3), (6), (8), (14), (15),
Permukaaan K ubus dan balok (13), (20), (22 (16), (17), (18), (19), (21)
1), ), (3), (4, (3, (6), (7). (8),
Menentukan Volume Kubus (9), 10), (1D, (12), (13), (14), (16)
dan Balok (15), (17), (18), (19), (20), (21),
(22)
(4), (5), (6), (7), (9), (10), (11),
Luas Permukaan (12), (13), (14), (15), (17), (20), (1. (). (3). (8), (16), (18), (19),
(22 (21)
(2, 4, (), (6), (7), (8), (9), (20),
Volume (11), (12), (13), (16), (18), (19), (1), (3), (14), (15), (17)
(20), (21), (22
(1), ), 3), (4, (3, (6), (7). (8),
L uas Permukaan (9), (10), (12), (13), (14), (15), 11
dan Volume (16), (17), (18), (19), (20), (21), e
(22)

2. Anaisi Angket

Berdasarkan data angket siswa pada tabel 4.13 diperoleh informasi
bahwa keseluruhan siswa tertarik dengan media pembelgjaran komputer
berbasis Macromedia Flash Player dengan berbagal alasan diantaranya
media ini mampu mempercepat dan mempermudah mereka untuk
memahami materi, serta mampu menghadirkan suasana baru sehingga
proses pembelgaran tidak membosankan. Ada pula siswa yang
menyarankan untuk mengembangkan lagi media ini, seperti penambahan
penjelasan-penjelasan pada tiap-tiap bagian media terutama pada latihan
soal dan dalam penjelasan kata-kata maupun huruf jangan tertingga atau
salah. Namun dibalik itu terdapat alasan siswa yang menyatakan bahwa
media pembelgaran komputer berbasis Macromedia Flash Player ini
masih terdapat beberapa kesalahan penulisan pada bagian penjelasan pada

luas permukaan kubus dan bal ok.
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Keseluruhan siswa menyatakan bahwa gambar dan animasi dalam
media komputer berbasis Macromedia Flash Player ini sesuai dengan
pembelgaran dan jiwa anak SMP dengan alasan animas dan gambar
membantu mereka mengingat dan memahami materi, mediaini lebih baik
dan menarik dibandingkan dengan media yang lainnya. Namun ada yang
menyarankan untuk menambah animas pada luas permukaan kubus dan
balok yaitu latihan soal luas permukaan bangun gabungan agar lebih jelas

dan perlunya tambahan suara pada agar |ebih menarik.

Penggunaan bahasa pada media sudah sesua dengan siswa dan
pembelgjaran dengan alasan bahwa mereka mampu memahami bahasa
dalam media. Beberapa siswa menyarankan agar pemberian warna pada

tulisan di tiap-tiap penjelasan lebih menarik lagi.

Kontribuss media bagi tiap-tiagp Siswa berbeda-beda, secara
kesdluruhan siswa menyatakan bahwa media membantu dalam
pembelgaran. Beberapa siswa terbantu dalam proses menemukan rumus
dan beberapa siswa terbantu dalam memahami materi. Gangguan pada
penggunaan media terjadi pada pergantian tiap slide atau proses pemuncul
gambar, animasi, dan tulisan dimana guru harus mengoperasikan melalui
komputer atau penggunaan media ini membutuhkan operator sendiri
karena media ini tidak dapat dioperasikan dari keauhan. Terjadi juga
kesalahan perhitungan dalam latihan soal menentukan volume kubus dan

balok nomor 2 yang mengganggu jalannnya pembel gjaran.
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Berikut ini adalah kelemahan atau kesalahan media pembelgaran
komputer berbasis Macromedia Flash Player dalam proses pemebelgaran
yang diungkap oleh pedoman guru berdasarkan tabel 4.14. Kelemahan
terdapat pada latihan soal tentang luas permukaan kubus dan balok yakni
pada luas permukaan bangun gabungan, kurangnya penjelasan pada
latihan soal ini mengakibatkan siswa bingung dalam mengerjakan soal.
Dan terdapat bagian media yang cacat, yakni cacat hitung pada latihan soal

volume kubus dan bal ok pada nomor 2.

D. PEMBAHASAN

1. Pemahaman Siswa

Berdasarkan tabel 4.7 dan tabel 4.7 tentang ketercapaian tiap
item soal dari tiap indikator pada tes evaluasi pembelgjaran diketahui
bahwa ratarata ketercapaian pada indikator menentukan luas
permukaan kubus dan balok dan indikator menyelesaikan
permasal ahan yang berkaitan dengan luas permukaan kubus dan bal ok
tidak mencapal kriteria yang ditetapkan yaitu 75,00%, sedangkan pada
indikator menentukan volume kubus dan balok dan pada indikator
menyel esaikan permasalahan yang berhubungan dengan volume kubus
dan balok serta pada indikator menyelesaikan permasalahan yang
berhubungan dengan luas permukaan dan volume kubus dan balok
mampu melebihi kriteria yang ditetapkan. Dari hasil tersebut terlihat
bahwa siswa masih mengalami kesulitan dalam mengerjakan soal luas

permukaan kubus dan balok. Tes evaluasi luas permukaan kubus
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merupakan tes evaluas yang pertama kali dilakukan pada penelitian
ini, dimana terlihat siswa tidak siap untuk mengikuti tes evaluas
pembelgaran yang disebabkan oleh beberapa faktor yaitu siswa masih
terbawa suasana libur ujian nasional sehingga terlihat tidak serius
untuk mengikuti pembelgaran dan tes evaluasi pembelgaran luas
permukaan kubus dan balok, siswa terbiasa mengikuti tes evaluas
pembelgaran setelah satu bab selesai sehingga siswa terlihat tidak
mempesiapkan diri saat tes evaluasi pembegaran luas permukaan

kubus dan balok.

Dari tes evaluasi pembelgjaran yang diikuti seluruh siswa yang
telah mengikuti pembelgjaran diketahui bahwa dari pemanfaatan
media komputer berbasis Macromedia Flash Player ini, terdapat 14
siswa yang tuntas atau 63,64 % siswa yang terbantu dalam memahami
luas permukaan kubus dan balok dan 20 siswa yang tuntas atau
90,91% siswa yang terbantu dalam memahami volume kubus dan

bal ok.
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Tabel 4.21 Presentase Tingkat Pemahaman Akhir Sswa
Berdasarkan KKM

L uas Permukaan Kubus dan Balok

Nama Siswa Frekues Persentase
>70 14 63,64 %
<70 8 36,36 %

Volume Kubus dan Balok

Nama Siswa Frekuesi Persentase
>70 20 90, 91 %
<70 2 9,09 %

Berikut ini persentase hasil belgar siswa yang terbantu dalam
materi luas permukaan dan volume kubus dan bal ok tiap-tiap indikator
berdasarkan data rangkuman pemahaman akhir siswa pada tabel 4.20 .
Presentase siswa yang terbantu pada indikator menentukan luas
permukaan kubus dan balok hanya 45,45%, pada indikator
menentukan volume kubus dan balok sebanyak 95,45%, pada
indikator menyelesaikan permasalahan yang berkaitan dengan luas
permukaan dan volume kubus dan balok yang berkaitan dengan

kehidupan sehari-hari sebesar 78,78%.

2. Kelemahan Media Komputer Berbasis Macromedia Flash Player

Berdasarkan analisis pada angket siswa dan lembar

pengamatan guru kelemahan media adalah sebagai berikut:



PLAGIAT MERUPAKAN TINDAKAN TIDAK TERPUJI 4,

1. Kurangnya penjelasan dan pemaparan yang mendetail pada bagian
latihan soal luas permukaan kubus dan balok yang menanyakan
tentang jumlah biaya pengecatan suatu gedung.

2. Tedapat kesaahan penulisan pada dlide-dide luas permukaan
kubus dan balok.

3. Membutuhkan penambahan audio.

4. Tedapat bagian media yang cacat yakni salah perhitungan
perkalian pada hasil akhir latihan soal volume.

5. Media tidak dapat dioperasikan dari jarak jauh di dalam kelas,
sehingga media membutuhkan operator untuk mengoperasikannya

agar proses pembelgaran berjalan lebih lancar.

E. Keemahan Pendlitian

Ada beberapa kelemahan dalam pelaksanaan pendlitian ini,

diantaranya adalah sebagal berikut :

1. Waktu penelitian yang dilaksanakan setelah libur akibat adanya ujian
nasional membuat beberapa siswa yang kurang serius belgar dan
terlibat aktif dalam proses pembelgaran sehingga pemahaman siswa
akan materi luas permukaan kubus dan balok kurang maksimal.

2. Keterbatasan waktu untuk melaksanakan pembelgaran khususnya
pada pembelgjaran luas perbukaan kubus dan balok yang berlangsung
hanya 1 pertemuan dan untuk latihan soal, sehingga upaya peneliti

untuk memperbaiki menjadi sangat terbatas.
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3. Penyuguhan media komputer ini kurang memberikan penekanan
secara detaill mengena satuan luas dan volume serta penerapan luas
permukaan sehingga banyak siswa yang melakukan kesalahan pada

satuan.
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BABV

KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, dapat ditarik kesimpulan

sebagai berikut :

1. Pemanfaatan media komputer berbasis Macromedia Flash Player ini
dalam pembelgaran topik kubus dan balok dapat dikatakan mampu
membantu hasil belgar siswa dalam materi volume kubus dan balok
karena 90,91% siswa (20 orang siswa dari 22 orang siswa siswa) mampu
mendapatkan hasil belgar di atas Kriteria Ketuntasan Minima (KKM),
tetapi kurang dapat membantu hasil belgjar siswa dalam materi luas
permukaan kubus dan balok karena hanya 63,64% siswa (14 orang siswa
dari 22 orang siswa) yang mampu mencapai KKM. Dilihat dari
ketercapaian tiap indikator pemanfaatan media komputer berbasis
Macromedia Flash Player mampu membantu hasil belgar siswa dalam
indikator menentukan volume kubus dan balok dengan ketercapaian
92,72% dan menyelesaikan permasalahan yang berkaitan dengan luas
permukaan dan volume kubus dan balok yang berkaitan dengan kehidupan
sehari-hari dengan ketercapain 79,64%, sedangkan pada indikator
menentukan luas permukaan kubus dan balok hanya mencapai 59,09%.

2. Kelemahan media pembelgaran komputer berbasis Macromedia Flash

Player yang dipakai adalah sebagai berikut:

76
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a. Kurangnya penjelasan dan pemaparan yang mendetail pada bagian
latihan soal luas permukaan kubus dan balok yang menanyakan
tentang jumlah biaya pengecatan suatu gedung.

b. Kesalahan penulisan pada dide-dlide luas permukaan kubus dan
bal ok.

c. Membutuhkan penambahan audio agar |ebih menarik.

d. Terdapat bagian media yang cacat yakni salah perhitungan
perkalian pada hasil akhir latihan soal volume.

e. Media tidak dapat dioperasikan dari jarak jauh di dalam kelas,
sehingga media membutuhkan operator untuk mengoperasikannya

agar proses pembel gjaran berjalan lebih lancar.

B. Saran

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan dan hasil yang didapatkan
maka peneliti mempunyai saran sebagai berikut:

1. Siswa harus lebih banyak diberi latihan-latihan soal balk mengenai materi
luas permukaan dan volume kubus dan balok maupun permasalahan yang
berkaitan dengan konsep luas permukaan dan volume kubus dan balok
agar siswa dapat memahami materi ini dengan lebih baik.

2. Bagi siswa-siswi diharapkan dapat lebih aktif dan terbuka dalam proses
pembelgjaran di kelas dan tidak takut mengemukakan pendapatnya atau
tidak takut bertanya sehingga guru dapat mengetahui letak kesulitan dan

siswa mana yang belum memahami materi pelgaran.
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3. Bagi pendliti selanjutnya, penyuguhan media mengenai aplikasi dan
analisis penergpan luas permukaan dan volume kubus dan balok
hendaknya dapat memberikan penjelasan yang lebih baik, lebih detail dan
beragam sehingga siswa dapat menerapkannya dalam mengerjakan soal

aplikasi dan andlisis.
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JURUSAN PENDIDIKAN MATEMATIKA DAN ILMU PENGETAHUAN ALAM
(JPMIPA)

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
UNIVERSITAS SANATA DHARMA
Kampus Ill USD, Paingan, Maguwoharjo, Depok, Sleman 55284 Telp. (0274) 883037 ; 883968

Nomor : 138/Pnlt/Kajur/USD/TV /2014
Lamp. 1 --=----—- -

Hal  : Permohonan ljin Penelitian

Kepada

Yth. Kepala Sekolah

SMP Xaverius Gisting, Tanggamus
Lampung

Dengan hormat,

Dengan ini kami memohonkan ijin bagi mahasiswa kami,

Nama :  Mateus Diki Destino

NIM : 101414092

Program Studi: Pendidikan Matematika

Jurusan : PMIPA

Semester ¢ VIII Tahun Akademik Genap 2013/2014

untuk melaksanakan Penelitian dalam rangka persiapan penyusunan Skripsi, dengan
ketentuan sebagai berikut:

Lokasi ¢ SMP Xaverius Gisting, Tanggamus, Lampung

Waktu : Mei-Juni 2014

Topik/Judul : Pemanfaatan Media Komputer Berbasis Makromedia Flash Player dalam
Proses Pembelajaran Topik Kubus dan Balok

Atas perhatian dan ijin yang diberikan, kami ucapkan terima kasih.

Yogyakarta, 22 April 2014
u.b. Dekan

an Pendidikan MIPA

Tembusan:
1. Dekan FKIP
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)

Nama Sekolah : SMP XAVERIUS GISTING
Mata Pelgjaran : Matematika

Kelas : VIl (Delapan)

Semester : 2 (dua)

Alokas Waktu : 6 jam (4 pertemuan).

Standar Kompetens
Mamahami sifat-sifat kubus, balok, prisma, limas, dan bagian-bagiannya,
serta menentukan ukurannya.
Kompetens Dasar
Menghitung luas permukaan dan volume kubus, balok, prisma dan limas.
Indikator
1. Menentukan luas permukaan kubus dan bal ok.
2. Menetukan volume kubus dan bal ok.
3. Menyelesaikan permasalahan yang berkaitan dengan luas permukaan dan
volume kubus dan bal ok yang berkaitan dengan kehidupan sehari-hari.
Tujuan Pembelajaran
Siswa dapat menghitung luas permukaan kubus dan bal ok.
Siswa dapat menghitung volume kubus dan bal ok.
Siswa dapat menyel esaikan permasal ahan yang berkaitan dengan luas
permukaan dan volume kubus dan balok yang berkaitan dengan kehidupan
sehari-hari.
Materi Pokok
Luas permukaan dan volume kubus dan bal ok.
Uraian Materi Pokok
1. Pengertian luas permukaan balok dan kubus serta cara menghitungnya.

2. Pengertian volume balok dan balok serta cara menghitungnya.

. Sumber Bahan

Husein Tampomas. (2007). Matematika Plus SMP Kelas VIII Semester
Kedua. Jakarta: Y udhistira.
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Wono Setya Budhi. (2007). Matematika Jilid 2B untuk SMP Kelas VIlI
Semester 2. Jakarta: Erlangga.
H. Metode dan Strategi Pembelajaran

Metode

. demonstrasi, diskusi kelas, tanya jawab.

Strategi Pembelgjaran . pembelgaran dengan memanfaatkan media

komputer berbasis Macro Media Flash Player.

I. Langkah-Langkah Pembelajaran

Pertemuan ke 1 (2 jp) Luas Permukaan Kubus dan Bal ok.

1. Pendahuluan

- Aperseps dan Motivasi

a.  Guru mengucapkan salam pembuka.

b. Guru menyampaikan tujuan pembelgaran serta manfaat mengenai
materi luas permukaan balok dan kubus agar siswa termotivasi
untuk belgjar.

2. Kegiatan Inti
- Eksploras

a.  Guru menampilkan animasi balok yang dikupas dan membimbing
siswa untuk menemukan luas permukaan dari kubus dan balok
dengan bantuan media.

b. Guru membantu siswa untuk menghitung luas permukaan dengan
cara sederhana yaitu cara siswa sendiri atau dengan cara
sederhana yang diarahkan media.

c. Guru memberikan  kesempatan kepada siswa  untuk
mempresentasikan cara menghitung luas permukaan.

d. Guru membimbing siswa untuk menemukan dan mengunakan
rumus luas permukaan.

e. Guru memfasilitasi siswa untuk menggunakan rumus yang telah
ditemukan.

- Elaboras
a.  Guru memberi latihan (diskusi) materi yg lebih dalam.
- Konfirmas
a. Guru meneguhkan dan meluruskan jawaban-jawaban siswa

dengan caratanya jawab dan memastikan pemahaman siswa.
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Guru memberikan kesempatan kepada siswa untuk bertanya.

3. Kegiatan Penutup

a

b.

Guru membimbing siswa untuk menyimpulkan materi luas
permukaan kubus dan bal ok.

Guru menutup pelgjaran dengan mengucapkan salam.

Pertemuan ke-2 (1 jp) Evaluasi Luas Permukaan Kubus dan Balok

Pertemuan ke-3 (2 jp) Volume Kubus dan Bal ok.

1. Pendahuluan

- Aperseps dan Motivasi

C.

d.

Guru mengucapkan salam pembuka.

Guru menyampaikan tujuan pembelgaran serta menyampaikan
manfaat materi volume kubus dan balok agar siswa termotivasi
untuk belgar.

2. Kegiatan Inti

- Eksploras

a

Guru membantu siswa untuk memahami definisi volume dengan
bantuan media

Guru membimbing siswa untuk memperhatikan dan mengaméti
permasal ahan yang ditampilkan media mengenai volume.

Guru membimbing siswa untuk menemukan bagai mana cara
menghitung volume kubus dan bal ok dengan bantuan media.

Guru  memberikan  kesempatan  kepada siswa  untuk
mempresentasikan cara menghitung volume balok dan kubus
sepemahaman siswa.

Guru meluruskan atau memepertegas pemahaman siswa mengenai
volume kubus dan balok sehingga siswa mendapatkan rumus
untuk menghitung volume kubus dan bal ok.

Guru memfasilitas siswa untuk menggunakan rumus yang telah

ditemukan.
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- Elaboras
a. Guru memberi latihan (diskus)) materi yg lebih dalam dengan

bantuan media.

- Konfirmasi
a Guru meneguhkan dan meluruskan jawaban-jawaban siswa
dengan caratanya jawab dan memastikan pemahaman siswa.
b. Guru memberikan kesempatan kepada siswa untuk bertanya.
3. Kegiatan Penutup
a. Guru membimbing siswa untuk menyimpulkan materi luas
permukaan kubus dan bal ok.

b. Guru menutup pelgaran dengan mengucapkan salam.

Pertemuan ke-4 (1 jp) Evaluasi Volume Kubus dan Balok

J. Alat
- Laptop - Papan tulis
- Viewer - Kapur
Gisting, 9 Mei 2014
Menyetujui,
Guru Mata Pelgjaran Peneliti
Siti Nuryani Mateus Diki Destino

NIM: 10 1414 092
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Rancangan Media

1. LuasPermukaan
Bagian |
Judul, SK, KD, tujuan pembelgjaran.
Bagian |l

Slide 1

1. Visualisas pengertian luas dan bagian, bagiannya.
2. Visualisas mencari luas suatu bangun datar (persegi panjang) mengunakan

persegi satuan.
Slide 2

1. Visudisas balok yang dibuka sehingga menghasilkan jaring-jaring bal ok.

2. Penekanan luas permukaan bal ok.

3. Visudlisas pengidentifikasian dan pengelompokan sisi-sisi balok yang
kongruen.

4. Visualisas penemuan luas permukaan bal ok.
Slide 3

1. Penekanan luas permukaan kubus.

2. Visuadlisas kubus yang dibuka sehingga menghasilkan jaring-jaring bal ok.

3. Visuadlisas pengidentifikasian dan pengelompokan sisi-sis kubus yang
kongruen.

4. Visualisas penemuan luas permukaan kubus.

Slide 4

1. Latihansoa dan pembahasan dengan bantuan animasi.

2. Penekanan luas permukaan kubus dan bal ok.
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2. Volume

Bagian |
Judul, SK, KD, tujuan pembelgaran.
Bagian 1l
Slide1

Definisi volume.

Visualisas cara mendapatkan rumus volume.

Visualisas pengisian balok dengan kubus satuan.
Visualisas cara menghitung kubus satuan di dalam balok.

g &~ W NP

Penekanan pemahaman volume.

Slide 2

1. Visudisas pengisian dan penghitungan isi kubus.
2. Penekanan volume kubus dan balok

Slide 3

1. Latihan soal dan pembahasan dengan bantuan animasi.
2. Penekanan volume kubus dan bal ok.
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UJI COBA TESHASIL BELAJAR
LUAS PERMUKAAN KUBUS DAN BALOK

Kelas - VII
Bentuk soal  : Uraian
Hari, Tangga

Waktu : 20 menit

Selesaikanlah dengan penyel esaian!

1. Sebuah mea berbentuk seperti gambar di bawah ini. Jika seluruh permukaan
meja tersebut akan dicat (alas kaki megja tidak dicat). Berapakah luas daerah
yang akan dicat?

120 cm

40 cm o : ; o
I . ' ! AOcm

“20cm’
2. Tentukan luas karton terkecil yang dibutuhkan untuk membuat tempat pencil

berbentuk kubus tanpa tutup yang mempunyai panjang rusuk 6 cm!

3. Selembar kertas karton dengan luas 6 m? akan dibuat sebanyak mungkin
kotak kado berbentuk balok dengan ukuran panjang, lebar, dan tinggi secara
berturut-turut adalah 10 cm, 6 cm, dan 3 cm. Berapakah luas sisa kertas
karton?
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KUNCI JAWABAN DAN RUBRIK PENILAIAN
UJI COBA TESHASIL BELAJAR
LUASPERMUKAAN KUBUSDAN BALOK
1. | JAWABAN SKOR
Luas daerah yang akan dicat = luas bangun gabungan 1
Luas bangun 1 = Luas balok — 1 sisi kubus 1
=2(pPx)+2((pxt)+ 2(xt)-(sx9)
= 2 (120 X 40) + 2 (120 X 40)+ 2 (40 x 40) — (40 x 40) 2
= 2 (120 x 40) + 2 (120 x 40)+ 2 (40 x 40) — (40 x 40)
= 4800 + 4800 + 3600 - 1600 1
= 10800 cn?
Luas bangun 2 = |uas kubus tanpa tutup 1
=5(sx9)
= 5 (40 x 40) = 8000 cnv¥ i
Luas bangun total = 10800 cm? + 8000 cn? = 18800 cn? 1
TOTAL 10
2. | JAWABAN SKOR
Luas karton yang dibutuhkan untuk membuat tempet pencil adalah luas permukaan 3
kubus tanpa tutup : 5x 3
35 X 6° 2
: 5x36
: 180 cnt’ 2
TOTAL 10
3. | JAWABAN SKOR
Luas kertas yang tersedia : 500 cn’ 2
Luas kertas yang di butuhkan untuk membuat 1 buah kotak kado adalah >
2(pxD)+2(pxt)+2(Ixt)
12(10x6) + 2(10x4) + 2 (4% 6) 3
: 248
Banyak kotak kado yang dapat dibuat : 500/248 : 2, .... : 2 buah kotak kado 2
Luas sisa kertas karton : luas kertas— luas 2 kotak kado
: 500- 486 = 4 cn? 1
TOTAL 10




PLAGIAT MERUPAKAN TINDAKAN TIDAK TERPUJI
Lampiran C.3|91

UJlI COBA TESHASIL BELAJAR
VOLUME KUBUS DAN BALOK

Kelas - VIHI
Bentuk soal  : Uraian
Hari, Tanggal

Waktu : 20 menit

Selesaikanlah dengan penyel esaian!

1. Hitunglah volumee:
a. Baok yang panjang, |ebar, dan tinggi berturut-turut 8cm, 6 cm, dan 5 cm!

b. Kubus yang panjang rusuknya 12 cm!

2. Andi akan mengisi sebuah cetakan permen yang berbentuk kubus. Jika luas
permukaan kubus yang akan diisi Andi adalah 600 cm? , tentukan volumee permen

yang dibutuhkan Andi!

3. Akuarium berbentuk balok dengan ukuran panjang 2 m, lebar 0,25 m, dan tinggi
0,5 m. Jika akuarium itu akan diis dengan air setinggi g bagian. Maka berapa m*

banyaknya air diperlukan?



PLAGIAT MERUPAKAN TINDAKAN TIDAK TERPUJI

Lampiran C.4/92
KUNCI JAWABAN DAN RUBRIK PENILAIAN
UJI COBA TESHASIL BELAJAR
VOLUME KUBUS DAN BALOK
1. | JAWABAN SKOR
Panjang balok = 8 cm
Lebar balok = 6cm 1
Tinggi balok =5cm
2
Volumebalok : p x| xt
=8cmx6cm x5¢cm
=240 cnt® 1
Panjang rusuk kubus = 12 cm 1
Volume kubus = §° 2
=12cmx12cm x12cm
= 1728 cm?’ 1
TOTAL 10
| JAWABAN SKOR
Luas permukaan cetakan = 500 cn’ 1
Luas permukaan cetakan = 5 x §° 5
500 =5x¢
W _ @
5
100= & 1
V100 =s
s = 10cm 2
Sehingga volume cetakan adalah volume kubus
3
Volume kubus = sSXxsxs
= 10x10x 10
3 1
= 1000 cm
TOTAL 10
\ JAWABAN SKOR
Panjang akuarium= 2 m
Lebar akuarium = 0,25m 1
Tinggi akuarium = 0,5m
Akuariumdiisi air setinggi 3/5 bagian, sehingga tinggi air adalah 3/5 tinggi bal ok. 2
Banyak air yang diperlukan = Volume 3/5 akuarium
Volume 3/5 akuarium= 3/5xp x| xt 2
=3/5x2x0,25x0,5
=015’ 3
Sehingga air yang diperlukan adalah 0,15 n®
2
TOTAL 10




PLAGIAT MERUPAKAN TINDAKAN TIDAK TERPUJI
Lampiran C.5|93

TESHASIL BELAJAR
LUAS PERMUKAAN KUBUS DAN BALOK

Kelas VLA
Bentuk soal : Uraian
Hari, Tanggal

Waktu : 40 menit

Selesaikanlah dengan penyel esaian!

1. Selembar kertas karton dengan luas 500 cm? akan dibuat sebanyak
mungkin kotak kado berbentuk balok dengan ukuran panjang, lebar, dan
tinggi secara berturut-turut adalah 10 cm, 6 cm, dan 4 cm. Berapakah luas
sisa kertas karton?

2. Tentukan luas karton terkecil yang dibutuhkan untuk membuat tempat

pencil berbentuk kubus tanpa tutup yang mempunyai panjang rusuk 6 cm!

o
- O Ut

3. Ria akan membuat dua buah kotak yang berbeda ukuran. Jika kotak
pertama memmiliki ukuran panjang, lebar, dan tinggi secara berturut-turut
adalah 8 cm, 6 cm, dan 5 cm serta kotak kedua mempunyai ukuran
panjang, lebar, dan tinggi yang sama yaitu 8 cm, maka bandingkan luas

karton yang dibutuhkan Ria untuk membuat kotak pertama dan kedua!
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KUNCI JAWABAN DAN RUBRIK PENILAIA
TESHASIL BELAJAR
LUAS PERMUKAAN KUBUS DAN BALOK

Lampiran C.6|94

N

1. | JAWABAN SKOR
L uas kertas yang tersedia : 500 cn’ 2
Luas kertas yang di butuhkan untuk membuat 1 buah kotak kado adalah >
2(pxD)+ 2(pxt)+ 2(I xt)
1 2(10x6) + 2 (10X 4) + 2 (4X6) 3
1 248
Banyak kotak kado yang dapat dibuat : 500/248 : 2, .... : 2 buah kotak 2
kado
Luas sisa kertas karton : luas kertas— luas 2 kotak kado 1
: 500~ 486 = 4 cnt
TOTAL 10
2. | JAWABAN SKOR
Luas karton yang dibutuhkan untuk membuat tempet pencil adalah luas 3
permukaan kubus tanpa tutup : 5 x ° E
(S 2
- 5x36
. 180 e 2
TOTAL 10
3 | JAWABAN SKOR
Luas kertas yang dibutuhkan untuk membuat kotak | adalah luas
permukaan balok adalah 1
LPbalok=2(px)+ 2 (pxt) + 2 (I xt) 2
=2(8x6)+2(8x5)+2(5x6)
= 236 cn?? 1
Luas kertas yang dibutuhkan untuk membuat kotak Il adalah luas
permukaan kubus adalah 1
LP kubus= 6 (sx9)
= 6(8x8)=384cnt 3
Perbandingan luas permukaanya adalah : 236 : 384 2
TOTAL 10
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Lampiran C.7|95

TESHASIL BELAJAR
VOLUME KUBUSDAN BALOK

Kelas VI
Bentuk soal  : Uraian
Hari, Tanggd :

Waktu : 20 menit

Selesaikanlah dengan penyel esaian!

1. Hitunglah volumee:
a. Balok yang panjang, lebar, dan tinggi berturut-turut 8cm, 6 cm, dan 5
cm!

b. Kubus yang panjang rusuknya 12 cm!

2. Andi akan mengisi sebuah cetakan permen yang berbentuk kubus terbuka.
Jikaluas permukaan kubus yang akan diisi Andi adalah 500 cm? , tentukan

volumee permen yang dibutuhkan Andi!

3. Akuarium berbentuk balok dengan ukuran panjang 2 m, lebar 0,25 m, dan
tinggi 0,5 m. Jika akuarium itu akan diis dengan air setinggi g bagian.

Maka berapa m® banyaknya air diperlukan?
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Lampiran C.8|96

KUNCI JAWABAN DAN RUBRIK PENILAIAN
TESHASIL BELAJAR
VOLUME KUBUSDAN BALOK

a | JAWABAN SKOR
a Panjang balok = 8 cm
Lebar balok = 6cm 1
Tinggi balok =5cm
2
Volumebalok : px | xt
=8cmx6cm x5cm
=240 e’ 1
b. Panjang rusuk kubus = 12 cm 1
Volume kubus = §° 2
=12cmx 12 cm x 12 cm
= 1728 e’ 1
TOTAL 10
b. | JAWABAN SKOR
Luas permukaan cetakan = 500 cn? 1
Luas permukaan cetakan = 5 x §°
500 =5x 2
300 _ ¢
5
100= ¢
v100=s =10cm 1
Sehingga volume cetakan adal ah volume kubus 2
Volume kubus= SXSXxs
3
=10x10x 10
= 1000 cn?’ 1
TOTAL 10
c. | JAWABAN SKOR
Panjang akuarium=2m
Lebar akuarium = 0,25m 1
Tinggi akuarium = 0,5m
Akuariumdiis air setinggi 3/5 bagian, sehingga tinggi air adalah 3/5 2
tinggi balok.
Banyak air yang diperlukan = Volume 3/5 akuarium 2
Volume 3/5 akuarium= 3/5xp x| xt
= 3/5x2x0,25x0,5 3
=0,15m’
Sehingga air yang diperlukan adalah 0,15 m® 2
TOTAL 10
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Lampiran D.1|97
VALIDITASITEM SOAL
Validitas soal no. 1 luas permukaan

No. | Nama Siswa X Y X.Y X2 Y?2
1 |sawal 2 44 88 4 1936
2 | siawa2 3 28 84 9 784
3 |siswa3 2 37 74 4 1369
4 | siswad 2 22 44 4 484
5 | siswab 0 35 0 0 1225
6 | siswab 2 23 46 4 529
7 | siswa7? 0 32 0 0 1024
8 | siswa8 2 35 70 4 1225
9 |siswa9 3 18 54 9 324
10 | siswal0 3 37 111 9 1369
11 | siswall 2 29 58 4 841
12 | siswal2 2 19 38 4 361
13 | siswal3 5 36 180 25 1296
14 | siswal4 3 30 20 9 900
15 | siswals 2 15 30 4 225
16 | siswal6 2 12 24 4 144
17 | siswal7 2 30 60 4 900
18 | siswal8 3 17 51 9 289
19 |siswal9 2 36 72 4 1296
20 | siswa20 0 19 0 0 361

Jumlah 42 554 1174 114 16882

(>X)?=1764 (> Y)Y = 306816

Validitas soal nomor 1 dapat dicari dengan mengunakan rumus :

NEXY -EXNQRY)

Txy =
J{NZXZ - CXONZYZ - EN?

20x 1174 — 42 x 554

Txy

=0,053

Sodl valid jikar hitung > r table.

- J{20 x 114 — 1764 }{20 x 16882 — 306816}

Berdasarkan table r product moment dengan taraf signifikan 5% dan N = 21 maka

didapat r table = 0,444.
r hitung =0,053< 0,444 makasoa no 1 tidak valid.
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Lampiran D.1]98

Validitas soal no. 2 luas permukaan
No. | Nama Siswa X Y X.Y X2 Y?
1 siawal 10 44 440 100 1936
2 siawa?2 2 28 56 4 784
3 siswa3 10 37 370 100 1369
4 siswa4 0 22 0 0 484
5 siswab 10 35 350 100 1225
6 siswa 6 3 23 69 9 529
7 siswa7 10 32 320 100 1024
8 siswa8 10 35 350 100 1225
9 siswa9 0 18 0 0 324
10 siswa 10 2 37 74 4 1369
11 siswall 2 29 58 4 841
12 siswal2 2 19 38 4 361
13 siswal3 10 36 360 100 1296
14 siswal4 2 30 60 4 900
15 siswal5 0 15 0 0 225
16 siswa 16 0 12 0 0 144
17 siswal7 2 30 60 4 900
18 siswa 18 3 17 51 9 289
19 siswa 19 2 36 72 4 1296
20 siswa 20 10 19 190 100 361
Jumlah 90 554 2918 746 16882
‘ (> X)?=8100 (>Y)? = 306816

Validitas soal nomor 1 dapat dicari dengan mengunakan rumus :

NZXY = (EXQY)

Txy =

Txy

JWEx - EoINs Y- @3

20 x 2918 — 90 x 554

0,587

Soal valid jikar hitung > r table.

Berdasarkan table r product moment dengan taraf signifikan 5% dan N = 21 maka

didapat r table = 0,444.

r hitung=0,587 > 0,444 makasoa no 2 valid.

/{20 x 746 — 8100 }{20 x 16882 — 306816}
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Lampiran D.1]99
Validitas soal no. 3 luas permukaan.
No. | hama X Y X.Y X2 Y2
Siswa

1 siaval 10 44 440 100 1936
2 siawa?2 2 28 56 4 784
3 siswa3 6 37 222 36 1369
4 siswa4 2 22 44 4 484
5 siswa5 6 35 210 36 1225
6 siswa6 2 23 46 4 529
7 siswa7 4 32 128 16 1024
8 siswa8 2 35 70 4 1225
9 siswa9 2 18 36 4 324
10 siswa 10 2 37 74 4 1369
11 siswall 2 29 58 4 841
12 siswa 12 5 19 95 25 361
13 siswa 13 10 36 360 100 1296
14 siswa 14 6 30 180 36 900
15 siswa 15 2 15 30 4 225
16 siswa 16 0 12 0 0 144
17 siswa 17 2 30 60 4 900
18 siswa 18 2 17 34 4 289
19 siswa 19 10 36 360 100 1296
20 siswa 20 0 19 0 0 361

Jumlah i 554 2503 489 16882

] (> Xy =5929 (> Y) = 306816

Validitas soal nomor 1 dapat dicari dengan mengunakan rumus :
NI GEELIO¥

J{NZXZ = EXINEIUNINT |
5 20 x 2503 — 77 x 554
/{20 x 489 — 5929 }{20 x 16882 — 306816}

Txy =

Txy

=0,680
Soal valid jikar hitung > r table.

Berdasarkan table r product moment dengan taraf signifikan 5% dan N = 21 maka
didapat r table = 0,444.

r hitung=0,680 > 0,444 makasoa no 3valid.
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Lampiran D.1|100

Vadliditas soa no. 1avolume

Nama

No. Sisva X Y XY X2 Y?
1 siawal 5 44 220 25 1936
2 siawa?2 5 28 140 25 784
3 siswa3 5 37 185 25 1369
4 siswa4 5 22 110 25 484
5 siswab 5 35 175 25 1225
6 siswa6 4 23 92 16 529
7 siswa7 5 32 160 25 1024
8 siswa8 5 35 175 25 1225
9 siswa9 4 18 72 16 324
10 siswa 10 5 37 185 25 1369
11 siswall 5 29 145 25 841
12 siswal2 4 19 76 16 361
13 siswal3 4 36 144 16 1296
14 siswal4 5 30 150 25 900
15 siswal5 4 15 60 16 225
16 siswa 16 4 12 48 16 144
17 siswal7 5 30 150 25 900
18 siswa 18 4 17 68 16 289
19 siswa 19 5 36 180 25 1296
20 siswa 20 5 19 95 25 361

Jumlah 93 554 2630 437 16882

‘ (> X)? = 8649 (> YY) = 306816

Validitas soal nomor 1 dapat dicari dengan mengunakan rumus :
N 2GS0

J{NZXZ - CXHNZTYZ - I
~ 20 x 437 — 42 x 554
/{20 x 437 — 8649}{20 x 16882 — 306816}

Txy =

Txy

= 0,645
Soal valid jikar hitung > r table.

Berdasarkan table r product moment dengan taraf signifikan 5% dan N = 21 maka
didapat r table = 0,444.

r hitung=0,645 > 0,444 makasoal no lavalid.
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Lampiran D.1]101

Vadliditas soa no. 1b volume

Nama
No. | gare X Y XY X2 %
1 | sawal 5 44 220 25 1936
2 | sawa2 5 28 140 25 784
3 | sswa3 5 37 185 25 1369
4 | dswa4 4 22 88 16 484
5 | sswab 5 35 175 25 1225
6 | siswa6 4 23 92 16 529
7 | sswa7 5 32 160 25 1024
8 | siswas 5 35 175 25 1225
9 | siswa9 4 18 72 16 324
10 | siswal0 5 37 185 25 1369
11 | sswall 5 29 145 25 841
12 | sswal2 0 19 0 0 361
13 | sswal3 3 36 108 9 1296
14 | siswald 5 30 150 25 900
15 | sswals 4 15 60 16 225
16 | siswalé 0 12 0 0 144
17 | sswal? 5 30 150 25 900
18 | siswals 2 17 34 4 289
19 | siswal9 5 36 180 25 1296
20 | siswa20 4 19 76 16 361
Jumlah 80 554 | 2395 | 368 | 16882
| (3 X = 6400 (3Y)? = 306816

Validitas soal nomor 1 dapat dicari dengan mengunakan rumus :
NI GEELIO¥

J{NZXZ - ZX0MNZYZ - C1N)?%}
20 x 2395 — 42 x 554

/{20 x 368 — 6400 }{20 x 16882 — 306816}

Txy =

Txy

= 0,659
Soal valid jikar hitung > r table.

Berdasarkan table r product moment dengan taraf signifikan 5% dan N = 21 maka
didapat r table = 0,444.

r hitung = 0,659 > 0,444 makasoa no 1b valid.



PLAGIAT MERUPAKAN TINDAKAN TIDAK TERPUJI
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Vadliditas soa no. 2 volume

Nama
No. | gono X Y XY X2 %
1 | sawal 3 44 132 9 1936
2 | sawa2 3 28 84 9 784
3 | siswa3 4 37 148 16 1369
4 | sswa4 4 22 88 16 484
5 | siswab 4 35 140 16 1225
6 | siswab 3 23 69 9 529
7 | sswa7 4 32 128 16 1024
8 | siswa8 6 35 210 36 1225
9 | siswa9 3 18 54 9 324
10 | sswal0 | 10 37 370 100 | 1369
11 | siswall 7 29 203 49 841
12 | sswal2 3 19 57 9 361
13 | sswal3 4 36 144 16 1296
14 | siswald 4 30 120 16 900
15 | sswals 0 15 0 0 225
16 | siswalé 3 12 36 9 144
17 | sswal? 8 30 240 64 900
18 | siswals 3 17 51 9 289
19 | siswal9 4 36 144 16 1296
20 | siswa20 0 19 0 0 361
Jumlah 80 554 | 2418 | 424 | 16882
| (3 X2 = 6400 (3Y)? = 306816

Validitas soal nomor 1 dapat dicari dengan mengunakan rumus :

NEXY -EXNQRY)

Txy =

Txy

J{NZXZ - ZX0MNZYZ - C1N)?%}

20 x 2418 — 42 x 554

= 0,505

Soal valid jikar hitung > r table.

Berdasarkan table r product moment dengan taraf signifikan 5% dan N = 21 maka

didapat r table = 0,444.

r hitung = 0,505>< 0,444 makasoal no 2 valid.

/{20 x 424 — 6400 }{20 x 16882 — 306816}




PLAGIAT MERUPAKAN TINDAKAN TIDAK TERPUJI
Lampiran D.1|103

Vadliditas soa no. 3 volume

Nama
No. | Sawa X Y X.Y X2 Y2
1 | sawal 9 44 39 81 1936
2 | sawa2 8 28 224 64 784
3 | siswa3 5 37 185 25 1369
4 | siswa4 5 22 110 25 484
5 | siswab 5 35 175 25 1225
6 | siswab 5 23 115 25 529
7 | siswa7 4 32 128 16 1024
8 | siswa8 5 35 175 25 1225
9 | sswa9 2 18 36 4 324
10 | siswal0 10 37 370 100 | 1369
11 | siswall 6 29 174 36 841
12 | sswal2 3 19 57 9 361
13 | siswail3 0 36 0 0 1296
14 | sswald 5 30 150 25 900
15 | sswals 3 15 45 9 225
16 | siswal6 3 12 36 9 144
17 | sswal? 6 30 180 36 900
18 | siswail8 0 17 0 0 289
19 | siswal9 8 36 288 64 1296
20 | siswa20 0 19 0 0 361
Jumlah 92 554 | 2844 | 578 | 16882
| (3 X)? = 8464 (S Y)? = 306816

Validitas soal nomor 1 dapat dicari dengan mengunakan rumus :

NEXY -EXNQRY)

Txy =

Txy

J{NZXZ - ZX0MNZYZ - C1N)?%}

20 x 2844 — 42 x 554

= 0,606

Soal valid jikar hitung > r table.

Berdasarkan table r product moment dengan taraf signifikan 5% dan N = 21 maka

didapat r table = 0,444.

r hitung = 0,606> 0,444 maka soal no 3 valid.

/{20 x 578 — 8464 }{20 x 16882 — 306816}
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Lampiran D.2|104
REALIABILITAS
) Luas
No. | 'dentitas | permukaan Volume Skor Skor
Siswa Kuadrat
2 3 la 1b 2 3

1 | Siswal 10 10 5 5 3 9 42 1764
2 | Siswa2 2 2 5 3 3 8 25 625
3 | Siswa3 10 6 5 5 4 5 35 1225
4 | Siswa4 0 2 5 4 4 5 20 400
5 | Siswab 10 6 5 5 4 5 35 1225
6 | Siswab 8 2 4 4 3 b 21 441
7 | Siswa7 10 4 5 5 4 4 32 1024
8 | Siswa8 10 2 5 5 6 5 33 1089
9 | Siswa9 0 2 4 4 3 2 15 225
10 | Siswa 10 2 2 5 5 10 10 34 1156
11 | Siswall 2 2 5 5 7 6 27 729
12 | Siswa 12 2 5 4 0 3 3 17 289
13 | Siswal3 | 10 10 4 8 4 0 31 961
14 | Siswa 14 2 6 5 5 4 b 27 729
15 | Siswa 15 0 2 4 4 0 3 13 169
16 | Siswa 16 0 0 4 0 3 3 10 100
17 | Siswa 17 2 2 5 5 8 6 28 784
18 | Siswa 18 3 2 4 2 3 0 14 196
19 | Siswa19 2 10 5 5 4 8 34 1156
20 | Siswa20 | 10 0 5 4 0 0 19 361

Jumlah 92 80 93 80 82 95 512 14648

Jumlah

Kuadrat 8464 | 6400 | 8649 | 6400 | 6724 | 9025 | 262144
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LEMBAR JAWAB
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LEMBAR JAWAB
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LEMBAR JAWAB
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LEMBAR JAWAB
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ANGKET PEMANFAATAN MEDIA KOMPUTER BERBASIS
MACROMEDIA FLASH PLAYER
DALAM PROSES PEMBELAJARAN TOPIK KUBUS DAN BALOK

I. Petunjuk

I. Bacalah pertanyaan berikut dengan teliti.

2. Pilihlah alternatif jawaban vang benar-benar sesuai dengan keadaan Saudara.

ad

. Jawaban angket ini akan dirahasiakan.

4. Atas partisipasi saudara diucapkan terima kasih.

11. Daftar Pertanyaan
I. Apakah media pembelajaran komputer berbasis Makromedia Flash Player menarik bagi

anda?

a. kurang menarik b. cukup menarik @mcnarik d. sangat menarik

Komentar dan saran perbaikannya :

Menartt , @gor  dogd vedhot ebun s iR

2. Apakah gambar atau animasi yang terdapat di dalam media pembelajaran komputer
berbasis Makromedia Flash Player sesuai dengan materi pembelajaran?

a. kurang sesuai b. cukup sesuai ¢.Jsesuai d. sangat sesuai

Komentar dan saran perbaikannya : A -
: cesuay, Mssnyo - tentang yubus .
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d

Apakah bahasa vang terdapat di dalam media media pembelajaran komputer berbasis

Makromedia Flash Plaver mudah dipahami?
b. sangat sulit b. sulit @nudah d. sangat mudah

\avwser 9. dgurattn  mudah  digahan

Xoma bawasa g _diperalodoan obcsa sevan”

4. Adakah bagian media pembelajaran komputer berbasis Makromedia Flash Player yang
kurang jelas hagi anda?

5. Apakah pembelajaran komputer berbasis Makromedia Flash Plaver membatu anda dalam
memahami materi luas permukaan dan volume kubus dan balok?

Jika iya dalam hal apa?

6. Apakah terdapat kendala pada pengguanan media dalam proses pembelajaran kubus dan

balok? Pada bagian mana? .
balok = »mencary  eluwn ¢
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ANGKET PEMANFAATAN MEDIA KOMPUTER BERBASIS
MACROMEDIA FLASH PLAYER

DALAM PROSES PEMBELAJARAN TOPIK KUBUS DAN BALOK
I. Petunjuk

1. Bacalah pertanyaan berikut dengan teliti.
2. Pilihlah alternatif jawaban vang benar-benar sesuai dengan keadaan Saudara.
3. Jawaban angket ini akan dirahasiakan.

4. Atas partisipasi saudara diucapkan terima kasih.

I1. Daftar Pertanyaan
1. Apakah media pembelajaran komputer berbasis Makromedia Flash Player menarik bagi
anda?

a. kurang menarik %cukup menarik c. menarik d. sangat menarik - %

Komentar dan saran perbaikannya :

ra

Apakah gambar atau animasi yang terdapat di dalam media pembelajaran komputer
berbasis Makromedia Flash Player sesuai dengan materi pembelajaran?

a. kurang sesuai b. cukup sesuai %csuai d. sangat sesuai

Komentar dan saran perbaikannya :

Towu eostal, Toaty | oam | dolaw | proses  semoelaoran | memburubin

.apobac  ga  SmUdy  dewpn wloker g digdlapst -
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3. Apakah bahasa yang terdapat di dalam media media pembelajaran komputer berbasis
Makromedia Flash Player mudah dipahami?
b. sangat sulit b. sulit \Kmudah d. sangat mudah

Komentar dan saran perbaikannya :

4. Adakah bagian media pembelajaran komputer berbasis Makromedia Flash Player yang
kurang jelas bagi anda?

5. Apakah pembelajaran komputer berbasis Makromedia Flash Player membatu anda dalam
memahami materi luas permukaan dan volume kubus dan balok?

Jika iya dalam hal apa?

dolam animast  ua mszx\ug&*@aﬂ NOUMQ..

6. Apakah terdapat kendala pada pengguanan media dalam proses pembelajaran kubus dan
balok? Pada bagian mana?
R o WS N N o S A
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ANGKET PEMANFAATAN MEDIA KOMPUTER BERBASIS
MACROMEDIA FLASH PLAYER

DALAM PROSES PEMBELAJARAN TOPIK KUBUS DAN BALOK
I. Petunjuk

1. Bacalah pertanyaan berikut dengan teliti.

~d

2. Pilihlah alternatif jawaban vang benar-benar sesuai dengan keadaan Saudara.

. Jawaban angket ini akan dirahasiakan.

3
4. Atas partisipasi saudara diucapkan terima kasih.

1. Daftar Pertanyaan

|. Apakah media pembelajaran komputer berbasis Makromedia Flash Player menarik bagi
anda?

a. kurang menarik @ cukup menarik c. menarik d. sangat menarik

Komentar dan saran perbaikannya :

DBovve manmis. ontde matn  gaviedoavan ol mongein omdest g
Lenergrican. Qo oo gy gen jrean wang Ak 80 Makeo:
oebia Tladn | Vi

[

Apakah gambar atau animasi yang terdapat di dalam media pembelajaran komputer
berbasis Makromedia Flash Player sesuai dengan materi pembelajaran?

a. kurang sesuai b. cukup sesuai © sesuai d. sangat sesuai

Komentar dan saran perbaikannya :

Seouay... cdivagm . meaane gzt onboe manfabor makeni
ytedmmom .. Mongen, anema - zaieme Sdavionn g1 g lebvr
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3. Apakah bahasa yang terdapat di dalam media media pembelajaran komputer berbasis
Makromedia Flash Player mudah dipahami?
b. sangat sulit b. sulit (©)mudah d. sangat mudah
Komentar dan saran perbaikannya :
Moo Rrinaen... Azown. Yuiang . genddeean. &, erbde A
Sivgg, . men . Spleen ek arirach | aga | pebmeran \dan onten
BT AR . . § W REESEL, WS

4. Adakah bagian media pembelajaran komputer berbasis Makromedia Flash Player yang
kurang jelas bagi anda?

5. Apakah pembelajaran komputer berbasis Makromedia Flash Player membatu anda dalam
memahami materi luas permukaan dan volume kubus dan balok?

Jika iya dalam hal apa?

6. Apakah terdapat kendala pada pengguanan media dalam proses pembelajaran kubus dan
balok? Pada bagian mana?



PLAGIAT MERUPAKAN TINDAKAN TIDAK TERPUJI
Lampiran F|115
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ANGKET PEMANFAATAN MEDIA KOMPUTER BERBASIS
MACROMEDIA FLASH PLAYER
DALAM PROSES PEMBELAJARAN TOPIK KUBUS DAN BALOK
I. Petunjuk

I. Bacalah pertanyaan berikut dengan teliti.
Pilihlah alternatif jawaban yang benar-benar sesuai dengan keadaan Saudara.

Jawaban angket ini akan dirahasiakan.

B b b

Atas partisipasi saudara diucapkan terima kasih.

Il. Daftar Pertanyaan
1. Apakah media pembelajaran komputer berbasis Makromedia Flash Player menarik bagi
anda?

a. kurang menarik b. cukup menarik c. menarik ¥ sangat menarik

Komentar dan saran perbaikannya :

lfaww\bqut‘ ....... Mamaoraran | Maereiectn Dogh Plape
cbpab  Mumper e Svwa ~e@u Qalammencernay

2. Apakah gambar atau animasi yang terdapat di dalam media pembelajaran komputer
berbasis Makromedia Flash Player sesuai dengan materi pembelajaran?

a. kurang sesuai b. cukup sesuai c. sesuai . sangat sesuai

Komentar dan saran perbaikannya :
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3. Apakah bahasa yang terdapat di dalam media media pembelajaran komputer berbasis
Makromedia Flash Player mudah dipahami?
b. sangat sulit b. sulit c¢. mudah ¥ sangat mudah

Komentar dan saran perbaikannya :
Yerra _ nenaoemaean. dohasa  Nane  dapar  olmenawn g
Comonn eyl Qobc\ h\qu Dahot.o a%ine Cumen ‘obang

....................... T T T B R T .

4. Adakah bagian media pembelajaran komputer berbasis Makromedia Flash Player yang
kurang jelas bagi anda?

Tidale | oda,

Jika ada pada bagian yang mana?
Menorok | Covey  Seglan ~Leavern | mydia | Pobawnanan
_Mebromodia Kosh  Dlayar  Sodah  Sonaar Doy ontele Apahamy,

5. Apakah pembelajaran komputer berbasis Makromedia Flash Player membatu anda dalam
memahami materi luas permukaan dan volume Kubus dan balok?

Jika iya dalam hal apa?
MNa.. foNa tetor  Ganger  mmym banty Asrutame  dotem
Mot Gombor  don  andmoyt  HAny  eanduleuna,

6. Apakah terdapat kendala pada pengguanan media dalam proses pembelajaran kubus dan
balok? Pada bagian mana?
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LEMBAR OBSERVASI MEDIA PEMBELAJARAN KOMPUTER BERBASIS

MARCOMEDIA FLASH PLAYER

1. Apakah media dapat terlihat jelas dari seluruh ruangan kelas?
a. kurang jelas b. cukup jelas c. jelas A, sangal jelas
2. Apakah tulisan-tulisan pada media dapat terbaca dari seluruh ruangan kelas?
a. kurang jelas b. cukup jelas c. jelas ). sangat jelas
3. Apakah animasi/gambar pada media mendukung pembelajaran?
a. kurang mendukung X mendukung ¢. sangat mendukung
4. Apakah pengelolaan waktu pada media sesuai dengan proses pembelajaran(RPP)?
a. kurang sesuai b. cukup sesuai . sesuai d. sangat sesuai
5. Apakah bahasa pada media mudah dipahami siswa?
a. kurang b. cukup " ¥ dapat d. sangat dapat
6. Apakah media menyajikan materi pembelajaran secara runtut?
a. kurang runtut b. cukup runtut JK runtut d. sangat runtut
7. Apakah media memuat semua indikator dalam rancangan pembelajaran?
b. Banyak yang terlewat b. sedikit ada yang terlewat A semua termuat
8. Apakah media berjalan dengan lancar sesuai dengan Rancangan Proses Pemebelajaran?
a. kurang sesuai b. cukup sesuai W sesuai d. sangat sesuai

9. Adakah bagian media yang memembuat siswa menjadi bingung? Dibagian mana?
Mengapa?
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10. Adakah bagian media yang cacat atau salah? Jika ada di bagian mana?

Gisting, 16 Mei 2014

Observer

2

Siti Kuryani
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