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ABSTRAK

Kurikulum saat ini adalah kurikolum yang berorien-—
tasi pada cara belajar siswa aktif. Akibatnya, proses
bhelajar dan mengagar vang dilaksanakan harus benar-benar
berorientas pada cara belajar siswa aktif, dalam  pen-
capaian LuJuan pangajaran.

' l.epas dari metoda pengajaran dalam proceb belajar
mengajar Geomeltri  Ridang di 8MA, media pengajaranpun

memiliki peranan yang penting dalam pencapaian tujuan

pengajaran. Media vyang sering digunakan pada proses

belajar mengajar Geometri Ridang SMA, khususnya di

Salatiga adalah papan tulis. Diakui atau tidak media

papan tulis memiliki keterbatasan, sehingga diperlukan

maedia lain. Fada penelitian ini, dipilih media pengaja-—
ran komputer dengan bahasa lLogo sebagai alternatif untuk
mengatasi keterbatasan tersebut. Media pengajaran
komputer dengan bahasa logo, dipilih berdasarkan . kemam—
puan yang dimiliki dalam menampilkan dan membuat gambar

——khususnya bentuk-bentuk sederhana pada Geometri Bi-

dang—— sehingga gambar tersebut dapat “"lebih’ hidup".

Hipotesa vyang dirumuskan adalah: pemakaian media
komputer dengan bahasa logo dalam proses belajar = menga-—
jar Geometri BRidang di SMA lebih baik dari pada pemakai-
an media papan tulis.

Untuk membuktikan hipotesa, peneliti melakukan
penelitian dengan. metoda eksperimen. Sampel diambil
sacara random dari SMA Laboratorium Universitas Kristen
Satya Wacana. Sampel terdiri dari 32 siswa yang terbagi
menjadi 2 kelompok, yaitus
1. kKelompok Eksperimen, adalah kelompck yvang mengikuti

proses belajar mengajar Geometri Ridang dengan meng-—
gunakan media komputer. ' ' :

2. Kelompok Kontrol, adalah kelompok yang mengikuti pro-—
ses belajar mengajar Geometri Ridang dengan mengguna-—
kan media papan tulis. s |

Data diperoleh berdasarkan presta:l siswa pada kedua

kelompok , yaitu prestasi sebelum dan sesudah mengibutl
proses belajar mengajar.

Dari hasil pengolahan data, dapat' dibuktikan
kebenaran  dari Hipotesa. Kesimpulan yang ditarik dari
penelitian ini adalah: pemakaian media komputer dengan
bahasa Logo dalam, proses belajar mengajar Geometri
Bidang di SMA lebih baik dari pada pemakaian media papan
ctulis. :

vii
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BAB I

PENDAHULUAN

I.A - LATAR BELAKANG MASALAH

Berkaitan dengan pengajaran Geometri Bidang di

8MA, seorang guru dituntut suatu kemampuan untuk memilih

- media pengajaran atau alat bantu pengajaran yang cocok

dengén materi yang diajarkan. Misalnya, pada saat menje-
laskan tentang rotasi, dilatasi dan translasi dari.suatu
bentuk  sederhana, seperfi: segitiga, segiempat dan
lingkaran, guru menggunakan media pengajaran .gambar-—
gambér di papan tulis.

Media pgngajaran yang dipakai dalam pengajaran
Geométri Bidang bisa bermacam-macam, antara lain: alat
peraga 'dari'kertas, gambar—gamﬁar di papan tulis, ben-
tuk—bentuk yang ada di além, dan lain—lain. Namun belum
banyalk guru Matematika yang menggunakan komputer sebagai

media pengajaran. Di Salatiga misalnya, dari SHMA-SMA

vang sudah memiliki laboratorium komputer, belum -ada -

satupun guru-Matematika_yang menggunakan kDmputer—kDﬁ—

puter di labaratoriQm tersebut sebagai alat bantu -dalam

- pengajaran Matematika. Guru—guru tersebut lebih cende-

rung memakai media papan tulis dalam pengajaran HMatema-

tika. Fadahal di negatra-negara maju, Amerika Serikat

misalnya, dalam pengajaran Matematiké_ sudah digunakan

komputer sebagai alat bantu dalam proses belajar menga-—-

Jjar.
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Fenggunaan  komputer -sebagai qlat bantu dalam
proses belajar mengajar Matemétika dapat mendorong siswa
untuk aktif dalam mengikuti ~proses belajar mengajar
Matematika tersebut, sebab mau tak mau siswa dituntut
untuk fterus menjalankan komputer yéng berada di hadapan
mereka secara benar selama proses belajar mengajar itu
berlangsung. Pénelitian'yang diadakan di Amerika Serikét
oleh J;E.H..Du Boulay dan J.A.M. chel), tentang menga-
jar Matematika dengan menggunakan komputer, menunjukkan
hasil vyang positif, yaitu dapat memban tu siswa—siswé,
untuk memahami konsep—kbnsep dalam Matematika.

Saat ini pendidikan di Indonesia, termasuk di
dalamnya Fendidikan Matematika, memiliki kuriktulum  yang
dikenal dengan'kurikulum 1984. Kurikulum ini berorienta-
si pada <cara belajar siswa aktif atau lebih populer

dengan singkatan CESA. Akibatnya, penggunaan betrbagai

macam metoda pengajaran dan media pengajaran semakin

digalakkan guna pencapaian‘tujuan,pengajakan.‘Penggunaan
komputer sebagai alat bantu pengajaran diharapkan dapat
_menunjang tercapainya cara belajar siswa aktif tersebut.

“Penulis 7ingin meneliti‘apakah komputer, dengan

suatu -babhasa komputer tertentu, dapat berperan sebagair

alat bantu yang. lebih baik jika dibandingkan dengan alat

bantu papan tulis dalam bengajaran Geometri Ridang.

1)3.B.H Du Boulay dan J.A.M Howe (1981), halaman 93
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Bahasa komputer yang kami pilih adalah  "bLogo", suatu

bahasa komputer yvang sederbhana dan memiliki kemampuan

vang istimewa untuk menggambar.

I;B PERUMUSAN MASALAH'

Masalah vang akan diteliti dalam penelitian ini
adalah: “ Apakah pénggunaan media kamputer dengan bahasa
{ago dalam prases belajar mengajar Geametri Bidahg fa )

SMA lebih baik dari pada pemakaian media papan tulis

I.C TuJuAN PENELITIAN

Tujuan penelitian ini adalah:

Untud menguji hipotesa bahwa pemakaian medié tompu—

ter dengan bahasa Logo dalam proses belajar mengajar

Geometri PRBidang di SMA lebih baik dari pada pemakaian

media papan tulis.

I.D PERUMUSAN,VARIABEL DAN PEMBATASAN ISTILAH
1.D.1 PERUMUSAN VARIAEEL
Variabel—variabel ~yang atan  diselidiki dalam
penelitianrini adalah: 73
1. Frestasi siswa sebelum diajar dengan alat bantu
Lomputer dalam pengajaran Geometri Bidang.
2. Frestasi siswa sesudah diajar denganr alat baﬁtu
.komputer dalam pengajaran Geometri BRidang. .

H Frestasi siswa sebelum diajar dengan media papan

tulis dalam pengajaran Geometri Bidang.
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Frestasi siswa sesudah diajar dengan media papan

tulis dalam pengajaran Geometri Bidang.

I1.D.2 FPEMBATASAN ISTILAH

1.

3

4.

Fembatasan Istilah pada skripsi ini adalahs

Siswa di sini dibéfasi péda siéwa kelaé I  SMA
Kristen Laboratbrium:Satya Wacana di Salatiga.
Eengajaran'ﬁeohetri Bidang di sini dibatasi pada
pengajaran bentuk-bentuk sederhana, yaitu segiti-
ga, segiempat dan lingkaran.

‘Prestasi di sini dinyatakan dengan skor tes yang

dicapai siswa.

T.E MANFAAT PENELITIAN

Manfaat dari penelitian ini adalah:
Fenggunaan komputer dengan bahasa tertentu, khusuénya

Logo. dapat mengaktifkan proses belajar mengajaf

Geometri Bidang di 5MA untuk mencapai tujuan pengaja-

ran secara lebih maksimal.

Fenggunaan -komputer dengan bahasa tertentu, khususnya

lLogo, dapat menumbuhkan motivasi pada siswa maupun

guru dalam melakukan proses belajar mengajar Geometri
Bidang.

Fenggunaan komputer dengan bahasa tertentu, khususnya

Logo, dapat: —mengatasi keterbatasan . media papan

tulis sehingga konsep—konsep matematika yang diberi
tan dapat lebih dipahami oleh siswa.
Menunjang penelitian selénjutnya terhadap pemakaiaﬂ
media komputer'pada_proses bhelajar mengajar Geometri

Ridang .
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BAB I1I

SEKILAS TENTANG LOGO

Logo adalah salah satu jenis bahasa komputer
tingkat tinggi. Dibanding bahasa kombuter yang lain,
seperti BASIC misalnya, Logo dapat dikétakgn lebih
éederhana. Di samping itu, logo memiliki kemampuan
grafis dan relatif lebih mudah bagi secrang pemula untuk
mempelajarinya. Untuk lebih jelasnya, berikut - akan
diuraikan tentang: |

A. Sejarah Logo

BE. Ferangkat keras Logo

C. Memanggil dan meninggalkan Logo

D. Bentuk layar

E. Ferintah—perintah brimitif Leogo

F. Modus Operasi Logo

G. Menyimpan, memanggil, ménghapus dan 'aencetak SU—

atu prosedur dan gambar

IIfA SEJARAH LDéD

Logo dirancang oleh Frof. Séy;;ur Papéfé bersama
rekan—rekaﬁnya déri Artificial Intelligence Labofatory
di Massachusetts Institute of Technology (MIT)  Amerika
Serikat. Fada mulanya, Frof. FPapert 4ingin mewuwjudkan
suatu  "negari khayalanﬁ, yaitu;suatu keadaan di 6ana
rsetiap‘gnak dapat dengan mudah dan cepat bélajar Matema-—

tika. Unfuk itu, Frof. Papert berusaha menciptakan suatu

"suasana" yang sangat mengasyikkan sekaligus mengasah
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Letrampilan Matematika. Frof. Fapert menggunakan kDmpu—
ter sebagal sarananya. Akhirnya, terciptalah bahasa
kompﬁter Logo, yaituv bahasa pemrograman yang- lebih
mengutamakan simbol-simbol dari pada bilaﬁgaﬁ. Maksgd—
nya, geo?ang pemakai bahasa ngb ini dapat membuat
program dengan menggunakan Simbol—simbnl vang dimengerti
oleh bahasa tersebut, tanpa henggunakan proses hitung-
menghitung yang rumit. Selain itu, hasil program dapat
langsung ditampilkan pada layar ﬁonitor. Akibatnya, si
pémakai dapat mengembangkan kemampuan nalarnya Secéra
alami.

l.ogo diperkenalkan pertama kali pada suatu kelom—
pok siswa sekolah menengah di Lexington, Massachusetts,
dengan henggunakan komputer DEC FDF-10, pada tahun 19248~
196%2. Pada waktu itu, Logo masih belum mempunyéi kemam—
puan grafis.

Fada tahun'berikutnya, proyelk Logo ini dilaksana-—
kan di Artificial Intelligénce Laboratory -MIT. - Fada
. proyek ini, Frof. Fappert me;asukkan "turtle". (kura-
kura) ke dalam logo. "Turtlg"“,ini berfungsi sebagai
"penggambar" pada layar hmnitor. |

Dari hasil uji cobé yan; sudah dilakukan, Logo
semakin disempurnakan, séhinga satelah kurang lebih 10
tabhun, Logo memiiiki kemampuan memberi warna, kehampuan
grafis dan kesedeﬁhénaaﬁ paaa proses pemakaiannya.

Saafr ini Lpgo telah berkembang mEnjaﬂi berbagai

versi, yaitu: MIT Logo, KRELL Leogo, Terrapin Logo, Apple




PLAGIAT MERUPAKAN TINDAKAN TIDAK TERPUJI
7 - '

Logo, IEM Longo, Waterloo Logo, Lady Bug Logo dan DR
Logo. Fada penelitian ini, Logo yang digunakan adalah

IBM Logo.

11.B PERANGKAT KERAS YANG DIPERLUKAN
Untuk dapat méngoperasikan Bahasa Logo kdengan
komputer IEM; pergngkat yang'diperlukan adalahs: '
a. Komputer mikro sistem IBM, yang memiliki ruang memory
paling sedikit 128 kilo bytes.
b. Layar monitor, yang-memiliki kemampuéﬁ grafis fdahat
menampilkan gambar). Selain itu, akan lebih menarik

jika layar monitar tersebut adalah layar berwarna.

"c. Disket yang berisi program IEM Logo.

11.C MEMANGGIL DAN MENINGGALKAN LOGO
Untuk dapat’maéuk'ke délam "dunia" Logo, langkah-—

langkah yang kita lakulkan adalah sebagaivberikut:

1. Masukkan disket DOS ke drive A (cara vyang lebih
mudah dan praktis adalah dengan memasukkan operat-—
‘ing system ke dalam satu disket bersama pragram
Logo); V

2. jika komputer daiam keadaan hidup, aktifkan
arive A, sehingga pada layar monitor tampil:

AF_ (baca: & prampt).

Jika koﬁputer dalam keadaan mati, »hyalakan kom-=

puter. Masukkan tahggal dan jam pada saat pemakai-

an Komputer, atau cukup tekan "enter" sébanyak dua .
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kali, hingga keluar Ar_ (A praompt)

Ganti disket DOS dengan disket LOGO, lalu ketik:
LOGO , dan tekan tombol ”enter". Jika diskétr di
drive A adalah disket yang sudah berisi program
LOGO, langsung .két{k:, LOGO .dan tekan tombol
"enter". Fenulisan "LOGO" boleh dengan huruf besar
jatau huruf kecil. |

Beberapa saat kemuédian, di layar monitor akan tampil
’tulisan yang memuatrversi Logo dan copyfight serta nomor
serl program. - Di anahnya muncul tulisan sebagai beri-—

kut:

WELCOME TO LOGO
?_

~ Dengan tampilnya tulisan di atas bahasa Logo
sudah siap dioperasikan. Tanda kursor yang berkedip-—

ll"?ll

menunjukkan Logo  sudah siap

kedip di belakang tanda
menerima.pefintah.

i Jika kita sudah selesai menggunakan Logo dan akan
kembali ke sistem operasi DOS, maka kita cukuﬁ mengetiks:

-.DOS (perhatikan tanda titik di depan fDﬁS"), di bela-

kang tanda ", lalu menekan tombol "enter".

II.D BENTUK LAYAR
IEM LOGO memilikirtiga macam tampilan pada layar

monitor, yaitu:
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1. Layar Naskah
2. Layar Gambar

Z. Layar Gabungan

Berikut akan dibahas satu per satu pemakaian ketiga

layar tersebut.

11.D.1 Layar Naskah

Layar Maskah adalah bentuk layar vyang muncul -

pertama kali saat kita masuk ke Vdalam Wduﬁia" L.OGO.
Layar naskah tidag dapat menampilkan gambar grafis.
VLayar bentuk ini hanya mampu menaépilkén tulisan—tuliéan
perintah vyang diberikan. Ferintah—perintah yvang dapat

dipakai untuk mengubah layar menjadi layar naskah ada-

lahs
1. TEXTSCREEN
T TX
%. Tombol Fungsi F1
. Dengan membetrikan salah satu perintah di .atas, iayar

monitor berubah menjadi layar naskah, dengan tampilan

sebagai berikut:
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I11.D.2 Layar Gambar
‘Layar gambar adalah iayar yang . hanya menampilkan
"kura—kura" saja, sehingga ruang gerak "kura-—-kura"

mencakup seluruh- layar monitor. "Kura—kura” akan lang-

sung.mengerjakan perintah—perintah yang diberikan, jika
perintah—perintah tersebut merupakan perintah untuk
menggambar,  tetapi tulisan perintah-perintah tersebut
tidak akan tamp;lrdi layar.

Sebenarnya yang dimaksud dengan "kura—kura® ataq
"turtle" adalah gambar segitiga yang'terletak di tengah—
tengah Iayar {pada layar gambar ‘maupun pada iayar gabu-—
nganj . l"l&'.ur"a--lfu.u"a“ ini berfungsi sebagai peha penggambat
pada layar monitor. Perintah-perintéh.untuk 'menggambar
yang diketikkan, akan langsung dikerjakan oleh ‘“kura-
kura" sesudah perintah—perintah tersebut ditulis dan
tombol “"enter" ditekan.

Ferintah vyang dapat dipﬁkai untukrmasuk ke layar
Gémbar‘adalah: |

a. FULILLSCREEN

b. FS

c; Tombol fungsi F4
Dengaq memberikan salaﬁ satu perintah di étas, layar
monitor berubah ménjadiliayar gambar, dengan tampilans:
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II.D.3 Layar Gabungan

Layar Gabungan adalah gabungan antara layar naskah
dan layar gambar. Fada layar akan taﬁpil "kura-kura" dan
tgnda “?m" Sébagai tempat penulisan perintah. Jadi pada
layér ‘gabungan ini, layar akan "terbagi" menjadi dua
bagian. Bagian atas adalah‘fuang geralk: “kura—#ura" dan
bagian bawah adaiéh daerah penulisan teks perintah, yang
terdiri dari 6 baris. Untuk mengubah bentuk tampilan
layar menjadi layar gabungan, perintah yang dapat dibe-
rikan adalah:

a. MIXEDSCREEN

b. MS

c. Tombol fungsi F2
Dengan membherikan salah satu perintah di atas, layar
monitor akan berubahrmenjadi layar Gabungan, dengan

tampilan:

catatan: Jika layar naskah akan diubah menjadi layar
gabungan, maka selain perintah—berintah a1
atas, dapat pula digunakan perintabh ST atau

SHOWTURTLE.
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II1.E PERINTAH-PERINTAH PRIMITIF LOGO
Logo memiliki banyak perintah primitif, yaitu
perintah—pefintah tunggal yang digunakan untuk mengope-—

rasikan bahasa Logo. Beberapa perintah tersebut -sudah

penulis tuliskan di atas, antara lain périntah-perintah

urntuk mengubah bentuk layar, perintah untuk masuk dunia

Logo dan perintah untuk meninggalkan dunia lL.ogo. Bebera-—

pa perintah primitif lainnya adalah:

1. FORWARD n atau FD n, dengan n suatu konstanta.
Ferhatikan  spasi antara perintah FORWARD atau -FD
dengan konstanta- yang diberikan. +Fferintah ini
adalaH perintah yang digunakan untuk ménggerakkan
"kura—kura" majuw sebanyak n  langkah, sekaiigus

meninggalkan "jejaknya" pada layar monitor.

8

L BACK n atau BK n, dengan n suatu konstanta.
Ferintah inikdigunakan untuk menggerakkan "kura-—
kura" mundur sebanyak n langkah sekaligus mening-
galkan "jejaknya'" pada léyér monitor.

Ze RIGHT n atau RT n, dengan n suatu konstanta
Perintah ini digunakan untuk memutar "kura-kura"
searah jarum jam sebesar n derajat.

4. LEFT n atau LT n, dengan n adalah suatu konstanta.

FPerintah inixdigunakan~untuk memutar “kura-kura"

berlawanan arah jarum jam sebesar n derajat.

a. Ferintah-perintah Brimitif untuk mengendalikan tam—

pilan "kura-kura':
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SHOWTURTLE atau ST

Ferintah ini adalah perintah supaya ‘“kura-kura"

menampakkan dirinya, yaitu tampil sebagal segitiga

"kecil pada tengah layar. Ferintah ini digunakan

untuk mengubah layar naskah mejadi layar gabungan.
HIDETURTLE atau HT

Per;ntah ini adalah perintah untuk menyembunyikén
"Lura—kura", tetapi jejak yang ditinggalkén tetap
nampak pada layar monitor.

Perintah—perintah untuk membersihkan monitor:
CLEARTEXT ataw CT, vaitu perintah untuk hembersih—

kan naskah atau tulisan yang terdapat pada layar

~monitor.

CLEARSCREEN atau CS, yaitu perintah untuk member-
sihkan gambar atau jejak vyang ditinggalkan "kura-

kura" pada layar monitor.

Perinfah*perintah untuk mengatur jejak "kura-kura™:
PENUP atau PU. Ferintah ini digunakan untuﬁ membuat

"kura-kura" tidak menginggalkan jejak Jika ia .

bergerak, dengan kata lain, perintah ini adalah
périnéah untuk "mengangkat pena” dari 1§?af moni-—
tor.

PENDDNN atau PD. Ferintah ini adalah perintah un-—

tuk mengembalikan kemampuan "kura—kura", sehingga

die kembali meninggalkan Jjejak jika  bergerak,

dengan kata lain, perintah ini adalah perintah

untuk "menurunkan pena'" ke layar monitor.
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PENERASE atau PE. FPerintah ini adalah perintah

untuk menghapus jejak sang "kura—kura”. Jika
perintah ini digunakan, maka "kuwra—-kura" akan
memfuﬁgsikan dirinya seperti  Lkaret penghapus.
Untuk dapat mengembalikan fungsi "kura-kura®  pada—

fungsinya‘ yang sémula, vaitu sebagai '"pena péng—
gambar",, maka perintah yang diberikan adalah FD
atau FPENDOWN.

PENREVERSE-atau PX. Ferintah ini adalah perintah
yvang mengakibatkan "kura-kura" meninggalkan jejak
pada bagian vyang kosong vyang dilewatinya dan
menghapus jejak jika daerah.tersebutApernah ‘dila-
luinya. Untuk mengembalikan  fungsi "kufa—kura"
pada fungsinya semula, perinféh yang diberikan
adalah PD_atau FENDOWN . |
REPEAT nL 1, yaitu pehgulangan-;uatu perintah
vang ada di dalam [ 1. %ebanyak n kali. Sebagai
contoh: REFPEAT 4[RT 90 FD 10] (tekan enter), maka
“kura—kura" akan melakukan perintah RT 0 dilan-—
jutkan .berintah FD 40 Sebanyak 4 kali; sehingga

dari  perintah tersebut di atas, terbentuklah

bujursangkar dengan panjang sisi 10 satuan.

Jika terjadi kesalahan dalam memberikan perintah-

perintah, dan tombol “enter" sudah terlanjur ditekan,

maka Logo akan menolak untuk mengerjakan perintah-

perintah tersebut dengan kalimat—-kalimat fertentu.
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Sebagai contoh:
a. Jika kita akan mengetik FD 435, tetapi kita salah
mengetik, menjadi FS 45, maka kalimat “penolakan"

Logo adalaﬁr
I DON'T KNOW HOW TO FS 45
b. Jika kité salah atau’ kurang délam memberikan
input, maka pada layar monitor akan tampil kali-
mat “penolakan" Logo, yaitu:
‘NOT ENOUGH TO INPUT
‘Setelah kalimat—kalimat ”éenolakan" © Logo keluar,
perintah yang benar dapat langsung diketikkan Eembéli.
Jika terjadi kesalahan dalam ménulis | suatu
perintah dan tombolventer belum ditekan, maka perintéh
tersebut dapat dihapus dehgan menggunakan tombol. BACK-
SPACE. |
L.ogo juéa dapat berfungsi sebagai kalkulator,A
maksudnya Logo dapat~mengerjakan DpEFéSi*Dperaéi aritma-—
tik. Dpera%i aritmatik dilakukan dengan lambang-lambang:
"o uhtukAoperaSi penijumlahan

" " untuk operasi ﬁeﬁgurangan

"% " untuk operasi perkalian

"/ " untuk operasi pembggian
Perintaﬁ primitif yang digunakan adalah: PRINT.
Contah: )

? PRINT 9+2 (Tekan "enter'")

altan tertulis di layar: 11




PLAGIAT MERUPAKAN TINDAKAN TIDAK TERPUJI

16

Salah satu kelemahan {.ogo terletak pada tampilan
hasil gamba?nya.'Jika gambar yang dibuat terlalu lebar
atau terlalu panjang, maka di laygr akan terjaﬂi pelipa—
tan atau WRAF. Batas‘kemampuan dayé tampung layar ada-—
lah: Lebar = 250 satuan, dan Fanjang = 320 satuan.
Untuk - menghindari térjadinya pelipafan atau WRAF ada 2
perintah primitif yang dapat diguhakan, yvaituz
a. WINDOW, yang berarti memperluas dunia gerak kura—

kura menjadi lebar = 1998 satuan dan panjang 7=

1998 satuan.’

b.  FENCE., vyang beratrti di layar monitor seolah—-olah

diberi pagar. batas, dengan lebar 250 satuan dan
panjang 320 satuan. Jiké diberikan perintah se-—
hingga "kura—-kura" bergerak melampaui batas—batas
itu, maka akah kelﬁar pemberitahuan :
TURTLE QUT OF BOUNDS
Berikut adalah gambar yang mernunjukkan keadaan HWRAF,
'NINDDH qfn FENCE.

Gambar 1. Keadaan WRAF (pelipatan)

—

Keterangan: gambar vang tidak dapat ditampilkan

pada  wiung . kanan, ditampilikan pada wjung kKkiri

(seakan—akan terjadi pelipatan lavar)
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Gambar 2. Keadaan WINDOW

Keterangan: gambar yang tidak dapat ditampilkan
saja, karena

pada wjung kanan, dibiarkan begitu

sebenarnya lavar sudah “diperiebar”.

Gambar 2. Keadaan FENCE (pagar)

FENCE
FD 400
TURTLE QUT OF BOUNDS

Keterangan: turtle tidak mau mengerjakan perintah
Iayar_

vang diberikén. Sebagai gantinva, ‘pada

tampil Jjawaban: TURTLE QUT CF BOUNDS.

Loego juga memiliki kemampuan memberi'warna.'Ferin—
tah primitif¥ yang digunakan gdalah; SETFAL ;V SETFC
SETEG,  dengan memberikan nomotr warna yang dikehendaki.
Daftar nomor warna dapat dilihat pada lampiran 2. |
Selain yang diuraikan di atas, masih banyak lagi
perintah-perintah primitif yang dimiliki oleh Logo.
Daftar perintah-perintah primitif yang lengkap dapat

dibaca pada lampiran 1.
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11I.F MODUS OPERASI LOGO
IBM LOGO memiliki 3 Jjenis modus operasi, yaitu:

Modus Langsung, Modus Tidak langsung dan Modus Penyun-—

tingan. Ketiga Modus di atas akan dibahas satu persatu

pada uraian di bawah dindi.
I1.F.1 Modus Langsung

Fada modus ini setiap perintah vyang diketikkan
pada komputer segera dilaksanakan qleh "hkura-kura".
Modus ini berfungsi jika di layar moﬂitqr ada tanda "72".
I1.F.2 Maodus Tidak langsung

FPerintah—-perintah primitif dapat digabungkan
menjadi perintah yang baru, vang selanjutnya akan dise-
but prosedur. Ferintah ﬁrimitif yang mengarahkan LOGO
untuk dapat ménerima suatu prosedur adalah TO. Ferintah
TO selalu berpasangan dengan perintah'END. Jika dibela-
kang tanda 7 diberikan perintah TO yang diikuti nama
prosedur, maka modus langsung akan berubah menjadi modus

e

akan berubah menja-—

?

operasi tidak langsung, dan tanda
di }; Setelah diberikan tanda END, yang beratrti prosedur
sudah berakhir, modus ti;;k langsﬁng juga berakhir.
Qntuk lebih jelasnya, misalkan akaﬁ dibuat suatu prose-
dutr, sehingga pada layar monitor "hkura-hura" menggambar
segitiga sama sisi, yang panjang sisinya 850 satuan. Di
belakang tanda ? _ diketik TO SEGITIGA,—— yang berarti

prosedur yang dibuat bernama SEGITIGA--, maka tanda 7

akan. berubah menjadi ».
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Rerikut isi prosedur:

TO SEGITIGA
*RT 30

*FD 30

VPRT 120

SFD 50

}éT 120

*FD 50

*END (tékan enter)

Maka dilayar akan tamﬁil B SEGITIGA_ DEFINED; dan di
bawahnya, tanda > akan kembali,berubah menjadi tanda 7,
yang berarti modus operasi sudah kembali ke modus opera-—

si langsung. Fada saat prosedur dibuat, "kura-kura"

tidak mengerjakan perimtah yang diberikan; Barulah pada .

Rt modus berubah mehjadirmodus langsung, dan kita
member;kan perintah SEGITIGA, "kura-kura" akan langsung
mengerjakan hérintah—perintah'yang ada di'dalam prosedur
SEGITIGA. Jadi, modus tidak langsung adalah modus opera-—
si vyang tidak 1angsung' dikerjakan‘ oleh "kura-kura",
maksudnyéVsetiapVperintah—pefintah yang dihetikkan,.pada
modus tidak langsung tidak segera dilaksénakan oleh
"kura—kura'. |
Logo Jjuga memberikan kemungkinan untuk membuat
suatu prosedur dengan variabel sébagai masukan. Masukkan
7ter5ébut dapat tunggal dapat pula berganda. Sebégai
tanda 'bahwa.kata—katazyang«diberikan édalah variahel ,

maké kata—kata tersebut harus diawali dengan tanda ":".
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Uﬁtuﬁ lebih jelasnya dapat diperhatikanrcontoh, prosedur
dengan masukan tuﬁggall sebagai berikut:
?TO SEGII :5ISI
FRT Z0 -
}FD_:SISI
}RTrlzo
*FD :8515I1
*RT iED
*FD :81SI
.}ENDV(tekan eﬁter)
Bila dimasukkan suatu input sebagai berikut:
SEGIE 45, maka 45 akan mengganti kedudukan :5I8I1 pada
prosedur, sehingga terciptalah  segitiga sama sisi vyang
panjang sisinya 435.
Berikut adélahr contoh prosedur dengan. masukan
berganda:
7T TO SEGI4 X sY
*FD :X RT <O ~ -
*FD Y RT 90
*FD X RT Q0
*D Y’
*END (tekan enter)
Bila dimasukkan input SEGI4 45 50, maka "kura-kura" ékan
%enggambar porsedur SEGI4 dengan 4% akan mengganti
Hedudukaﬁ : X sedangkan SQ akan mengganti kedudukan :Y,
sehingga terbenfuklah gambar persegi panjang ,d;ngan

lebar 43 dan panjangnya 50. Jika input vyang diberikan
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burang. misalnya SEGI4 45, maka lLogo akan -menjawab :
NOT ENOUGH TO INFUT

bengan demikian, harus diketilk fembali input yang benar.

Fembuatan nama suatu prosedur tidak boleh 1lebih
dari'é Earakteridan tanpa spasi kosong. '
II1.F.3 Modus Penyuntingan
| Madus penyuntingan adalah modué operasi untuk
menyunting suatu prosedur. Untuk dapat masuk ke dalam
modus ﬁenyuntingan, perintah yang diberikan adaléh
EDIT" <NAMA FRQSEDUR YQNG AKAN DISUNTING}, lalu tekan
tombol "enter". Untuk menyunting naskah dapat digunakan
tombol BACKSFACE (untug méﬂghapus'karakter di sebelah‘
Liri kursor}, tombol DELETE (untuk menghapus karakter‘di
atas kursor), tombol penggerak kursor + « ¥ 0 ’—9
maupunlq— L Jika prdses»penydntingan_éudah selesai, dan

akan kembali ke modus langsung, tekan tombol <ESC>.

I1.G6 MENYIMPAN, MEMANGGIL, MENGHAPUS DAN MENCETAK SUATU
PROSEDUR DAN GAMBAR

Fada saat Logo masuk ke dalam memary,—— yaitu saat
Logo dipanégil dari sistem operasi-—, Logo memerlukan
kira-kira 80 kilo -bytes >memori. Akibatnya, "ruéng
kerﬁa"-— vaitu sisa memori komputef —— yang dapat digu-—
- nakan juga semakin sedikit. Selain ini setiap' prosedur
atau gambar vyang dibuat di dalam "ruandg kerja" hagya
bersifat sementara. Artinya, jika kometer dimatikan

maka semua informasi yang ada pada memofy.knmputer, akan
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hilang. Oleh sebab itu, dibutuhkan éuatu media yang
dapat menyimpan secara permanen informasi—informasi itu.
Media itu dapat berupa disket yang berisi program . Logo,
atau \disket lain yang khQSuS untuk menyimpan prosedur
atau- éambar.'ﬁeuntungan digunakannya media ini,- selain
untuk menyimpan prosedur atauw gambar, prosedur atau
gambar #ersebut4dapat ditampilkan kembali kapan saja.
I1.6.1 Menyimpan Prosedﬁr atau Gambar ke Dalam Disket

Misalkan, sudah dibuat S prosedur di ruang kerja,
vaitu: SEGIZ, SEGI4 dan SEGITIGA. Kefiga prosedur tefse—t
but akan disimpan ke dalam disket dengah nama COBA, maka
perintah yang diberikan adalah:

SAVE "COBA (tekan enter)

Yang artinyé: ketiga prosedur tersebut disimpan

dalam file dengan nama CDEA‘pada ﬂiﬁkef di drive A4

ataus:

SAVE "B:COBA (tekan enter)
Yang artinva: ketiga prosedur tersebut disimpan
dalam file dengan Rama COBA pada disket di drive

" H.

Lampu drive akan menyala sebentar, setelah itu akan
tampil:-
Z PROCEDURES SAVED B
Seringkali saat mengoperasikan Logo, 7 beberapa
prosedur sudah dibuat tetapi tidak semua akan disimpan.

Jika digunakan perintah di atas, yang terjadi adalah

semua prosedur akan disimpan. Untuk menghindari hal ini,
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diperlukan satu langkah lagi. +Langkah ini merupakan
'"pemaketan" prosedur. Ferintah yaﬁg digunakan adalah:
FACKAGE . Misalnya, dari ketiga prosedur di atas, hanya
akan disimpan prosedur SEGIZ dan SEGI4. Kedua -prosedur
di"paket" dengan nama GAMEAR, dengan mengetik di layar:
FACEAGE "GAMQQR{SEGIE'SEBI#] (tekan enter)
Setelah itu, barulah "paket" tersébut disimpan,
dengan perintah: |
SAVE "GAMBAR "GRAFIS (tekan enter)
vang artinya: paket GAMBAR, disimpan délam file
dengan nama GRAFIS ke dalam disket di drive A.
ataus |
SAVE "GAMBAH "B:GRAFIS (tekan enter)
vang .artiqya: pakét GAMBEAR, disimpan dalam file.

dengan nama GRAFIS ke dalam disket di drive B.

Gambar—gambar yang dibuat dengan Modus Langaung
(tanpa prosedur) dapat pula disimpan. Ferintah untuk

menyimpan gambar: SAVEFIC.

Misalnya akaﬁ_disimpan gambar lingkaran dengan nama'

file LINGKE pada drive A, maka cukup diketik:
"SAVERIT "LINGK Itekan enter)

atau jika akan ﬂisimpan ke drive é,'diketik:
SAVEFIC "R:LINGE (tekan enter)

Sebagai - catatan, pembérian nama’ file mempunyad

aturan sebagai berikut:

1. Nama file sebaiknya membunyai~arti
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2. Maksimum terdiri dari 8 karakter

Z. Tidak boleh ada spasi kosong

4. Jangan gunakan nama file yvang sudah ada

9. Hindari penggunaan karékter.lain selain abjad
dan éngka

& Hindari.penggunaan.perintah primitif lLogo se-—

bagai nama file

11.6.2 Memanggil Prosedur dan Gambar dari Disket

Ferintah untuk memanggil Prusedur'yang disimpan di
dalam drive A adalah: LOAD "<NAMA FILE>. Sedangkan
perintah untuk memanggil prosedur yang disimpan di dalam
drive B adalah: LOAD "E:<NAMA FILE>.

Perintah untuk memanggil gambar yang disimpan di
dalam drive A adalah: LOADPIC "<NAMA FILE>. Sedangkan
~perintah untuk memanggil gambar vang disimpan di dalam
drive B adalahs LDADPIC-“E:<NQMA FILE>

Sebagal contoh, jika akan dipanggil file GRAFIEK
;éri drrive - R, dan GRAFIK ini adalah file vyang berisi

gambar, maka cukup diketitc:

LOADFIC "B:GRAFIK (tekan enter) o —

11.G.3 Menghapus File dari Disket

 Perintah untuk menghapﬁs sﬁatu file dari disket
adalah: ERASEFILE.VMisalnyag akan dihapus file .COBA da?i
disket yang berada di arive B. Perintah vang diberikan:

ERASEFILE "R:COBA (tekan enter)

Jika file COBA yang akan dihapus berada pada disket di -

v
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drive A, maka perintah yang yang diberikan culkup:

ERASEFILE "CORA (tekan enter)

I1.6.4 Méncetag=Proseduf atau Gambar

'Langkéh—langkah yang dilakukan wuntuk  mencetak
suatu Prosedur adalah:
1. Hidupkan pencetak (printer)
2. Fanggil file yané akan dicetak
I ketik SAVE “"LFT1 (tekan enter)
Frosedur akan segera tercetak .

Gambar yang disimpan dapat pula- dicetak, dengan
menggunakan "pencetak grafis". "Pencetak grafis" terpro-
gram.dalam file GRAPHICS.COM. Untuk memanggil "pencetak

grafis", komputer harus berada pada pengoperasian D0OS

terlebih dahulu, barulah kemudian Logo dioperasikan.

. Langkah—-langkah untuk mencetak gambar:

1. Operasikan DOS terlebih dahulu, sehingga tamﬁil:A}_
(A prompt)

2. ketik BRAPHICS.COM  (tekan tombol "enter).
(tunggu.bggeraparséat, kemudian akanrtampii Ay kém—
bali)

I. ketik .LDéD (tekan tombol “enter")

4. Hiduptan mesin pencetak (printer)

5. FPanggil file yang akan dicetalk, subaya tampil di layar

b. Ketik- SAVEPIC "PRN ( tekan enter ) atau
ketiE SAVERIC "LPT1 (tekan enter).

Selain itu dapat pula langsung menekan tombol ngq&

Screen (tampa harus mengetik kedua perintah di;”f{
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Sebenarnya perintah—-perintah bahasa Logo, berasal

dari bahasa Inggris yang sederhana. éetiap perintah

) memiliki arti yang sama dengan arti-kata dari perintah
teréeb@t, sehingga memudahkan seorang' pemula untul

mempelajari bahasa Logo ini.
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KERANGKA TEORITIS

I11.A LANDASAN TEORI

Fendidikan  di Indonesia, termasuk di dalamnya
pendidikan Matemafika, saat ini menggunakan Eurikulum,
vang dikenal sebagai kurikulum 1984. Kurikoulum 1984 ini
berbrientasi pada cara belajar siswa akt;f (CEBESA).
Akibatnya, mulai digaiakkan penggunaan berbagair hacam
metoda pengajaran dan media pengajaran, guna pencépaian
tujudn pengajaran.

Media pengajaran pada proses belajar mengajar
Matematika khgsusnya Geometri Bidang, dapat -bermacam-
macam . misalnyg: paﬁén tulis, penggaris, kertas, alat
tulis dan lain-lain. 8Saat ini, pengajaran Geometri
Ridang khususnya di Salétiga, masih banyak henggunékan
media papan tulis. Mamun disadari atauw tidak, penggunaan
papan tulis dalam proses belajar mengajar Geometri
EBidang, mempunyai keterbatasan. Misélnya, guiru akén
menerangkan rotasi suatu Segiﬁiga_paQa kédudukan terten—
tu  dengan mené&unakanrpépan tulis. Eapan tulis tidak
akan.mampu menggambarkan gerakan yang sebenarnya terjadi
pada saat segitiga tersebut dirotasikan. Untuk mengata-—
si keterbatasan'teréebuf, dapat digunakan media pengaja-
an. yang lain. Penelitirmemilih komputer sebagai media
pengajaran'Beometri Ridang. Dipilihn&é komputér sebagai
media pengajaran Geometri Ridang disebabhkan karena

‘kemampuan yang dimiliki oleh komputer. James R. King,

27
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dalam salah satu karangannya <)

menulis @ " A computer
is a flexible and powerful drawing tool. It can also be
a tooi for thinking. Therefore, computer have great
potential for teaching Geometryﬁ,_ yéng terjemahannya

kurang lgbih deﬁikian: Komputer adalah alat menggambar
vang Tfleksibel dan berkemampuan tinggi.r Komputer Jjuga
dapat menjadi alét untuk berpikir. Karena itu komﬁuter
mempunyalil potensi yang. besar untuk mengajar Geometri".

Komputer juga dapat. menjadi alat bantu anuk
berpikir}_ Menurut Drs.,SuanD,'kDmputer dapat menjadi
sumber kreativita% yvang talk ada batasnya.—.ﬁomputer
dengan - kemampuan vyang dimili#inya, merupakan alat vyang
nilainya dalam pengajaran Matematika semakin meningkat,
‘baik dipakai dalam remidiasi; rekreasi maupun  sebagail
bagian dari kurikulum secara utuh. Komputer juga‘ dapat
memperluas péngetahuan dan berspektif siswa mengenai
Matematika =).

Egther R. Steinberg, dalam bukunya' "feaching
Computer t; Teach” mengatakan baﬁ;a penggunaan komputer;‘
mempunyai beberapa kelebihan, jika dibandingkan dengan
pemakaiah media pengajarah papan tulis4). Keiébihan

tersebut antara lain:

2) James R.King . (1988) ,halaman 101
Fpre. Sujono (1988), halaman 258

“4)Esther R.Steinbergh (1984), halaman 3= ¥




PLAGIAT MERUPAKAN TINDAKAN TIDAK TERPUJI

29
a. Dimamika kKomunikasi
Setiap siswa dapat menjawab pertanvyaan yang

"diajukan" oleh komputer. Sedangkan, Jjika dalam

proses belajar mengajér dengah media'papan tulis,
gsetiap pertanyaan yang diajukan, hanya dapat
dijawab oleh seorang siswa, sementara siswa yang
lain ikut memperhatikan. Jikar Jawaban kurang
lengkap, barulah siswa yang lain diminta untuk
melengkapi. Hal ini mengakibatkan tidak semua
Siéwa aktif ’daiam proseé belajar mengajar yang
beriangsung.

b. Eeiajar~menjawab pertanyaan

Siswa yang mengikuti prosés belajar mengajar
dengan menggunakan alat bantu kbmputer, mauw tidak
mau akan terus dituntut keak£ifannya dalam menja-—
wab pertanyaén yang ditampilkan pada 1ay;r moni—-
tor. Setiap jawabah Y ang diberikan oleh siswa akan
mendapatkan reaksi €ersendiri, apakah Jjawaban
tersebut salah, atau karang lengkap, atau sudah
benar. Sedang siswa yaga mengiku£i proses belajar
mengajar dengan menggunakan papan tulis sebagai
alat bantu, tidak selalu mendapat kesempatan untuk
menjawab pertanyaan—pertanyaan, sehingga, .dapat‘

mengakibatkan siswa menjadi pasif dan tidak terblasa
menJawab pertanyaan"
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c. Siswa vyang mengikuti proses belajar mengajar de-—
ngan komputer, berinteraksi déngan guu dan
komputer. Dengan kata lain, siswaA barinteraksi
dengan manusia dan mesin. Akibatnya, keterbaﬁaéan
guru untuk dapat mendorung siswa aktif  dapat di—
imbangi dengan penggunaagrkdmputer.' Keterbataéan
komﬁuter sebagai mesin, dapat diatasi dengan
adanya guru yaﬁg memimpin proses belajar mengajar

saat itu. BSedangkan, dalam proses belajar mengajar

dengan menggunakan papan tulis éebagai alat bahtu,'

guru dituntut kemampuannya, untuk mendorong siswa

aktif. Hal tersebut sering dirasa -sulit, sebab
terus menerus memperhatikan kegiatan setiap siswa

dalam satu kelas, bukan hal yang mudah.

‘Esther R, Steinberg, dalam Buku yang sama, Jjuga
menulis  kekwrangan pemakaian media pengajaran komputef
dibandingkan dengan pemakaian media pengajaran papan
tulis. EKekurangan tersebut antara lain:

a. Lara siswa menjawab pertanyaan yéng ditampilkan- o—
leh kaomputer harus:. sesuai dengan bahasa  vyang
dimengerti oleh komputer. Sedangkan, dalam. penga-—
jaran dengan menggunakaﬁralat Bbantu papan tulis,
cara siswa menjawab pertanyaan Vyang' diajukan,

dapat . segera dimengerti oleh gurq yaag Vﬁemimpin

proses belajar mengajar saat itu.
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b. Fenggunaan kompqter sebagai alat bantq dalam pro-—
ses belajar mengajar mengakibatkan kegiatan dis-
“kusi, vyaitu, interaksi antara siswa vang -satu
dengan siswa yangrlain, menjadi berkurang. Sedang,
dengan menggunakan papan tulis, kegiatan  ftersebut

bisa lebih hidup.
Mempertimbéngkan kelebihan dan kekurangan pemakai-
an media komputer dibanding media papan tulis, ‘Esther

R. Steinberg, dalam bukunya tersebut mengahjurkan agar,

untuk dapat menanggulangi kekurangan—kekurangan pemakai--

an komputer éebagai media pengajaran itu, dilakukan hal-

hal sebagai berikut:
- Disediakan petunjuk-petunjuk bagi siswa wntuk da-
_pat menjawab,pertanYaan vang diajukaﬁ Qleh kompu-—

ter.

ﬁb. Bahasé’komputer vang mudah dan komunikgtif. Misal-
nya, Jika jawaban 'yang diberikan siswa tidak
lengkap atau salah, maka komputer harus dapat

memberikan tanggapan yang komunikatif; antara

lain, informasi yang jelas dan sederhana,_sehingga _

siswa dapat mengerti di mana letak- kesalahannya

~dan bagaimana harus membetulkannya.

Dari wraian di atas, jelaslah bahwa bahasa kompu-—
ter yang digunakan berperanan dalam ﬁéncépaian tujuan
pengajaran. Menurut Drs. £.T7. TFRusseffendi, MSc, ada

suatu bahasa komputer yang dapat dipakai untuk mengajar
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Geometri BidangS). Bahasa komputer tersebut adalah Logo.

Dikatakannya, bahwa dengan menggunakan Logo, siswa dapat
dengan mudah mempelajari Geometri BRidang. Misalnya,

siswa akan meﬁggambar garis dari tengah’laYar ke atas

(maju),; maka perintah yang diberikan adalah FORWARD n,

dengan n adalah konstanta. Jika siswa akan menggambar>

suatu garis dengan gerak "pena' mundur,b mak.a perihtah

yang diberikan adalah BACK n, n = konstanta. Ferintah

primitif dalam bahasa Logo, merupakan perinﬁah—perintah'

dalam bahaéa Inggris yang sederhana. ' Contoh lainnya:
RIGHT ny n = konstanta, adalah perintah memutar searah
jarum.jam sebesar n derajat.'LogD juga mempunyai perin-—
tah yang hampir sama dengan bahasa BASIC, antara lain:
L OAD, nSAVE, FRINT. keunggulan bahasa Laogo dari ,bahasa
komputer lainnya adalah siswa dapat berinteraksi dengan
komputer, dengan "bahasa" yang “"disepakati' antara siswa

tersebut dengan komputer. Misalnya saja, siswa akan

‘membuat “perintah" baru, sedemikian hingga Jjika siswa

memberikan "perintah" tersebut, komputer dapat menggam-—

bar bujwr sangkar dengan panjang siéi ~ yang 'diminta.
"Forintah" tersebut dituangkan dalam  prosedur sebagai
berikut:

TO KOTAK 5181

>REFEAT 4[FD :SISI RT 901

>END . -

Nprs. E.T. Ruseffendi, Msc (1985),halaman &6 — 76
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Jika siswa akan membuat bujur sangkar vyang- paﬁjang_

sisimya adalah 45 satuan, ia tinggal memberikan perin-
tah:

EOTAK 45

Charles A. Jones, dalam tulisannya &) -menyatakan
bahwa, Logo merupakan bahasa tingkat tinggi yang mempun-—
vai keistimewaan. kKeistimewaan tersebut terletak pada

"Turtle Graphic"—-nya, yaitq si penggambar pada laYar

komputer. Selain dapat menggambar dengan‘cepat” setelah

"memﬁata" program yang diberikan, lLogo juga memberikan
kesempatan uﬁtuk menambah atau memperbaiki program yang
sudah dibuat. Penelitian Charles A&. Jones, +tentang
pemakaian LLogo pada pengajaran Matematika, menunjukkan
hasil .yang posifif. Hal tetrsebut disebabkan, ~antara
léin, karena setelah” siswa belajar dengan. menggunalkan
Logo, mereka dapat memperﬁaiki  persepéi yang. salah
tentang konsep—konsép Matematika yang mereka pelajari.
Uraian di atas menunjukkan bahwa; komputer dapat

menjadi alat bantu dalam proses belajar mengajar Geome-—

“tri Bidang, khususnya dengan memakai bahasa Logo. Namun,

sejauh mana "keampuhan" penggunaan bahasa Logo sebagai

alat bantu dalamrproses belajar mengajar BGeometri Bi-

dang, belum mendapathkan Jawaban yang pasti. Untuk itu

penelitian ini;diléksanakan untuk membuktikan hipotesa,

8) Charles A.Jones (1988), halaman 101
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bahwa penggunaan media komputer dengan babhasa Logo dalam
proses belajar mengajar Geometri Bidang lebih baik dari

pada pemakaian media papan tulis, khususnya di Saiatiga.

ITII.BE HIPOTESIS

Feneliti mengajukan dugaan:
Pemakaian medié komputer dengan bahasa Logo dalam pioses
belajar mengaiar Geometri Bidang di SMA-lebih baik dari
pada pemakaian media papan tulis.
_Fengertian'"lébih baik" di sini dimakﬁudkan pada pénca—
paian prestasi siswa, vaitu prestasi siswa pada.kelompuk
vang menggunakan media komputer lebih baik dari pada
prestasi  siswa ﬁada kelompok yang menggunakan media
papan tulis dalam pfosgs belajar mengajar Geomet+i

Bidang.
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METODE PENELITIAN

IV.A JENIS PENELITIAN .

Jenis penelitian yang' peneliti +tempuh adalah

. eksperimen. Fenelitian ini imembandingkan keberhasilan

yang dicapai dalam dua peristiWa yang berbeda, yaitu
ﬁrosés belajar mengajar Beometri Ridang dengan mengguna-
kan. élét bantu papan tulis dan proseaibelajar mengajar
Geometri Bidang dengan menggunakan alat bantu komputer,
sehingga Jjenis eksperimen yang péneliti tempuh  adalah

eksperimen bivalent.

IV.B SAMPEL PENELITIAN

Sahpel penelitian diambil dari SMA Kristen Labara-—
torium Universitas KristEﬁ Satya Natané di Salatiga. .
Feneliti mengambil 16 siswa untuk kelompok - eksperimen
dan 16 siswa untuk kelompok kontrol. Karena peneliti.
6enganggap tiap individu dalam populasi, yaitu siswa-
siswa SMA»divgalatiga, mempunyai késempatan” yvang sama
untuk ditugaskan menjadi énggoté sampel,  maka tekéﬁk
sampling vyang peneliti lakukan adalahrrandom -sampliné;_
Untuk meéghidari perlakuan yang berbeda pada saat pemi-

lihan sampel, maka random sampling dilakukan dengan cara

undian. ) -
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IV.C INSTRUMEN PENELITIAN
Alat—alat yang dipakai pada penelitian ini adalah:
IV.C.1 Tes

Tes diberikan kepada siswa sebanyak dua kali,
yaitu sebagai pre—tes dan sebagai post—tes. .Pre—
tes digunakan untuk mengetahui kemampuan awal dari
siswa. Poét—tes digunakan untuk mengetahui kemam-—
ﬁuah akhir dari siswé setelah mereka mengikuti
proses belajar mengajar Geometri Bidang.'TeS ini
terdifi dari S0 soal. Fembagian banyaknya  50a1
untuk suatu materi pelajaran dilakukan dengan cara
sebagai berikut:

a. Fenelitian mengambil materi pelajaran:

1. sudut dan transformasi

(AN

segitiga

i

segiempat
4. liﬁgkaran
b. Fanyaknya soal untuk setiap méteri dibuat
menurut bobot_ yvyang diberikan pada setiap.
materi. ©PBobot diberikan padai setiap materi
—_berdasarkan banyaknya bahan -pelajaran yang
dipelajari. Bobot untuk materi -1 sampai
dengaﬁ materi 4 di ataé, 'berturut—turut
adalah : ;6%, 36%, 14Z_dan 14%. Banyakﬁya
Soaliyang dibugf untuk tiap matefi:

1. Sudut dan transformasi: 36% dari S0 sdal,

yaitu 18 soal.
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2. Begitiga @ I64 dari 30 spal, yaitu 18 soal.

3; Segiempat: 14%4 dari 50 seoal, yaitu 7 spal.
4. Lingkaran: 14% dari 50 soal, yaitu 7 soal.
Iv.C.2 Bahasa lLogo

Bahasa Akombuter Yang peneliti gunakan .dalam
proses belajar mengajar Geometri Bidang untuk
kélompok Eksperimen' adélah bahasa Logo untuk
komputer IBEM. Bahasa Logo ini digunakan oleh
setiap siswa dalam kelas eksperimen untuk menggam—
bar bentuk—benfuk sederhana dan mengoperasikan
bentuk-bentuk tersebut. Dengan menggunakan bahasa
Logo ini siswa dapat membuat program bentuk-bentuk
sederhana dengan mudah, sekaliggs dapat melihat
VhaSii pengoperasién ben#uk—bentuk tersebut dari

layar tkomputer derngan "lebih hidup".

IV.D TEHNIK ANALISIS DATA

Mengingat sampel diambil secara random -sampling
dengan catra undian, maka kemungkinan ‘didapatkanr rata—
‘fata pre—tes -yang sama persis sangat kecil, sehingga
hasil pre—tes yang dicapairkeéua kelomﬁok akan diolah
deﬁgan menggunakan t-tes. Feneliti menggunakan t—tes
pada 'pengolahén data, karéna Jumlah individu pada
kelompok eksperimen maupun kelompok kqptrol_kurang dari
30 individu. .Pengujian dengan t—tes ini adalah untuk
mencari kepastian apakah hasil pre—-tes vyang dicapai

kedua hkelompok tersebut sama ataukah  berbeda sehingga
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dapat mempengaruhi hasil post-tes.

Fumus t—tes vang peneliti gunakan adalahs:

Yo - Xa
t = -
SDbme
di mana:
?E = rata-rata skor pre—-tes kelompok kontrol
EE' = rata-rata skor pre-tes kolompok eksperi-
men
SDbmg = standard deviasi dari beda rata-rata ke-

dua kelompok {(kelompok kontrol dan kelom-
pok eksperimen) untuk skor pre—-tes.

SDhbm, pada penelitian ini dihitung dari:

SDbm_ = J S — i)

di manas:

standard deviasi rata-rata skor pre—tes

SDpye =
kelas kontrol _
8D e = standard deviasei rata-rata skor pre-tes

 kelas eksperimen

Tingkat konfidensi yang peneliti ambil adalah 95%, atau
taraf signifikasi, « = 5%. Pada pengolahan ini, peneliti
merumuskan hipotesa sebagai berikut:

Hy = Tingkat kemampuan awal siswa ‘kelompok
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eksperimen tidak berbeda dengan tingkat
kemampuan awal siswa kelompok kontrol.

Hy= Tingkat kemampuan awal . siswa kelompok
eksberimen dan siswa kelompok Eontrpl adalaﬁ
berbeda

Dari'pengolahan datg pre—tes ini didapat
dua kemungkinan vyaitu HD diterima étau Hl diteri-

ma .

a. Jika Hg diterima, yvaitu tingkat kemampuan a-—
wal dari siswa kelompok eksperimen tidak
berbeda dengan tingkat kemampuan awal siswa
kelompok kontrol, maka data post—tes dapat
langsung diolah dengan ménggunaﬁgn t-tes
Fumusv pendek. T—-tes rumus pendék digunakan,
mengingat, eksperimen yanj dilakukan menggu-—
nakan kelompok kontrol dan kélepDk eksperi-—

—men yang sudah tidan benar—-benar “disamakan"
subyek—subyeknya Sebelum eksperimen —dijalan—

kan .

t—tes rumus pendek tersebut adalah:

R 1
d- Z b® 7/ (N x (N-1)
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dengan:

= rata-rata skor post—tes kelompok eks-—

P
perimen
?p, = ratajrata skor post—tes kelomqu kon—
) trol
h< = jumlah aeviasi dari meén perbedaan

= jumlah subyelk pada kedua tkelompok

Jika Hy diterima, yaitu kedua kelompok mempu-—
nyai kemampuan awal yang berbeda éehingga
dapat mempengaruhi hasil post-tes, maka data

yang ada, yaitu baik data pre-—-tes maupun

post—tes diolah dengan menggunékan, Anakova

(Analisis kKo Varians). FPengolaban dengan
menggunakan Anakova ini dilakukan karena
adanya faktor luar,.,—— yaitu faktor kemampuan

awal dari subyek-subyek pada kelompok kontrol

dan kelompotk: eksperimen——, vyang bukan

merupakan variabel yang diselidiki,—— "~ yaitu.

prestasi yang dicapal siswa setelah mengikgti

proses belajar mengajar Geometfri ‘Bidang
dengan media pengajaran yang berbeda. Aki-

batnya, perbédaan prestasi yang dicapai siswa
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setelah mengikuti proses belajar mengajar

dengan media yang berlainan, tidak semata-—
mata karena perbedaan media pengajaran,

tetapi bisa juga karena faktor lain, yaitu

Ckemampuan awal siswa.

T-tes yang dipakai pada Anakova ini adalahs:

t = )
KP=YP
Leterangan:
gp = rata-rata skor post—tes +kelompok

eksperimen

?p = rata-rata shkor post-tes  kelompok
konfrol
UHp_yp= varians skor post-tes kelompok ekspe—

rimen dan kelompok kontrol
Fiy = korelaéi dari kelompok eksperimen dan

kelompok kontrol

kKorelasi dari kelompolk eksperimen dan keiompok kon—

trol dihitﬁng dari rumusy

.XeYe)+(“X Y ) — CETX ﬁiY )(;Xpt:YP)]

Cn(°X“ +TY“ - (Hn +“Y )<1. [n(uX“ +“Y* ) - (HX +“Y <1

W~

o ’. p }.l
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keterangan:

Xai = skor pre—tes siswa ke-i dari kelompok ekspe-—
rimen, dengaﬁ i= 1,2,..1,16
Yoij = skor pre—tes siswa ke—i dari kelompok kon— -
- . trol, dengan i= 1,2,...,16
ij = skor post-tes siswa ke—j dari kelompok eks—r
perimeh, dengan Jj= 1,2;...,16
ij = ghkor post—tes siswa ke—j daki.kelompok kon—
trol, dengan j= 1,2,...,16
n. = banyaknya subyek yaﬁg digunakan pada sampel

IV.E PRDSEDUR PENELITIAN
Frosedur penelitian yang ﬁeneliti lakukan adalah
sebagal berikut:
IV.E.L Penyusupan Proposal
Fenyusunan proposal dilakukan untuk - mengajukan usulan
prayelk pénelitiaﬁ. Fenyusunan pfupmsal beserta penyem—
purﬁaannya dilaksanakan selama £ bulan.
IV.E.2 AF’efsiapan Penelitian
'Setelah usulan proyek pe;;Iitian-iditerima, peneliti
membuat persiapan pelaksanaan penelitian. Persiapan-
persiapan tersebut méliputi:
é. Fembuatan satuén pelajaran untuk materi yang a-—
kan diajarkan, baik untuk kelas eksperimen mau-—
pun kelas konfrol. 7

b. FPembuatan instrumen tes, yang akan digunakan

sebagai pre—tes maupun sebagail post-—-tes.
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c. Froses perijinan tempat dilaksanakannya peneli-

IV.E.3

tian. Fenelitian dilaksanakan di BMA Kristen

Laboratorium Universitas Satya Wacana di Sala-

tiga. karena SMA vang ~bersangkutan merupakan-

laboratorium milik Fakultas Keguruan dan Ilmu

- Fendidikan Universitas'Satya Hacana, maka profe-

dur perijinan tidak. langsung pada SMA yang ber-—

sangkutan, melainkan harus melalui Fakultas Ke-

guruan dan Ilmu Fendidikan Universitas Satya
Wacana. Froses perijinan ini memakan waktu 1
bulan.

Pelaksanaan Penelitian

Fenelitian dilaksanakan selama 6 minggu? yaitu

T

mulai dari tanggal Z0 April 1991 sampai dengan

10 Juni 1991; pada sére hari. Dari proses peaeli-

tian ini. didapatkan :

a. Data pre—tes, baik dari kelompok eksperdimen
maupun kelompok kontrol. Dafa ini didapatﬁgn
di awal peiaksanaan penelitian.

b. Data post—tes, baik darii kelompok eksperimen
maupun kelompok kohtrol. Data ini ‘didapatkgn

di akhir pelaksanaan penelitian.

IV.E.4 Analisa Data

Setelah data pre—tes dan post—tes didapatkan, maka
data vyang diperoleh mulai ditata Sebeluér diolah,
maksudnya,  data mulai diurutkan dan  dikelompolk-

kelompokkan, sehingga memudahkan pengolahan varia-
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" bel pada penelitian ini. Setelah penataan data ini
zelesai, data dianalisa. Analisa didasarkan . pada

analisa uji hipotesa, dengan menggunakan t-tes.

IV.E.D Fembahasan da;i Hasil Pengolahan Data
VHasil*hasil kyang dipercleh dari analisa  di .atas
ditafsirﬁan dan dibahas untuk mendapatkan makna
secara maksimal. Dengan demikiaﬁ diperoleh jawaban

atas perfanyaan dasar yang diajukan semula.

IV.E.&6 Pembahasan Validitas dan Reliabitas Tes
Tahap ini adalah tahap meneliti hasil pemakaian
instrument tes yané meliputi validitas dan relia—
bilitas tes. Tahap ini dilakukan untuk melihat
rapakah tes yang digunakén dapat benar—bena+r mengu-

kur wvariabel yang diteliti.

IV.E.7 Penyusunan Skripsi Sebagail Lapaoran dari Hasil
Fenelitian
7 Tahap paling akhir adalah tahap melaporkan hasil

penelitian. LlLaporan ini  bherisi hasil - iengkap

penélitiang berikut kesimpulan yang didapatkan.
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BAB V

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

V.A DATA PENELITIAN

Data pre—tes dan post—tes kelompok'Eképerimen yang

diperoleh adalah sebagai berikut:

TABEL I. GSKOR PRE-TES DAN FOST-TES KELOMPOK EKSFERIMEN

(kelampak dengan media pengajaran kaomputer)

No. Siswai Skor Pre—tes i Skor Fost—tes |
: 1 8 70
' 2. 40 80 |
: A 446, &8
5 4 1 e L 650
! 5 f a4 | Pl
1 6 o4 | 78 |
! % ¥ 38 | 76 !
H 8 | 3B | &4 v
: G 38 | 78 |
‘ 10 a8 | &6 |
i 11 Q! 80 |
: 12 ! &2 80 |
: 13 | 62 B4 |
y 14 66 | 82 |
: Al B &8 72 .
‘ 16 ¢ e 70 |

Data pre-tes dan post—tes kelompok kontrol dapa

dilihat pada tabel II, sebagai berikut:
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TAEEL. 11. SKOR FRE-TES DAN FOST-TES KELOMFOK KONTROL
(kelampak dengan.media pengajaran papan tuwlis)

o b o et st s saame emia iaan reae brerm eoes e semas R Ty S Ao s S-is Seear iy esay e Sery Somts i Smas Sees Seat Pt T e £ et et e e s e e e

'Na. Siswa! Skor Fre—tes i Skor FPost—-tes |
. a | 8 a8
e b 40 | &6 |
' c o 46 | b2 |
: d | 446 &4
H S | aq bbb
: f 54 | 70
' g a8 72 4
: h | hAQ o2 1
: i 62 ) b6 !
H J o &2 | 76
H ko 62 | &0 !
' 1 &6 | 74
H m | (=Y =3 78 |
; n | &8 | 72
! o a8 | g6 |
: P o 72 | 74 3
] ) ) 1
t ] ] §

Daté vang lebih ieiasidan lengkap dapat dilihat 'pada

lampiran 3. 8Skor pre—tes, bailk pada kelompak kontrol
maupun kelompok eképerimen mewakili kemampuan awal vang
dimiliki oleh siswa pada penelitian ini. Skor post—-tes,
Vbaik pada kelompok kontrol maupun kelompok eksperimen

mewakili kemampuan akhir dari siswa, setelah siswa

mengikuti proses belajar mengajar Geometri—-Hidang.

V.B aNaLiIsA DATA PRE-TES
Untuk melihat seimbang tidaknya  kemampuan awal |
dari kedua kelompok, maka data pre—tes kedua kelompok

akan diuji dengan menggunakan t-tes.
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TQEEL I1T. TAREL FENGOLAHAN DATA SKOR FPRE-TES

KFELOMFDK, ERSFERIMEN ] FELOMFOK,  KONTROL
nomar{skor pre—tes|kwadrat skgr{nomor |skor pre—tes|kwadrat skor |
siswal (Xg) _ pre~tes(xe‘) siswa | (Yg) fpre~tes(Ye‘)
1 B 1444 a B 1444
2 40 1600 b 40 1600
= 46 2116 fo 44 A B Y
4 52 2704 d 46 2116
5 - 54 2916 e 54 ' 2916
& 34 2916 T ™ ' 2916
7 a8 2364 fu] 58 3364
g8 a8 ZEHD h 60 SEE0
< 58 I i &2 i 844
10 58 | ETo4 j &2 : 844
i | &0 A0 k &2 ] 3844
12 | = 844 1 &6 4356
3 &2 7244 m &b 4356
14 &b 43 n 68 ] 4624
15 &8 4624 o &8 45624
16 72 51684 p 72 5184
JUM- |
LAH 906 52604 .- 922 : 54748
Rata—rata skor pre—tes kelompok eksperimen : Xg = 356,65
Rata~rata skor pre—tes kelompok kontrol P Yo = 57,625

Standard deviasi skor pre—-tes kelompok eksperimen:

SD,, = 9.0199

Standard deviasi skor pre-tes kelomppk kontrol

Shya = 10.0585

Hipotesa yang dirumuskan adalah:
Hp. = Tingkat kemampuan awal siéwa kelompok eksperimen

tidak berbeda dengan tingkat Ekemampuan awal sis—

wa kelompok kontrol.
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Taraf konfidensi vyang diperanakan adalah 95%4, atau
taraf signifikasi o = 35%4. Karena hipotesa alterﬁatif
“memiliki 2 keﬁungkinan, vaitu tingkat kemampuan awal
siswa kelompok ekperimen lebih baik dari siswa kelompok

kontrol, dan tingkat kemampuan awal siswa kelompok eks—

perimen  lebih buruk dari siswa kelompok kontrol, maka
daerah kritisnya : | | ' . }
t > t(aw/2y, (n=2)) atau t < —t(as2, (n—-2)). _ -75
dimana n = banyvaknya individu dalam sample.

Jadi .

HO diterima jika harga t yang dihitung terletak di
antara harga t(E.SZ,EO) dan —t(2_52530).
Akibatnya, Hg ditolak jika harga t yang dihifung lebih
besar dari harga t(E.SZ,SO) atau t vang dihitung kurang
dari harga -t o sy z0) - ;

Dari tabel t; harga t(2.3%,30) adalaH 2,042,
Sehingga pernyataan di atas dapat ditulis:

~ ~

Hn diterima jika -2,042 £ t yang dihitung = 2,042

Ho ditolak jika % yang dihitung > 2,042 atau

_ iy, - T yang ‘dihitung <-2,042 g
8Dpve = SD‘ge/(N*l) = §.828 _
SDmye = SDLyE/(N—l}V = 7.19 z

_ — S,
'8Dbm, = VSD"_. . + SDhmye = 5,608068
Ye + Xe
o= = —0,270227 -
. 50 bme - . :
Karena t = -0,270227 maka H; diterima, yaitu tingkat

kemampuan awal siswa pada kelompok eksperimen tidak

berbeda dengan tingkat kemambuan awal siswa hkelompok
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kontrol. Maka data post—£95 dapat diolah dengan ft—tes

rumus pendek.

V.C ANALISA DATA POST-TES

Untuk melihat tingkat keberhasilan pemakaian media
pengajaran komputer dalam proses belajar mengajar Geome-—
tri Ridang di VSMA dibanding media pengajaran papan
tulis, data - post—-tes dioclah dengan menggunakan t—tes

rumus pendek ., sebagai berikut:

TABEL IV. TABEL PENGOLAHAN DATA SKOR POST-TES

skor post-tes | skor post-tes jbeda skor:} b=

Ho. | . bbb
i1sis- 1kis eksperimen ; kls kontral | Beda= | : !
‘ha {Xp) : (Yp) i (Xp-Yp) [{Beda-Hb); :
T 70 1 a8 | {2 7  %.75 | 45,9425 -
i 2 80 1§ b6 147 8.75; 76.5625 |
AR T 68 | 62 | 6. 0,75 0.5625
i 4 | 60 | L3N -4 7 -9.25 } 85,5625 |
. G 72 | b6 | 61 0.75 1 0.5625 ,
. 78 | 70 8 2.75 1 1.5625
TR 76 12 4 -1.75 ) 1.5625 |
HI 64 | 32 1z | 6.75 | 45.5625 |
Y 78 3 bt 12 3 6.75 | 45.3625 |
¢ 10 % L1 76 4 -10 ¢ -15.25 (232,5625 |
HE BO | 60 ¢ 20 14,75 1217.5625 |
120 — 80 | 741 61 0751 0.5625 )
HE S 84 | 8 | &) 0.75 1 0.5625 ;
v 14 82 § 12 ) 10 ; 4.75 | 22.5625
poo19 ) 12 86 -14 5 -19.25 1370.5625 ,
. U 70 74 -4 1 -9.25 | 85.5625 |
1ials | © 1180 1096 84 | 0 1239 |
Rata-rata skor post-tes kelompok eksperimen : Xp = 73,79
Rata~rata skor post—tes kelompok kontrol . : Y, = 48,50
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My, = dumlah beda/jumlah'basangan
= 5,75

Hipotesa yang dirumuskan adalah:

Hn = Fenggunaan media pengajaran komputer tidak Vlebih
brail dari padarpenggunaan media pengajaran papan
tulis dalam proses belajar mengéjar geometri .
Vbidang di SMA

Hy = Penggunaan'media péngajaran komputer lebih baik
dafi pada penggunaan media pengajaran papan fulis
dalam proséé belajiar mengajar Geometri Bidang di

SHMA -

Taraf konfidensi yang dipergunakan adalah 9254,  atau

taraf.signifikasi a = S%. Daerah kritisnya adalahy
t » t(xy (n—2)).
Jadizs
Hp diterima jika harga t yang dihitung kurang atau sama
dengan t(SZ,EO)'
ﬁkibatﬁya;rHo ditolak jika harga t yang dihituﬁg

lebih besar dari harga t(57 o) -

Dari tabel +t, harga t(354,30) adalah 1,697. Sehingga
pernyataan diatas dapat ditulis:
Hn diterima jika t yang dihitung £ 1,697

Hn ditolak jika t yang dihitung * 1,697
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sehingga t yang dihitung (t rumus pendelk ):

Karena

Xp o~ Y

V) The /7 (N x (n—-1))

2L EL

t ¥ 1,697, maka Hg ditolak. Sehingga, Hy diteri-

ma, vyaitu penggunaan media pengajaran komputer dalam

proses

belajar mengajar Geometri Ridang di SMA lebih

bailk dari pada pemakaian media pengajaran papan tulis.

V.D PEMBAHASAN TES

V.D.1 Validitas Tes

Validitas tes adalah kemampuan tes untﬁk

mengukuf sesuatu  yvang akan diukur. Validitas

selalu mengaitkan 2 ‘hal, yaitu sesuatu yang  akan

diukur dengan fungsi alat wkur itu sendiri.

‘ Untﬁk dapat menariﬁikesimpulan tentang wvali-
ditas suatu tés, maka perlu dilakukan wvalidasi.
Validasi adalah proses pengumpulan bukti oleh
pengembang/pemakai tes untuk menunjang_ kesimpulan
yvang ditarik berdasarkan skor tes.

Ada tiga ﬁacam validitas yang umum digunakan
dalam pendidikan, yaitu:
1. Validitasrisi (coﬁtent validity)
Validitas  isi adélah ’tingkat yvang menunjuklkan

sejauh mana butir—butir. soal suwatu perangkat tes
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mampu  mengukur ketrampilan (skill) dan tingka£an
berpikir siswag yang dikéhendaki Voleh 'tujuan—
tujuan pelajaran yang telah dirumuskan. Sehingga,
_tujuan validasi yang dilakukan adalah, untuk meli-
"hat apakah tes byang diberikén cukup mewékili
materi dan tingkatanrpsikologis yang hendalk diu—
ku .

Validitas kriteria (Criterion-related validity)
Validitas kriteria adalah tingkat yang menunjuklkan
sejauh mana  hasil tes dapat . mengukur ,kriterié
penampilan tertentu,r yang tidak dapat diukur
secara langsung.

Validitas Kriteria dibedakan atas 2 jenis, vyaitu:
- 1. Maliditas Frediktif. |
VYaliditas prediktif adalah Sebefapa jauh skor tes
dapat mergmalhan pehgukuran kriteria.‘yang akan
dilakukan‘ pada saat ?ang -akan datang.

| Sebagai contoh, sejauh mana skor tes masuk

‘dari calﬂn. mahasiswa dapat meramalitan - prestasi
akademik calon mahasiswa pada perkuliahan nanti-—-
NYy&a -«

2 Vaiiditaé Berbarengan

Validitas berbarengan adalah seberapa jauh hubu-—
ngan antara skor tes dan skor kriteria yang dipe-—

roleh pada saat tes itu diberikan.

Validitas keonstruktif (construct validity)

Validitas konstruktif adalah tingkat yang menun-—
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jukkan sejauh mana suatu tes dapalt mengubkur penam—
pilan atau kriteria lwuar yang memiliki nilai

abstralk.

Untuk dapat memastikan‘validitas suatu tes, maka

diperlukan validasi yang sesuai dengan tujuan pengukuran .

tes. \Pengukuran yvang . dilakukan pada penelitian ini
adalah kemampuan siswa dalam Geometri Bidang, khususnya
sudut, segitiga, éegiempat dan lingkafan. Tingkatan
barpikir yahg‘akan dicapai adalah mengingat, memahami
dan menerapkan.. Akibatnya, tes vyang digunakan harus
dapat mewakili materi-materi dan tingkatan psikolagis
tersebut.Jdadi validasi yang dilakukan adalah pendekatan

terhadap validitas isi.

Seperti telah diuraikan pada bab IV, tes terdiri
dari 50 soal, dengan bDth‘yang dibetikan pada setiap
materi adalah:

a. materi sudut, bobot yang diambil Z6Y
b. materi éegitiga, bobot yang diambil 3&%
T hateri segiempat., bobot yang diémbil 14%

d. materi lingkaran, bobot yang diambil 14 %

Fada penelitian ini, bobot yang diberikan pada tingkatan
berpikir siswa yang akan dicapai adalah:

a. Inggtan, bobot yang diambil adalah 15%% - -
b.'Pemahaman,_bDth vyang diambil adalah 35 %

c. Fenerapan, bobot yang diambil adalah 95%
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Bobot dari setiap tingkatan betrpikir, diambil

kan tujuan—tujuan pelajaran yvang telah ditetaphkan.
Untuk lebih jelasnya, dapat diperhatikan tabel Beri@ut,
yvang menerangkan banyaknya butir tes yang dibuat untuk

setiap materi dengan tingkatan berpikir tertentu:

MATERI TINGKATON BERFIKIR
INGATAN (15%4) {FEMAHAMAN (35%) FETE}¥¥%NQ (554)
SUDUT-(Eézﬁ 1SZFH FhHY w30 1 364 ¢ B0= (554 x JT6Y ¢ 5O =)
: 3 butir soal 6 butir soal ? butir soal
SEGITIGA(ZAY) (154 » Z&4 BO={ IS w1 Zolk o 0= 1554 v 36L w30 =
) 2 butir soal 6 butir soal o ? butir soal
SEGIEMPAT(14%4) | 154 x 14% «D0=1357/ « 14% 5= 1885 x 14% 50'=:
1 butir soal 2 butir soal 4 butir soal
LINGKARANC(LAZ) {157 x 1474 «30={ 04 « 147 50=.'555 % 147 x 50 =
1 butir soal 2 butir soal 4 butir soal

Uraian di atas menunjukkan bahwa susunan soal pada

tes vyang digunakan télah’mewakili -setiap’ materi. dan
tingkatan berpikié yang akan'dicapai. |
V.b.2 Reliabilitas Tés'

Reliabili£a5 tes adalah tingkat kestabilan déri
hasil péngukuran. Menurut Dr. Mohamad Noér 7), reliabi—
litas merupakan ukuran seberapa jauh skor deviasi . in-

dividu atau skor—Z, relatif konsisten épabila dilakukan

pengulangan pengukuran dengan memberikan tes yang sama

atau tes yang ekuivalen. Dengan demikian, alat ukur yang

reliabel adélah alat ukur yang apabila»digunakan untuk

7) pr. Mohamad Noer (1987),halaman 47
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mengukuwr  variabel yang sama berulang-~ulang, memberikan

hasil yang relatif sama.

Reliabilitas tésArdinyatakan, dengan ’koefisien
reliabilitas. Langkah yvang peneliti ambil.dalémrmenentu—r
kan koefisien reliabilitas. adalah denganrrmenghitung_
koefisien keajegan internal --yaitu korelasi antara
butir-butir dari suatu tes dengan skor total tes. Lang-—
kah ini dipilih karena, pencarian data skor pre—tes
maupun post—tes diperoleh dengan hanya satu kali pelak-
sanéan saja.

fada penelitian ini, pré—tes.dan post—-tes dilaku—
kan untuk menentukan peningkatan prestasi siswa. Jadi
variabel vyang "diminati" untﬁk diukur adalah perbedaan
skor pre—tes dan. poét—teé yang dicapai oleh siswa.
Sehingga reliabilités tes vang digunakan adalah reliabi-
litas skof perbedaan (reliability of difference scores).

Reliabilitas ini ‘dinyatakan dengan Fdds Yang didapat

dari:
Faa SglbE et ZL85™
- rd'd— -~ -
! = - (.r.-rab)
dengan:
Fag ©¢ koefisien relitabilitas perbedaan skor
- ro.a ¢ koefisien reliabilitas pre-tes
op ¢ koe}isien reliabilitas post—tesf'

koefisien korelasi skor pre-tes dan skor poét—tes

Yab
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dan rbb:diﬁitung dari:

sedanghkan 44
/ n 52a - & p.q
a
dengan:
n 2 banyaknya butir saal
= : standard deviasi skor pre-tes
p : proporsi jawaban yang benar setiap butir soal
q : ﬁroporsi jawaban yang salah setiap butir soal
n 82b - Z p.g
e = c -
. 1 n — 1 S%h
dengan:
n : banyaknya butir-soal
Sh : standard deviasi‘skor post—tes
[5] : proporsi jawaban yang benar setiap -butir soal
q K proporsi jawaban yang salah setiap butir soal

Adapun r L dihitung dari:

L = ( E\P_;,‘ - (b{,""g)

Fab ~

N . S5 - Sp

a
dengan:

aj, : skor pre—tes yang dicapai siswa ke k

by, i skor poét—tes yang dicapai siswa ke k

W

rata—rata skor pre—tes -

ol

rata—-rata skor post—-tes
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N banyaknya siéwa

Tabel pengélahan koefisien reliabilitas pre-tes, post-
tes serta koefisien korelasi skor pre—tes dan skor
post—tes, berturut-turut dapaf dilihat pada lampiran &,
lampiran 7 dan lampiran 8. ' Lo

Dari tabel pengolahan tersebut, didapatkan hasil:

Fag = ©0,35290%
rpp = 0,491692.
Fap = 0500156

B Faa * Fop — L 2.rap )
Yda =
2 - ( E.i"ab )
0,532902 + 0,491692 - ( 2 . 0,00156 )
Ydd &

2 - (2 . 0,001586 )

= 0,5215664

Tim Instruktur PKG Matematika, dalam bukunya Tehnik

Evaluasis), menuliskan bahwa kotelasi vyang dihitung,

dikualifikasikan tingkatnya sebagai berikut:

Jika 40,80 < r = +1,00 maka korelasi sangat tinggi

Jika +0,60 < r 2 +0,80 maka korelasi tinggi
Jika +0,40 < r % 40,460 maka korelasi sedang
Jika +0,20 < r £ 40,40 maka korelasi rendah

(EN

Jika 0,00 < r +0,20 maka korelasi sangat rendah

8) tim Instruktur PKG Matematika (1987), halaman &0
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~Akibatnya, dengan hasil rgyy = 0,521566 dapat disimpul-
kan bahwa koefisien reliabilitas sedang, atauw dengan

kata lain tes yang digunékan cukup reliabel.

Kesimpulan:
 Menilik validitas dan reliabilitas tes yang Vdigu—
nakan pada penelitian ini, maka disimpulkan tes tersebut

merupakan alat ukur yang cubkup baik.
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PENUTUP

VIi. A KELEMAHAN—KELEMAHAN PADA PENELITIAN

Peneliti menyadari bahwa jalannya-peneiitian masih

jauh dari sempurna; Beberapa kelemahan'padé penelitian

ini adalah:

1. Penyediaan perangkat keras pada kelompak eksperimen

Karena sulitnya mencari laboratorium komputer yang =

memiliki ,kdmputerirdengan Jumlah lebih ’dafi’VEO:'

buah} 'maka penyediaan perangkat keras'padarheldm~

pok eksperimen juga terbatas. Akibatnya, betpenga-—

ruh  juga terhadap jumlah individu pada sampel

"penelitian.

2. Jumlah individu pada sampel penelitian

Jumlah iﬁdividu'pada Sampellpenelitanradalah Z2,

yang terbagi menjadi dua kelompok, masing-masing

16 individua  untuk  kelompok eksperimen dan 16

individu untuk kelompok kontrol. Sampel - kecil
semacam ini memang belum tentu  dapat mewakili

pbpulésinya, yvaitu siswa-siswa sMA  di Salatiga.

- Oleh karena itu, untuk menghadapi - kelemahan ini,A

pada saat penentuan sample, peneliti melakukan

teknik sampling denganrcara undian.

3. Tempat penelitian ' -

Tempat yang digunakan untuk mengadakan penelitian,

vaitu siswa kelas I dari SﬂA'LabGratoriuhr Univer-—

59
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éitas Kristen Satyawacana,.belum merupakan tempat
penelitian vang ideal unfuk belajar. kKarena pada
kelas Eksperimen, sebagian siswa yang mendggunakan
Eomputer - sudah 'ﬁemiliki pengalaman menggunakan
kLomputer, sedangkan sebagian lainnya bélum sama
seEali, akibatnya preséasi vang dihasilkan belum
“benar—-benar makéimal. |
4. Bahasa Logo
Bahasa Logo merupakan bahasa komputer yang baru
bagi siswa SMA, karena bahasa ini fidak diajarkan
di sekolah. Akibatnya, untuk menggunakan bahasa
ini, terlebih duluw diperlukan waktu khusus untuk
mempelajafinya.
5. Pre—tes dan Post—tes
Keterbatasan pengalaman - peneliti . dalam _membuat
soal, mengakibatkan Fre-tes maupun Fost—tes yang
digunakan belum benar—benar sempurna atau sangat
baik. %ghingga masih-diperlﬁkan pényempurnaan pre—
tes maupun posf—tes supaya didapatkan hasil -pengu-—

kuran yang maksimum terbadap prestasi siswa.

VI.B KESIMPULAN

Dari hasil analisis data, seperti Vdiuraikan
pada Sab V., dapat disimpulkan baﬁwa hiboteaa yang
diajuﬁén éapat terbukti kebenarannya. Sehingga permasa-

lahan  yang diajukan pada bab I, dapat - terjawab vyaitu:

Penggunaan media komputer dengan bahasa fLaogo dalam
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proses belajar mengajar Geometri Bidang di. SMA 1lebih

baik dari pada pemakaian media papan tulis .

VvI.C SARAN

Walauﬁun hasil peneli£ian menunjukkan bahwa, pema-—
kaian media pgngajaran,kombuter, khususnya déngan_bahasa
Logo. pada proses belajar mengajar Begmeﬁri bidang lebih
bailk dari pada pemakaian madia pengajaran papan tulis,
tetapi akan lebih baik hasilnya, jika pemahaianv kLompu~

ter ini diberikan pada siswa yang sudah terbiasa menggu-—

‘nakan - komputer. Karena bagi siswa yang sudah terbiasa

menggunakan komputer, akan lebibh cepat. mengerti bagaima-—
na mengoperasiktan komputer.

Feneliti menyarankan wla kepada para pengéjar
matematika di SMA-5MA Qang.sudah memiliki Jlaboratorium
koﬁputer, agar mengenalkan komputer. kepada siswa-—
siswanya. Dengan memanfaatkan kemampuan © yang dimiliki
komputer, GBuru akan mendapat keuntungan vyang lebih

banyék dalam proses belajar mengajar, khususnya pelaja-—

_ran  Geometri Bidang. Sehingga komputer tidak  hanya

berfuﬁggi sebagai géngsi,suatu sekolah, tetapi benar-
benér digunakan semaksimal mungkin dalam proges beI;jér
mengéjar di sekolah yéng bersangkutan.

Urntul: .mengupés lebih lanjut, seberapa jauh media
pengajaran. komputer dengan bahasa Logd henar—-benar
berpengaruh pada ﬁrcses belajar mengajar Gometri 'Biéang

peneliti mengharapkan adanya kelanjutan‘dari penelitian

ini.
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DAF}AR PERINTAH - PERINTAH PRIMITIF BAHASA XKOMPUTER IBM LOGO

fi. RANGKUMAN PERINTAH PRIMITIF UNTUK GERAK KURA-KURA

BACK n
BK n
BACKGROUND
86
~ CLEAN
CLEARSCREN

L5
FILL

FENCE

FORHARD n -

FDn
HIDETURTLE
HT

HOME

LEFT n

T
PALETTE
PAL
PENCOLOR
PC
PENDOUN

2!
PENERASE

PE
PENREVERSE

Menggerakkan kura-kura amundur n langkah

Menggerakkan kura-kura-lundur n langkah

Hendeluarkan nomor warna untuk dasar layar grafis

Nengeluarkan nomor warna untuk dasar layar grafis

Membersihkan layar tanpa mengganggu kura-kura ‘

Membersihkan gaabar dan jejak kura-kura, dan eeneapatkan kura-kura
pada pusat dengan "kepala" menghadap ke atas

(Lihat perintah CLEARSCREN) '

Hengisi bentuk tertutup . dengan warna yang dipilih. Kura-kura harus
masuk ke dalam bentuk tersebut dengan perintah PENUP kemudian PEN-
DOWN. _

Memaksa kura-kura untuk tetap tinggal dalam batas layar.
Henggerakkan kura-tura saju n langkah

{Lihat perintah FORWARD n)

Henyeebunyikan kura-kura

{Lihat perintah HIDETURTLE)

Henggerakkan kura-kura ke pusat layar dam kepala menghadap ke atas.
Hesutar kura—kura n derajat ke Kiri { arah berlawanan arah putaran
jarua jas)

(lihat perintah LEFT a) ' ’
VHenanpiltan nomor palette pada keadaan sekarang - ’

{Lihat perintah PALETTE)

Menampilkan nosdr warna pada keadaan sekarang

{Lihat perintah PENCOLOR) :

Heletakkan pen tura-kura ke bawah, 5ehinggarbi4a kura=kura -bergerak
ia akan meninggalkan jejak keehali

{Lihat perintah PENDOBN} |

Meletakkan penghapus pada kura-kura, sehingga bila kura-kura ‘berge-
rak ia akan menghapus jejak yang ada

{Lihat perintah PENERASE)

Henukar warna pen dengan warna dasar layar, sehingga jika kura-kura

b&
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PX
PENUP

itl]
POs
RIGHT n

RT‘n
SETBG
SETPAL
SETSHAPE
SETTC

SETTEAT -
SETX n
SETY n
SHOMTURTLE
8T

STANP

O OTONE

© RINDOW

HRAP

XCOR
YCOR

&7

bergerak, ‘pada daerah yang dilalui, dia akan seninggalkan jejak di
teapat yang kosong dan akan menghapus jejak di tempat kura-kura

pernah aeninggalkan jejak.

{Lihat perintah PENREVERSE)

Mengangkat pen kura-kura sehingga bila kura-kura bergerak ia tidak
seninggalkan jejak

(Lihat perintah PENUP)

" Menampilkan posisi kura-kura dalaa bentuk koordinat [x,y]

Mesutar kura-kura n derajat ke kanan {arah putaran searah putaran
jarus jae)

{Lihat perintah RIGHT n)

Menetapkan warna dasar layar sehubungan dengan nosor warna.
Henentukan warna palette untuk pen

Mengubah bentuk kura-kura sesuai dengan kade ASCII

Henentukan warna karakter pada layar naskah sekaligus warna dasar
layarnya contoh: SETTCk9 2 (warna karakter biru terang, warna dasar
layar-hijau) ! .
Henentukan banyaknya baris paskah pada layar grafik ( | sampai
denqén 25 baris. Banyak baris yang asli’adalah & barfs)
Nenggerakkan kura-kura secara horisontal pada "susbu x" sebanyak a -
langkah .

Henggerakkan kura-kura secara vertikal pada "susbu y" sebanyak n
langkah

Nenampilkan kura-kura dilayar -

{Lihat perintah SHORTURTLE)

Hencetak bentuk kura-kura di layar

Meebunyikan nada sesuai tinggi frekwensi yang diberikan

Hembuat daerah kura-kura diperlebar

Mesbuat daerah kura-kura seakan-akan terjadi perlipatan layar . aoni-
tor

Menaepilakn absis X dari posisi kura-kura-pada kedudukan sekarang

Henaspilkan ordinat Y dari posisi kura-kura pada keadaan sekarang
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B. OPERASI ARITHMATIK

DIFFERENCE

PI
PRODUCT

QUOTIENT

ROUND

SUM

C. PERINTAH PRINITIF PENGATURAN LAYAR

CLEARTEXT
(4 I
LURSOR
FULLSCREEN
£§
NIXEDSCREEN
SETCURSOR
TEXTCOLOR

15§

sengerjakan operasi penjualahan

mengerjakan operasi pengurangan

mengerjakan operasi perkalian

sengerjakan eperasi penﬁagian

senaspilkan TRUE (benar} jika bilangan pertasa lebih kecil dari pada

bilangan kedua '

-menampilkan TRUE (benar) jika bilangan pertama lebih besar dari pada

bilangan kedua :
Henanpilkan TRUE (benar) jika objek pertasa sasa dengan objek kedua.
Objek dapat berupa bilangan, kata atau daftar. '
Henaepilkan selisih dua bilangan
Henaapilkan konstanta satematik PI
Henampilkan hasil kali dua bilangan
Menaspilkan peabulatan hasil bagi dua bilangan
contoh:  GUOTIENT 18 4
Hasilnya adalah 4
Menampilkan peabulatan suatu bilangan
contoh: ROUND  9.9025
Hasilnya adalah 9

Menampilkan juslah dua bilangan

Hembersihkan layar naskah dan sengembalikan kursor pada posisi awal
{Lihat perintah CLEARTEXT)

Henampilkan nomor baris dan kalom dari posisi kursor

Menentukan layar gasbar

{Lihat perintah FULLSCREEN)

Henentukan layar caspuran

Menentukan posisi kursor {baris. : 0 - 23, koloa : 0 - 39)
Henampilkan nomor warna naskah dan nomor warna dasar layar yang kita
tentukaﬁ dengan perintah SETTC

(Lihat perintah TEXTCOLOR)




PLAGIAT MERUPAKAN TINDAKAN TIDAK TERPUJI

HIDTH

D.- RUANG KERJA

ERALL
ERASE
R

 PACKAGE

PO
POALL

£. FILE

DIR

‘ERASEFILE

L0AD

-~ LOADPIC

SAVE
SAVEPIC

Menampilkan nilai lebar layar (2 - 80) pada keadaan sekarang. ‘Lebar

aslinya adalah 40, dapat diubah dengan perintah SETRIDTH

Menghapus sesua prosedur dan variabel yang ada di ruang kerja
Menghapus prosedur yang ada di ruang keria '

{Likat perintah ERASE)

Henyatukan bebrapa prosedur ke dalam satu paket

Lontoh:  PACKAGE "BUNGA [ANGGEREK NAHAR} artinya prosedur ANGGREK
dan MAKAR disatukan ke dalam paket BUNGA

Menaspilkan isi suatu prosedur

‘Menampilkan isi sétiap prosedur dan nilai sefiap variabel dalaa

paket

Menaapilkan daftar nama file

Contoh: DIR *B: artinya: eenampilkan daftar nasa file dari-disk B
Menghapus file yang ada di disket

Contoh: ERASEFILE “CONTOH
artinya: asenghapus file CONTOH dari disk A

Meeanqgil isi file Logo ke ruang kerja .

Contoh: LOAD “B:COBA arfinya : sesanggil isi file COBA -dari
disk B

Hemanggil gaebar yang disimpan dengan SAVEPIC ke layar gaabar atau
layar gabungan

Menyiepan prosedur ke dalaa disket _

Menyiepan -gaabar dan naskah yang ada di layar kepencetak {LPT1) -atau

ke dalaa file -
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Tabel 1

DAFTAR FREKUENSI YANG BISA DIGUNAKAN PADA BAHASA L.0OGO

NADA ‘ FREKUENST

(TENGAH) : 923,250
887 .330
699 . 260
698. 460
78%.990
880.000
987 .770
(TINGGI) 1046.300

DmIohimon

Tabel 2

DAFTAR WARNA DASAR YANG DIMILIKI OLEH IBM LOGO

nomor warna warna dasar layar
4 Hitam
1 Bira
pe Hi jau ’
= Biru Muda
4 mer-ah
3 Hnagu
& Coklat
7 Futih
8 Abu—abu _
? biru Terang
10 : Hijau Terang
11 Eiru Muda terang
1z : Merah terang
13 . : Ungu terang
14 . Kuning

13 : Futih Terang

70 .
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Dalam IBM Logo &6 warna pen yang dapat dipilih adalah:

, tabel 3
DAFTAR WARNA PEN

WARNAFPEN FALLET O , - FALLET L
1 Hijau Biru muda
2 Merah : - Ungu

coklat ; putih
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lampiran 3

DATA LENGKAP DART KELOMPOK KONTROL

! NONOR |  NAMA SISWA | KELAS | NILAL PRE-TES | NILAI POST-TES !
\ SISHA ! S + YANG DICAPAI | YANG DICAPAL |
1 1 ! ! ] 1
: 1 VIHAN H IS VB 38 58
: 2 ISATRIYD TOTOWIBOND | I/A | S 66 |
: 3 IART SETIAWAN S UL 46 62 |
; 4 ICAROLINE ENDAH | I/A ! 4 | 64 |
: 5 ITAUFIK S U 5 b6 !
: b \DEWI KARTINASARI | 1©/C | 5 | 7!
: 7 {CHUSNULIA WARDHANI | [/A ! 58 | U
: B ILIEW TIONG GWAN | /A | 60 | 52
: 9 {ABUSTINA S. S U 62 | 66 ¢
: 10 (IRA S VL 62 | 7
: L1 1WISNU HERHAKAN N VL. N b2 60 !
: 12 {ABUSTINI I UL b6 | "
: 13 ICANDRA K.S. S V1 I 46 | 7 !
: 14 ILINDARATI I U 68 | 12!
: 15 {EVI KRISTIANTI IVl A 68 | 1
: 16 1LOIS D.H. I U/ A 128 1

DATA LENGKAP DARI KELOMPOK EKSPERINEN

' NOMOR |  NAMA SIS4A | KELAS ! NILAT PRE-TES ! NILAI POST-TES !
' SISHA : ! YANG DICAPAI ! YANG DICAPAI !
© 2 !YOBA E.P I VR 38 70 !
' b UIKHA KISHANINGTYAS ! I/A ! 40 ! 80 !
© ¢ (EFRATA K. S VA 4% ! 48 !
Cod HENRY N VTR 52 ! 4 !
t @ CRENNY C.M ] K 54 | 72
©f HIMIEK H.A.S Wl /T 54 ! 78 !
t . g P. ARES. D U 58 ! %
' b HICAKSONG 't A ! 58 ¢ i
' i ININIK HEGAHATI /TR 58 78 !
©j  SONDANG L. MONIK ! /A ! 58 ¢ 8%
€k !AGUS WURYANTO voHe 80 ! 80 !
C1 0y DK N VT 62 ! 80 !
! m  CRURHAYATI BUDI M. } I/p | 821 - 8¢ !
Cn BANBUNN.D. ! I/C ! b6 8z !
' o 'LIANA EKA S. S V1 R 68 ¢ 721
' p  'FARADHILA NURCHOLIS ' I/ ! 72! 70 !
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S0AL PRE-TES DAN POST-TES
Pilihlah Satu Jawaban Yang Tepat!

1.. Sudut lancip adalah sudut x yang besarmya:s
a. O derajat < 1 2 90 derajat
b. O derajat z x < 90 derajat

fe

C. O derajat % x 90 derajat
d. O derajat < % < 90 derajat .
e. 1 derajat z ¢ £ 87 derajat

2 Sudut tumpul - adalah sudut 2 yang besarnya:
a. X » 90 derajat

b. 90 derajat 2 _

C. 90 derajat £ « £ 180 derajat

d. 90 derajat < x % 180 derajat

2. x < 180 derajat
Fa Dari gambar berikut, yvang menunjiukikan sudut reflex dari
sudut x adalah (ingat:sudut reflex x adalah sudut (360-x)):z -
A ' C. \
== .
d.

|

4. Aline akan berangkat ke sekolah; rumah Aline terletak
di A dan sekolah terletak di B dengan posisi: lihat
pada gambar. Antatra rumah Aline dan sekolah tidak ada
jalan pintas. Maka route yang harus ditempub oleh Aline
adalahs: ) gb:

a. 25m-ke Selatan lalu 10m ke Rarat
b. 285m ke Selatan lalu 1Gm ke Timor-
c. 10m ke Selatan lalu Z3m ke Barat
d. 10m ke Selatan lalu 25m ke Timu
e.—2%m ke Selatan lalu 10m ke Rarat

5. Route yang harus ditempubh oleh Aline pada - scal di atas,
dapat ditulis dengan:
a. merotasikan kedudukan A sebesar 9“ deirajat
b. merotasikan kedudukan A sebesar —90 derajat
c. mentranslasikan kedudukan A sebesar 25)dan(1 )

d. mentranslasikan kedudukan é sebosar 25)
10

e. mentranslasikan kedudukan A Sebesar(ZS) dan(' O)

1.0




bH.

10.

11.

12.

1=

14.
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Titik F(é, —9) pada koordinat Cartesius setelah didila-
tasikan dengan dilatasi [0,1/21 adalah P (3Za,9b),
nilai a dan b adalahs:

a.a= ~-1, b= 1/2 d. a=-=1/2, b =1
b.a= 1 ,b= -1/2 e.a= 3 ,b=2
cea= 3, b=41/2

Titik (—2,-5) pada koordinat Cartesius setelah direota—
sikan sebesar 90 derajat dengan pusat 0 menjadis
a. 2, 9) d. ( 2,-5)
b. (-5, 2 T )
Co (—2,~9) A
Titik (—=3,~4) didilatasikan sebesar [0, I/2] menjadis
a. (=972, —12/2) d. (—12/2, —9/2)
b. ( /2, 12/2) e. (-12/2, 9/2)
c. (12/2, Q@/2)

Titik (-3,—4) ditranslasikan sebesa O) menjadi:

/2
a. (-3 , -4) de (=3, -5 1/2)
b. (=3 , —-12/2) i e. (-3, —8/3)

€. (-3, 2 1/2)

Titik M(3,—-1) setelah dirotasikan terhadap titik 0¢0,0)
sebesar 180 derajat adalahs: ;

a.(=1, -3) )

b.( 1, 3) e. { 3, 1)
c.( 3, 1) '

Titik EKE(0,0) setelah didilatasikan sebesar [0.34]
adalahs: .

a.{ 34, =4 : d. ( 34, O )

b.(~34, —Z4) ' E e O )

c. tidak bisa didilatasikan

Translasi yang menghasilkan dirinya  sendiri adalah
translasi dengan besar: i

étp) | b%}) _ (;éz) déﬁ) Eiﬁ)

Rotasi  yang menghasilkan dirinya sediri adalah rotasi
yvang besarnya: : ==

a. O derajat d. —180 derajat
b. 90 derajat e. 270 derajat

c.180 derajat

Dilatasi vyang ménghasilkan dirinya sendiri adalah
dilatasi yang besarnya: '
a. (0,11 b.[o,z2 c.{0,-11 d.[G,0] e.[0,-0]

Titik (1,1) setelah didilatasikan [0,9] adalah: -
a. (1.9) d. (9,0)
b. (2,9) e. (?,1)

Cu (09
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6. Titik F(6,9) setelah dirotasikan terhadap titik 0(0,0)
sebegar 720 derajat adalah:
a. Titik P itu sendiri. yvaitu pada (6 )
be Titik (—6.-9)
c. Titik (—6. )
d. Titik ( 9, &) .
e. Titik ( 6,—9)

17. Titik G (2,7) ditranslasikan sebesar —2) menghasilkans
- . -7 :
a. titik (-4 ,—14) - d. titik (0,0)
b. titik (-1 , -1) @. titik (2,7)
c. titik ( 4 , 14)

i8. Pari gambar berikut, yang menunjukkan segitiga adalahs:
b.

Vs ﬂ]ﬂ J \\\\\\\\\\\\

\ﬁ\x\\\’\\\\\\\‘\"\\\

(=

mm[m - \

T
RS Dari gambar berikut, yang menunjukkan luas daerah’

segitiga adalah'

Q m A\X\\X\X\J\Y\mh

Jaio ‘y\“\\\\x
\\\\K\\V\\\ %\

20, Ada 4 jenis segitiga, yaitus

A Segitiga sikusiku, segitiga sama kaki, segitiga sama
sisi, segitiga beraturan. )

b. Segitiga siku—siku, seqitiga sama sisi, segitiga  bera—
turan, seqgitiga tidak beraturan.

. seqgitiga siku—siku, seqgitiga beraturan, segitiga sama
kaki,segitiga tidak beraturan. ==
d. segitiga siku—siku, segitiga sama sisi, segitiga sama

taki,segitiga tidak beraturan
e. Segitiga sama sisi, segitiga sama kaki, segitiga bera—
turan, segitiga tidak beraturan.

21. Ferhatikan permyataan berlPuL. Mana yang -tidak mungkin
untuk digambar?
a. Segitiga sama sisi dengan sudut alas yang sama.
b. Segitiga sama kaki dengan sisi—sisi yang sama.
¢. Segitiga siku—siku dengan sisi-—sisi yang sama.
d. Segitiga sama kaki dengan sudut alas lancip.
. Segitiga sama kaki dengan sudut alas yang sama.
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2. Jumlah sudut segitiga adalah:
a. 18O derajat d. 720 derajat
b, 270 derajat e. P00 derajat
c. 30 derajat '

2%, Berikut ini yang menggambar&an sudut luar segitiga AEC

adalah: _ e
AA . A &
d. e. L
/ g /I
N [ A ) 1
24 Berikut ini yang menggambarkan sudut dalam seqitiga AEC

adalah-
d. ii
25, Jika sudut luar suatu seqgitiga ditambahkan dengan sudut
dalam vang bersisian, makas:s
a. kedua sudut tersebut bertolak belakandg.
b. kedua sudut itu berjumlah 180 derajat.
C. kedua sudut itu saling tegak lurus.
d. kedua sudut itu berjumlah 360 derajat.
e. kedua sudut itu berjumlah 20 derajat.

26. Berikut ini  yang merupakan gambar dua buah segitiga
vang sebangun adalaha: :

A
27. Berikut ini. yang merupakan gambar dua  buah Segitlga *
yvang kongruen adalah-

d.

>
-




3l
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Dua buah segitiga, yaitu segitiga AEC dan segitiga - DEF

Cmempunyal kekbususan sebagai berikut: '
sisi AB sama panjang dengan sisi DE, sudut A sama besar
dengan sudut D, sudut C sama besar dengan sudut F, maka
kedua seqitiga tersebut

‘a. sebangun d. belum tentu Pongruen

b.. kongruen e. tidak sebangun -

c. belum tentu ssbangun

Pua buah segitiga, yaitu segitiga FGH dan segitiga kLM
mempunyai kekhususan sebagai berikuts
sisi FG sama panjang dengan sisi kL, besar sudut F
sama - dengan besar sudut K, sudut G sama  besar  dengan
sudut L, maka kedua seqitiga terssbut: i
a. sebangun d. belum tentu kongriuen
b. kongruen e. tidak sebangun
c. belum tentu sebangun '

Segitiga lancip adalah seqitiga yang:
a. semua sudutnya lancip

b. dua buah sudutnya lancip
c. satu buah sudutnya lancip
d. salah satu sudutnya siku—siku
e. salah satu sudutnya tumpal

Segitiga tumpul "‘\adalah segitiga yang:
a. semua sudutnya lancip

b. dua buah sudutnya tunmpual

c. semua sudutnya tumpual

d. salah satu sudutnya siku—siku

e. salah satu sudutnya tumpul

Segitiga siku—siku adalah segitiga yang:
a. semua sudutnya lancip
b. dua buah sudutnya lancip

. satu buah sudutnya lancip

d. salah satu sudutnya siku—siku

e. salah satu sudutnya tumpul

- Dua buah segitiga, yaitu segitiga ABC dan segitiga DEF
mempunyai kekhususan sebagai berifut:
sisi. AE sama panjang sisi DE, sisi BC sama -panjang
dengan sisi EF; sudut B sama besar dengan sudut £E. Maka
segitiga AEC dan DEF:
a. kongruen d. belum tentu sebangun

b. sebangun e. tidak sebangun

c. belum tentu kongren

Berikut Jenis—jenis seqgitiga dengan keterangan -besar
sudutnya, kecuali:

a. segitiga tumpul yang berlainan sisi

b. segitiga sikusiku yang sama kaki

c. segitiga lancip sama kaki tetapi tak sama sisi

d. segitiga siku—siku yang berlainan sisi

e. segitiga tumpul yang sama sisi
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TH.Jika dua buah segitiga dapat dihimpitkan, maka ke dua segitiga terse—
buit: . )
a. kongruen : d. belum tentu sebangun
b. sebangun - e. sudah pasti tidak sebangun
c.o belum tentu kongren : :

3. Trapesium adalah:
' a. segiempat yang dua buah sisinya sejajar :
b. segiempat yang tepat dua buah sisinya sejajar
£. segiempat yang sepasang—sepasang sisinya sejajar
d. segiempat yang sisi-sisinya yang berdekatan sama panjang
8. segiempat yang sembarang

7. Jajaran genjang adalah: .
T a. segiempat yang dua buah sisinya sejajar

b. segiempat yang sisi-—sisinya sepasang—sepasang sejajar

C. segismpat yang kedua diagonalnya potong memotong
di tengah—tengah

d. segiempat vyang sisi-sisi vyang berhadapan sama
panjang ' ' '

e. segismpat yang sudut—sudutnya yang berhadapan sama
besar :

8. Empat persegi panjang adalah:

Ca. suatu jajaran genjiang yang satu sudutnya siku-siku
b. suatu belah ketupat yang satu sudutnya siku—siku

C. suatu segiempat yang diagonalnya potong-memotong di

" tengab—tengah
d. segiempat yang sisi—sisi yang berhadapan sama panjang
e. segiempat yang sudut—sudutnya yang berhadapan  sama
besar

. Suatu jajaran genjang dua sisinya yang berturutan sama
panjang, maka Jjajaran genjang yang demikian disebut

jugas 7
a. jajaran geniang d. layang—1layang
b. empat persegipanjang T e. trapesium

c. belah ketupat

4.  Perhatikan gambar berikut: 43 L

Bentuk di samping ini paling
e ' tepat disebut:

a. trapesium sama kaldi

b. -belah ketupat

€. segiempat sembarang

d. jajaran genjang

e. buwiwr sangkar

41l. CBerikut ini adalah sifat khusus dari bujw sangkar kecuali:

a. sudut—sudut dan sisi-sisi yang berbadapan sepasang—.
sepasang sama

b. diagonal—diagonal potong memotong di tengab—tengah

C« diagonal—diagonalnya saling tegak luwus

d. diagonal membagi dua sudut—sudut sama besar dan  tegak
lurus sesamanya

e. diagonalnya sama panjang
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42.

43,

47 .

B disebut sudut:
a. keliling
b. pusat
c. lingkaran :
d. tali busu 0
e. busur lingkaran ,

be o = 3

‘Ce 9O derajat

a. 1% derajat

79

Trapesium sama -kaki mempunyal sifat-sifat sebagai -
berikut, kecuali:
sudut alasnya sama besar
diagonalnya sama panjang
diagonalnya membagi dua sudut—sudut sama besar  dan
tegak lurus sesamanya
dua sisi—sisi tegaknya sama panjang
segiempat yang dua buah sisinya sejajar
o disebut sudut: , ' L
a. keliling \ ,
b. pusat 4
c. lingkaran g
d. tali buswr : :
e. ‘busur lingkaran ®

Hubungan antara < dan §§ pada gambar berikut ini adalahs
a. o = 2B '

c. o= 172 8
d. o = 33
e. o= 1/5 3

Becar sudut @ adalah:
a. 30 derajat
b. 43 derajat
C. &0 derajat
d. 73 derajat
e. 90 derajat

Besar sudut Q adalah:
a. 37,5 derajat
b.150 derajat

d. 73 - derajat

Besar sudut & adalah:
a. &0 derajat E
b. 120 derajat

C« 30 derajat

d. 90 derajat

e. 45 derajat
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49 . Pesar sudut @ adalahs:

A
b.
C.
d.

2
&R
a0

20

e. 12,59

" Bambar
Jjar,
Sudut

a.
b.
Cu
d.
e.

8 0T L

derajat
derajat
derajat
derajat
derajat

berikut adalah gambér dua buah garis yang seja-
yaitu garis a dan b, yang dipotong oleh garis g.
o sama besarnmya dengan suduts:
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11.
12.
1Z.
14,
15.
16.
17.
18.
19.
20.

oRI>ODIUIIIDM

21

T

Aeten? u

24,
25,

b

27

0.
29.

0.

DHMMDTIDODO

1.
e

el .-

..,

4.
TS,

6.

8.
9.
4a.

maDoD>dmMmDom

s
o
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lampiran 5

RENCANA PENGAJARAN KELAS KONTROL
' DAN

RENCANA PENGAJARAN KELAS EKSPERIMEN
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RENCANA PENGATARAN KELAS EKSPERTHEN UNTUK PELATARAN I ~LEMBARAN KERJA: —

POCOK BAHASAN ¢ CARA KERIA BAHASA KOWPUTER LOGO ALAT PERAGA 1+ KOKPLITER
I : SISH) MENGENAL CAR KERIA BAVISA KPUTER LOGO
HAKTU : 4 I PELAIARON
TIK L WTERI ! KEGIATAN BELAR MENGAVR L RmeOMM
(1) ' (2) :

i 3) H 4

(Sisma dapat:
i1.genjalankan perin-|
i tah D
i2.penjalankan perin-|

[}
1
[l
[}
]
1
1]
1

! tahBKn

S.eemalankan ‘perin-
tah RT n
t4.8enjalankan perin-

i tahLTn

'
1

19.eenjalankan perin-
14ah REPEAT n{

th.eenjalankan parin-
tah PU-PD

\7.senjalankan perin-|

| -tah To=End

- e ma m—  wam

]
[}
4
]
1
(]
1
!
1
)
i
¥
1
[}
L}
i
1
I
§
1
]
e
1
1
]
1
1
t
[}
1
1
+
1
t
L}
1
)
-t
!
)
i
i
1

Belajar,Beraain dan

berkreasi dengan
IBM LG50, hal 6-24

15ebagai pendahuluan, kepada siswa diterangkan; perintah-perintah:logo |
.aturan perrmnan seperti pada lesbar hal 2. antara lain: :

' FD n adalah perintah un-|
'1 Dijelaskan fungsi perintah FD n kepada sis-} tuk senggerakkan kura- |

1M { ‘kira saju sepanjangn |
12.Dijelaskan fungsi-perintah BKn kepada sis~: langkah H
H | 1 BX n adalah perintah un-;

15.5iswa mespraktekkan -perintah FD n dan-BK n | tuk-eenggerakkan kura- |
i tengan senggunakan koaputer easing-sasing | kura eundur sepanjang n |
14.Kepada siswa dijelaskan fungsi perintah RTn; langkah H
19.Kepada siswa dijelaskan {ungsi perintab LTn} RT n adalah-perintah un~)
146.5iswa eempraktekkan perintah RY n dan LT n | tuk-sesutar kurakura |

17.5is4a sengerjakan latihan pada leghar 3 nu-. searah jarus jas sebesar;

1 ldan 2 o derajat H
18.Kepata siswa dijelaskan fungsi perintah - | AT n adalah perintah un-}
i ‘REPEAT n[ ] : tuk-segutar kura-kura |

19.Siswa meapraktekkan perintah REPEAT n[ 1, | berlawanan arah jarus |

| .dengan senggunakan koaputer sasing-sasing | jam sebesar n derajat !
110.5iswa -sengerjakan latihan pada leshar 4, -iPU-PD adalah perintah un-|

\ nosar 3 . 1 tuk-=eagangkat dan senu-)
11 Kepada siswa dijelaskan fungsi perintsh: ) kan "pena® di layar eo- |
v PY--PD ! nitor :

112.Sisua geapraktekkan perintah PU - PD-de- !REPEAT n[Jadalah permtah'

i ngan eenggunakan kosputer easing-masing - juntuk eengadakan rekursi |
113.5iska sengerjakan latihan pada leabar 4, idari perintah di dalas {]!

! nomor 5 1sebanyak n kali A
114.Kepada siswa dijelaskan fungsi perintah (To-End adalah perintah
i To-End runtuk esshuat eodus tak

115.5isua sepraktekkan - perintah To - End, de-!1angsung
i ngan eenggunakan koaputer easing-easing |
1146.5icWa gengerjakan-latihan pada leghar 4, |
i nosor 4-dan lesbar 5 nosor 6 H

i
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PENDAHULUAN v

Kepada Siswa diterangkan aturan sebagai berikut :
FD n: melangkah maju sepanjang n satuan
Bl n2 melanglkah mundur sepanjang n satuan :
BT i berputar searah jarum jam sebesar u derajat
LT x: berputar berlawanan arah jarum jam sebesar

) derajat
Ferdasarkan aturan itu., diberikan soal sebadal berikut:
' 19 m :
X, : kamar R
10 m
kamar &

Réﬂi adalah perawat baru sebuah Rumah Sakit. Kafena itu
Fani belum tahu benar letak—-letak kamar Rumah . Sakit
tersebut. 8Saat ini, Rani dibéri tugas atasannya untuk
.membawa kereta obat-obatan dari kamar A ke kamar’ E.
Jika saat iniVRani SHdéh membawa kereta obat—aobatan dan
berada di kamar A, Dapatkah anda menolong Rani supaya
dia dapat sampai ke kamar B, dengan menQQQnakan aturan—
atuiran tersebut di atas? |
JANAR:

Petunjuk untuk Rani adalah:

Jawaban vang benar:
¥ Dari A, Rani harus mendorong kereta cbat-cbatan sepan-—
jang 10 meter sampai di X

¥ Di X, FRani harus memutar kRereta obat—acbatan szearah

Jjarum jam sebesar PO derajat

b]

* Setelah itu, Rani harus mendorong kereta ocbat-abatan
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sepafang 1S5 meter sampail di B

Dengan kata lainsz

¥ Dari #, Rani FD i sampal 41 X
¥ Di X, Rani RT @
¥ Dari X, Rani FD 15 sampai di B
LATIHAN
1. Buatlah gambar berikut ini di layar komputer!
A ol
ks 251 (bebas menentukan a-
wal dan akhir gambar)
25 , 29
10 ’ 40
Ca d. ° P
35
ia He b
. 0 ,
) J - 10 20
¥ ¢
13
7
Jika gambar—gambar di atas sudah selesai dibuat simpanilah

dengan cara:

UNTUE-GAMBAR -a- = SAVEPiC "E i GAMEBARL & e (RETURN)
UNTUE GAMBAR b : SAVEFIC ”B:GAMBAREI Lo (RETQRN) “
UNTUH GQMBQﬁ c : SAVEFIC "R:GAMBARZ o] (RETURN)
UNTUK GAMBAR d : SAVEFIC "EB:GAMEAR4 Ceed  (RETURN)

2. Apa yang terjadi jika memberikan perintah pada Turtle :

a. Right 43 - e.Forward 50 B
b. RT 45 ' ' f.FD 50
c. Left-45 . g«.Back 350
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8&

3

4. LT 45 | o B S50
Bagaimana kesimpulanMu?,tuliakanrpada kertas. yang sudah
disediakan.
A. Apa yang'terjadi jikarkita memberikan perintah:
REFEAT 5 [ RT 72 FD 10 1 |
Ei. Apé vang terjadi jika kita memberikan perintah:
Repet 5 [ RT 72 FD 10 7
C. ﬁﬁa yang terjadi jika kita memberikan perintah:
Repeatd [ RT 72 FD 10 ]
a. Ketiklah program berikut:
TO - kKAMU
= REPEﬁf 4 [ FD 45 RT 20 1]
* END
b. setelah program di atas selesai diketik,_‘ bagaimana
tampilan iayar komputer |
c. Ketiklah EAMU, apa yang terjadi pada layaf komputer?
d. Bagaimana kesimpulanmu?
a. Jalankan perintah berikut:
U
RT. 45
FD 170 | o —
Apa yang terjadi i
b. Apa vyang terjadi jika perintah. no. Sa dilanjutkan
dengan:
FD : : -
RT 20

B 100




|

PLAGIAT MERUPAKAN TINDAKAN TIDAK TERPUJI
, A 87

&. Buatlah sembarang bentuk ,cubkup sebuah saja, menurut .

keinginanmu., Lalu simpanlah dengan

SAVEFIC "E:GAMBARKU
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RENCANA -PENGAJARAN KELAS EXSPERIMEN INTUK PELAJARAN 11  LEMBARAN KERIA: —
POKOK BAHASAH ¢ ‘ROTASI, TRANSLASI DAN DILATASI ALAT PERAGA ¢ KOMPUTER
TIY : SISHA DAPAT MENGERTI TENTANG TRANSLASI, DILATASI DAN ROTAST .
WU : 4 JAM PELAJARAN

o MATERL - | | (EGIATAN BELAJR MENGAIAR . | RANGKLMAN :

IRNTY ) S ¢ R W

!Sebagai pendahuluan, kepada.sisna dﬁngatkan : Gperaéi—uperasi trans- |-

i ‘dengan pelajaran I, dengan-senggunakan cerita) foraasi:

1Siswa dapat: ]

iL.zenentukan hasil | buku paket jilid 2,1.Kepada siswa, dijelaskan translasi suatu | yang dapat ditranslasi;
i transldsi suatu ti; untuk 5MA, terbitan; titik, dengan senggunakan kesputer ¢ - kan adalah titik,garis |
votik i KIDYA DUTAshal 127-12.Kepada sisWa, dijelaskan translasi suatu |  dan bidang ,
12.eenentukan hasil | -144; buku ringkasan; garis, dengan senggunakan keaputer 12.rotasi  {pesutaran) |
1 translasi suatu ga; eatesatika terbitani3.Kepada siswa, dijelaskan translasi suaty | yang dapat dirotasikan ;
+ ris 1 Banesha Exact . bidang, dengan senggunakan koeputer : adalah garis dan bldang.
13.eenentukan hasil | 14.5iswa eengerjakan latihan nomor | dan 2 de-{3.dilatasi

translasi suatu bi; a. translasi titik,} ngan eenggunakan koaputer masingsasing | yang dapat d1d11ata¢51kan.

dang i garis dan bidang;3.Kepada siswa, dijelaskan tentang rotasi su-; adalah hidang dan garls ,
14.genentukan hasil | b. rotasi garis dan; -atu garis dengan eenggunakan keaputer h
\ rotasi suatu garisi . bidang 16.Kepada siswa, dijelaskan teptang rotasi su-|

i5.eenentukan hasil | c. dilatasi suatu | atu bidang dengan senggunakan kosputer 5
rotasi suatu bi- {  garis dan hidang}7.5is¥a sengerjakan latihan nosor 3,4 dan 5 |
]

dang / i dengan senggunakan koeputer easing-masing. H
16 Menentukan hasil | - B.Kepada sisWa, dengan eenggunakan kosputer, | !
1 dilatasi suatu ga-; i dijelaskan tentang dilatasi suatu garis | '
\ ris ; 19.Kepada siswa, dengan eenggunakan kosputer, | '
17 menentukan hasil | i dijelaskan tentang dilatasi suatu bidang | '
i dilatasi suatu bi- 110.5isma aenqer)akan latlhan nosor 6 -8 !
i dang H ‘. : :
1 i t § i
; ; ; s ;

88

. seperti pada leabar 2 : '1 translasi (pergeserm) v



PLAGIAT MERUPAKAN TINDAKAN TIDAK TERPUJI
89

%PENDQHULUQN

1.

]

e

Siswa diminta untuk menyiapkan komputernya masing -
masing dengan menggunakan bahasa komputer logo

Siswa diminta untuk mengetik program :

TO YOu

» RT 90 FD 50

= RT 20 FD 100

RT 90 FD 50

RT 90 FD 100

END ,

Kepada siswa diceritakan :

Tuti membeli sebuah pot bunga. Dia ingin meletakkan pot
bunga tersebut di tempat yang strategis. Andaikan layar
monitor adalah teras rumah Tuti yang dilihat dari atas.
Andaikan juga program yang sudah diketik (siswa diminta
menjalankan program di atas ) adalah pot bunga bila
dilihat dari atas.

a. Fertama kali Tuti ingin mencoba meletakkan pot tepat
ditengah tengah teras, coba gambarkan letak pot itu!

jawab: turtle akan diletakkan tepat di tengah lavar
monitor, barulah program dijalankan ]

b. Tuti mencoba lagi dengan meletakkan pot bunga
diputar 43 deraiat, dengan catatan, pojok kiri bawah
pot tetap di tempat .Coba gambarktan letak pot itu!

jawab: turtle diputar sebesar 45 derajat searah Jjarum
fam, barulah program dijalankan

c. Dari kedudukan yang kedua, Tuti mencoba  menggeser
pot bunga tersebut 25 satuan ke atas dan 75 satuan
ke kanan, gambarkan kedudukan pot sekarang’

Fawab; turtle dimajukan 285 satuan ( FD 25) lalu dipu—
tar sehesar 2P0 derajat searah jaruvm jam (RT 2G4)
dan maju 75 satuan ke depan (FD 75), barwulah
program dijalankan :

d. Tuti masih juga kurang puas, dia merasa pat itu ter-
lalu besar lalu dibelinya sebuah pot yang besarnya
separuh dari pot yang dia beli pertama kali, buatlah
program untuk pot yang baru ini !

Fawab: program diubah menjadi

ta Me

A RT 20 FD 25
_ X RT 90 FD S5G

M RT Q0 FR 25

M RT Q0 FR &G

S END

e. Tuti meletakkan pot yvang baru ini di pojok kiri
teras, tepat di bawah dekat jendela kamarnya. Berarti
pada layar monitor, pot akan tergambar di kiri
bhawah, buatlah gambar itu! -

Jawab: turtlé diletakkan pada posisi HOME, lalu di-

langkahkan mundur sejaubh 100G langkah (BK 100)
Turtle diputar berlawanan arah jarum jam sebe—
sar 90 derajat ( LT 90 ) dan maju 15¢ langkah
( FD 158G }. Setelah itu posisi Turtle dinormal—
kan kembali dengan RT ?C, barulah praogram yveang
baru dijalankan. '
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?0
LATIHAN ‘ ;
1. Buat suatu program untuk gambar berikut ini:
40 0
20
Y 4 J Beri nama program ini AkKU
P20
* V4
2 a. Letakkan gambar ini di tengah layar! -

bf Translasikan gambar 'ini dengan 43
( 50)
c. Translasiﬁan lagi dengan (—76
( 90)
d. Translasikan lagi dengan ' 30
(—40)
e. Translasikan .iagi dengan (—76)
. N —~40
Z. Buatlah program untuk'peréegi'panjang,’yang panjangnya
60Adan laebarnya 30. Beri nama program ini dengan Jb6
4.a. Rdtasikan persegi‘panjang pada nomar 3 di atas sebesar
15 derajat!(dengan catatan pojok kiri bawah #ersegi
panjang tersebut tetap ditempat).

b. Gambarlah pada kértas: peréegi panjang dengan panjang
4cm dan lebarnya 2 cm. Rotasikan persegi panjang  yang
dikertas itu sebesar 20 derajaf!(déngan catatan : sama
S dengan no 4a)

C Dengaﬁ menggunakan kLomputer, rotasikanlah pérsegi pan-
jang no.% sebesar 30 derajat. Bagaimaﬁa hasilnya?
gamakah dengan persegi panjang hasil putaranmu di ‘momor
4b77 o

i

d.a. Bersihkan layar!
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Rotasikan persegl panjangmu (yang dikertas) sebesar 20
derajiat dan kelipatannya sampai persegil panjangmu
dapat kembali pada kedudukan semula.

(catatan: cara memutar sama seperti ketentuan no. 4a )

Berapa kali harus dilakwkan rotasi pada nomor S.b

supaya persegl panjang dapat kembali pada kedudukan
semula’?
Ceklah dengan menggunakan komputer! Lalu simpan dengan:

SAVEFIC "RB:JGJG

& Jalankan Ferintah bérikut:

7

-TO SEGI.FANJANG: TINGGI: LEBAR

*FD :TINGGI RT 20

D dLERAR RT 20

C3FD :TINGGI RT 90

“FD :LEBAR KT 90

END

a. Apa yang terjadi?

b. Buatlabh persegipanjang yang lebérnya 80 dan panjang-—
nya 100 ., lalu buatlah persegi panjang lainnya lagi
dengan panjang qan lebar separuh dari semula. Lakukan
sampai o kali. -

"catatan: nomor ini menunjukkan babhwa persegi panjang

yang dibuat telah didilatasikan sebesar 1/2.

Jdalankan program berikut ini:

TO SEGIZ @ TINGGI =@ ALAS

.

BK : TINGGI RT 90

FD @ ALAS
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?2
HOMEE
END
Buatlah segitiga siku - siku dengan tinggi 2cm dan

alasnya - 10cm di kertas!

Dilatasikan segitiga tersebut sebesar : - -
1. 1/2

2. 1/3

4. 2 1/2

Ceklah dengan menggunakan komputer!
Buatlah bentuk Huruf inisial namamu dikertas, dengan

hesar bebas, rotasikan sebesar 435 derajat terhadap

titik tengah kerta lalu translasikan sebesar(ESmm).

Z3mm

~

Setelah itu dilatasikan sebesar 2. Ceklah dengan meng-
gunalkan komputer. Simpan  hasil kerjamu dengan:

SAVEFIC "E:NaAMAKU
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RENCANA PENGAJARAN KELAS EKSPERIMEN UNTUK PELAJARAN 111 ‘ LEMBARAN KERJA: —

POKOK BAHASAN
TIu

RAKTU

1
1
i
1
1
1
1
1
1
1
!
i

: SEGITIGA
+ GISWA DAPAT MENGETAHUI JENIS-JENIS SEGITIGA DAN KASUS-KASUS TENTANG

ALAT PERAGA-  + KOWPUTER

SEGITIGA SEBANGUN DAN SEGITIGA KONGURUEN

: & JAM PELAJARMN

TIX

HATER]

' KEGIATAN BELAJAR-HENGAJAR : RANGKLEAN

{1) '

{2)

g ' {3) o : {8)

1Siswa dapat: '
11.gongingat macam- | eatematika pelaja-

gacas sudut '

l

Wirasto, didaktik

ran geosetri jilid

12.gengingat macas- | 4, hal 1-10

Ll
]
t
]
L]
]
t
]
1
1
]
1
]
t
1

| macam segitiga |

4.senjelaskan -beda
i sudut dalas dan

9. meabuk tikan jumlah

13.zenjelaskan kemba-)

1i jenis-jenis se-)
gitiga yang mung-;
kin . i

sudut luar seqiti-
ga

sudut segitiga a-
dalah 180 derajat

+Sebagai pendahuluan, kepada siswa dnnqatkan tjenis-jenis segluga ymg.
tkembali pada macas—sacam sudut,macam segitigajsungkin: :
yserta definisi segitiga dan luas-segitiga. - |-segitiga tuapul ber—lam—:
11.Dengan menyilangkan sacas-eacas sudut dan | an-sisi -~ - H
: gacas-macam seqitiga, siswa-dapat sembuat |-segitiga tuspul sasa ka—:
- daftar kesungkinan jenis-jenis segitiga.. 1 ki
:Z.Denqan genggunakan koaputer, -siswa nenggar:-segrtiqa siku-siku ber-
; - bar tiap kemungkinan jenis segitiga + lainan sisi
13:8etelah selesai menggasbar siswa dapat sea-.’seqmqa siku-siku sasa |
i buat daftar jenis-jenis segitiga yang -sung-} kaki :
i kin dengan ‘iebih lengkap -segmqa lancip -berlain-,
14.5etelah dijelaskan tentang sudut luar-dan | nan sisi ; :
¢ -sudut dalas suatu segitiga, siswa dapat - |-segitiga lancip saea ka—.
i -menjelaskan keasbali perbedaan sudut dalam | i '
« dan sudut luar suatu segitiga. .-seg1’c1qa lancip sasa si-,
13.Dengan menggunakan kosputer, siswa dapat | si :

i menggasbar sebuah segitiga dengan | sudut |jualah sudut luar dan su-!

i luar ) 7 1dalas yang berdaspingan
16.5isua diingatkan kesbali tentang aksioea (dalah 180 derajat '
1 sudut. 12 segitiga sehangun jika;

17.Dengan senggunakan aksioma-aksiosa sudut isetiap sisi yang bersesu-)
y dan sudut Juar suatu seqitiga, siswa dapat |aian-sshanding
: seabuktikan juelah sudut suatu segitiga = |2-seqitiga kengruen jika
18.Dengan - senggunakan koaputer, siswa dapat ikedua segitiga itu dapat
. menggambar seqitiga-—seqitiga yang sebangun |diperiepitkan

17.Dengan eengqunakan komputer, siswa dapat |

1 eenggasbar segitiga-—segitiga yang kongruen |

110.Sisxa sengerjakan soal latihan nosor 4-3 |

~0
(|
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. LATIHAN
i 1. Buatlah 2 buah segitiga dengan ketentuan:
: -~ gegitiga pertama sebut dengan segitiga ARC
- seqgitiga kedua sebut dengan segitiga DEF
-  sisi AR = sisi DE
- gudut A = sudut D
-  agudut B = sudut E
a.fApakah segitiga ARC dan segitiga DEF itu’Sebaﬁgun?
b.Apakah segitiga ARC dan segitiga DEF itu kongruen?
. Cc.Bagaimanakah kesimpulanmu?
{ BGambarlah pada layar komputer! )
2. Buatlah 2 buah segitiga dengan ketentuan:
~ segitiga pertama sebut dengan segitiga ABC
- segitiga kedua sebut dengan segitiga DEF
-~ misi AR = sisi DE
- gudut A = sudut D
= sudut € = sudut F X
a. Apakah kedua segitiga itu sebangun?
b. Apakah kedua segitiga itu kongruen?
c. Bagaimanakah kesimpulanmu?
(Gambarlah dengan menggunakan komputer! )
. Dua buah segitiga memiliki sama 2 sisi dan sudut diha-
dapan salah satu sisi tersebut.
a. Apakah pasti segitiga itu sebangunT
) b. Apakah pasti segitiga itu kongruen?
c. Bila tidak tentu, syarat apa lagi yang-harus ditambah?
(Gambarlah soal ini!)
S CATATAN _
Frogram - program yang disiapkan:
1 Frogram untuk menunjukkan definisi sudut lancips:
TD SUDUT . LANCIF
= FD 850 BE 50 RT 90

£

FD 80 BE 80 LT Q0

> FD 10 RT 20 . :
> REFEAT 2 [ RT 5 FD ZxFI¥10/Z%6 RT 5 3]
- END

2 Froqram un tuk mmnunJuPPnﬂ definisi sudut siku—-siku
TD SUDUT.STKUSTEU
FD 50 EkK S0 RT Q0
FD 50 BE S0 LT 20
FD 10 RT 90 FD 10

> RT 90 FD 10 -HOME HT
» END
% Program untuk menunjukkan sudut tumpul
TD SUDUT TUMFLUL
SUDUT.STKUSIKU
LT R0 FD 50 HOME
ST FD 10 LT 90
REFEAT 9 [ LT S FR Z¥FIX1Q/36 LT 5 1
> END : ,
4 FProgram untuk menunjukkan sudut lurus
TO SUDUT.LURUS
Cx RT 90 BE 50 FD 100
* HOME




H

E

3 Fro
1.

4.
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T
ND
gram—program untuk menunjukkan aksioma-aksioma sudut
Apabila dua buah garis sejajar dipotong oleh garis yang
lain, maka setiap pasang sudut sehadap sama besar
TO AkKSITOMAA
= RT 90 FD 100 BEK 200 FD 235
LT 4% FD 150 Rk 100 FU
HOME FD RT Q0 FD 73 :
LT 4% FD 850 BE 106 .
FU HOME -FD
END
Abibat dari 5.1 adalah sudut dalam berseberangan yang
terjadi juga sama besar
TD AKSIOMAE
= AKSIOMAA
*» 8T RT 20 FD 78 LT 20 FU FD 10 FD STAMF
* FU HOME FD
> LT Q0 FB 73 LT %0
FU FD 20 RT 180 FD STAMF
FU HOME FD HT
END
APLbat dari 9.1 adalah setiap sudut sehadap yang
terjadi sama besar
TD AKSIOMAC
AKSIOMAA ST
RT @0 FD 75 LT 20 FU FD 10 FD STAMF
FU HOME FD
LT ®0 FD 73 LT 20 FU RT 180
FD 10 STAMP
* PU HOME FD
> HT
* END
Ablbat dari 5.1 adalah sddut setiap dalam sepihak yang
terjadi berjumlah 180 derajat
TO AKSIOMAD
= AKSIOMAA ST
* RT 90 FD 75 LT Q0 FU FD 10 . FD STAMF .
FuU HOME FD
= LT 90 FD 73 RT 1%5 FU FD 10 FD STAMF
» PU HOME FD
F END
Ak ibat  dari 5.1 adalah setiap sudut luar
- berjumlah 180 derajat '
TD AKSIOMAE
AKSIOMAA ST
LT @0 FD 75 LT 20
U RT €0 FD 10 FD STAMF
FuU -HOME FD :
RT 0 FO 7% LT 45 FU FD 10 FD STAMF
FU HOME FD - '
END

)
41
g
H .
-y
i
+

& Frogram untuk menunjukkan definisi segitiga
I. TO DEFSEGIZ ' '

=

STAMF




II.

I11.

IV.
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PUOFD 100 FD STAME

HOME - HT
END
SEGIZ. L

TG DE
O DEFSEGIE
FID 100
END _
TO DEFSEGTIE.Z
* DEF SEGIZ.LL
RT 120 FD 100 -
END
TO DEFSEGIZ.ZE
DEFSEGIE.Z
HOME.
END
Frogram untuk menunjukkan daerah segitiga
TO DEFSEGIZ.4
* DEFSEGILZ.Z
SETBG 1
SETFC 14
SETFAL. 1
FD 5 FILL
END




1. empat. i tentang ‘segiespat, 12.Dengan sengingat kedbali -langkah -eeehuat

--belah-ketupat
12.menyebutkan kesba-; hal 1 17,19, 21-25,1 gasbar seqiespat, siswa dapat senesukan de- - persegi panjang
t 11 definisi jaja- } . finisi segieapat i - bujur sangkar
i ran gejang . | ' . 13.Dengan menggunakan definisi segiespat, sis-,
13.menyebutkan kemba- : . #a dijelaskan definisi dari jajaran genjang:

i li definisi trape~. 14.Dengan -senggumakan definisi jaééiaﬁiéeniang.
i siuat ; A | sisWa dijelaskan tentang definisi trapesiua
- th.eenyebutkan keaba-! 19.Dengan eenggunakan definisi jajaran genjang;
¢ li definisi belah-| : 1 sisWa diminta sendefinisikan belah ketulpat;
i ketupat i ’ t6.Dari definisi jajaran genjang, siswa dimin-|
19.senyebutkan kesba-) ¢ ta menurunkan definisi dari. persegi panjang;
i 1i definisi perse-| 17.D0ari definisi pérseqi panjang dan belah ke-)
i gipanjang 3 - i tupat -siswa dapat menurunkan definisi bu- |
1h.eenyebutkan keaba—; i jur sangkar
i 1i definisi bujur- i
' sangkar ' 18.0ari hasil desain, sissa diminta eengklasi-

- PLAGIAT MERUPAKAN TINDAKAN TIDAK TERPUJI

RENCANA PENGAJARAN KELAS EKSPERIMEN UNTUK PELAJARAN 1 - -LEMBARAN KERJA: —

~ FOKOK BAHASAN : SEBIEMPAT ALAT PERAGA 5 KOMPUTER
T : GI5SKA DAPAT MENGETAHUI KELUARGA SEGIEMPAT MELALUI DEFINISI '
HAKTU : 2-JAH PELAJARAN
TIK : MATERI ' KEGIATAN BELAJAR-MENGAJAR : RANGKIIN '
{1) ' (2) : (3) H ) )

' - +Sebagai pendahuluan, kepada siswa diingatkan | ‘keluarga segicapat ada-
! itentang macam segieapat dengan aenggunakan | lah:
15iswa dapat: : rcerita seperti pada leabar {4 ¢ ~ segieapat seabarang
iL.eenyebutkan kesba-} WIRASTO, didaktik |!.Dengan -eenggunakan kosputer, sicWa d1|1nta { - trapesius

li definisi segi- | pelajaran geosetri | aenggasbar segiempat ~ jajaran genjang

17.membuat ckema ke-

: fikasikan bentuk segiempat yang dituat
luarga segiespat | :

PENDAHUL UAN

Siswa diminta untuk menggambarkan beberapa macam segiem-—

pat dengan menggunakan komputer.
Fada Siswa diceritakan ::

Badrun hendak membeli sebuah meja. Dia menginginkan
bentuk meja yang artistik, mengingat meja ditu akan
ditaruh di ruwang tamu. Badrun menginginkan papan  meja
vang berbentuk segi- empat. Dapatkah +kalian menolong

Badrun untuk mendesain bentuk papan mejanya?
- Buatlah dengan menggunakan komputet
— Buatlah bermacam—macam desain (paling sedikit 3)

97
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RENCANA PENGAJARAN KELAS EKSPERIMEN UNTUK PELAJARAN V LEMBARAN KERJA: —-

SUB POKOK BAHASAN : LINGKARAN : . ALAT PERAGA" @ KIPUTER
TIU : SISHA DAPAT MENGETAHUT KEISTIMEWAAN YANG TERDAPAT PADA LINGKARAN
RAKTU : 2 JAH PELAJARAN '

TIK : MATERT H YEGIATAN BELAJAR MENGAJAR : RANGKIPAN .

1Sebagai pendahuluan, kepada siswa diberikan |
'progran seperti pada lesbar 18, dan disinta !
Juntuk senjalankannya '
buku satesatika SHA;1.Dengan senggunakan gambar pada layar koapu-;
jilid la i ter, kepada siswa dijelaskan tentang sudut |
' i ‘keliling lingkaran H
i2.Dengan eenggunakan gasbar pada layar koapu-;

i ter, kepada siswa dijelaskan tentang sudut
! pusat lingkaran 0
13, Kepada sisWa dijelaskan, sudut keliling |
i yang senghadap diaseter selalu siku-siku |
14, Kepada siswa dijelaskan, batwa sudut keli-|
i ling yang menghadap busur yang sasa dise-}
i but sudut-sudut dalas segeen yang sasa |
19, kepada siswa - dijelaskan, balwa sudut-su- | -
i dut dalas segeen yang sasa selalu sama |
i - besar ' :

: () : o 3) o )

15iswa dapat:

:1. eenjelaskan kes

i bali yang disak-
sud dengan sudut
keliling lingka-
ran,

2. senjelaskan kee~
bali yang. disak-
sud dengan sudut
pusat lingkaran

3. eenjelaskan kea-
bali yang disak-
sud dengan sudut

- dalam segaen yg

t
3
1
!
4
]
1
1
i
t
i
]
1
]
1
!
1
]
]
1
t
]
1
t
1
1
1
]
1
1
1
1
T
'
1
3
1
!
t

cama.
4, menjelaskan kee- | 16, Kepada siswa dijelaskan, balwa sudut ke- |
bali hubungan an-, 1 liling-sa=a dengan setengah dari sudut pu-|
-tara sudut keli- | y sat J
ling lingkaran i7. Siska mengerjakan latihan nosorl - 3 {
dengan sudut pu- ' 0
sat lingkaran | ‘

28
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PENDAHULUAN ,
Sigwa diminta untuk membuat program berikut lalu
menjalankannya: .
TO LINGKARAN RADIUS
REFEAT Zé6 [ RT 5 FD 2%F1% :RADIUS/3Z& RT 32517
END
- Masuklan LINGEARAN 30
- Gambar apakah yang tampil?
LATIHAN
1. Dengan menggunakan layar komputer siswa  diminta untuk
menggambar sebuah lingkaran dengan diameter 75 lalu
disimpan dengan menggunakan nama UNIEK
2. Ceklah pernyataan berikut ini dengan menggunakan gambar
pada layar komputer! ;
Sudut keliling yang menghadapi busur setengah linghkaran
;adalah sudut siku—siku
Z. Ferhatikan gambar di bawah ini:

Herapa besar ,éudutesudut
vang ditanyakan?
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RENCANA PENGAJARAN XELAS KONTROL REKREASI I LEMBARAN KERJA: —

POKOK. BAHASAN : PERMAINAN KOMPAS 1 ' ALAT PERAGA  : PAPAN TWLIS
Ty 1 SISHA DAPAT MENGGUNAKAN KETRAMPILAN MATEMATIKA UNTUK BEREKREASI '
HAKTU : 2 JAM PELAJARAN
TIK 1 HATERI : KEGIATAN BELAJAR MENGAJAR H RANGKIAMAN :
{1) i (2) . () - : (4 - '

]
1
!
i
)
[}
1
t
f
L
A

'Siswa dapat mengi-

: ' 1Sebagai pendafuluan, kepada siswa diterangkan; arah putaran sudut ada 2!
' ;aturan permainan (sepert1 yang ‘tercantua pa— sacas: v

‘ngat kembali tentang! 1da bagian B) i L. -searah jarus jaa {po-

rsudut

1 Belajar;Bereain dan; Setelah dijelaskan tentanq aturan peraainan’ sitif} : '

,' berkreasi dengan | siswa diminta untuk sengerjakan latihan | 2. berlawanan arah jarus,
1 1o LORD, hal 6-26 | yang diberikan " jaa {negatif) .

‘B.
1

ATURAN. PERMAINAN

Siswa diterangkan tentang - aturan @ permainan sebagai
berikut :

Seseorang berjalan menjadi KOMFAS. Dia harus menerang-—
kan gerakan—gerakan tertentu vyang dia lakukan. Yang
harus dia terangkan adalah:

¥ jika dia melangkah maju sepanjang n satuan

¥ jika dia melangkah mundur sepanjang n satuan

¥ jika dia berputar searah jarum jam sebesar x derajat

¥ jika dia berputar berlawanan arah jarum jam sebesar
derajat

¥ Jika dia kembali pada kedudukannya yang.semula

Berdasarkan aturan itu, diberikan soal sebagai berikut:

15m
X kamatr- B
1Gm

kamar A
Fani adalaﬁ seorang perawat Rumah ‘Sakit yang baru.
Karena itu Rani belum tabu  letak kamar—-kamar dalam
Rumah Sakit: tersebut. Saat ini Rani dibefi'tugas ata—
sannya untuk membawa kereta obat—aobatan dari kamar A ke
kamar E. Jiké saat ini Rani sudah membawa,kerefa obat-
obatan dan berada di kamar A. Dapatkah anda menolong

Rani  supaya dia- dapat membawa kereta obat-obatan ke

kamar B, dengan menggunakan aturan — aturan tersebut di

atas?
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JAWAR:
Fatunjuk untuk RAMI adalah:
Jawaban vang benar:
® dari & Rani harus mendorong fereta gbat—agbatan sepan—

jang 10 meter sampai di X.

¥ Di X ,'Rapi harus memutar kereta agbat-obatannya searah.
Jjarum jam sebesar P0 derajat

X Dari X, Rani harus mendorong kereta abat-obatannva
sepanjang 15 m ﬁampai di B
Dengan kata 1lxin:
—dari A : Rani melangkah maju sepanjang I meter sampéi
di X
—~di X r Rani memutar kereta abat—-aobatan searah Jjarum
Jam sebesar PO derajat
—~dari X : Rani melanghkah maju sepanjang 15 meter sampal
di B - 1

LATIHAN N

1. Dengan menggunakan aturan kompas, buatlah cerita supaya
tLompas dapat membentuk gambar dari titik A menuiuw titik B
sebagal beribkut:

A Al ) b. 1B

10m J 10m
» B A e D

10m 10m
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20
(=
§ 10
B
E 50
d. : '

b .

i 4
14 40 10 20
kFerjakan kompas anda pada kertas kerja!

2. Buatlah kreasi gambar yang baru dan ceritakan dengan

bompas—mu! ( kerjakan di kertas kerja)
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EMN%%MMMMKHMKmmlEmﬂMII ' © LEMBARAN KERJA: —

POKDK. BAHASAN - : PERMAINAN XOMPAS 11 N ' ALAT PERAGA -+ -PAPAN TULIS
Ty ‘ M%AMMTE%WMMN%HWPHN!MEMHMLNWKEMW&M

HAKTU : 2 JAM PELAJARAN

' TIK . MATERT - : 7--KEEIATAN BELAJAR HENGAJAR : RANGEIRAN :
: {1) ‘ {2y ,: : Q) 7 . 14 )
' : ' 1Sebagai pendahuluan, kepada siswa diterangkan; arah putaran sudut ada Z;
(Siswa dapat sengi- | raturan peraainan “{seperti yang tercantun pa-; macas: H
ingat kembali tentang; “da bagian B) i 1. searah jarua jaa {po-)
1sudut 1 Belajar,Bersain dan, %&hhﬂmhﬂmtmﬁma@wuﬂmmm: gitif) .
' ! berkreasi dengan- |  siswa diminta untuk sengerjakan latihan | 2. berlawanan-arah jarus)
! o 1 IBH LOGD, hal 6-26 | yang diberikan , \ jam:(negatif)

B. ATURAN PERMAINAN (SETIAFP KELOMPOK BERANGGOTAKAN 2Z -ORANG)

- Buatlah di kertas bentuk sebagai berikut:
- kepala kura—kura

buanglah daerah yang diarsir!

I Masukkan pensil pada lobang kertas , beri +tanda

pensil arah kepala kura—kura. ’
- Sekarang kita mempunyai pensil kompas.
- Marilah kita mulai bermain dengan pensil kompas.
) 151 permainan _
Seandainya kita diminta uwuntuk membuat bentuk sbbha:

10 : - Htara
I : LR .

Selafan
Dengan menggunakan pensil kompas kita akan membuatnya:
1. Di F kita'membuat arah normal pensil kompas,
dengan menghadapktan kepala kura—kura ke,utara;
2. Langkah kedua, kita akan membuat ruwas garis FO..

ity kita harus memutar pemnsil sebesar 90 derajat.

guntinglah gambar kura—kura ini dan

pada

yai-tu -

Untulk,

Kali

ini kita tidak menggunakan . busur derajat meladintan

menggunakan pensil kompas. Caranya: .

kita memutar . kura —kura kita sebesar 20 ( -maksudnya
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Cmamutar  kepala kura—kura sehingga garis pada angka 20
dapat berimpit dengan tanda vang telah kita buat pada
pinsil), dengan mengikuti arah kepala kura-kura yang
baru kita tinggal membuat garis sépanjang‘-lﬂ satuan
hingga sampailah kita pada kedudalkan titik .
Demikianlah cara kerja pensil kompas kita.

Berikut Buatlaﬁ bentuk—-bentuk di bawah ini dengan mengguna—
kan pensil kqmpas, dengan catatan: pingil tidak boleh diang-—

kat dari kertas.

1 langkah




PLAGIAT MERUPAKAN TINDAKAN TIDAK TERPUJI

RENCANA PENGAJARAN KELAS  KONTROL UNTUK PELAJAREN I _ o LEMBARAN KERIA: — ,
POKOK BAHASAN & ROTASI, TRANSLASI DAN DILATASI o ALAT PERABA  : PAPAN TULIS
T . SISHA DAPAT MENGERT] TENTANG TRANSLASIT, DILATAST DAN ROTASI : : ~
WAKTG - : 4 JoH PELAJARAN
K MTRI ! YEGIATAN BELAJAR MENGAJAR ! RAGKUNAN '
{1) ' (2} : {3) ) v {4) ‘

; 1Sebagai pendahuluan, kepada siswa diingatkan | Operasi-uperasi trans-- | .
i 1pada pelajaran sebelumnya, dengan senggunakan; formasi: H

1Siswa dapat: icerita seperti pada lembar 2 ' 11.translasi -{pergeseran) |
+L.menentukan hasil | buku paket jilid 2,:1.Kepada siswa, dijelaskan translasi suatu | yang dapat ditranslasi;
1 translasi suatu ti} untuk SMA, terbitan; titik, dengan menggunakan papan tulis i kan adalah titik,garis |
Lk « WIDYA DUTA,hal 127-i2.Kepada siswa, dijelaskan translasi suatu | dan bidang '
12.menentukan hasil | 144; buku ringkasan; garis, dengan menggunakan papan tulis- ° )2.rotasi {pesutaran) |
i translasi suatu ga; satesatika terbitan;3.Kepada siswa, dijelaskan translasi suatu | yang dapat dirotasikan |
. ris ! Banesha-Exact ! bidang, dengan menggunakan papan tulis + adalah garis dan bidang;
" 13.enentukan hasil | :4.5isWa mengerjakan latihan nosor § dan 2 de- 3.dilatasi : H.
' ‘translasi suatu bi} a. translasi titik,} ngan senggunakan kertas kerja 1 yang dapat dldllata51kan.
1 dang i garis dan bidangid.Kepada siswa, dijelaskan tentang rotasi su-; adalah bidang-dan garis :

t4.menentukan hasil | b. rotasi garis dan; atu garis dengan senggunakan papan tulis |

i rotasi suatu garis;  bidang - ibKepada siswa, dijelaskan tentang rotasi- su-;
13.genentukan hasil | c. dilatasi suatu | -atu bidang dengan senggunakan papan tulis |

t
dang

i rotasi suatu bi- |  garis dan bidang:7;5iswa mengerjakan latihan nesor 3-5 dengan |
: q i senggunakan kertas kerja sasing-masing, |

16 Menentukan hasil 1B.Kepada siswa,dengan menggunakan papan tulis;

i dilatasi suatu ga-, i dijelaskan tentang dilatasi suatu garis | ’ ] H

i ris ; :9.Kepada siswa, dengan -zenggunakan papantulis;
o7 senentukan hasil | 1 dijelaskan tentang dilatasi suatu bidang
; dilatasi suatu bi- 110,51swa ‘zenger jakan latihan noear 4 - 8

dang ! . -

1

¢

]

1

] 1 t
i t t
' 1 1
! v i
1 ' [}
t ' t
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PENDAHUL UAN

1. Siswa diminta menyiapkan alat tulis masihg—masing.‘
2. EKepada siswa diceritakan .

Tuti membeli sebuah pot bunga. Dia ingin meletakkan pot

bunga  tersebut -di tempat yang strategis. Andaikan

kertas kerja siswa adalah teras rumah Tuti yang dilihat
dari "atas. Andaikan juga gambar berikut adalah pot
bunga bila dilihat dari atas. - : o ,

a. Buatlah cerita KOMFAS untuk bentuk pot bunga di atas.

b. Fertama  kali Tuti ingin mencoba meletakkan pot tepat
ditengah tengah teras, coba gambarkan letak pot itu!
C. Tuti mencoba lagi dengan meletakhkan pot bunga diputar.

45 derajat, dengan catatan, pojok kiri bawah pot tetap

di tempat .Coba gambarkan letak pot itu!

d. Dari kedudukan yvang kedua, Tuti mencoba menggeser pot
bunga tersebut Z5% satuan ke atas dan 75 satuwan ke
kanan, gambarkan kedudukan pot sekarang!

e. Tuti masih juga kurang puas, dia merasa pot itu  ter-
lalu besar lalu dibelinya sebuah pot yang besarnya
saparuh dari pot yang dia beli pertama kali. Buatlah
cerita KOMFAS untuk pot yang baru ini ! .

f. Tuti meletakkan pot vyang baru 1ini- di pojok kiri
teras, tepat di bawah dekat jendela kamarnya. Berarti
pada kertas kerja, pot akan tergambar di kiri bawah, .
buatlah gambar ituw!

LATIHAN ;

1. Dengan cerita KOMFAS, buatlah gambar berikut ini:

40 40 '

20

20 ! -

2. a. Tramslasikan gambat+ ini dengan (3cm
: : : 4cm
b. Translasikan - lagi dengan (~4cm)

. 7em
c. Translasikan lagi dengan bom
: ‘L2cm)
d. Translasikan lagi dengan (~2cm)
' —ZCcm

. a. Buatlah persegi panjiang vang panjangnya 4 cm dan
lebarnya 2 cm pada kertas kerja!
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Rotasikan persegi!panjang tersebut 15 derajat! (dengan

catatan pojok kiri bawah persegi panjang tersebut tetap

ditempat).

Gambarlah . pada kertas persegi panjang . dengan panjang.

B

~y

4cm  dan - lebarnya 2 cm. Buntinglah gambar itu lalw
himpitkaﬁ pada gambar no.Z%a di atas.

Rotasikanlah perseqgi panjang no.4.a sebesar 15 derajat
deﬁgan catatan @ sama seperfi pada no.3Ip. EBagaimana

hasilnya? samakah dengan jajaran genjang hasil putaran-—

mu di nomor IbT

Rotasikanlah persegi panjangmu ( pada no.4.a) sebesar

20 derajat dan kelipatannyar sampai persegili panjang
tersebut dapat kempali pada kedudukan semula.

(catatan: cara memutar sama seperti ketentuan no. 4a )
Berapa kali harus dilakukan rotasi pada no.Sa sehingga

persegi panjang dapét kembali pada kedudukan semula?

Jika kamu membuat permainan sebagai berikut:

Aku bermain kompas.

Alku melaﬁgkah ke depan sebesar x langkah lalu aku
berputar searah jarum-jam Sebesaf 20 derajat
Aku-melangkah ke depan lagi sebesar y langkah lalu aku
berputar searah jérum_jam sebesar Y0 derajat
aku  melangkah kedepan lagi sebesar x 1angkaﬁ lalu aku
berputar searah jarum jam sebesar 20 derajat

Aku melangkah ke depan lagi sebesar y langkah lalu aku

berputar searah jarum jam sebesar 20 derajat.

a. Bentuk kKompas apa yvang aku buat?




7. Jdika
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Dengan mengguhakan cerita kompa5 di,ataS, -buatlaﬁ
perseglpaniang Yahg lebafﬁyé ga déﬂ panjangnya 100,
lalu buatlah bergegi panjang lainnya lagi dengan
panjang‘ dan lebar saparuh dari semula. Lakukan
sampai 9 kali.

catatan: nomor ini menunjukkan bahwa persegi pan-—
jang yang dibuat telah didilatasikan sebesar 1/Z.

kamu bermain kompas seperti pada nomor & lagi:

Aku bermain kompas

Vﬁku ~melangkaﬁ mundur sepanjang a langkah lalu aku

berputar searah jarum jam sebesar 0 derajat

Aku'melangkah'maju sepanjang b 1aﬁghah lalu aku kemba-

1i

2w

b.

lagi keposisiku semula. Kompas apakah vang aku buat?

Buatlah segitiga eiku‘~ siku dengan tinggi 2cm dan
alasnya 10cm di kertas! lalu ceritakan dengan cara
permainan kompas kital

Dilatasikan segitiga tersebut sebesér g

1. 1/2 |

2. 173

2
A

4. 2 1/Z
“Leritakanlah segitigea—segitiga vang terjadi pada

nomor 7b dengan menggunalkan permainan kompas kita!



)
w

sehegar (35 mmy Setelah itu dilatasikanlah sebgssar 2
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Buatlah Dbentuk Huruf inisial namamuw tepat di  tengah-
tengah  kertas, dengan. besar bebas. Rotasikan huruf

inisial namamu ituw sebesar 45 derajat lalu translasikan
L]

25 mm
terhadap titik tengah kertas . Bagaimanma bentulk huraf

inisialmu sekarang?
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RENCANA PENGAJARAN KELAS KONTROL  LNTUK PELAJARAN 11 R  LEMBARAN KERIA: —

13.menjelaskan keaba-,
1i jenis-jenis se-)

k'|n

in

4,menjelaskan - beda

sudut dalas dan

el

(Y )

1S.mesbuktikan jualah
i sudut segitiga a-
' dalah 180 derajat

Em e mime o e m=

i sudut luar segiti-

itiga. yang mung-;

POKOK BAHASAN @ SEBITIGA ALAT PERABA ;- PAPAN TULIS
Ty : GISHA DAPAT MENGETAHUI JENIS-JENIS SEBITIGA DAN KASUS-KASHS TENTNE

- SEGITIGA SEBANGUN DAN SEGITIBA KONGLRUEN
RAKTY b JAN PELAJARAN
: TIK : HATERI H KEGIATAN BELAJAR MENGAJAR o RANGKIBAN :
' (1} i {2) : {3) ‘ %) '
: H 'Sebagax pendahuluan, kepada siswa d1mgatkan ijenis-jenis segitiga yanq.
! I “ikembali pada macag-sacas sudut,eacas segitigaimungkin: H
1Sicua dapat:  Mirasto, didaktik jserta definisi segitiga dan luas segitiga.  I-segitiga tuspul berlain-;
1L.pengingat macam- | satesatika pelaja- i1.Dengan menyilangkan macasgacam sudut dan | an sisi :
1 -eacam sudut s ran geosetri jilid | macas-sacam seqitiga, siswa dapat eesbuat [-segitiga tuspul sasa ka-}
12.sengingat macas— | 4, hal 1-10 i daftar kesungkinan jenis-jenis segitiga. | ki . .
| -macae segitiga | 12.Dengan ‘senggunakan kertas kerja, kepada se-;-segitiga siku-siku ber- |

tiap sisma dieinta senggambar tiap keaung- {-lainan sisi H
kinan seqitiga : S
13.5etelah selesai menggasbar siswa dapat aes--segitiga siu-siku sama |
buat daftar jenis-jenis segitiga yang mung-} kaki . ,
kin dengan -lebih- lengkap .-seq1t1ga Jancip ber{am-.
14.5etelah dijelaskan tentang sudut luar dan | nan sisi : .
\ csudut dalam suatu segitiga, siswa dapat  {-segitiga lancip sasa ka-)
« menjelaskan kesbali perbedaan sudut dalas | ki ) : :
¢ dan sudut luar suaty segitiga. i-segitiga lancip saea si-;
'5 Dengan eenggunakan kertas kerja,siswa dapat! si :
i menggasbar sebuah segitiga dengan { sudut |juslah sudut luar dan su-!
+ luar «dalas yang berdaspingan |
16.Sisma diingatkan kesbali tentang aksicsa {dalahi 180 derajat .
! sudut. ' ‘ +2 segitiga sebanqun jika,
17.Dengan -genggunakan aksicaa-aksiosa ‘sudut  {setiap sisi yang bersesu-|
dan sudut luar suatu segitiga, siswa dapat faian sebanding '
-geabuktikan juelah sudut suatu segitiga {7 segitiga komgruen jika |
i8.0engan  senggunakan kertas kerja,siswa dpt ‘kedua seqitiga itu dapat |
i -menggasbar segitiga-segitiga yang sebangun {diperiepitkan
19.0engan menggunakan kertas kerja, siwa dapat!
1.mengoashar segitiga-segitiga yang orgruen !
110.Siswa pengerjakan soal latihan nomor 1-3 !

t

1
L
1
1
)

110
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LATIHAN

1.

Buatlah 2 buah segitiga dengan ketentuan:

~ gegltiga pertama sebut dengan segitiga ARC
- segitiga kedua sebut dengan segitiga DEF
~ sisi AR = sisi DE

= sudut A = sudut D

- sudut B = sudut E

a.fpakah segitiga ABC dan segitiga DEF itu Sebangun?
b.Apakah segitiga ABC dan segitiga DEF itu kongruen?

d.Bagaimanalkah kesimpuwlanmu? ) .
( Cocokan jawabanmu dengan teman sebelah )
Buatlah 2 buah segitiga dengan ketentuan: ~

- segitiga pertama sebut dengan segitiga ARC
- gegitiga kedua sebut dengan seqgitiga DEF
-~ sisi AB = sisi DE

- sudut A = sudut D

-~ sudut C = sudut F

a. Apakah kedua segitiga itu sebangun?

b. Apakah kedua segitiga itu kongruen?

. Bagaimanakah kesimpulanmu?

(Cocokanlah jawabanmu dengan teman sebelahmu!)
Dua buah segitiga memiliki sama £ sisi dan
dihadapan salah satu sisi itu juga sama.

a. Apakah pasti segitiga itu sebangun?

b. Apakah pasti segitiga itu kongruen?

c. Bila tidak tentu, syarat apa lagi yang harus ditambah?

(Gambarlah soal ini!)

sudut




PLAGIAT I\/IERUPAKAN TINDAKAN TIDAK TERPUJI

RENCANA PENGAJARAN KELAS  KONTROL  IANTUK PELAJARAN 111 LEMBARAN KERJA: —
FOKOK BAHASAN : SEGIEMPAT ' ALAT PERABA  :PAPRN TUEIS
TIu : SISHA DAPAT MENGETAHUT KELUARGA SEGIEMPAT HELALUL DEFINISI
HAKTU 12 JAH PELAJARAN
TIK ‘ HATERT ; - KEGIATAN BELAJAR HMENGAJAR : RANGKIHAN :
{1) : A2 ' {3) . ' 4 '

keluarga seqiespat ada-
lah: '

1Sebagai pendahuluan, kepada siswa diingatkan
vtentang sacas segiempat dengan senggunakan

1Siswa dapat: : icerita seperti pada feabar 13 ¢ - segieapat sesharang

i1.eenyebutkan kesba-| HIRASTO, didaktik |1.Dengan senggunakan kertas kerja,siswa di- | - trapesiue

¢ 1i definisi segi~ | pelajaran-geosetri ; wminta senggambar segieapat - jajaran-genjang

empat i tentang segiempat, {2.Dengan mengingat kesbali langkah seslmat - helah ketupat '
12.eenyabutkan kemba-} hal 15,17,19,21-23, gasbar segiespat, siswa dapat senesitkan de-} - persegi panjang '
¢ 1i definisi jaja- | 1 finisi -segieapat \ - bujur sangkar .
i ran gejang ] - {3.Bengan eenggunakan definisi segiespat, sis-| '
13 menyebutkan- keaba-) 1 wa dijelaskan definisi dari jajaran genjang; :
t L definisi trape-; A 14.0engan -senggunakan definisi jajaran-geajang) '
t siumt 2 1 siswa dijelaskan tentang definisi trapesiue} '
14.zenyebutkan kesba-! 19.Dengan senggunakan definisi jajaran genjang, '
1 definisi belah-| i siswa diminta eendefinisikan belah ketupat | :
i ketupat g 16.Dari definisi jajaran genjang, siswa diain-{ '
15.penyebutkan kesba-) ' ta menurunkan definisi dari persegi panjang) !
i - i definisi parse-| 17.Dari definisi persegi panjang dan belah fe-, :
; gipanjang : i tupat siswa dapat senurunkan definisi bu- | :
16.menyebutkan kesba-} i jur sangkar ! :
¢ lidefinisi bujur- 7 y ' 5 H
. -sangkar ] iB.Dari hasil desain, siswa disinta-sengkdasi- ;
17.seabuat skesa ke- | i fikasikan bentuk segiempat yang dibuat : '
i luarga segieapat | " ’ ‘ :
PENDAHUL UAN

“Giswa diminta untuk menggambarkan beberapa macam segismpat

dengan menggunakan kertas kerja :

Fada Siswa diceritakan :

Badrun hendak membeli sebuah meja. Dia menginginkan beptok

meja yvang artistik, mengingat meja itu akan ditarwh di ruang

tamu. Badrun menginginkan papan meja yang berbentuk segi-

empat. '

— Dapatkah kalian menolong Badrun untuk mendesain bentuk
papan mejanya?t '

- RBuatlah bermacam—macam desain (paling sedikit %) pada ker-—
tas kerja !

112
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RENCANA PENGAJARAN KELAS KONTROL UNTUK PELAJARAN 1V LENBARAN KERJA: —
SUB POKDK BOAHASAN : LINGKARAN , CALAT PERAGA ¢ PAPAN TULIS
I : SISHA DAPAT MENGETAHUI KEISTINEWAGN YANG TERDAPAT PADA LINGKARAN
HAKTU : 2 JAM PELAJAREN
TIK : HATERI C YEGIATAN BELAJR MEMGAJR RANGKUMAN :
(1} : (2} N (3 ’ : (4) ,

15ebagai pendatuluan, kepada siswa diberikan |
\persainan koapas (dapat dilihat pada hal 19, |
tbagian pendahuluan) ‘
buku matematika SHA{1.Dengan senggunakan gambar pada kertas kerja}-
jilid la i kepada siswa dijelaskan tentang suduf keli-{

Siswa dapat:
1. menjelaskan kes-
bali yang dimak-

sud dengan sudut i ling lingkaran H
keliling lingka- 12.Dengan senggunakan gambar pada kertas ker-,
ran, i ja, kepada siswa dijelaskan-tentang sudut |

R

i pusat lingkaran g
13, Kepada sisma dijelaskan, sudut keliling |
i yang senghadap diaseter selalu siku-siku |
+4. Kepada siswa dijelaskan, batwa sudut keli-|
i ling yang eenghadap busur yang sasa dise-;
v but sudut-sudut dalam segeen yang sasa |

. menjelaskan kea-
bali yang dimak-
sud dengan sudut
pusat lingkaran

. senjelaskan kea-
bali yang disak-

ol

sud dengan sudut 19, kepada siswa dijelaskan, balwa sudut-su- |
dalam segsen yg { - dut dalam segeen yang sasa selalu sasa |
5apa. ¢ besar :
4, gepjelaskan kea | 1b. Kepada siswa- dijelaskan, batwa sudut ke~ |
bali hubungan an-{ . ¢ 1iling-sama dengan setengah dari sudut pu-}
tara sudut keli- | 1 osat :
ling lingkaran 17. Siswa sengerjakan latihan nosor 1-3
dengan sudut pu- |} :

sat lingkaran

]a_l.
P
14
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PENDAHUL UAN :

Giswa diminta untuk membuat Fermainan kompas berikut lalu
menjalankannyas

AkL BERMAIN KOMFAS

Aku berputar sebesar 5 derajat

aku berjalan majuw sepanjang 2 x ZE/7 2 a/ié

Alku melakukan kedua hal diatas sebanyak 72 kali

Aku sudah membuat kompas _

a. Bagaimana jika a diganti nilai 18 7

b. Gambar apakah yang jadi 7

PENGEMBANGAN _

1. Dengan menggunakan gambar pada hkertas fkerja,kepada

) siswa dijelaskan apa yvang dimaksud dengan busur lingka—
FAan .

2. Dengan menggunakan gambar pada *kertas kerja,kepada
siswa dijelaskan apa vang dimaksud dengan sudut keli-
ling. ‘

A Dengan menggunakan gambar pada kertas hkerja, kepada
siswa dijelaskan apa yang dimaksud dengan sudut pusat.

4, Dengan menggunakan permainan kompas , siswa diminta
untuk membuat garis diameter.

5. Setelah siswa membuat diameter pada lingkaran , kepada

siswa dijelaskan bahwa setiap sudut keliling yang

o manghadap busur setengah lingkaran adalah siku-siku.

e Setelah siswa membuat diameter pada lingkaran, kepada
siswa dijelaskan juga bahwa sudut keliling yang mengha-—
dapi busur yang sama disebut sudut-sudut dalam segmen
Yang sama.

7 Setelah siswa dijelaskan tentang sudut-sudut dalam
segmen yang sama, kepada siswa dijelaskan juga bahwa
sudut—sudut dalam segmen yang sama itu sama besar.

8. Dengan menggunakan papan tulis kepada siswa dijelaskan
bahwa sudut keliling sama dengan setengah sudut pusat.
LATIHAN o '
1. Dengan menggunakan permainan kompas, siswa diminta
urntuk menggambar sebuah lingkaran dengan diameter 3&.
2. Sudut keliling yang menghadapi busur setfengah lingkaran

adalah sudut siku-siku.
Ceklah pernyataan diatas dengan menggunakan kerftas
kerjamu!

Z. Ferhatikan gambar di bawah ini:

Berapa besar sudut—sudut
yang ditanyakan?
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143 NURHAYATI BUDI -H 0 42 | Mo 2.4375 1 604375 119.6914062 !
‘14 (BANGUN N.D 0 4 | 331 4.4375 ). 9.4373 124.12890642 !
45 WLIANA EXA S 0 36 34 | 95.4375 | 0.4375 12.376904625 ¢
‘16 |FARADILA NURCHOLIS | 35 36 1 T.4375 ) -0.5625 -4.1B35937 !
47 BAN H. g 29 ¢ 19 + -9.5625 | -6.5623 162.7939062 !
148 SATRIYD TOTOWIBOHOD | 33 20 ) -8.9675 | -2.5625 121.9414062 |
119 ART SETIAKAN H K 231 -5.9625 | -4.5625 125.3769042
120 {CAROLINE ENDAH ] 323 23 1 -5.5625 | -3.9625 119.8164062
121 [TAUFIK i 334 27 4 -1.9625 | ~2.9625 14.00390625 ¢
122 \DEWI KARTINA SARI | 35 27 1 -1.9625 | -0.5625 ;0.B7890425 !
123 'CHUSNULIA WARDANI ! 3 29 1 0.4375 1 0.4375 10.19140625 !
124 LIEW TIONG GHAN g 26 | 30 3 1.4379 1 -9.9425 |-13.744093 !
125 1ABUSTINA S. 0 33 310 2.4395 1 -2.5625 [-6.2460937 |
126 (IRA BAYUNINGRUH .~ | 38 | L.t 24375 7 2.4375 19.94140425 |
127 TRISNU-HERHABAN ] 30-; 31 2.4379 ;) -5.9629 {-13.598593 !
128 VAGUSTINI { 37 330 44373 1 1.4375 1437890625 ¢
129 CANDRA K.5 ] 39 . 330 44375 ) 34379 119.2539062 !
130 'LINDAMATI : 36 | 34 ) 9.4375 ) 04373 12.37890425 !
131 EVIKRISTIANTI ‘ 43 | 341 9.4375 | T.4379 140.4414062 !
132 LOIS D.Y . 37 36 7 TA3TS ) 14379 (10.6944062 |
: standar deviasi 1 3.991690 .;4.792373 | : ' !
! rata-rata 1 39,5625 7 28,5625 | ~ ' H :
H jumiah T 1138 14 0 0, 221.875
! jualah siswa : 32 : : . :

kesimpulan:
r-xy = 0.001526




