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ABSTRAK

Teori permainan untuk dua pihak merupakan’
kejadian khusus dari teori pengambilan keputusan
di bawah kondisi tidak pasti. Dalam  suatu
permainan, masing-masing pemain sudsh mengetahui
aturan permainan vyang dinyatakan dalam bentuk
matriks pembayaran. Déngan demikian , setiap
pemain akan menghadapi lawan, yang masing-masing
berpikir secara rasional dan berusahsa

mengdoptimalkan perolehannya.

Dalam permaiﬁan berjumlah nol, ada dua cars
penyelesaian permainan yang tergantung ada
tidaknys titik pelana dslam matriks tersebut.
Apabila ada titik pelana maka penyelesaian dengan
menggunakan strategi murni. Apabila tidak ada
titik pelansa maka penyelesaian dengan menggunakan
strategi campuran. Dalam strategi campuran ada
beherapa macam teknik penyelesaian, antara lain

secara aljabar, secara grafik dan dengan
pemrograman linear. Dalam permainan ini, pihak
vang bermain sebagai pemain pertams akan
berusaha memaksimalkan keuntungannya, sedangkan
pihak 1lswan (pemain kedua) akan meminimalkan

kerugiannya.

Penyelesaian permainan tidak berjumlah nol
tergantung kepada apakah permainan tersebut tanpa
kerjasama stau dengan kerjasama. Dalam permainan
ini, setiap pihak sakan berusaha memsksimalkan

keuntungannya.
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