PLAGIAT MERUPAKAN TINDAKAN TIDAK TERPUJI

ABSTRAK
Tujuan penulisan skripsi ini adalah untuk mengetahui fakior-faktor apa
saja yang periu diperhatikan dalam menyusun desain pembelajaran berbasis

komputer unfuk pokok bahasan himpunan di SLTP dengan pendekatan CBSA.

e

Selain itu juga untuk mengetahui bagaimana perancangan perangkat [unak

pembelajaran beserta impiementasinya dalam komputer.

Yang mendasari tujuan penultsan i adalah mular beralihnya paradigma

A
w

adalah teori tentang himpunan, teori pembelajaran, dan informasi mengenai
pemrograman komputer dengan Borfand Delphi. Cara memperoleh informasi itu
dilakukan dengan studi pustaka dan prakiek langsung dengan komputer.

Dari penulisan ini diperoleh hasil berupa faktor-fakior yang periu
diperhatikan dalam membuat desain pembelajaran uniuk pokok bahasan
himpunan di SLTP dengan pendekatan CBSA. Rancangan perangkat lunak

pembelajaran terdint dari 4 bagian materi dengan 18 langkah pembeiajaran.
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PLAGIAT MERUPAKAN TINDAKAN TIDAK TERPUJI

ABSTRACT

The aims of this thesis are to know the factors needed in designing the
computer based learning strategy for set theory subjet at lower secondary school
with CBSA approximation, and to know abaut the learning software construction
and its implementation in computer.

The basic reason of of the thesis is the change of the education process
from teaching paradigm into learning paradigm. Learning paradigm gives change
to the student to study actively and their own according to their ability. The
teacher are more as facilitator.

The information needed reach the aims mentioned above are set theory,
fearning theory, and information about computer programming with Borland
Delphi. The information are get by study literatue. And by direct practise using
computer.

As the result of the factors needed to make a iearning design for set theory
subjet at lower secondary school with CBSA approximation are know. The
learning software construction cosists of 4 part aof material with 18 leaming
steeps. Whereat the implementation of leamming divise is a learning program

devided info 5 moduis and consists of 20 pages.



