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ABSTRAK
Tujuan penulisan skripsi ini adalah untuk mengetahui fakior-faktor apa
saja yang periu diperhatikan dalam menyusun desain pembelajaran berbasis

komputer unfuk pokok bahasan himpunan di SLTP dengan pendekatan CBSA.

e

Selain itu juga untuk mengetahui bagaimana perancangan perangkat [unak

pembelajaran beserta impiementasinya dalam komputer.

Yang mendasari tujuan penultsan i adalah mular beralihnya paradigma

A
w

adalah teori tentang himpunan, teori pembelajaran, dan informasi mengenai
pemrograman komputer dengan Borfand Delphi. Cara memperoleh informasi itu
dilakukan dengan studi pustaka dan prakiek langsung dengan komputer.

Dari penulisan ini diperoleh hasil berupa faktor-fakior yang periu
diperhatikan dalam membuat desain pembelajaran uniuk pokok bahasan
himpunan di SLTP dengan pendekatan CBSA. Rancangan perangkat lunak

pembelajaran terdint dari 4 bagian materi dengan 18 langkah pembeiajaran.
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ABSTRACT

The aims of this thesis are to know the factors needed in designing the
computer based learning strategy for set theory subjet at lower secondary school
with CBSA approximation, and to know abaut the learning software construction
and its implementation in computer.

The basic reason of of the thesis is the change of the education process
from teaching paradigm into learning paradigm. Learning paradigm gives change
to the student to study actively and their own according to their ability. The
teacher are more as facilitator.

The information needed reach the aims mentioned above are set theory,
fearning theory, and information about computer programming with Borland
Delphi. The information are get by study literatue. And by direct practise using
computer.

As the result of the factors needed to make a iearning design for set theory
subjet at lower secondary school with CBSA approximation are know. The
learning software construction cosists of 4 part aof material with 18 leaming
steeps. Whereat the implementation of leamming divise is a learning program

devided info 5 moduis and consists of 20 pages.
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A. Latar Belakang

i £ T oo gl IV LV SRS . noat oo RAaiomatil
Peranan matematika dalam kehidupan manusia sangat besar. Matematika

pengetahuan untuk memecahkan masalah masalah dalam kehidupannya
Sebagai contoh seseorang akan menemui kesulitan mengatur keuangan dalam

Namun sayang saat ini masih banyak siswa menganggap matematika

adalah pelajaran yang sulif untuk dipelajari {Sujono,1988). Hal tersebut
PPURSORPPN s AP [Py PEN Atan vins P srsatiais faalnine mantawendilea o dnl

mengakivatkan minat scbagian siswa unifukK DElajar mattmatika renaah.
g BEE ~ T4 Sog PRV SRS T N a1 T X, i NET s A S TAYETE a1
Menurut penelitan (Sumarwati .1, 2000 hal. 73, dan Eka Widyanti, 2000 hal

ara mendidil matematis nads amnus menvadar habwa s
Para pendidik matematika pada umumnya menyadari bahwa mat

tcmatika
bukaniah pelajaran yang mudah dipahami oleh kebanyakan siswa. Persoalan
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(W)

tersebut rupanya memang bersifal universal dan sudah ferjadi sejak dulu
{Suwarsono, 1982) . Lebih lanjut Suwarsono mengungkapkan bahwa
prinsip dan ketrampilan dalam matematika sulit dikuasai siswa karena obyek

yang dipelajan bersifat abstrak.

P S, ‘A me il DA acnenva  nendidilan
Dalam upaya n rDaxm mutu  pendidikan iususnya pendidikan

cara itu antara lain . penyempumaan kurikulum, penyediaan buku-buku

rediaan media pembelajaran dan iaboratorium serta peningkatan

2

Menurut Marpaung (2002) untuk memperbaiki kualitas pendidikan di
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dalam proses belajar mengajar sementara guru iebih banyak sebagai fasilitator.
Hai ini disebabkan karena pengetahuan dan pengertian dibentuk oleh siswa

secara aktif, bukan hanya diterima sacara pasif dari guru (Supamo, 1996). Kita
harus memahami bahwa proses belajar mengajar yang berkembang di

umumnya ditentukan oleh peranan guru dan siswa sebagai individu yang

eriibat langsung dalam proses tersebut (Jozua S, 2001).
Dengan paradigma belajar guru diharapkan dapat merancang pembelajaran

yang dapat mengaktifkan siswa dengan memanfaatkan berbagai sumber

belajar. Saat ini sumber belajar ada berbagat macam muiai dari yang bersifat
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[X)

konvensional seperti alai peraga, buku pelajaran sampai yang bersifat

modem seperti komputer muitimedia.
Perkembangan kemampuan komputer dan semakin mengecilnya ukuran

komputer menyebabkan alat int semakin menank untuk digunakan sebagat

alat bantu dalam pendidikan matematika (Sujono, [988). Sekoiah dapat
menggunakan komputer untuk meningkatkan efektifitas

[ 1

pembelajaran(Kurikulum Berbasis Kompetensi, 2002 hal. 11). Oleh karena

itu hal ini merupakan tantangan bagi guru / calon guru untuk dapat
menyajikan pelajaran matematika dengan menarik dan efekiif sehingga dapat

program-program atau paket — paket pembelajaran berbasis komputer yang

n o
Lrone

dapat dipakai sebagai sumber beiajar. Namun sayangnya saat ini paket —

yang dipakai kebanyakan menggunakan bahasa asing. Hal tersebut tentunya

akan menjadi kesulitan tersendirt bagt siswa untuk memahamt materi yang ada

aik yang menyangkut kurikulum maupun aspek-aspek yang fain.

Berdasarkan dengan keadaaan di atas maka perlu kiranya guru dapat
menciptakan atau mengembangkan paket-paket pembelajaran matematika
berbasis komputer sendin untuk sarana pembelajaran . Oleh karena itu penulis
akan membuat desain pembelajaran berbasis komputer untuk pokok bahasan

Himpunan di SLTP dengan pendekatan CBSA
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B. Perumusan Masalab

Daiam penulisan ini penulis mengajukan permasalahan sebagai beri
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pembelajaran pokok bahasan himpunan berbasis komputer dengan

Z. Bagaimana rencana perangkat lunak yang mendukung desain
pembeliajaran pokok bahasan himpunan dengan pendekatan CBSA 7
3. Bagaimana implementasi rencana perangkat funak dengan menggunakan

Borland Delphi

i _

fembatasan Masalah

s

arena luasnya cakupan materi yang ada maka pembahasan dalam

penulisan skripsi im periu dibafasi. Pembatasannya adalah untuk teori — teori
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Sesuai dengan perumusan masalah di atas maka tujuan dari penulis,
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Lh

B fncnin mamivelaiarnn maatomatiion korlacie b e
alam membuat desain pembeiajaran matcmatika berbasis Kompuici

at Lunak yang mendukung desain

pembelajaran pokok bahasan himpunan dengan pendekatan CBSA.

RO S S

I T MRS Al vArAafia mranelat T imal-  Adenao
Untuk mengetahul  impiementasi rencana rérangekat Lunak acngan

pengajarannya untuk memenuhi kebutuhan tersebut (Gafur

T 2

b. Dapat mengoiah data

o

¢. Dapat memberikan informast

o
w

nat ARy PRI SUE JPNE: SN J4 AR
apat menyimpan prograim dan nasil pengoiahan

Bekerja secara otomatis  (Jogiyanio, {99

"
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3. Pendekatan Cara Belajar Siswa Akiif (CBSA)
Yang dimaksud pendekatan cara belajar siswa aktif (CBSA) dalam tulisan
ini adalah pembelajaran dengan mengoptimaikan keikutsertaan peserta

[

idik dan unsur — unsur yang terdapat dalam proses belajar mengajar

(o8

{Soejadi, 2000)

F. Sistematika Pembahasan
Dalam penulisan skripsi ini penulis membagt menjadi beberapa bab yang

Pembatasan Masalah, Tujuan Penulisan, Perumusan Istilah, Sistematika

Pembahasan, Metodologi Penulisan, Manfaat Penulisan, dan Pengembangan
R gan Pembelajaran

Bab II Landasan Teori berisi tentang : Hakekat Matematika, Matematika
Sekolah, Himpunan, Proses Belajar Matematika, Pendekatan Cara Belajar
Siswa Aktif, Desain instrukstonal, Program Boriand Deiphi dan Data Flow
Diagram

BAB IV Analisis rencana perangkait lunak yang berisi tentang analisis
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~J

Metodologi Penulisan

pmt

b

Lo,
¥

alam penulisan mi penulisan membutuhkan

tuk menjawab persoalan yang diberikan.
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Data yang menyangkut teori terdiri dari teori belajar, teori

2

pembelajaran CBSA dan teori tentang Himpunan

s
-l
7
5
}

ig menyangkut tentang perangkat funak komputer

Data yang menyangkut perangkat lunak komputer adalah progr
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e
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=

Untuk data yang menyangkut teori diperoieh dengan studi pustaka,
sedangkan data yang yang menyangkut komputer diperoleh dengan
mempelajari program Borland Delphi dan memprakiekannya fangsung

= = N Nie P R i B ey AT T T A et
a. Untuk menganalisis data yang bersifat teonn dilakukan dengan

T ininl  menaanalicie  dafe  vang  mmenuganchid bemaiior  dilalcdean
D. UNMUK meénganaisis Jatd yang menya 151\uf Kompuicr difakukar
denoca T iat beberana contoh proeram secara lanesung
Genigail mencoba mdain i DCoCrapa COMioN program secara iangsuig

sehingga didapatkan pengalaman nyata.
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g
H. Pengembangan Rancangan Pembelajaran
I. Pengguna

Sasaran pengguna paket pembelajaran ini adalah siswa SLTP kelas [

(satu) sesuai dengan kurikulum berbasis kompeiensi tahun 2002, Agar
paket pembelajaran ini dapat dipakai sebagai sumber belajar dengan baik,

maka pengguna paket pembelajaran ini dibedakan menjadi dua kelompok
yaitu
a. Siswa yang belum pernah mempelajari paket pembelajaran

Kelompok pertama berlaku bagt siswa yang belum pernah

diarahkan oleh sistem supaya mempelajan paket pembelajaran secara
berurutan. Arfinya sisiem akan mengendalikan urufan pembelajaran

selama proses pembelajaran. Siswa tidak dapat masuk bagian terten
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siswa bebas menentukan pilihan maten sesuai d
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2. Cara Menyusun Desain Pembelajaran
TT

Untuk menyusun desain pembelajaran dilakukan dengan cara
mempelajari atau mencani informasi mengena: pendekatan CBSA yang

digunakan sebagai dasar teori penyusunan. Selain teori CBSA penulis juga

mencari informasi tentang pemrograman Boriand Deiphi yang dipakai
aia ESRIE N nei  Aari decsit rena aint ranlnt  inEearrnac:
dajam uuplcmeu;am gart desain  pemb ibelajaran.  Setelah  informasi

didapatkan penulis membuat rencana pembelajatan beserta analisis

kebutuhan dan  proses, selanjuinya  mengimplementasikannya
menggunakan Borland Delphi

Bagi Penulis
Sebagai latihan membuat rencana pembelajaran berbasis komputer dan
mengetahui keunggulan seria hambatannya dalam membuat rencana

Qohao b hahan mac L BT L T Gl A S ninean
Sebagai bahan masukan yang dapat dipakai untuk bahan pembelajaran di

Sebagai pendorong agar mahasiswa secara aktif meningkatkan
kemampuan merencanakan pembelajaran berbasis komputer dan tertarik

untuk membuat paket-paket pembelajaran yang lain.
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Landasan Teori

A. Hakekat Matematika

Menurut Herman Hudoyo (i979) hakekat maicmatika berkenaan dengan
ide-ide, struktur-struktur yang hubungannya diatur secara logis. Obyek dalam
matcmatika adalah berkenaan dengan konsep-konsep yang abstrak. Setiap

sistem dalam matematika disusun oleh unsur-unsur yang tidak didefinisikan,

unsur-unsur yang didefinisikan, aksioma atau postulat kemudian diturunkan

deduktif walaupun ada juga dengan cara induktif Hubungan tersebut biia

Unsur-Unsur dan relasi-relasi

$

yang tidak didefinisikan
/ \
¥ B \

Definisi Postulat/Aksioma

\
\/

ot

't

ol

(Gambar 2.1 Hirarks Matematika

it
~
']
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Berikut ini adaiah karakierisiik dari matematika menurut Soejadi (Z000)
I. Memiliki obyek kajian yang abstrak
2. Bertumpu pada kesepakatan
3. Berpola pikir dedukuf
4. Memiliki simbol-simbol yang kosong dari arii
3. Memperhatikan semesta pembicaraan
6. Konsisten dalam sistemnya
Matematika Sekolah
Matematika sekolah tidak sepenubnya sama dengan matematika sebagai
ilmu. Menurut Soejadi (2000) yang dimaksud dengan matematika sekolah
adalah unsur atau bagian darn matematika yang dipiiih berdasarkan dan
berorientiasi kepada kepentingan pendidikan dan perkembangan [PTEK.

terietak pada
1. Penyajian Matematika Sekolah

Lebih lanjut Socjadi mengungkapkan bahwa perbedaan-perbedaan itu
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3. Keterbatasan Semesta
Dalam matematika sekolah telah terjadi penyederhanaan dari konse
konsep matematika yang kompieks, artinya semesta pembicaraan kadang-
kadang dipersempit sesuat tingkat perkembangan peserta didik.
4. Tingkat Keabsirakannya
Di awal pendidikan tingkat rendah keabstrakan masih rendah, semakin
tinggi tingkat pendidikan keabstrakan makin tinggi
Himpupan

Himpunan dalam kehidupan schari-hari bukaniah suatu hal yang asing

lagi. Dalam matematika himpunan merupakan konsep yang mendasari

dengan himpunan adalah kumpulan dari obyek-obyek (baik abstrak

maupun kongkrii) yang didefinisikan secara jeias. Didefinisikan secara
jelas maksudnya adalah suatu obyek dapat dengan tegas ditentukan

T k-

apakah termasuk atau tidak termasuk dalam himpunan tersebut.

Contoh 1.1 Himpunan bilangan prima yang kurang darn 10

o
@
w

aad
i
'U

n orang-orang gemuk
cedua contoh diatas yang dimaksud dengan himpunan adalah
Karena kita dapat secara tegas menentukan anggotanya yaitu

2,3,5,7 sedangkan pada contoh 1.2 bukan contoh dari himpunan karena
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syarat keanggotaannya fidak jelas. Kriferia gemuk men orang yang

tidak jelas. Biasanya himpunan dinyatakan dengan huruf kapital misainya
A, B, C dan seterusnya

Anggota Himpunan

¢ yang membentuk suatu himpunan disebut anggota
himpunan. Anggota atau ciemen himpunan dinotasikan dengan huruf
kecil misainya a, b, c d dan sebagainya. Apabila a merupakan anggota

dari himpunan A maka dituliskan a € A sedangkan apabila b bukan

anggota dari himpunan A ditulisb ¢ A.
mmpunan Semesta
Himpunan semesta adalah himpunan yang memuat semua obyek yang

sedang dibicarakan. Himpunan semesta dinotasikan dengan S.
Contoh : Himpunan semesta dari himpunan A = {1,2,3,5] adalah

himpunan bilangan asii

Cara Mendaftar

&

“ara mendaftar adalah cara menyatakan suatu himpunan dengan

mendafiar semua anggota himpunan tersebut dan menuliskanya

[l

diantara tanda kurung kurawal. Urutan penulisa

h—f
Eu_:
i
¢
)
fd
)
=
&
-
-
jou
[
=

tidak harus diperhatikan.

s}

Contoh :Himpunan A dengan anggota i, 2, 3, 4 maka bila kita tulis

himpunan A dengan cara mendafiaradalah: A={21,3,4

Namnr

2
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Apabiia jumiah anggotanya berhingga cukup besar maka hanya
beberapa anggota pertama yang dituliskan dii
dibelakanggya kemudian ditulis anggota yang terakhir.

Contoh : B adalah impunan bilangan asli dari 1 sampai 10060

Bila jumiah anggotanya tak berhingga hanya beberapa anggota

g
E
E}*
£,
&
=
a
=
CLO
N
E}:
=
8,
=it
aQ
[+¥)
r—P

itik dibelakangya.

Cara pencirian adalah cara menyatakan suatu himpunan dengan

menyabutkan cin atau syarat keanggotaan yang dimiiiki semua
anggota himpunan 1tu.
Penulisan anggota himpunan dengan cara pencirian biasanya
menggunakan huruf kecil misalnya X yang menyatakan sebarang
anggota dan menuliskan syarat keanggotaan diantara tanda kurung
kurawal. Diantara huruf x dan syarat keanggotaan dibatasi dengan
tanda | dibaca “dimana” atau “sedemikian sehingga”

Contoh :

E.

mpunan bilangan prima vang kurang dari {0 , bila ditulis
dengan cara pencirian adalah :

A —

A={x|x prnmadanx <10 |

<

Dibaca : A adalah mmpunan x sedemikian sechingga x adalah

bilangan prima dan x kurang dari 1

<
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Himpunan Kosong

Apabila terjadi keadaan dimana tidak ada satu obyekpun yang
memenuhi syarat keanggotaan suatu himpunan tertentu atau dengan kata
lain himpunan tersebut tidak mempunyat anggota maka himpunan iu
disebut himpunan kosong. Himpunan kosong dilambangkan dengan {
Contoh : A adalah himpunan bilangan ganjil yang habis dibagi

A=Qatau A=}

o

Himpunan Berhingga dan Himpunan Tak Berhingga
Jumiah anggota suatu himpunan dapat berhingga atau tidak berhingga
Himpunan disebut berhingga apabila jumiah anggotanya berhingga.

Contoh : A adalah himpunan bilangan asli yang kurang dari 5

A={1,234}, A merupakan himpunan berhingga dengan

Penufisan jumlah himpunan dinyatakan dengan n{A) = 4
Sedangkan himpunan disebut tak berhingga apabila jumiah anggot:
tak berhingga
ontoh : Himpunan semua bilangan cacah
C=10,1,2,3.....} , A merupakan himpunan tak berhingga.
7. Himpunan Bagian dan Kesamaan Dua Himpunan
Himpunan A disebut himpunan bagian mpunan B bila dan hanya

bila dan hanya bila setiap anggota dan A juga merupakan anggota dari B.
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Contoh: A={1,3,5;danB={1,2,3,4, 5, mak B sebab
setiap anggoia A yaitu 1, 3, 5 masuk dalam anggota B yaitu 1, 2,
3,4,5,6

2 > 2

Dari definisi himpunan bagian diatas maka kita dapat mendefinisikan

kesamaan dua buah himpunan A dan himpunan B y
A = Bjika dan hanya jika AcBdan BC A,

Operasi Pada Himpunan
Operasi pada himpunan adalah aturan untuk membentuk suatu

himpunan dari himpunan lain. Dalam himpunan dikenal beberapa operasi

diantaranya :
a. Operasi Irisan

Irisan dar dua buah himpunan A dan B adalah himpunan semua

e M i i3

nenjadi anggota himpunan A dan himpunan B

ANB={x|xeA rxeB}

o

Operasi Gabungan

Gabungan dua buah himpunan A dan himpunman B adalah

men yang merupakan elemen dari himpunan A

=
=
o
=
o
o
=
)
=
g

atau himpunan B dan dinotasikan A U B.

AUBI{xfxeAvxeB}
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c. Operasi Seiisih
Caticita A cinb himeiiima Ierasars ey
S¢iisiii Gua opuan ;mupunau A dan B adalah imupuna yang

beranggotakan semua elemen mimpunan A yang bukan merupal
elemen himpunan B dan dinotastkan A - B

A-B=Ix|xeArxgB}

Cn

Darn suatu himpunan A dapat dibentuk himpunan lain yang disebut
komplemen suatu himpunan, ditulis A’ atau A®. Bila A suatu himpunan
maka yang dimaksud dengan komplemen himpunan A adalah
himpunan semua elemen-elemen dari himpunan semesta yang bukan

anggota A.

Untuk menggambarkan atau mengilustrasikan himpunan dan operasi
pada himpunan dapat dibuat diagram. Seorang ahli matematika
berkebangsaan Inggris John Venn (1834 — 1932} memperkenaikan cara
penggambaran terscbut yang lebih dikenal dengan diagram Venn.

Himpunan semesta digambarkan sebagai persegi panjang dan suatu
himpunan tertentu digambarkan dengan kurva tertutup (biasanya

fingkaran). Seringkalit digunakan pengaksiran uniuk menunjukan

himpunan yang dimaksud (lihat gambar berikut).
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merupakan suatu akiivitas mental atau psikis yang berlangsung dalam

Taid
i

interaksi aktif dengan lingkungan yang menghasilkan perubahan-perubahan

dalam pemahaman, ketrampilan dan nilai sikap (Winkel, 1986 hal. 36).
Belajar matematika yang dimaksud dalam penulisan ini diartikan sebagai
interaksi antara siswa dengan topik-topik matematika. Belajar matematika
melibatkan suatu struktur herarki dan konsep — konsep tingkai yang lebih
tinggi dibentuk atas dasar apa yang telah dipelajari sebelumnya ( Herman
Hudoyo, 1979 hal. 98 j. Dant pendapat iersebut tampak bahwa seseorang tidak

dapat memahami topik-topik matematika yang lebih tinggi apabila prasyarat

yang mendahuiui konsep 1tu belum dipelajari.

E. Pendekatan Cara Belajar Siswa Aktif (CBSA)
i. Pengertian CBSA
Pendekatan Cara Belajar Siswa Aktif yang disingkat CBSA bukanlah

suatu hal yang baru dalam dunia pendidikan. Pemakaian pendekatan ini
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dalam pembelajaran yang menitikberatkan pada keakuifan siswa, yang

merupakan inti dari kegiatan belajar (Oemar Hamalik,1994 hal. 137). Raka
Joni (1984) mengemukakan CBSA merupakan keteritbatan infelektual
emosional siswa daiam kegiatan belajar mengajar yang bersangkutan yaitu

o~ PSRy P el

dengan asimilasi, akomodasi kognitif dalam pembentukan ketrampilan

;motorik maupun kognitif dan sosial. Sedangkan Soejadi (2000)

mengungkapkan CBSA merupakan pembelajaran dengan mengoptimalkan
keikutsertaan peserta didik dan unsur — unsur yang terdapat dalam proses

belajar mengajar.

Melaksanakan CBSA tentunya tidak dapat lepas dari keaktifan siswa.
Keakiifan yang dimaksud adalah keakfifan fisik, intelektual dan emosianal
guna memperoleh hasil belajar yang berupa perpaduan antara aspek

kognitif, afektif, dan psikomotorik {A. Yasin, 1984 dalam Hamalik, 1994

Y

Pendekatan CBSA yang menekankan keaktifan siswa sesuat dengan
prinsip-prinsip belajar yang dikemukakan Alvine C. Eurich (1962} dalam

R A~

Moejiono dan Moh Dimyati (1992 hal 20 j yaitu :

‘a. Hal apapun y rang dipelajari oleh siswa , maka 1a harus mempelajarinya
sendiri

b. Sectiap siswa belajar menurut iempo (kecepatan)-nya sendiri dan untuk
setiap kelompok umur terdapat variasi dan kecepatan belajarmya

c. Seseorang akan lebih banyak belajar apabila setiap langkah segera

diberikan penguatan
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d. Penguasaan secara penuh sefiap langkah belajar akan menghasiikan
belajar lebih berarti

¢. Apabila siswa diberi tanggung jawab untuk mempelajan sendiri, maka
ia lebih termotivasi untuk belajar dan mengingat dengan baik
Dengan melaksanakan CBSA dalam proses belajar mengajar pe

guru tidakiah kemudian menjadi pasif atau ti berarti. Namun guru

uk kreatif dalam penciptaan dan pelaksanaan kegiatan belajar
mengajar. Peranan guru disini lebih sebagai fasilitator, motivator, dan

e E T e e ] T o e
inovator. Gury memberikan aSiuiab dan membernikan an;uE,au seria

(Hamalik, 1994 hal 139)
Karakteristik CBSA

u
memperhatikan beberapa karakteristik — karaktenistik dari CBSA. Raka
Joni (1984 hal. 17-19), Moejiono & Moh. Dimyati (1992 hal. 21-23) dan

Sniyono(1992 hal, 9-17) mengemukakan karakferistik fersebui adalah

a. Keterlibatan Langsung Siswa
Yang dimaksud adalah materi hendaknya disusun agar siswa
benar-benar teriibat secara langsung dalam memaham: konsep tertentu
dengan wujud isipasinya dan keaktifan dalam penurunan konse

maupun pengerjaan tugas.



PLAGIAT MERUPAKAN TINDAKAN TIDAK TERPUJI

RN
]

b. Belajar Secara Bebas Terkendali
Pendekatan ini memungkinkan siswa belajar sesuai dengan
kecepatan dan gaya belajarnya sendiri-sendini. Namun demikian untuk

dapat mengarahkan kepada pemahaman materi perlu adanya petunjuk

yang dapat mengendalikan siswa agar fujuan pembelajaran

«
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=
g
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o
m
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D1 sini peran guru berfungsi sebagai pendamping belajar siswa
dalam memahami materi dengan menyediakan fasilitas belajar dan
membantu siswa yang mengalami kesulitan tidak lagi mendominasi
egiatan belajar mengajar. Guru membimbing siswa untuk dapat
menemukan sendiri konsep yang dipelajann dan memberikan

penekanan akan kesimpulan atau hal-hal yang pent

d. Materi Disajikan Menarik
Materi pembeiajaran hendaknya disusun menarik  dapat

meningkatkan minat belajar siswa . Supaya dapat menarik siswa maten
dapat dilengkapi gambar atau warna-wama yang berbeda.

At

€. Materi Harus Berimakna
Untuk mengarahkan siswa kepada konsep terientu, dalam
penyusunan materi pembelajaran hendaknya menggunakan keadaan
fingkungan kehidupan sehari-hari maupun berdasar pengalaman siswa

PR S SRS
sebciumiya.
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f. Menguiamakan Proses
Dengan pendekatan ini proses belajar yang dilakukan siswa iebih

diutamakan dibanding hasil yang dicapai. Oleh karena itu konsep yang

T o

ingin ditanamkan tidak diberikan secara langsung tetapi biariah siswa

g. Adanya Penguatan dan Dorongan

r konsep yang dipahami siswa benar - benar dapat tertanam

. s s

dengan baik periu diberikan penguatan berupa pujian atas jawaban

Py

siswa yang benar. Di

%]
=i
oo

ne ity perit nva  doronoan hila gicwa
am p ig it peri adanya dor ngan dlia siswa

menjawab pertanyaan salah agar tetap bersemangat dalam belajar

Faktor-Faktor Yang Harus Diperhatikan Dalam Perencanaan Pembelajaran

Tujuan yang dimaksudkan adalah pengetahuan, ketrampilan, nilai yang
ingin dicapai atau ditingkatkan sebagai hasil kegiatan.
b. Siswa

Faktor siswa melipuil usia, kemampuan, latar belakang ekonomi dan
sosial. Dengan mengetahui karakteristis siswa guru dapat menentukan

~t

i1k Leﬁ atau met

C»
CL.
L(I
I
o=
[0)]
[
c
o}
I
~—
g
-
;L
(e}
5
£
&
o
<5
=
EL.
&,
g
=
Q
w
a
W
&
]
B

mengajar.
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c. Materi Pembelajaran
Materi yang disajikan merupakan faktor penting yang harus
diperhatikan. Pemilihan materi harusiah sesuai dengan tingkat
mampuan siswa dan juga aspek kurikuium yang berlaku
d Guru

Faktor guru yang dimaksudkan adalah berkaitan dengan
teknik mengajar, kemampuan memanfaatkan berbagai sumber belajar
dan penguasaan berbagat metode mengajar.

€. Ketersediaan Alat dan Sarana Pembelajaran

Untuk menunjang keberhasilan kegiatan belajar mengajar diperfukan

Tas

alat dan sarana pembelajaran. Ketersediaan alat dan sarana juga harus

)

dumbangi dengan kemampuan untuk mempergunakannya dengan baik

dan optimal

Desain Instruksional Pembelajaran

Sebeium pelaksanaan pembelajaran dimulai kita periu mengetahui apa

proses analisis kebutuhan dan tujuan belajar serta pengembangan teknik
mengajar dan mater pengajarannya untuk memenuhi kebutuhan tersebut.
Dalam proses pengembangan desain instruksional pembelajaran terdapat

dua cara yang biasa ditempuh (Gafur, 1980 hal. 24) . Dua cara yang dimaksud
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i. Mengikuti Model atau Teori Pembelajaran Terieniu
Paket pembelajaran yang didesain dengan cara ini adalah berdasarkan
teori pembeigjaran tertentu. Untuk mengetahui keberhasilan paket imi

terdapat acuan yang dipakai sebagai patokan.

2. Tidak Mengikuti Modei atau Teori Pembelajaran Tertentu

Cara ini ditempuh tanpa menggunakan dasar teori pembelajaran
tertentu. Pembuat desain dalam membuat paket pembelajaran berdasarkan
- i S T . < [ . o ey b i, A ¥ e~ —o o fenifes E IE Ao
pada pengalaman-pengalaman prakiek di lapangan yang dinifai baik dan
berhasil oieh pembuat desain. Unfuk mengevaiuasi keberhasilan paket
pembelajaran ini sulit karena tidak ada acuan tertentu.
Selanjutnya dalam penelitian in1 penulis memiiih menggunakan cara yang

pertama. Teori pembelajaran atau pendekatan yang dipakai sebagai acuan

adalah pendekatan CBSA.

G. Borland Deiphi

orland Delphi adalah sebuah bahasa pemrograman visual di dalam
fingkungan MS-Windows yang menggunakan bahasa Pascal sebagai compiler
(M. Agus J. Alam, 2000;1). Penggunaan Boriand Delphi dapat membantu kita

T T

membuat program aplikasi

/ang sesual dengan tampilan dan cara kerja MS-
Windows. Fasilitas yang disediakan dalam bahasa pemrograman ini antara
fain kemampuan operasi numerik, grafik, database dan kemampuan aplikasi
interakuif.

Kita periu mengenal beberapa komponen yang ada dalam Borland Delphi

yaitu antara lain :
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Project
i

Project {proyek) adalah kumpulan form, unit dan beberapa hal yang lain

dalam sebuah program aplikasi. Keseluruhan program aplikasi akan

o

dikendalikan oleh file project yang bertipe .dpr.

Form adalah sebuah jendela (tampilan) sebagai wadah atau tempat bekerja

.

program aplikasi. Form dapat dibayangkan sebagai kertas kemja yan

7]
~
o

dapat ditulisi, digambari atau diletakan obyek-obyek di dalamnya. File

form disimpan dengan tipe .dfm

jnit adalah modul yang berisikan kode program aplikasi. File unit ini

C-l

tersimpan dengan tipe .pas.
Program
Suatu program dibangun dari satu unit atau lebih. Sebuah program

umumnya mempunyai struktur sebagai berikut:

a. Heading program, yaiiu bagian yang menumjukan nama program

Tscout

;T'

Pernyataan uses yang berisi daftar unit yang dipakai program, bagian

ini boleh ada boleh tidak.

o)
ol

lok deklarasi, vaitu bagian yvang berisi deklarasi atau pernyataan-
pernyataan program yang dilaksanakan pada saat program dijalankan.

Bagian ini harus ditkuti pernyataan end. Secara umum penulisan

program seperti berikut ini
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“daftar unit yang dipakai program, jika ada>;
< blok deklarasi dan pernyaiaan’;
Implementation
{SKR * dfm)}

end.

Data Flow Diagram (DFD)
gunakan model DFD. DFD adalah sebuah alat bantu pemodelan yang
menggambarkan sistem sebagai sekumpulan proses yang terhubung oieh

aliran data. Proses digambarkan dengan lingkaran dan aliran sistem

>

g

i
]

Untuk mempenjelas proses yang tejadi DFD dibuat bertingkat. Semakin
tinggi tingkatan DFD semakin jelas prosesnya atau semakin operasional.

Edward Yourdon (1989) mengungkapkan tingkatan -tingkatan tersebut adalah

mulai dari tingkat O sampai tingkat ke-n seperti berikut :
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I. Tingkai O
Tingkat ini masih bersifat umum dan menggambarkan keseluruhan
em. Yang teriihat hanyalah interaksi aniara pengguna/siswa, sistem
yang berlangsung dan simpanan. Untuk lebih jelasnya perhatikan diagram

2.2 berikut i

Siswa 7 <— | Simpanan

2. Tingkat |
Tingkatan selanjutnya adalah DFD tingkat 1. DFD ini sudah
memuat proses-proses yang terjadi daiam suatu sistem. Tetapi proses yang

ditampikan masih umum dan belum terlihat operasinal. Diagram DFD

tingkat 1 adalah sebagai berikut :
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DFD tingkat Z merupakan penjabaran dan setiap proses yang
berlangsung di DFD tingkat 1. Bila dilihat DFD tingkat mi lebih
operasional karena lebih rinct. Tingkatan selanjutnya merupakan
penjabaran lagi proses-proses yang ierjadi sebelumnya sampai diperoich

proses yang benar-benar operasional. Diagram DFD tingkat 2 dapat dilihat
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Rencana Pembelajaran Pokok Bahasan Himpunan Dengan

Pendekatan CBSA

Untuk membuat paket pembelajaran berbasis komputer pokok bahasan

mpunan dengan pendekatan CBSA tentunya harus berdasarkan 7 (tujuh)

karakteristik CBSA seperti termuat dalam bab sebelumnya. Karakteristik
tersebut adalah:

Keterlibatan langsung siswa
2. Belajar secara bebas terkendali
3. Peranan guru sebagai fasiiitator
4. Maten disajikan menarik
5. Materi harus bermakna
6. Mengutamakan proses
7. Adanya penguatan dan dorongan

Setelah memahami karakterisitk CBSA di atas maka penulis mencoba
menyusun rencana pembelajaran materi unfuk pokok bahasan himpunan.
Penyusunan materi lmimpunan ini berdasarkan kurikulum matematika
berbasis kompetensi tahun 2002 untuk kelas 1 (satu) semester 1.

Dalam kurikulum tersebut di atas terdapat kompentensi matematika
SLTP yang diharapkan dapat tercapai dalam belajar matematika

{Kurikulum Berbasis Kompetensi 2002, hal 6) adalah sebagai berikut :

172]
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¢ Mengaplikasikan konsep, algoritina, atau manipulasi inatematika
dalam pengerjaan hifung bilangan (termasuk benfuk akar dan
logaritma), pengukuran dan geometri, peluang dan statistika, dan
bentuk aljabar

¢ Mengkomunikasikan gagasan dengan simbol, tabel, grafik atau
diagram untuk memperjelas keadaan atau masalah.

e Membuat atau menafsirkan model matematika dalam pemecahan
masalah

e Menarik kesimpulan menurut sifat yang dimiliki dan bentuk
geometri, dan menyusun bukti (secara induktif) pada bilangan,
bentuk aljabar, dan geometri

Bilangan

s Melakukan operasi hitung bilangan dalam pemecahan masaiah

¢ Menggunakan sifai-sifat operasi hitung dalam perhitungan

PY Y3 i- T

D

r

Menaksir hasii operasi hitung

engukuran dan Geometri

Mer iifikasi bangun datar dan bangun ruang menurut sifat
ngident bangun datar dan bangun ruang n

=z I-

unsur, atau kesebangunannya

Y.

elakukan operasi hitung yang meiibatkan keliling, iuas, voiume,
dan satuan pengukuran
Menaksir ukuran {missal . panjang, fuas, volume) dari benda atau

bangun geometri
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e Mengidentifikasi sifat garis dan sudut m pemecahan soai

e Mengumpulkan, menyajikan, dan menafsirkan data (ukuran

pemusatan data)

¢ Menentukan dan menafsirkan peluang suatu kejadian
5. Bentuk Aljabar

¢ Melakukan operasi hitung bentuk aljabar dant persamaan,

pertidaksamaan, dan fungsi, yang meliputi : bentuk linier, kuadrat,
barisan dan deret, dalam pemecahan masalah.

Sedangkan dalam pokok bahasan himpunan kompentensi dasar yang
kurikulum berbasis kompetens: tahun 2002 yang
termuat halaman 18 adaiah menerapkan konsep himpunan untuk
memecahkan masalah. Kompetensi tersebut diatas mengacu pada

Kompetensi Lintas Kurikulum (KLK) ke 2 dan 3 yaitu

s Siswa menggunakan bahasa untuk memahami, mengembangkan, dan
mengkomunikasikan gagasan dan informasi, serta berinteraksi dengan
orang lain.

ra memilth, memadukan, dan menerapkan konsep-konsep dan
teknik-teknik numerik dan spasial, serta mampu mencari dan
menyusun pola, strukiur, dan hubungan
Berdasarkan hal di atas maka berikut ini disajikan rencana

pembelajaran pokok bahasan himpunan. Rencana pembelajaran ini materi

dikelompokan menjadi 4 bagian yaitu :
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Pada bagian ini berisi tentang pengertian dasar tentang himpunan yaitu
definisi himpunan, keanggotaan suatu himpunan, cara menyatakan

suatu himpunan yaitu dengan mendaftar dan pencirian serta diagram

venn
2. Macam-macam Himpunan
Bagian kedua berisi tentang berbagi macam himpunan. Macam-macam

himpunan yang ada berdasarkan materi pada kurikulum tahun 2002

memuat himpunan semesta, himpunan kosong dan himpunan bagian.
3. Operasi pada Himpunan

Bagian ketiga tentang operasi pada himpunan dibatasi pada operasi dua

buah himpunan dan operasinya terbatas pada irisan dan gabungan.

4. Rangkuman dan Soai-soal Ulangan
Untuk memberi penegasan dalam pemahaman materi pada bagian ini
diberikan rangkuman materi dan latihan soal untuk me hui sejauh
mana pemahaman siswa tentang materi himpunan yang dipelajari.
Pembagian materi seperti di atas berfujuan agar pembentukan
pengertian siswa dapat tersusun dengan baik. Keempat bagian diatas masih
terbagi lagi menjadi 18 langkah yang berisi kegiatan apa saja yang

dilakukan oleh siswa dalam mempelajari materi himpunan.

Kedelapan belas langkah tersebut dapat dilihat dalam tabel berikut ini
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Bagian

Langkah

Aktivitas

Karakteristik
CESA

N

| Siswa mengelompokan

benda-benda di sekitar
kehidupannya sesuai dengan
fungsinya

Siswa mengumpulkan contoh-

' contoh benda —benda yang tidak

dapat dikelompokan menjadi
sebuah himpunan

Siswa menemukan definisi

himpunan

Siswa mengelompokan apakah
suatu obyek dapat membentuk
suatu himpunan atau tidak

Siswa menyebutkan anggota dari
suaty contoh htmpunan dan
merighitunig berapa jumiah
anggotanya

Siswa menemukan definisi
anggota himpunan dan notasinya
Siswa menemukan cara

menyatakan himpunan melalui

[

i 1 435

b
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T
W
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Bagian

Langkah

Aktivitas

Karakteristik
CBSA

Bii

I

N

10

11

[y
[\P]

contoh yang diberikan

Siswa mengamatt suatu contoh
diagram venn

Siswa menemukan unsur-unsur

apa saja yang harus ada dalam

| menggambar diagram venn

Siswa menemukan definisi
himpunan semesta dengan contoh
himpunan semesta dalam
kehidupan schari-hari

Siswa diminta menemukan definisi
himpunan kosong melalni contoh
dan non contoh dari suatu
himpunan kosong

Sisws menemukan definisi

- himpunan bagian dengan contoh

an non conioh dari suatu

g

himpunan bagian
Siswa menemukan irisan dua
himpunan dari contoh dua

himpunan yang saling beririsan

14

D
(o8

5,6

(1.3,

[

-
%)
LA

1,5
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Bagian

Langkah

Aktivitas

Karakteristik
CBSA

v

L 2
i+

[
wh

16

17

18

dalam hidup sehari-hari

- Siswa menemukan defintst trisan
- dua buah himpunan

Siswa menemukan gabungan dua
himpunan dariconioh gabungan

| dua buah himpunan dalam

| kehidupan sehari-han

Siswa menemukan definisi
gabungan dua buah himpunan
Siswa membuat rangkuman /
kesimpulan matert

Siswa mengenakan soal-soal

latihan,

1.6

[3S)

1.2,7

kemudian siswa diminta mengeiompokan benda benda terseb

ini siswa diberi benda-benda dalam kehidupan sehari-

=8

fungsinya masing-masing. Karakteristik yang dipakai
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(karakteristik ), dengan menggunakan contoh dalam kehidupan

Pada langkah ini hampir sama dengan langkah sebelumnya namun

siswa diberikan contoh yang tidak termasuk dalam obyek-obs
diberi} toh y tidak ¢ uk dalam obyek

"

fangkah 1, sehingga karaktersiik yang diperhatikan dalam langkah in1
hampir sama dengan langkah sebelumnya. Tujuan dari langkah ini agar
siswa mendapat pengalaman langsung dari contoh yang bukan
termasuk dalam daftar contoh sebelumnya sehingga membantu pada

vy

uubcuﬂlhau defimsi m.npun 1 {i‘angka; L

Pada langkah ini siswa diarahkan untuk membentuk definisi
himpunan dart hasil ekplorasi dan langkah sebelumnya. Pembentukan
definisi himpunan dibanfu dengan penjelasan dan conioh yang
diberikan, schingga karakteristik yang dipakai adalah karakteristik 1, 3,
6. Hal ini terfihat dengan siswa terlibat langsung dalam pembentukan
defimsi  mengutamakan proses (karakteristiki dan 6), sedangkan
karaktenistik 3 tampak dalam benfuk panduan-panduan pertanyaan

yang mengarah pada pembentukan definisi.
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ah siswa menemukan definisi himpunan pada langka

Ld
=4

ifi

siswa diminta menggunakan definisi himpunan untuk menentukan

i

]

apakah obyek-obyek yang terdapat dalam
membentuk suatu himpunan atau fidak.

Karakteristik yang diperhat:

angkah im dapat

can dalam langkah 11 adalah

karaktenstik I dan 5 yaitu keterlibatan langsung dan mempelajarn

materi harus bermakna.

5. Bagian I Langkah 5

o

clanjutnya setelah siswa memahami definisi himpunan kemudian

siswa diminta menyebutkan anggota dari suatu contoh himpunan.

Langkah ini dilakukan dengan alasan untuk mengarahkan siswa pada

konsep keanggotaan himpunan.

Karakteristik yang diperhatikan dalam langkah ini adalah terutama

karakteristik 1 dan 2, hal ters

o

siswa dalam proses menuju pembentukan definisi keanggotaa

but tampak dalam keterlibatan langsung

himpunan. Siswa akan bebas menentukan pilihan banyaknya anggota
suatu himpunan tetapi dikendalikan oleh sistem.

6. Bagian [ Langkah 6

Setelah siswa mempelajari dalam langkah 6 maka berdasarkan

pengalamannya siswa diminta menemukan definisi keanggotaan

himpunan dan notasinya.
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Dengan demikian karakteristik yang dipakai adalah karaktaris

An £ digpasaa orgras b S5y dt‘ nemsh -ks‘% Asfiryies

dan 6 dimana siswa terli figsung daia eiioentukan actinisi

siswa diminfa mengamati contoh cara

menyatakan suatu himpunan dan kemudian diminta menemukan

[

u himpunan dengan bantuan pertanyaan

f—>

bagaimana menyatakan sua
i W

panduan yang mengarahkan siswa menemukan cara menyatakan

immpunan dengan cara mendaftar anggoianya dan dengan cara

pencirian
Karakteristik yang dipakai dalam langkah im adalah karakteristik

1, 2 dan 3 dimana siswa bebas mengamati contoh yang diberikan dan

juga menjawab perfanyaan-perianyaan yang diberikan (peranan guru

FN

scbagai fasilitator) untuk mengarahkan siswa pada konsep yang dituju.
Bagian I Langkah 8

Pada langkah mi siswa diminta mengamati suatu contoh diagram
venn dengan fujuan memberikan gambaran kepada siswa tentang cara

lain menyatakan suatu himpunan. Karakteristik yang dipakai adaiah

karaktenistik 1 dan 4 dimana siswa telibat fangsung dan diharapkan

[

Setelah siswa mengamati contoh dari langkah sebelumnya maka

pada langkah ini siswa diminia menemukan unsur-unsur apa saja yang
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harus ada dalam menggambar suatu diagram venn dengan bantuan

pertanyaan dengan pilihan jawaban yang

U‘-?
-y
4]
~t
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Setclah siswa mempelajan bagian [ selanjuinya siswa masuk pada
bagian II, seperti pada langkah-langkah sebeiumnya dal iemben

=

efinisi dalam diri siswa dimulai dengan contoh dalam kehidupan

sehari-hari sechingga matert tersebut akan bermakna dengan

mengutamakan proses.(karakieristik 5,6).

. Bagia“l iLa ugiah 11

Setelah memahami himpunan semesta siswa kemudian digjak
memahami tentang himpunan kosong. Mempelajari himpunan kosong
tetap dengan cara indukiif yaitu dengan membenkan contoh dan non
contoh dalam kehidupan sehari-hari sehingga siswa akan terlibat
langsung dan materi yang dipelajani benmakna (karaktenistik { dan 5)
kemudian baru siswa diminta menemukan definisi himpunan kosong
dengan panduan dan penjelasan contoh dan non contoh (karakteristik

3)

. Bagian If Langkah 12

Pada ifangkah mi siswa diajak untuk mempelajart himpunan bagian.
Cara pembelajaran yang dipakai hampir sama dengan langkah
sebelumnya, schingga karakteristik yang diperhatikan juga sama yaitu

karaktensiik 1,3,dan 5
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Setelah selesai mempelajari bagian ke If maka pada bagian IIf i

W

iswa diajak umtuk memahami operasi pada himpunan. Pada fangkah
ini siswa diminta memahami contoh dua buah himpunan yang
beririsan dalam kehidupan sehari-har .
Dengan memakai cara ini siswa akan terlibat langsung dalam
menuju suatu konsep yang ingin dipelajari berawal dan hal yang ia
ketahui dalam kehidupannya sehari-hari. Pada langkah in1 karakteristik
yang dipakai adalah karakteristik I dan 5
14. Bagian IV Langkah 14

Seteiah mempelajari contoh dari himpunan yang beririsan dalam
kehidupan sehari-hari selanjutnya pada langkah ini siswa diminta
menemukan definisi operasi irisan dua buah himpunan dengan bantfuan
penjelasan contoh dan non conioh. Sehingga karakteristik yang dipakai
adalah karakienistik I, 2, dan 3 .

. Bagian Il Langkah 15

D

Operasi himpunan yang harus dipelajan oleh siswa selain operasi
irisan dalam paket pembelajaran ini dikenalkan operasi gabungan. Cara
memperkenalkan operasi gabungan hampir sama dengan cara
memperkenaikan operasi irisan yattu bertolak dart kehidupan sehari
hari, sehingga siswa akan terlibat langsung dengan materi bermakna

{karakteristik1 dan 5)
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Setelah siswa mempelajari contoh operasi gabungan dalam hidup

sehari-hari kemudian siswa diminta untuk menemukan definisi operasi

gabungan dua buah himpunan . Karakteristik yang diperhatikan dalam

{karakteristik I dan 6)

17. Bagian IV Langkah 17

Untuk mempertegas pemahaman siswa tentang maten yang baru

saja ia pelajari maka setelah siswa melakukan 16 langkah sebelumnya

siswa diminta memahami sedikit kesimpulan/rangkuman materi.

Tujuan dari langkah ini agar pemahaman yang ia peroleh akan semakin

kuat dan mantap sehingga karakterisiik yang dipakai pada langkah
adalah karakteristik 2 dimana guru berfugas sebagai fasilitator.

18. Bagian IV Langkah 18

r—\‘

Salah satu proses pembelajaran yang penting adalah evaluasi hasil

belajar. Hal 1n1 penting karena untuk mengetahui sejauh mana tingkat

pemahaman siswa akan maieri yang felah dipelajari dalam pa

pembeliajaran ini. Maka, pada langkah ketujuhbelas ini siswa diberi

beberapa soal

Untuk mengetahui hastl jawaban beserta dengan nilai yang mereka

Ao Ao

dapatkan dari hasil pekerjaannya diberikan kunci jawaban dan nilai

siswa. Pada langkah ini karakteristik CBSA yang diperhatikan adalah

keterlibatan langsung (1), siswa belajar bebas terkendali (Z) dan



PLAGIAT MERUPAKAN TINDAKAN TIDAK TERPUJI

2 a
AT
T

adanya pengutan dan dorongan (7) . Dengan langkah ini siswa akan
mendapat pengutan positif bila nilai yang didapat memuaskan dan
sebaiiknya siswa akan mendapat penguatan negatif bila ia mendapat

niiai yang jelek.
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Analisis Dan Rancangan Perangkat Luna

s

Pembelajaran

pembelajaran, selanjutnya dalam bagian ini akan kita analisis kebutuhan
sistem. Untuk mempermudah melihat keseluruan kebutuhan sistem akan kita
buat iabel (fabel 4.1) yang berisikan tiga kolom yaitu bagian, langkah, dan
cbutuhan sistem. Kolom 1 (bagian) yang dimaksud adalah bagian materi dari

proses pembelajaran. Kolom 2 (langkah) adaiah urutan langkah-langkah
pembelajaran. Sedangkan kofom 3 (kebutuhan sistem) adalah kebutuhan apa

a yang diperiukan agar langkah-langkah dalam bagian pembelajaran dapat

terpenuhi.

Bagian | Langkah Kebutuhan Sistem
M| @ €

1 1.2 dan 1. Menamolkan benda-benda sekitar vane dapat
3 membentuk mpunan

2. Menampilkan pertanyaan — pertanyaan dan
r r o -

3. Menampilkan detinisi impunan
4 1. Menampilkan kumpuian obyek-obyek dalam

kehidupan sehari-hari untuk mempertegas
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Bagian | Langkah | Kebutuhan Sistem

3)

s
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ot
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b

pemahaman siswa tentang himpunan

[

| mengevaluast hasil jawaban siswa

Menampiikan contoh suatu himpunan

ey

5dan6

2. Menampiikan pertanyaan — pertanyaan untuk
menyebutkan anggotanya, menghitung jumlah
anggota dan mengarahkan definisi anggota
himpunan serta alat untuk mengevaluast hasil
jawaban

3. Menampilkan definisi anggota himpunan dan

notasinya

|7 1. Menampilkan contoh cara menyatakan sebuah

himpunan

)

Menampilkan pertanyaan — pertanyaan vang
berkattan denigan cara menyatakan sebush himpunan
dengan cara mendaftar dan pencirian serfa

\ menampilan evaluasi hasil jawaban

8dan9 1. Menampilkan gambar diagram venn
2. Menampilkan pertanyaan-pertanyaan yang berkaitan
dengan diagram venn dan mengevaluasi hasil

jawaban
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Langkah
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Kebutuhan Sistem

&

s
]

Yy
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b

Menampilkan contoh himpunan semesta

Menampitkan pertanyvaan-pertanyaan tentang

Menampilkan definisi himpunan semesta

[a—Y
[y

T

=

LS

Menampilkan contoh dan non contoh himpunan
kosong

Menampilkan pertanyaan yang berkaitan dengan
himpunan kosong dan mengevaluasi hasil jawaban
Menampilkan definisi himpunan kosong dan

notasimnya

12

[\

e

Menampitkan contoh dan non contoh himpunan
bagian

Menampilkan pertanvaan vang berkaitan dengan
himpunan bagian dan mengevaluast hasi! jawaban
e H

fenampilkan definist himpunan bagian dan

notasinya

i3 dan

i4

[SU

Menampiikan contoh dua buah himpunan yang
saling beririsan

Menampilkan pertanyaan-pertanyaan yang berkaitan
dengan irisan dua buah himpunan dan mengevaluasi

hasil jawaban
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Bagian | Langkah | Kebutuhan Sistem

]

i5 dan i. Menampilkan contoh gabungan dua buah himpunan
16 2. Menampilkan pertanyaan-pertanyaan yang berkaitan

dengan operasi gabungan pada himpunan dan
mengevaluasi hasil jawaban

3. Menampilkan definisi operast gabungan pada
himpunan

4. Menampilkan latihan soal tentang operasi gabungan

beserta kunci jawabannya

i

TV | 17 . Menampilkan rangkuman materi

12 1. Menampilkan latihan soal / soal ulangan

!‘-J

Merampitkan hasi! jawaban dan skor yang diperoleh

un

ISWi

Keterangan tabel :
Kebutuhan Sistem Untuk Langkah [ ,2dan 3
I. Menampilkan benda — benda sekitar
Pada langkah ini siswa diberikan macam — macam benda dalam

kehidupan sehari-hari. Sebagai confoh siswa diberikan macam-macam
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kongkret dimana siswa dapat menemui atau mengerti tentang obyek yang

diberikan

b

pada langkalh imi siswa diberikan pertanyaan-pertanyaan untuk

mengumpuikan benda-benda tersebut berdasarkan ketentuan tertentu,

2

Kemudian setelah jawaban siswa benar dilanjuikan denga
perianyaan mengenai kelompok benda yang tidak ada dalam daftar. Untuk

mengecek jawaban siswa diberikan juga evaluz

8.)
:l
87
=
I
Yt ¢
&
s:l
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g
=
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Menampitkan defintsi himpunan

Dengan menjawab perianyaan-perfanyaan dalam langkah
sebefumnya tentunya siswa akan terbantu untuk menemukan definisi
himpunan. Maka dalam langkah ini diberikan definisi himpunan dari hasil
penemuan siswa. Tujuan dan langkah ini agar pemahaman siswa dapat

A N ol an L o N T
mantap aLa; ROMSCP yang ditemukan.

i. Menampilkan kumpulan obyek-obyek / benda-benda dalam kehidup
sehari-hari

Setelah siswa diberikan definisi himpunan maka pada langkah ini

siswa diberikan berbagai kumpulan obyek dalam kehidupan sehari-hari .

Contoh contoh kumpulan ini ada dua macam yaitu contoh yang dapat
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membentuk himpunan dan yang fidak dapai membenfuk himpunan.
Maksud dari langkah ini agar siswa berkembang dalam pemikiran dan
pemahaman tentang konsep himpunan

Menampilkan pertanyaan — pertanyaan dan mengevaluasi hasil jawaban

Dari hasil definisi yang ia dapatkan maka dalam langkah ini
diberikan pertanyaan-pertanyaan pengembangan akan konsep himpunan.

Siswa diminta memilth apakah kumpulan tersebut dapat membentuk
himpunan atau tidak. Untuk melihat hasil jawaban siswa maka diberikan

PeY

juga evaluast hasil jawaban siswa.

Kebutuhan Sistem Untuk Langkah 5 dan 6

L

ta

Menampilkan contoh suatu himpunan

Setelah siswa memahami konsep himpunan dalam fangkah ini
diberikan conioh suafu himpunan yang anggotanya belum ditampilkan.
Maksud dari langkah ini agar siswa dapat menemukan siapa saja anggota
himpunan itu dan menghitung jumlah anggota himpunan.

Menampiikan pertanyaan — pertanyaan

Dari contoh himpunan dalam butir sebelumya siswa diberikan
perianyaan-perianyaan  untuk menemukan anggota himpunan dan
menghitung jumlah anggota himpunan. Pada langkah ini juga diberikan
perianyaan-pertanyaan yang mengarahkan siswa akan definisi anggota
himpunan. Unfuk mengefahui kebenaran jawaban siswa maka diberikan

atiiaci tawahan ciew
evaluasi jawaban siswa.
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3. Menampilkan definisi anggota himpunan dan nofasinya
Untuk menguatkan pemahaman siswa maka perfu diberikan
definisi anggota himpunan dengan jelas dan juga diberikan notasinya.
Pemberian definisi ini setelah siswa selesai menjawab semua pertanyaan-
pertanyaan dalam langkah sebeiumnya .
Kebutuhan Sistem Untuk Langkah 7
I. Menampiikan contoh cara menyatakan himpunan
Pada langkah ini diberikan contoh menyatakan himpunan dengan
cara mendaftar dan dengan cara pencirian / notasi pembentuk himpunan.
Dengan contoh ini siswa diharapkan dapat mendapat wawasan tentang
bagaimana cara menyatakan suatu himpunan .
2. Menampilkan pertanyaan — pertanyaan dan mengevaiuasi jawaban
Dari confoh dalam butir sebelumnya siswa diminta menemukan
bagaimana menyatakan suatu himpunan, baik dengan cara mendaftar
maupun pencirian. Untuk itu perlu diberikan pertanyaan bagaimana cara
menyatakan suatu himpunan dengan mendafiar atau dengan cara penincian.
Agar tujuan dapat tercapai diperiukan juga evaluasi jawaban siswa.
Kebutuhan Sistem Untuk Langkah 8dan 9
I. Menampiikan gambar diagram venn
Untuk memberi wawasan {ain tentang cara menyatakan himpunan
pada butir ini diberikan gambar diagram venn dan suatu himpunan.
Dengan diberikan gambar siswa diminta mengamati unsur-unsur apa saja

dalam menyatakan himpunan dengan diagram venn.
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Menampilkan pertanyaan — pertanyaan dan mengevaluasi jawaban

Setelah siswa diberikan gambar diagram venn siswa diberikan
pertanyaan yang berkaitan dengan diagram venn. Tujuannya adalah agar
siswa dapat mengetahui bagaimana cara menyatakan suatu himpunan
dengan diagram venn. Agar siswa fahu akan hasil jawabannya maka

diperfukan evaluasi hasil jawaban.

Kebutuhan Sistem Untuk Langkah 10

[

Menampiikan contoh himpunan semesta

Seperti dalam langkah- langkah sebelumnya dalam membernikan
consep dipakai cara induktif dimana dimulai dari contoh baru mengarah
kepada definisi umum, maka dalam langkah juga dibenkan contoh
himpunan semesta baru nanti siswa menemukan definisi himpunan
semesta.
Menampilkan pertanyaan — pertanyaan dan cvaluasi jawaban

Untuk menemukan definisi himpunan semesta periu diberikan

pertanyaan- pertanyaan yang mengarahkan kepada definisi himpunan

semesta. Dengan pertanyaan ifu siswa akan diminia menentukan himpunan
semesta dari suatu himpunan walaupun belum diberikan definisi himpunan

semesta. Agar siswa dapat mengetahui kebenaran hasii jawabannya maka
diberikan evaluast jawaban.
Aenampilkan definisi himpunan semesta
Dari hasil penemuan dalam butir sebelumnya maka untuk

mempertegas pemahaman siswa diperiukan definisi himpunan semesta.
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Kebutuhan Sistem Untuk Langkah 11
1. Menampilkan contoh himpunan kosong
Agar siswa dapat mengerti akan apa yang 1a pelajari maka perlu
diberikan contoh dan non contoh tentang himpunan kosong. Dengan

contoh ini siswa akan mendapat gambaran tentang himpunan kosong.

B

Menampilkan pertanyaan-pertanyaan dan mengevaluasi jawaban

Seperti dalam langkah-langkah sebelumya dalam menemukan
definisi dibanty dengan pertanyaan-pertanyaan. Pada langkah ini siswa
fangsung diminia menentukan anggoia-anggofa dari contoh-conioh
himpunan yang diberikan.. Tujuannya adalah agar siswa [angsung
mengetahui bahwa suatu himpunan dapat tidak memiliki anggota yang
selanjutnya dinamakan dengan himpunan kosong. Agar tujuan ini dapat

berhasil maka disertakan evaluasi jawaban.

U

Menampilkan definisi himpunan kosong
Darn keterlibatan langsung siswa dengan himpunan kosong maka
kemudian siswa dibertkan definist humpunan kosong dan notasinya. Untuk
memperjelas akan definisi himpunan kosong siswa juga diberikan
tambahan keterangan tambahan supaya tidak terjadi kesalahan
pemahaman.
Kebutuhan Sistem Untuk Langkah 12
i. Menampiikan conioh himpunan bagian
Dalam fangkah kita masth menggunakan cara sebefumnya yaitu

dengan pertama kali memberikan contoh dan non contoh. Dengan
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mempelajari contoh dan non conioh fersebut siswa ienfunya akan
mendapat sedikit gambaran tentang himpunan bagian. Kemudian siswa
diberikan kembali tiga buah himpunan yang selanjutnya diminta untuk

mencermatinya.

b

Menampilkan pertanyaan — pertanyaan dan mengevaluasi hasil jawaban
Setelah siswa mengamati tiga buah himpunan langkah selanjutnya
adalah meminta siswa menentukan manakah yang merupakan himpunan
bagian. Karena siswa beium mendapatkan definisi himpunan bagian maka
untuk megetahui kebenaran jawabannya siswa diberikan evaluasi jawaban
Dari evaluasi jawaban itu siswa yang masih salah dapat mengulangi

jawabannya.

‘LM

Menampilkan definisi himpunan bagian

Seiclah siswa menjawab pertanyaan-pertanyaan dan dapat
menentukan suatu himpunan bagian maka untuk memperiegas
pengetahuan siswa akan himpunan bagian pada langkah im diberikan
definisi himpunan bagian dan notasinya. Agar tidak terjadi salah
pemahaman siswa diberikan tambahan keterangn tentang himpunan
bagian.
Kebutahan Sistem Untuk Langkah 13 dan 14

1. Menampiikan contoh irtsan dua buah himpunan

Agar contoh dapat bermakna maka unfuk mengarahkan siswa akan
operasi irisan dipakai contoh dalam situasi kelasnya yaitu yang melibatkan

anggota kelas dalam mengikuti ekstra kunkuler. Pada langkah ini siswa
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diberikan dua confoh himpunan yang saling beririsan, agar siswa

himpunan.
Menampitkan pertanyaan-pertanyaan dan mengevaluasi jawaban

Dari conftoh yang nyata fersebuf kemudian siswa diminta

menentukan anggota irisan dua himpunan. Sebelum jawaban siswa benar

=

ia tidak dapat mengerjakan langkah selanjutnya agar siswa benar-benar
tahu akan insan dua buah himpunan walaupun beilum mengetahui definisi
operasi 1risan.
Menampilkan definisi irisan dua buah himpunan

Setclah siswa menjawab dengan benar pertanyaan-pertanyaan
sebelumnya untuk mempertegas pengetahuan mercka tentang operasi
irisan maka diberikan definisi operasi irisan beseria dengan notasinya
Menampilkan latihan soal tentang operasi irisan

Dengan diberikan definisi operasi irisan, diharapkan pengetahuan
siswa akan semakin mantap. Untuk mengecek apakah siswa benar-benar

mengerti atau fidak akan definisi yang baru saja ia dapatkan pada langkah

Setelah siswa mengerjakan semua latihan soal untuk membandingkan

jawaban yang benar diberikan kunci jawaban .
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Kebutuhan Sistem Untuk Langkah 15 dan 16
1. Menampiikan contoh gabungan dua buah him
Seperti dalam langkah 13 dan 14, pada awal pembentukan konsep
gabungan dua buah himpunan juga diberikan contoh dalam kehidupan
sehari-hari. Contoh dalam langkah ini juga terdiri dari dua buah contoh

operasi gabungan agar siswa mendapat gambaran dengan jelas.

N

Menampilkan pertanyaan — pertanyaan dan mengevaluasi hasil jawaban

Penemuan definisi gabungan dua buah himpunan juga sama
dengan cara menemukan inisan dua buah himpunan yaitu dengan
ceterlibatan langsung. Siswa langsung diminta menentukan gabungan dua
buah himpunan walaupun beium diberikan definisi operasi gabungan.
Dengan perianyaan-pertanyaan itu diharapkan siswa dapat memperoich
pengetahuan tentang operasi gabungan. Pada langkah ini siswa juga tidak
dapat masuk ke pertanyaan kedua maupun langkah selanjuinya bila

jawaban dalam pertanyaan! belum benar.
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buah himpunan maka juga diberikan definisi gabungan dua buah
himpunan beserta notasinya

4. Menampilkan latihan soal tentang opersi gabungan

T

Seperti dalam langkah sebelumnya maka untuk mengecek apakal

[

siswa benar-benar mengerti akan definisi operasi gabungan siswa

diberikan latihan soal. Untuk mengetahui apakah jawabannya benar atau
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sai-"h ia dap baudlugkaﬁu}'a dcugm kunci jﬁ‘Vﬁb"i‘ yang d;be'ikan

Kebutuhan Sistem Untuk Langkah 17
1. Menampilkan rangkuman matern
Agar konsep yang didapatkan dalam keseluruhan materi dapat
tersusun dengan baik maka dalam langkah ini diberikan rangkuman
materi. Hal ini penting agar konsep yang didapat tidak terpisah-pisah tapi
pat tersusun pemahaman yang komprehensif.

Kebutuhan Sistem Unfuk Langkah 18
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uk mengetahui sejauh mana pemahaman siswa akan maten
yang ia pelajart maka diberikan latthan soal . Bentuk soal latthan mi

piiihan berganda agar mudah dalam menentukan skor penilaian.

o

Menampilkan nilai hasil jawaban
Setelah siswa mengerakan iatihan soal maka siswa periu

1"\I i

h karena itu pada langkah i

juga diberikan rujukan untuk mengulangi bagian-bagian materi yang
masih salah. Dengan mengetahw nilai yang didapat maka siswa akan tahu

sejauh mana 1a memahami maten dafam pakei pembelajaran.

Untuk merealisasikan kebutuhan-kebutuhan di atas dengan baik diperiukan

proses-proses. Proses-proses tersebut dapat dilihat dalam tabel berikut ini :
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Wh
o)

Bagian

(1)

Langkah

2)

Kebutuhan
Sistem

&)

Proses

4)

Menemukan Pengertian Himpunan

[y
D

“
tad
din

- Menampitkan materi sekitar untuk

menemukan definisi himpunan

Menampilkan benda-benda dalam |

kehidupan sehari-han

Menampilkan pertanyaan-
pertanyaan, menjawab pertanyaan,

dan mengevaluasi hasil jawaban

P1.1.2

PIee

Pl.14

Menampilkan defimsi himpunan

P1.1.5

Menampilkan pertanyaan-pertanyaan
menjawab pertanyaan

mengevaluasi hasil 1awaban

dan |

P116

PL.L.7

15dané

konsep keanggotaan

Menampilkan contoh

suatu

himpunan

Menampilkan pertanyaan-pertanyaan

menjawab

pertanyaan dan

mengevaluasi hasil jawaban

P1.2.2

P1.23

P1.24

Menampilkan  definisi  anggota

P1.2.5
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Bagian | Langkah | Kebutuhan | Proses Kode
Sistem | Proses
(1) 2) (3) (4) BRERE)
himpunan beserta notasinya .
7 Menampilkan cara menvatakan suatu | P13
himpunan dengan cara mendaftar
1 Menampilkan contoh cara | P1.3.1
menyatakan  himpunan  dengan |
mendaftar
| 2 Menampilkan pertanyaan-pertanyaan | P1.3.2
menjawab pertanyaan dan | P1.33
mengevaluasi hasil jawaban P13.4
7 Menampilkan cara  menyatakan | P1.4
| himpunan dengan pencirian
|
1 Menampilkan contoh cara | P1.4.1
menyatakan suatu lmpunan dengan
pencirian
2 ' Menampilkan pertanyaan-pertanyaan | P1.4.2
menjawab perianyaan dan | P1.4.3
mengevaluasi hasil jawaban P1.44
8dan 9 | Menampilkan cara  menyatakan | P1.5
himpunan dengan diagram venn
1 Menampilkan gambar diagram venn | P1.5.1
2 Menampilkan pertanyaan-pertanyaan | P1.5.2

|
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| Bagian

(1)

Langkah | Kebutuhan
Sistem

(2) (3)

Proses

4)

Kode
Proses

(5)

L menjawab pertanyaan dan

mengevaltuast hasil jawaban

N
2

P153

L,
[}

Pl

Ioto
Lh
A

]
o]

X . - _ o
Menemukan macam-macam

himpunan

Menampilkan himpunan semesta

T
[S¥)
e

.Menampilkan contoh  himpunan

semesta

P2.1.1

Menampilkan pertanyaan-pertanyaan

menjawab pertanyaan dan

| mengevaluasi hasil jawaban

P2 TR

P2.1.3

P2.1.4

Menampilkan  definisi  himpunan

semesta

P2.15

rd
[

- Menampilkan himpunan kosong

Jomid

_______ IXLAFEE

himpunan kosong

Menampilkan contoh dan non contoh |

N1

Menampilkan pertanyaan-pertanyaan |

menjawab  pertanyaan dan

mengevaluasi hasil jawaban

Menampilkan definisi  himpunan

kosong

P225

12

| Menampilkan himpunan bagian

P23
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L
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Bagian

(1)

Langkah

(2)

Kebutuhan
Sistem
(3)

Proses

(4)

Kode
Proses

(5)

Menampilkan contoh dan  non

contoh himpunan bagian

P2.3.1

)

Menampilkan pertanyaan-pertanyaan

menjawa

cr

mengevaiuasi hasii jawaban

pertanyaan dan | |

Menampilkan definisi himpunan‘

bagian

I

Menemukan operasi pada himpunan

13dani4

Menampilkan operasi irisan

Menampilkan contoh operasi dua |

buah himpunan

[

| Menampiltkan pertanvaan-pertanyaan

menjawab  pertanyaan dan }

(W)

' Menampiikan definisi operasi irisan

wh

Menampilkan latihan soal tentang

operast irisan

15danl6

Menampilkan operasi gabungan

Menampilkan contoh operast

gabuangan dua buah himpunan

Menampilkan pertanyaan-pertanyaan

P3.22
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Bagian | Langkah | Kebutuhan Proses Kode
Sistem Proses
(H (2) 3) (4) ()
menjawab  pertanyaan dan | P323
- mengevaluast hast! jawaban - P3.2.4
3 Menampitkan  defimsi operasi | P3.2.5
gabungan
4 ' Menampilkan Iatihan soal tentang | P3.1.6
operast gabungan
v Merangkuman dan mengerjakan | P4
latihan soal
| 17 | 3 Menampilkan rangkuman materi | P4.1
18 Menampilkan latihan soal | P4.2
2 | Menampilkan pertanyaan-pertanyaan | P4.2.1
menjawab pertanyaan dan | P4272
mengevaluast  jawaban  dengan | P4A23
memberikan milai
Tabel 4.2 Kebutuhan Froses
B. Analisis Sistem Perangkat Lunak

Setela

o2

kita

mengambarkan

mcngeia

aliran

diperiukan untuk
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pembeiajaran berlangsung. Untuk menggambarkan aliran proses tersebut kifa
gunakan model DFD (Data Flow Diagram)

Dalam mempelajari paket pembelajaran ini, selain siswa melalui

idak termuat dalam tabel di afas. Proses tersebul adalah proses
Proses pendahuluan bensi menampilkan judul pembelajaran,
pengisisan atau memasukan nama siswa dan pertanyaan apakah siswa pernah

menggunakan paket pembelajaran ini sebelu

=
=
[
&
e
r1>
E\:

rianyaan ini peniing

=

carena dalam mempelajari paket ini bagi siswa yang belum pemah memakai
akan langsung masuk pada proses pertama (P1) dan proses-proses selanjutnya,
sedangkan bagi siswa yang sudah pernah mempelajari paket im kemudian

masuk pada proses pemilihan materi (PB}. Proses pemilihan materi berisikan

menu paket yaitu proses-proses yang termuat dalam tabel 4.2.

DFD (Data Flow Diagram) akan nampak seperti berikut :
D Tingkat ¢ Sistem Perangkat Lunak
ses Pembelajaran Pokok Bahasan Himpunan Dengan Pendekatan CBSA
2
Sistem Y
Siswa ] Perangkat Lunak

3

Diagram 4-1. DFD Tingkat O Sistem Perangkat Lun
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Keterangan
Kode Keterangan
i Nama
2 Pertanyaan-perianyaan, pesan konfirmasi, pesan kesalahan, skor

hasii jawaban, definisi-definisi, notasi-notasi, operasi pada

himpunan
3 Contoh-contoh, gambar diagram venn
|
Dalam proses pembelajaran materi himpunan ini siswa akan memasukan

= Aal s

nama dan akan disimpan dalam data nama. Nama tersebut akan berfungsi sebagai
inferaksi siswa dengan sistem. Sistemn akan meyampaikan pesan konfirmasi, pesan

kesalahan, maupun skor hasil jawaban dalam siswa menjawab pertanyaan-

pertanyaan maupun mempelajari contoh-contoh.
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DFD Tingkat | Sistem Peranghat Lunak

Proses pembelajaran pokok bahasan himpunan dengan pendekatan CBSA adalah

Keterangan

Kode Keterangan
L ar
P Nama

2 Tekan Tombol Ya

Tekan tombol Tidak, Selesai / Kembali

LI

4 Pesan Konfirmasi, Pengertian-pengertian, Definisi-definisi, Notasi-

notasi, operasi pada himpunan

S Contoh-contoh, Gambar diagram venn, Obyek-obyek dalam

kehidupan sehari-hari

6 Tekan tombol pengertian himpunan

L7 Tekan tombol macam-macam himpunan
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(w2

FEN

Kode | Keterangan

8 Tekan tombol operasi himpunan

S Tekan tombol Rangkuman dan latihan soal
10 Evaluasi dan nilai hasil latihan

PA : Proses pendahuluan

2l
vl

- Proses pemilihan

-
i
.

roses menemukan pengertian himpunan

%l
o

: Proses menemukan macam-macam himpunan

~tl
(o5}
!
]
&
[y
W
=
[4"]
i—-‘
Y]
=

ikan operasi pada himpunan

~Ct
o

- Proses merangkum dan menyelesatkan soal-soal

%

Proses pembelajaran himpunan secara keseluruhan terdint dan 6 {(enam)

proses. Diaw nga es pertama (PA) yang berisikan proses meminia
siswa memasukan namanya untuk digunakan dalam proses-proses berikutnya.

[¥e]
EP.‘

am memasukan nama siswa diminta untuk memawab pertanyaan apakah
i mengunakan paket ini sebelumnya. Kalau siswa baru
pertama kali (Ya) kemudian melanjutkan ke proses P1, sedangkan kalau sudah
T 1

pernah menggunakan sebelumnya (Tidak) menuju PB.

E3)

Proses Pemilihan (PB) berisikan pilihan-pilthan menu pembelajaran yang

ada dalam pakef ini. Siswa dapat menckan tombol P1, P2, P3, P4 sesuai

dengan keinginan siswa. Hal ini berlaku bagi siswa yang sudah pernah
mempelajari paket imi, namun bagi yang belum pernah tombol - tombol PI,

P2, P3, P4 t1idak semua aktif. Artinya sebelum siswa mempelajani P1 tombol
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PZ tidak akuf dan baru akiif setelah siswa selesai mempelajari P! dan

Pada proses Pl terjadi proses menampitkan obyek-obyek dalam kehidupan
sehari-hari, contoh-contoh dan definisi-definisi. Proses lain yang terjadi adalah
memilih unfuk masuk daiam proses P2 atau kembali ke menu (PB).

Proses yang icrjadi pada P2 dan P3 hampir sama dengan P1 perbedaannya,
pada P2 dan P3 subpokok bahasan yang ada di dalamnya diberikan tomboi
sendiri-sendiri, Pada P2 terdin dan tiga sub pokok bahasan yaitu himpunan
semesta, himpunan kosong, dan himpunan bagian. Seteiah sclesai mempeiajan
sub pokok bahasan tertentu siswa dapat langsung menuju sub pokok bahasan
selanjutnya atau kembali PB terlebih dahulu. Sedangkan dalam P3 hanya
terdiri dari dua sub pokok bahasan yaitu operasi irisan dan operasi gabungan.

Proses terakhir P4 terjadi proses-proses menampilkan rangkuman materi,
iatiban soal dan nilai hasil jawaban siswa. Setelah selesai mempelajari paket

pembelajaran siswa dapat ¢ PB karena

2
7
[4]
]
cx
£
Lo}
g
=
e
=
2
w
%3
oy
Eﬂ
o,
e
-...

tombol keluar/selesail dikendalikan di PB.
DFD Tingkat 2a Sistem Perangkat Lunak

PA : Proses pendahuluan

: @ \ — . (Pa2 1\’
— > _4 Nama — >

Diagram 4.3 DFD Tingkat 2a Sistem Perangkat Lunak
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Keterangan :

Kode Keterangan

1 Nama

2 Tekan Tombol Ya

3 Tekan Tombel Tidak

4 Pesan Konfirmasi

Data Nama | Tempat memasukan nama

PA.1 : Proses menampilkan judul materi dan memasukan nama

PA.2 : Proses menampiikan pertanyaan pilihan dan mengecek pilihan siswa

Dalam Proses pendahufuan (PA) terdapat dua proses yaitu PA.1 dan PA 2
Pada PA.1 berisikan proses menampilkan judul materi pembelajaran,
memasukan nama siswa yang selanjutnya disimpan dalam data nama yang
nantinya sewaktu-wakiu dapat dipanggil dalam penggunaan pembelajaran.
Sedangkan proses yang kedua (PA.Z) berisikan menampilkan pertanyaan
konfirmasi tentang pernahkah siswa menggunakan paket ini sebefummnya
kemudian mengecek hasil pilihan siswa. Bila siswa menckan tombol OK (Ya)
maka dilanjutkan menuju PB, namun bila menekan tombol OK (Tidak)

dilanjutkan ke P1.
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DFD Tingkat Zb Sistem Perangkat Lunak

“
PB : Proses Pemilihan "/V

3 e\ 1t (ema \——
— )
_g_F

Diagram 4.4 DFD Timngkat 2b Sistem Perangkat Lunak
Keterangan
| Kode Keterangan
3 Tombol Tidak / selesai
| 11 Pilthan
6 Telan tombol pengertian himpunan
7 Tekan tombol macam-macam himpunan
8 Tekan tombol operast hmpunan
9 Tekan tombol ranckuman dan latthan soal
PB.1 : Proses menampilkan pilihan materi { menu)

™
&
b

[

- Proses menampilkan hastl pilihan mateni

Dalam proses pemilihan ini siswa yang menekan tombol tidak {siswa
sudah pernah mempelajari paket ini sebelumnya) akan melalui dua proses
yaitu PB.1 dan PB.2 . Pada PB.1 terjadi proses menampilkan menu pilihan

maten dalam paket (P1, P2, P3, dan P4) .Untuk selanjuinya dalam PB.2 siswa
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diminta memilih menu tersebut sesuai keinginan siswa dan kemudian
menampiikan proses dari hasil pemilihan siswa.
DFD Tingkat 2c¢ Sistem Perangkat Lunak

P1 : Proses menemukan pengertian himpunan

1y 4 Ts \Ts \&Ts \1 s M

| 5 1

T /"ﬁ\ /’“\_
6 pr1 \ 12 (PI.Z 12 (P1.3 12 pia \ 12 /p1s \ 7

Diagram 4.5 DFD Tingkat Zc Sistem Perangkat Lunak

-
Keterangan

' Kode | Keterangan

1 Nama
3 Tekan tombol selesai / kembali
4 Pesan konfirmasi, pertanyaan-pertanyaan, definisi-definisi,

notasi-notast

5 Contoh-contoh, gambar diagram venn, obyek-obyek dalam

kehidupan sehari-hari

6 Tekan tombol pengertian himpunan o
7 Tekan tombol macam-macam himpunan

b

Lanjut

pamit
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P1.1: Proses menampilkan materi sekifar untuk menemukan definisi
himpunan
P1.2 : Proses menampilikan konsep keanggotaan himpunan dan notasinya

T
B

: Proses menampikan cara menyatakan suatu himpunan dengan pencirian

"l
Lh
s
o]
[7¢]
(9%}
[74]
=
Y]
jou]
<<}
3
e

ilkan cara menyatakan suatu himpunan dengan diagram

alam P{ secara keseluruhan terdin dari 5 {iimaj proses yaitu P1.1
sampai dengan P1.5. Proses pertama {Fi.1) terjadi menerima masukan data
naina, kemudian menampilkan obyek-obyek dalam kehidupan sehari-han,
pertanyaan-pertanyaan , definist himpunan dan pesan konfirmast, Setelah P1.1
berakhir dilanjutkan ke proses berikutnya .

Proses-proses yang terjadi pada P1.2 sampai dengan P1.5 hampir sama
dengan yang terjadi pada PIl.l1 yaitu menerima masukan data dan
menampitkan contoh-contoh, gambar diagram venn, definisi-definisi serta

pesan konfirmasi. Sefelah sciesai mempelajari PI.1 siswa dapat kembali ke

halaman sebelumnya atau menuju proses selanjuinya.
Urutan proses i harus urut yaitu dimulai dari PI.1 dan diakhiri pada
P1.5. Setelah keseiuruhan proses dilalm maka dari P1.5 dapat langsung

menuju P2 atau kembali ke PB.
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DFD Tingkat Zd Sistem Perangkat Lunak

P2 : Proses menemukan macam-macam himpunan

FRs ¥/ ns 4
<4 —>
> ‘7b 5
b i
—

Diagram 4.6 DFD Tingkat 2d Sistem Perangkat Lunak

Kode | Keterangan

i .‘\é’ama
1 INaii

(%)

Kembali ke menu paket, selesai

4 Pertanyaan-pertanyaan, pengertian — pengertian, dfinisi-

definisi, notasi-notasi

S Contoh-contoh, obyek-obyek dalam kehidupan sehari-hari

7 Tekan tombel macam-maam himpunan / himpunan semesta
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Kode Keterangan
' 7a Tekan tombol himpunan kosong
7b Tekan tombol himpunan bagian
8 Tekan tombol operasi pada himpunan

P2.1 : Proses menampilkan himpunan semesta

Proses yang terjadi dalam PZ terdiri dani 3 (figa ) proses yaitu P2.1, P2.2,
P2.3 . Proses pertama yaitu PZ2.1 akan dilalui siswa melalui dua macam cara
yaitu siswa akan masuk ke P2.1 melalui P15 atau langsung dari PB. Dalam

2.1 akan menerima masukan data nama dan akan menampiikan contoh suatu

himpunan semesta, menampiikan perianyaan-pertanyaan dan menampilkan

definisi himpunan semesta. Setelah siswa seiesai melalui P2.1 siswa dapa
kembali ke PB atau siswa dapat masuk ke P2.2 .
Proses selanjuinya adalah P2.2, siswa dapat masuk ke proses melalut dua

macam cara, yaitu dapat masuk melaiui PB afau langsung dan P2.1. Proses
P2.Z didalamnya meliputi proses menerima data nama, menampilkan contoh

himpunan kosong, menampilkan pertanyaan-pertanyaan dan menampilkan

definisi himpunan kosong beserta dengan notasinya.
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dalam P2.3 adalah himpunan bagian. Setelah selesai siswa dapat masuk ke P3
atau kembali ke PB.
DFD Tingkat 2e Sistem Perangkat Lunak

3 : Proses menemukan operasi pda himpunan

i

Diagram 4.7 DFD Tingkat Ze Sistem Perangkat Lunak

Keterangan
Kode Keterangan
i Nana
3 Tekan tombol kembali / selesal
4 Pesan konfirmasi, pertanyaan-pertanyaan dan operasi pada
himpunan
5 Contoh-contoh
8a Tekan tombol operasi irisan
|
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Kode Keterangan

&b Tekan tombol operasi gabungan

&

Tekan tombol rangkuman dan iatihan soai-soal

P3.1 : Proses menampilkan operasi irisan pada himpunan

e
U

.2 - Proses menampilkan operasi gabungan pada himpunan

Proses yang ketiga ini hanya terdiri dari dua proses yaitu P3.1 dan P3.2.
swa masuk dalam P3.1 dapat melalui dua cara yaitu dari PB dan menekan
tombol operasi irisan pada P2.3. Proses yang terjadi selama dalam P3.1 adalah
menerima masukan data nama, imenampiikan contoh operasi irisan,

memampilkan pertanyaan-pertanyaan dan menampilkan definisi operasi irisan

serta latihan soal tentang operasi itisan beserta kunci jawabannya. Dari P3.1
siswa dapat menuju ke P3.2 atau kembali ke PB
Sedangkan pada P3.2 hampir sama dengan yang terjadi di P3.1, siswa

dapat masuk melalui PB atau dari P3.1. Proses yang terjadi selama di P3.2
hampir sama dengan di P3.1 hanya bedanya operasi yang ditampilkan adalah

operasi gabungan. Dan P3.2 siswa dapat kembali ke PB atau langsung menuju

P4.
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Keterangan :
| Kode | Keterangan
1 Nama
2 Tekan tombol bertkut
3 Tekan tombol selesai / kembali
4 Pertanyaan-pertanyaan latihan soal
9 Tekan tombal rangkuman dan latihan soal
Oa Rangckuman matert
10 - Nilat latthan soal
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rangkuman dan jatihan soal. Unfuk masuk
fombol latithan soal dari PB atau dari F3.2. Dalam P4 sendiri terdiri dari 2

proses yaitu P4.1 dan P4.2. setelah masuk dalam P4.1 siswa akan mendapat

tampifan rangkuman materi dan setelah selesai siswa dapat masuk ke P4.2
dengan menekan iombol berikut.

Selanjutnya seteiah siswa masuk ke P4.2 terjadi proses menerima masukan
nama, menampilkan pertanyaan-pertanyaan, dan menampilkan nilai latihan

soal. Proses pembelajaran berakhir dengan menekan tombol selesai yvang akan

menuju ke PB yang mana siswa dapat keluar dari program meialui PB.

C. Rancangan Perangkat Lunak

Untuk merealisasikan paket pembelajaran berbasis komputer untuk
pokok bahasan himpunan maka langkah selanjutnya adalah membuat
rancangan perangkat funak. Rancangan perangkat lunak ini sangat pentin
karena akan memberikan pedoman dalam mengimplementasikannya dalam

program komputer. Rancangan perangkat {funak ini terdiri dari:
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terdiri dari 4 bagian materi (P1,P2,P3dan P4) ditambah 2 proses yaitu

proses pendahuluan (PA) dan proses pemiiihan (PB}.

ki

Dari bagian-bagian diatas kita akan membuat modul pembelajaran
yang mencakup keseluruhan bagian-bagian tersebut. Supaya urutan
proses pembelajaran dapat begalan dengan baik modul saat ini kita

sesuaikan dengan bagian-bagian dalam bab sebelumnya yaitu ferdini

pembelajaran kita buat I modul lagi yang mencakup PA dan PB dan

kita namakan Modui Utama.

Aodul

PA dan PB MU (Modul Utama)

P1 (Pengertian himpunan) M1 (Modul 1)

P2 (Macam-macam himpunan) M2 (Modul 2)

P3 (Operast pada himpunan) M3 (Modul 3)

P4 (Rangkuman dan latihan soal) | M4 (Modul 4)
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itan atau proses pembelajaran modul-modul diatas dapat kita

iihat dalam diagram berikut ini :

( M1 )__’ ( M3 J ( M4 )

S e Y,
Diagram 4.9 Hirarki Modul

Keterangan :

Siswa yang baru pertama kali mempelajari paket pembelajaran dart

kembali ke MU tombol-tombol yang ada tidak semua aktif dan yang
aktif hanya tombeol yan
siswa dan tombol proses berikutnya.

Selanjutnya setelah MZ selesai siswa juga dapat langsung ke M3

Bagi siswa yang sudah pernah menggunakan paket ini sebefumnya
tombol-tombol pilihan dalam MU semua aktif. Siswa dapat memilih

topik sesuai dengan keinginan siswa.
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ikutnya sctelah kita merancang perangkat

.

akan membuat antar muka. Antar muka adalah gambaran tampilan-

i

tampilan dari tiap-tiap halaman. Tampilan-tampilan ini isinya sesuai

7]

dengan 18 langkah pembelajaran ditambah proses pendahuiuan dan proses

pemilihan. Antar muka dari paket pembelajaran ini adalah sebagai berikut:

"l

2.1  Antar Muka Halaman Pendahufuani

Judu halaman
Salam Pembuka
Judul Materi Pembelajaran
Nama
Pertanyaan
Tombol Masuk

A TTnin

Gambar 4.1 Antar Muka Halaman Pendahuluani
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¢ o Holaman Dendahiifian’
Antar Muka Halaman PendahuluanZ

b2

o

Judul halaman

Tombot Ketuar

SN TN e RAibn Lialaminm § ol S B
Gambar 4.2 Antar Muka Halaman Pendahuluan?

A

Antar Muka Halaman Satu

b
Ll

Judul halaman

Pengantar Pertanyaan awal
i .. Pertanvaan
Benda-benda dalam lanj utan
kehidupan sehari-
hari L
Hasil jawaban
TombolBerikut

Gambar 4.3 Antar Muka Halaman Satu



PLAGIAT MERUPAKAN TINDAKAN TIDAK TERPUJI %

2.4  Antar Muka Halaman Dua
Judul halaman o o
Pertanyaan
Pengantar pertanyaan
Definist ; .
Himpunan l Tombol cek iawaban l
Tombol kembah Tombol berikut
Hasil jawaban dan pesan kesalahan
Gambar 4.4 Antar Muka Halaman Dua
2.5 Antar Muka Halaman Tiga

Judul halaman

Contoh suatu Pertanyaan
himpunan Pertanyaan dan
evaluast Jawaban

Pertanvaan

Definisi anggoia
Pertanyaan BB

himpunan

Kembalii ‘ Berikut I Keterangan

Gambar 4.5 Antar Muka Halaman Tiga
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2.6 Antar Muka Halaman Empat

Judul halaman
Contoh menyatakan Pertanyaan —pertanyaan
himpunan dengan famjutan
cara mendafar

| Hasil jawaban

Pertanyaan

Kembali Berikut

2.7 Antar Muka Halaman Lima
Judul halaman
Contop Pertanyaan
menyatakan
himpunan dengan
pencirian Hasil jawaban dan
pesan kesalahan
Kembali Berikut




PLAGIAT MERUPAKAN TINDAKAN TIDAK TERPUJI

GKy
(S8

2.8  Antar Muka Halaman Enam

Judul halaman

Pengantar Pertanyaan

Hasil Jawaban

Kembali Ke Memn Ke himp.

Semesia

Gambar 4.8 Antar Muka Halaman Enam

2.9 Antar Muka Halaman Tujuh

Judul Halaman
Pertanyaan
Contoh-contoh Pertanyaan
Himpunan
semesta
Hasil jawaban

Kembali ’ Berikut
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= Al a Ilalaman Tiala
Antar Muka Halaman piciapan

Judul halaman

Pertanyaan Definisi
Himp. Semesta

Hasil jawaban

Keterangan
Ke Menu Ke Himp.
Kembali l Kosong

Gambar 4.10 Antar Muka Halaman Delapan

uka Halaman Sembiian

Judul halaman
engantar Contoh&
Noncontoh
H. Kosong
Contoh& . ottt
R nconioh Hasii Jawaban
H. Kosong
Berikut

[#.¢]
Ll
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2.2 Antar Muka Halaman Sept
Judul halaman
Pengantar Keterangan
Definisi
Himpunan Kosong
Ke ¥e timp
Kemhali Menu Bagian
i . Mu a 14141415 3‘3“1311},1
Gambar 4.12 Antar <a Halaman Sepui

2.13  Antar Muka Halaman Sebelas

Judul halaman

Contoh dan non Pertanvaan
contoh Pertanyaan
himpunan '
bagian Hasil jawaban
Berikut

Gy
=Y
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2.14  Antar Muka Halaman Dua Belas
Judul halaman
Pengantar defimst Keterangan tarsbahan
himpunan bagian
I Ke Menu J
Def Himp. Bagian e
Ke Operasi. Insan
Kembali
Gambar 4.14 Antar Muka Halaman Dua Belas
2.15 Antar Muka Halaman Tiga Belas
Judul halaman
Contoh operast Pengantar
irisan
Definisi operast irisan
Pertanyaan- dan notasinya
pertanyaan
Berikut

Gkd
W
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| Judul halaman

Kunci jawaban
Latihan seal

operast irisan

Ke Op. Gabungan

Kembali

Ke menu

217  Antar Muka Halaman Lima Belas
Judul halaman
Contol operasi Pengantar
gabungan
Definisi Operasi
Pertanyaan Gabungan dan
pertanyaan notasinya
Berikut

(@]

e ]
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2.18 Antar Muka Halaman Enam Belas

Judul halaman

Latihan soal Kunci iawaban
[ TRV T I A 4 T
operasi gabungan

Ke Latihan Soal

Kembali Ke menu

Gambar 4. 18 Anfar Muka Halaman Enam Belas

2.19  Antar Muka Halaman Tujuh Belas

Judul halaman
Rangkuman
Rangkuman materi matert
Berikut

Gambar 4.19 Antar Muka Halaman Tujuh Belas
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Judul halaman
Soal
Latthan

Soal Soal ‘ ‘
Latthan 1.atthan 1: Vthat Nilat |

Tombol Ulang:

Tombol selesai

(Gambar4.20 Antar Muka Halaman Delapan Belas

Antar Muka Pesan Konfirmasi

‘[\.)
b
oo
=

Jenis Pesan

ISI Dagan

2 3385

Yes No

Gambar 4.21 Antar Muka Pesan Konfirmasi
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Struktur Data
Untuk mengutahui kebutuhan data-data pada proses komputer
dalam rencana pembelajaran yang buat, perlu kita inventarisasi data-
data tersebut. Keseiuruhan data-data yang diperiukan seperti teriihat dalam
tabel berikut (tabel 4.4).
| Simbol Data Keterangah
1 | Nama String
|
D Tomboi Ya | Thutton
3 | Tobol Tidak / keluar | Tbutton
4 Pesan | MessageBox
5 Contoh-contoh Tlabel
6 Tombol Pengertian himpunan Tbutton
7 Tombol macam-macam himpunan Thutton
g Tombol Operasi pada himpunan Toutten
9 Tombol rangkuman dan latthan Thutton
10 Evaluast dan miat latthan soal GroupBox
11 Pertanyaan Tlabetl
iZ Jawaban Tradiobution,
Tcheckbox,
Tedit
13 Pilihan Tbutton
14 Definisi ListBox
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Simbol Data Keterangan |
i5 Notasi-Notas: S Tiabel
16 Gambar diagram venn Timage
Obyek-obyek / benda-benda dalam kehidupan | GroupBox
schari-hari Tlabel
Data Nama | Tedit
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BABY

Implementasi Rancangan Perangkat Lunak

Setelah kita merancang dan mengetahut kebutuhan-kebutuhan perangkat
paket pembelajaran sesuai dengan bab IV, maka selanjutnya pada bagian im kita
akan mengimpiementasikan dalam perogram komputer. Impiementasi rancangan
pembelajaran ini menggunakan bahasa pemrograman Borland Delphi.

Langkah pertama dalam membuat program kita buat project (proyek) baru
yang kita namakan PSKRIPSI yang selanjuinya file ini disimpan dalam
Skripsi.dpr. Untuk membuat tampilan-tampilan sesuai dengan antar muka daiam
bab IV kita buat form-form dalam poyek PSKRISI yang tersimpan dalam file
bertipe .dfm. Sedangkan is1 program yang sesuai dengan langkah pembelajaran
dengan bab sebelumnya kita simpan dalam file unit bertipe pas.

Keseluruhan file yang bertipe pas terdini dari [ima file sesuai dengan
Jumlah modul yang dibuat. Kode program satu buah modul tersimpan dalam satu
buah file bertipe pas. Satu buah file .pas memuat beberapa unit yang
berhubungan dengan file bertipe dfm. Secara rinci isi file-file pas dapat dilihat

daiam tabel berikur:

| Modul Implementasi
| Nama File Nama Unit
MU ModulUtama.pas Unit2
M1 Modull .pas Unit4, Unit5, Unité, Unit7, Unit 8
M2 Modul2 pas Unit10, Unitl 1, Unit12, Unitl3,
Unit14

91
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Modul 7 N Implementasi
 Nama File Nama Unit
M3 Modul3.pas Unitl6, Unitl7, Unit18
M4 Modul4.pas Unit20
L

Tabel 5.1 Implementasi Modul

Selain itu juga disediakan file bertipe exc untuk menjalankan program.

File ini akan terbentuk sendin setelah program dieksekusi (dikompilasi). Secara

keseluruhan form-form dalam paket pembelajaran berjumiah dua puiuh form dan

disimpan menjadi 20 file bertipe .dfm seperti dalam tabel berikut

Rancangan Implementasi

Antar Muka
Halaman pendahuluanl ModulUtama.dfm
Halaman pendahuluan2 Umit2.dfm
Halaman satu Modull.dfm
Halaman dua Unit4.dfm
Halaman tiga Unit5.dfm
Halaman empat Unit6.dfm
Halaman lima  Unit7.dfm
Halaman enam " Unit8.dfin
Halaman tujuh Modul2.dfm
Halaman delapan Unit10.dfm
Halaman sembilan Unitl1.dfm
Halaman sepuluh Unit12.dfm
Halaman sebelas Unit13.dfm
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Rancangan Implementasi
Antar Muka

Halaman dua delas Unit14.dfm

Halaman tiga belas Modul3.dfm

Halaman empatbelas Unit16.dfm

Halaman lima belas Unit17.dfm

Halaman enam belas Uniti8.dfm

Halaman tujuh belas Modul4.dfm
Halaman delapan belas Unit20.dfm
Pesan MessageBox

Tabei 5.2 Implementast Antar Muka

Untuk dapat menggunakan paket pembelajaran ini maka pada skripsi ini kami
isertakan satu buah compact disc (CD).Implementasi rencana pembelajaran dalam

program komputer dengan menggunakan Borland Delphi terfihat seperti dibawah ini :
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alaman Pendahuiuanl

H

I.

Pendahuiuan 1

j

dulutama. dfm

Mo

i

Halaman Pendahuinan

fementasi

I Imp

bar3

Gam

dahufuan?

T

Halaman Pen

A
o

Pendéi‘:umar

N

1

dfm)

Unit2.

dahuluan? (

Pen

Halaman
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Halaman Satu
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.3 Implementasi Halaman S

Gambar3

Gambar5.4 Implementast Halaman Dua (Unit4.dfm)
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5. Halaman Tiga

Gambar5.5 Implementasi Halaman Tiga (UnitS.dfm)

6. Halaman Empat

Gambar5.6 Implementasi Halaman Empat (Unit6.dfm)
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Halaman Lima

8. Halaman Enam

"

Gambar5.8 Implementasi Halaman Enam (Unit8.dfm)
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Gambar5.9 Implementa

10. Halaman Delapan
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Gambar5. 10 Implementasi Halaman Delapan (U
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{i. Halaman Sembiilan

Halaman Sembilan (Unitl 1.dfm)
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i3. Halaman Sebelas

Gambar5 13 implementasi Halaman Sebelas (Unit13.dfm)

14. Halaman Dua Belas

Gambar5. 14 Implementasi Halaman Dua Belas (Unit14.dfm)
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. Halaman Tiga Belas

5

i
1

adaiah

nan

£ dan
suatu himpunan yang anggotanya mesupal
sek

%
5
£

kan anggota
& himpunan B

hago!

-1

24

A dan sekaligu

hirspunan

Gambar5.15 Implementasi Halaman Tiga Belas (Modul3.dfin)

{as
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Empat B

Halaman
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bar5.16 Implementasi Halaman Empat Belas (Unit16.dfin
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i7. Halaman Lima Belas

a(mamﬁ

suaty ksrpurizon vang engootanya mesupakan
& atau anggota himpunan 5

Gambar5.17 Implementasi Halaman Lima Belas (Unit17.dfm)
18. Halaman Enam Belas

Halarman16

Gambar5. 18 Implementasi Halaman Enam Belas (Unit18.dfm}
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Gambar3.21 Implementast Pesan
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BAB VI

Kesimpulan dan Saran

Dari pembahasan-pembahasan pada bab sebelumnya dapat kita ketahut

untuk menyusun desain pembelajaran pokok bahasan himpunan dengan

pen&ekatan CBSA periu memperhatikan beberapa faktor. ‘Seperti diuraikan

dalam bab II faktor-faktor tersebut adalah : faktor tujuan pembelajaran,

karakteristik siswa, materi pembelajaran, guru, dan ketersediaan alat dan

sarana pembeliajaran.

Selain faktor-faktor tersebut di atas selama penulisan skripsi ini penulis

menemukan beberapa faktor tambahan. Faktor tambahan diperlukan karena

pembelajaran yang direncanakan berbasis komputer. Faktor-faktor tersebut

adalah:

I.

b

Proses Pembeiajaran Harus Benar-benar Operasional

Proses pembelajaran harus operasional agar dalam
mengimplementasikan dalam program komputer bisa jelas dan mudah.
Kemampuan Teknis Komputer

Agar hasil implementasi dapat sesuai dengan rencana maka kita harus
mengetahui faktor teknis komputer yang mendukung. Oiech karena itu
dalam perencanaan kita perfu melihat dulu apakah kira-kira kemampuan
teknis komputer dapat memenuhi tuntutan rencana yang dibuat agar kita

tidak menemui kesulitan di tengah jalan.

105
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Rencana perangkat lunak yang mendukung dalam desain pembeliajaran
pokok bahasan himpunan berbasis komputer dengan pendekatan CBSA
terdiri dari empat bagian matert ditambah satu bagian pendahuluan. Keempat
bagian itu adalah pengertian himpunan, macam-macam himpunan, operasi
pada himpunan dan latihan soal. Keempat bagian tersebut dijabarkan lagi
menjadi delapan belas langkah pembelajaran (tabei3.1). Selain keempat
bagian materi tersebut masih satu bagian lagi yaitu bagian pendahuluan
terdini dari proses menampiikan judul, memasukan nama pemakai dan
pemilihan matert.

Pemakai paket pembelajaran ini terdiri dari dua kelompok. Kefompok
pertama adalah siswa yang belum pernah mempelajari paket ini sebelumnya,
siswa akan diarahkan oleh sistem untuk mempelajari paket secara berurutan.
Sedangkan kelompok kedua adalah siswa yang sudah permmah mempelajan
paket ini sebelumnya, ia akan bebas memilili materi yang ada daiam menu
sesuai dengan keinginannya.

Implementasi dari rencana perangkat funak dengan menggunakan Borland
Delpht menjadi 5 buah modul yang tersimpan dalam file moduiuiama.pas,
moduil.pas, moduiZ.pas, modul3.pas, dan modui4.pas.Sedangkan tampifan-
tampiian dari rencana pembelajaran terdirt dari dua puluh form (halaman)
yang tersimpan dalam 20 file bertipe .dfin . Keseluruhan file-file tersebut
tersimpan dalam sebuah projecr (proyek) dengan nama PSKRIPSI. Hasil

tampilan implementasi rencana perangkat funak dapat difihat pada bab V.



Kelebihan dan kekurangan tersebut diantaranya .

PLAGIAT MERUPAKAN TINDAKAN TIDAK TERPUJI

e
ivy

i)

Paket pembelajaran ini tentunya mempunyal kelebihan dan kekurangan.

Kelebihan

N

:Fh\

W

o

Siswa dapat belajar mandiri sesuai dengan kecepatan belajarnya masing-
masing karena siswa dapat mengulangi materi pembelajaran sesuai
keinginannya.

Siswa akan menjadi lebih aktif sementara fungsi guru lebih banyak
sebagat pendamping dan fasilitator

Siswa akan tahu kesalahannya karena sefiap siswa membuat kesalahan
akan muncul pesan sehingga mengurangi salah pemahaman

Cara memakai paket mudah tidak perlu mempelajari cara penggunaan
secara tersendirl.

Bagi siswa yang sudah pernah memakai program imi fidak harus
mempelajari secara berurutan

Siswa akan tahu nilai dari hasil latthan soal dan sekaligus arahan untuk

mempeiajan kembali maten yang jawabanya masih salah.

Kekurangan

I.

o

Pertanyaan-pertainyaan, contoh-contoh yang diberikan monoton sehingga
siswa akan merasa bosan bila sudah mempelajari paket ini berulang-
ulang. Oleh karena itu karakteristik 5 yaitu materi disajikan menarik tidak
dapat terpenuhi dengan baik.

Penggolongan pemakai yang pernah memakai paket sebelumnya terbatas

pada pernah dan beium pernah. Program tidak dapat mendeteksi sampai
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bagian berapa siswa mempelajan paket sebelumnya sehingga sefiap siswa
yang pernah memakai paket sebelumnya dianggap telah selesai

mempelajari secara keseiuruhan.

La

Pesan yang ditampilakan kurang sesuat antara isi pesan dengan
tomboinya. Maksudnya setiap pesan isinya menggunakan bahasa
Indonesia tetapi tomboinya menggunakan bahasa inggris seperti Yes, No,

dan OK.

‘-‘:h\

Program tidak dapat mengevaluasi jawaban siswa yang berupa masukan

dart hasil pengetikan siswa.

5. Karakteristik 3 yaitu peranan guru scbagai fasilitator tidak begitu
kelthatan dalam paket pembelajaran. Pemenuhan karakteristik itu akan
kelihatan pada praktek di lapangan (lihat lampiran petunjuk penggunaanj.

Saran
Mengakhiri penulisan skripsi ini penuiis akan memberikan beberapa saran

bagi pembaca yang ingin membuat paket pembelajaran seperti yang penulis

buat. Saran-saran ini berdasarkan pengaiaman penulis selama membuat paket
pembelajaran.
1. Tentukan materi pembelajaran berikut dengan pendekatan pembelajaran

yang dipakai

=

Carilah informast tentang isi materi, teori pendekatan yang dipakai, dan

informasi tentang bahasa pemrograman yang dipakai

|31

Sesuikan antara rencana pembelajaran dengan kemampuan teknis

komputer yang mendukung

+

Susuniah materi pembelajaran sesuai dengan sasaran pemakai program
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Menghitung besaran-
begsaran pada bangun
ruang

s Menemukan rumus volume dan menghitung

volume kubus, balok, limas dan prisma tegak

e Menghitung besar perubahan volume baingun

kubus dan balok jika ukuran rusuknya berubal

+ Menyelesaikan soal yang melibatkan banjur,

ruang sisi tegak

Bentuk Aljabai: Himpunat

Kompetensi Hasil Belajar Indikator Pencapaiz1 Hasil Belfajar

dasar e
Siswa dapat:

Menarapkan Mengenali pengertian « Menyatakan masalah sshan-hait datam bentuk

konsep himpunan
untuk
memecahKarn
masalah

(KLK. 2,3}

himpunan

I himpunan dan mendata anggotanya

i o Menyehutkan anggota dan bukan anggota

himpunai serta notasinya
e Mengenal hirapunan berhingga dan tak
berhingga

Meneniukan himpunan
bagian

e Membedlakan himpunan kosang dan nol seriy
notasinya

* Menentukan himpunan bagan, dan
menentukati banyak himpiman baglan sualu
himpur.an .

s Mengenal pengertian iimpunan semesta, seﬁg
dapat menyebutkan anggotanya '

Menyatakan himpunan
dengan diagram Venn

| « menyatakan himpunan dalam diagram Venrn

| o menjelaskan pengertian irisan dan gabungaﬁ

himpunari
+ Menentukan irisan dan gabungan darn
himpunan

» Menggambar irisan dan gabungan dalam
diagram Ven

¢ Meny=slesaikan masalah yang menggunakan
konsep himpunan

Criya 23 KD MatGSL TPy

o
[ &)
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Petuajuk Penggunaan

A. Petunjuk Umum

oz

Untuk dapat menggunakan program / paket pembelajan pokok bahasan
himpunan berbasis komputer untuk pokok bahasan himpunan diperiukan
sebuah komputer dengan sistem operast windows. Paket pembelajaran ini
dapat dijalankan tanpa harus ada program Borland Delphi. Langlah-iangkah
pemakainnya adalah sebagai berikut

I. masukan CD ke dalain CD-ROM (misal drive E),

kiik tombol start,

Na

[
bees
g
e
=
(<

=

}

.._‘
=

o
=
=
ot
T
o

"U

e (F menuniuk nama drive C
Sr\rlpb € (b menunjuk nama drive LD-ROV)

‘t— mss 49 “;,tev P h:v ;r:zu

| SR,

kiik tombol OK dan program stap digunakan.

w

Petunjuk Untuk Guru

Pad at proses pembelajaran berlangsung guru berfinde

C_L.
7—.
(D
o
o]
[0);
S.\;::
E‘»
174
jond
-
=1
)

dengan membantu siswa yang Kkesulitan atau memberikan penjsiasan-

penjelasan yang diperlukan. Setelah seiesai satu modul atau keseluruhan gura
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Halaman Pendahuiuani

i o (o AR

Setelah program dyalenkan siswa akan dihadapkan tampilan scpertt di
atas. Siswa diminia memasukan nama dan menjawab pertanyaan apakah
siswa sudah pakai paket pembelajaran ini sebelumnya. Setelah itu tekan
tomboi masuk.

Halaman PendahuiuanZ

Bagi siswa yang sudah perrah mempelajari peket ini sebefumnya tombol-
tombol menu semua aktif] tetapt bagi siswa yang baru pertama kali
mernakal paket imi tombol menu tidek semua akiif Tombol-tombol ini
akan aknif’ secara beruritan sesuai langkah pembelajaran. Pada halaman

i1 siswa dapat keluar dari program dengan mengeklik tombol keiuar.
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Halaman 1

Pada halaman ini guru dapat memberi pengantar tentang opik yang akan
dibahas. Halaman ini pada bagian kiri diberikan macam-macam benda
dalam kehidupan schari-han. Sedangkan di bagian kanan diberikan
pertanyaan-perianyaan. Guru dapal mem:nia siswa uniuk mengumpuikan
benda-benda yang ada dibagian kin yang termasuk buah-buahan dengan
memberikan cek fist pada kotak kecil disebelah nama benda. Siswa dapat
mengetahui hasil jawabannya dengan menskan tombol cek jawaban
bagian kanan atas. Sebelum jawaban benar siswa tidak dapat masuk ke
pertanyaan sdanjutﬂja. Kemudian siswa diminta menjawab empat buah
pertanyaan berikuinya dan mengecek hasil jawaban dengan mengeklik
tombol cek jawaban bagian kaman bawah. Hasil jawaban siswa dapat
dihapus dengan menekan tombal hapus.

Selanjutnya guru meminia siswa mengeklik tombol soal Z untuk
mengumpulkan bendu-benda yang isrmasuk alat-alat elekronika
Langkah pembelajerannya sama persis dengan langah sebelumnya.
Apabila soa! Z sudah selesai guru memnta siswa mengeklik tombol soal
untuk mengumpulkan benda-benda yang termasuk alat transportasi dan
juga menjawab pertanyaan seperii soal I dan soal 2. Setciah tiga
kelompok soal diyawab semua kemuaian dilanjutkan kehalaman

berikutnya dengan menekan tombof berikut.
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Halaman 2

darvgan trunad Kagital

Siswa diminita membaca (memahami) penjelusan tentang konsep
himpunan di bagian kiri kemudian siswa dapat menemukan detinisi
himpunan dengan mengeklik tombol definisi himpunan. Pada bagian
kanan siswa diminta menjawab pertanvaan-pertanyaan den dapat melihat
hasil jawaban dengan mengekiik toinbol cek jawaban. Seteiah scicsai
siswa dapat masuk kehalaman benikutnya dengan mengeklik tombol
berikut atau dapat kembaii ke halaman sebelumya. Guru hendaknya
mengarahkan agar scoelum jawaban siswa benar jaigan menekan tombol

berikut teriebih dahulu.
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Guru meminta siswa memahami contoh suatu hinipunan di bagian kiri
atas dan meminfa menjawan pertanyaan-pertanyaan fentang keanggotaan
himpunan. Setelah selesai menjawab perianyaan siswa dapat mengetahu
hasil jawabannya dengan menekan tombol cek jawaban. Siswa dapat
menemukan definisi anggota himpunan dengan menekan tembol definisi
anggota himpunan.

6. Halaman 4

Pada halaman ini guru dapat meminta siswa memahami contoh cara

menyataksn himpunan dengan cara mendafiar anggotany:

oo
7

&
=
o
_C_ >3
o
fost

menjawab pertanyaan-pertanyaan. Pertanyaan bagian kin  berbentuk
pilahan ganda, sedangkan di bagian kanan berbentuk cek list. Guru
hendaknya membert pengerfian bahwa ssbelum jawaban siswa bcnar
Jjangan menkan tombol bertkut.

7. Halaman 5

tatfattans
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Langkah-langkah pada halaman ini hampir sama dengan halaman 4

hanya materinya cara menvatakan himpunan dengan pencirian.

Halaman 6

Siswa diminta mencennati gambar diagram venn dan kemudian meminta
menjawab pertaryaan yang berkaitan dengan cara menyatakan himpunan
dengan diagram venn. Setefah jawaban siswa benar siswva dapat kembali
ke menu atau langsung menuiu ke himpunan semesta dengan menckan
tombol yang sesuai

Halaman 7

HIMPUNAN SEMEST

Guru meminta siswa memahami contoh-contoh himpunan semesta dan
kemudian meminta menjawab petanyazn temang himpunan semesta.
Siswa dapat mengetahui hasil jawabanya dengsn mengekiik tombol czk

jawaban. Tombol berikut berfungsi menampilkan halaman selanjutya.

Lot
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10. Halaman 8§

Tnpc
Y birnpeieon S mam, vk vess Srpgaba bepoa 8

Pada halaman 8 ini siswa diminta menjaw;b pertanyaan tentang
himpunan semesta kemudian siswa dapat menemukan definisi hinipunan
semesta dengan mengeklik tombo! definist himpunan semesia. Sebeium
Jawaban siswa benar tombol definisi himpunan semesta tidak aktii. Dart
haiaman ini siswe dapat kembali k¢ menu, kembali ke halaman
berikutnya atau ke himpunaii kosong.

11. Halaman ¢

Guru dapat meminta siswa menjawab pertailyaan-pertanyaan tentang
contoh dan non contch himpunan kosong Untuk mengetahui hasil

Jjawaban, siswa dapat mengeklik tombol cek jawaban.
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12. Halaman 10

s Farens ik
; Faranyion sornl ek mewmRTya ST

Siswa diminta men.abami contoh dun non contol tentang himpunan
kosong dengan membaca sedikit penjelasan. Pada ahkirnya siswa
menemukan definisi himpunan kosong dergan mengeklik tombol definisi
himpuran kosong.

13. Halaman 1{

s
i

Pada halaoman 11 siswa diminta memsharm conloh dan non conio

i

himpunan bagian kemudian diminta menjawab pertanyaan-pertanyaan.
Siswa dapat mengeiahui hasil jawabanrya dengan mengekiik tombol ceb

jawaban.
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a meniad anggia himpnan B

Setelah siswa menjawab semua pertanyaan pada halaman il pada
halaman ini siswa diminta memahami penjelasan tentang himpunan
bagian. Siswa dapat menemukan definisi himpunan bagian dengan
mengeklik tombol definisi himpunan bagian. Dari halaman ini siswa
dapat kembali ke menu atau langsung ke operasi irisan.

. Halaman 13

Irisats Foropunien: & dar bérpunem B adatatt £
Suall hampLUNan yang arggotanse merupakan anggats |
havaanary £ Gary sekahgue 1L0Y QOGS NENDUnar: B

Guru meminta siswa memahami contoh dua himpuﬁan kemudian siswa
menentukan irisan kedua himpunan tersebut. Setelah siswa menjawab
pertanyaan siswa diminta memahami penjelasan tentang irisan dua buah
himpunan. Definis1 himpunan dapat ditemukan siswa dengan mengeklik

tombol definisi irisan.
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{5. Halaman 14

Hatinan 1

Untuk mengetahui pemaheman siswa tentang operasi irisan pada halaman
ini siswa diminta mennentukan irisan dua buah himpunan dergan cara
mengetikan anggotanya dengan cara mendaftar. Untuk dapat mengetahui
jawaban yang benar siswa dapat mengeklik tombol kunci jawaban.

17. Halaman 15

i et FC e
T8 BRSO B0) (0A0NT SO STHRS AT S ks
anggota himpunan . i atsu anggolis Hanpunan B

Pada halaman 15 langkah-langkahnya seperti pada halaman 13 hauya

matern yang disampatkan tentang operasi gabungan.
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18. Halaman 16

Pada halaman 16 langkah-langkahnya seperti pada helaman 4 hanya
materi yang disampaikan tentang operasi gabungan.

i9. Halaman 17

Pada halaman ini siswa diminta wemahami rangkuman mater(

keseluruhan.
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20. Halaman 18

Pada langkah ini siswa diminta mengerjakan soal-soal latihan. Siswa
dapat melihat hasilnya dengan menekan tombol lihat hasil jawaban dan
juga dapat mengulangi lagi latihan soal ini. Halaman [8 merupakan
halaman terahkir dari paket pembelajaran sehingga apabila siswa akan
keluar dari program siswa dapat mengeklik tombol seiesai yang
kemudian akan dibawa ke halaman pendahuluan Z . Dan halaman

pendahuiuan Z siswa dapat keluar dari program dengan menckan tombo

p——

‘reiitnr.

Selain tampilan-tampilan seperti diatas program juga menampilkan pesan
konfirmasi. Siswa dapat menekan tombol dalam pesan sesuai keinginan

siswa. Pesan-pesan 1tu seperti berikut :
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unit Mocullcama;
interface
uses
wWwindows, Messages, SysUtils, Classes, Graphics,
bialous,
StdCtris;
type
TFcrml = class (TForm)

Lane!

i: TLaheal;
12: TLabel;
TLabel;

TEdit;

Label 4: TlLabel;
Labelb5: TlLabel;
Kotidak: TRadioButton;
BtOK: TButton;
rbya: TRadicButton;
precedure BtKeluarllClick(Sender: TCbhjezct);
procedure BtOKClick({Sender: TCoject);
procedure RbtidakClick{Sender: TCbject);
private
{ Private declarations }
public
nawa string;
{ Public declarations }
end:

peny
=l
ot

Controls, Forms,
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beyin

form?.BtPengertian.enabled:=true;

forw?.BliSemesta
form2 .BtHKosong

.enabled:=true;
.enabled:=true;

forin? .BtHBagian.enabled:=true;

form2.BtIrisan
form? .BtGabungan
form2.BtSoal

.enabled:=true-
.enabled:=true;
.enabled:=true;

L.Pendahuluanz}

Graphics,

uses
Windows, Messages, SysUtils, Classes,
Dialogs,
StdCtrls;
type
TForm?2 = class(TForm)
Lzbell; TLabel;
Label3: TLabel:;
Labeid: TiLabel;
Label6: TLabel;
Labe1d: TLabel;
BtKeluar2: TButtorn:;

BtPengertian: TButton:
BtHSemesta: TButton:;
BtHE=zgian: TButton;

BtHllosong: TButtosn;

Btirisan: TButton;
BtGabungen: TButton;
BtScal: TButton;
procedure BiKeluar2Click(Sender: TObject):;
procedure BtPengertianClick(Sender: TObject} ;s
procedure BtHSemestaClick(Sender: TObject):;
wrocedure BtHKosongClick{Sender: TCbjiect);
procedure BtHBagianClick(Sender: TObject):
procedure BtirisanCiicki{Sender: TObjectj:
procedure BtGabunganClick(Sender: TObject);
procedure BtSoalClick({Sender: TCbject};
procedure FormCreate (Sender: TObject);
private
{ Private declarations }
public
Nama : string;

Nilai:

end;

integer;
{ Public declarations }

Controls,

Forms,

129



PLAGIAT MERUPAKAN TINDAKAN TIDAK TERPUJI

130

.
Form2: TForm2;
implementation

e e . e
uses Modull, ModulZ, Uniti?, Uniti4d

Unitle,

[N

procedure TFormZ.B8tKeluar?Cl
begin
if messiagedig{  "+ficrml.Editl.text+’ apakah kamu vyakin akan keluar
program ini ?', mtconfirmation, [mbyes,mbNol,0)
= mryes then application.terminate;

ck{Sender: ToObjeci);

end;
procedure TForm?.BtPengertianCiick{fender: TObject);
begin;
fora3.showmodal;
Form?2.Refresh ;
end;

prccedure TFormZ.BtHSemestaClick({Sender: TCbjectj;
begin

formg, shawmodal
end;

procedure Trorm2, BtHKosongTlick({Sender: TCb3
begin

formil.showmodal;

form?2.:;efresh;
end; '

=

procedure TiormZ.BtHBagianClick(Sender: TCbject);
begin

forml3. showmsdal;

Form2.Refresh ;

el

forml5. showmodal;
Form2.Refresh ;
eTis

s

[0

procedure TForm2.BtGabunganCiick{Sznder: TObiect);
begin

formi7. shewmodal;
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FormZ.Refresh ;
end;

procedure TForm?.BtSoalClick(Sendsr: TObLject);
begin

forml¥.showmodal;
Form2.Refresh
end;

’

ena.
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Kode Program Modull.pas

Vindows, Messages, SysUtils,
biaiogs,
StdCtrls, ExtCtrls, Buttons:

iype

TForm3 = class(TForm)
Labell: TLabel;
Label2: TLabel;
Label3: TLabel;
Buttond: TButton;
Benda: TGroupBox;
Sepeda: TCheckBox;
Radio: TCheckBox;
Becak: TCheckBox;
Belimbing: TCheckBox;
Duku: TChengox,

Mobil: TCheckBox;
Jeruk: TCheckBox,
Fotokopi: TCheckBox;

cambu: TCheckBox
Televisi: TCheckBox;
Eus: TCheckBox;
Mangga: LupacgE”x;
Vidio: TCheckBo
Bisang: TCheckBoux -
Komputer: TCheckBox;
Hepal: TCheckBox;
Durian: TCheckBox;
Kalkulator: TCheckEo
Bag2: TBitBtn;
agd: T 5‘\.‘1‘ I R 200
1: TButten;
us: TButtonu;
ompok3: TPanel;
¢idd: TLabel;
145: TLabel:
anyaanj4d: TLabel;
tanyaan32l: TLabel;
hel
el

)

(o

[t B o B v B B & Bt ¢ B £ o
<
o
[t

AT
(SN IS WS N
G UL B L) PO e

33

R

O

o

]

o U‘g v
B b b

r
[«}}
o M

Classes,

Graphics,

Controls,

forms,

I

~
2

f\.'l
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TLabe

R sButton3d:
RadioButton34:
RadioButton3s:
RadioButton36'
RadioButtoni37:
RadioButton38:
RadioButton3g:
RadioButton40:
Buttonlis: T8

Buttonlé:
PanelS:
RbYa3l:
HoTidak31:
Fanel3:
RbYa3Z:
RoTidak32:
Panelo?
RbYa33:
Rblidak33:
Panel”:
RbYa34:
RbTidak34:
Jawabl:
Jawab?:
Jawab3:
Jawad :
Kelompok
LabelS:

Lapei?:

Py
a:11¢

f}
!

TLabel

G -
i

TP

Pertanyaan24:
PertanyaanZi:
Pertanyaan2?2

reri ;hy::,vlz

>
<0

P
2.

R U i S N
1O =1 5 e

Q1 W Ny ¢

TButt
RadioButtonl:
KadioButtoni:
RadioButton3:
Rad uttond:
RadioButtonb:

1n

«1»\

anetl;

TT,abel;
TLabel;

TLabel;

l

TLabel;
TButton;

TRadicButtoi:;
TRadicoButton;
TRadioButton;
TRadlodutton,
TRadicButtoeon;
TRadioButton;
TRadicButton;
TRadioButten;

P
uctoon;

TButton,
TPanel:
TRadioButton:;
TRadioc
TPanel;

Butt
BUTTOY

12

’

TRadiocButton;
TRadioButton;
TPaliel;
TRadioButten;
TRadioButton;
TPanel;
TRadioButton;
TRadioButton;

’

TLabel;
TLabel;
TLabel:;

s

TLabel;
TLabel;
TLabel;

n;

RadicButton:
THadicbutton;
TRadioButtonu;
TRadiobu-ton:
TRadioButton;

o]
T

L).l
[N}
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RadioButtond: TRauioBuuton:;
RadioButton7: TRadioBucton;
RadioDButtonfi: TRadiobultton;
Buttonb: TBulton;

Buctone: TButton,

'anel8: TPanel;

KpYaZl: TRadioButton;
RbTidak21l: TRadioButton;
Paneld: TPanel;

RbYa22: TRadioButton;
RbTidak?Z: TRadicbutton;
Panell0: TPanel;

RbYas3: TRadicsutton;
RbTidak23: TRadiocgutton;
Panelll: TPanel;

PbYaZ4: TRadioButton;
RKbTidakZ4: TRadioButton;
Kelompokl TPanel

Label33: TlLapel;
uabel34: TLabel;

apelL 3270

cony
: TRadioBatton;

1
«aclosut* 11
RadioButton?2
RadioB3utten?

TRadioButton:
: TRadioButton;
: TRadioButton;

[U%]
L,

RadioButton2?2:
HadigButtonlZ3:

RadioButton24:

b
fo
u
8: TRadioRutton;
0
1
>

TRadioButton:
TradioButton:;
TRadioBuitton;

Buttonil: TEucton;
Buttonl7: TButton;

~ 3
L

Panelid: TPane

RbYall: TRadioButtcn;
RoTidakll: TRadiclutton:
PanellS: TPanel;

RbYalZ: "TRadioB

B

4y

uticn;

RbTidakl2: TRadioButt n;
Panell6: TPanel,
RbYal3: TRadioButton:
RbTridakli3: TRadioButton;
Panell7: TPanel;
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RbYald; T ioButton;
RbTidaEl42: TRadi sButton;
BtlekiZZ: TButton;
BtCekll: TButton:
BtCek3I: TButton;
BtCek32: TButton;

Hevell: TBevel;

Bevel?2: TBeveal;

Sevel3: THevel;
Beveld: TBevel;
Bevelb: TBevel;

‘\ ender: Tiject; ;
procedure Bag3Click ) ;
procedure baglCliCK(beDdeft TObject) ;
procedure RbYallCLlck(Sendﬁr TObject);
procedure RbTidak1iClick{Sender: TCObjeclj
procedure RbYal2Click(Sender: TObjeCt),
procedure RbTidakizZliic«{Sender: TObject);
procedure RbYal3Click(Senaer: TObject);
preocedure RbTidaki3Click(Sender: TObject)
procedure BtCekllClick(Sender: TObject);
procedure BtCekZIClick(Sender: TObjec<j;
procedure RbYa2lClick(Send=r: TObject);
procedure RbTidakZiClick{Sender: TCbject)
procedure RbYa22Click(Sendecr: TObject):;

rocedure RbTicakZiZCiick{Sender: TObjectj
procedure RbYa23click(Sender: TCbhiject);
procedure RbTidak23Click{Sender: TCbject)
procedure BtCek22Click(Sender: TObject);
nrocedure BtCeklZZCllck( ‘ender: TObZect});
nrocedure Bagacllck(Sendeu. TOb‘ect);
procedure BtCek31Click{Sender: TCbjecti;
procedure RbYa3lClick(Sender: TObject):
procedure RbTidak3iCiick(Sender: TCbjectj
procedure RbYa32Click(Sender: TObject):;
procedure RboTidak3ZCiick(Sender: TObiject!
procedure RbYa33Click(Sender: TObject);
procedure RbTideki3Click(Sender: TObject) :
procedure HapusClick({Sender: TCbject):;

procedure ButtondCiich
(S

~

~e

procedure TtCekEZClick{SeJQe : TCObject) s
procedure RbYaldClick(Sender: TObject);
procedure RbTidakidZClick{Sender: TUbject);
prccedure RbYa24Click(Sender: Tobject);
procedure RbTidakZ4Click({fender: TCbiject):
procedure RbYa34Click(Sender: TObject);
procedure RbTidak34Click{Sender: Tlbiect);
private
{ Private declarations |
public

Pubiic declarations }

{
nd:

o
[N
wn
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var _
Form3: TForm3;
implementation

uses Unitd, ModulUtama;

{SK *.DFM}

procedure TForm3.Button4C ick(Sender: TCbiect);
begin

formé . showmodal;
form3.refresh;

end;

procedure TForm3.Bag3Click(Sender: TCbject);

bzgin
Kelompok3.visible :=true;
Kelompokl.Visible := False;
Kelompok? .Visiple := False;
Radio.Checked := false;
Duku.Checked := false;
Televisi.Checked := talse;
Fotokopi.Checked := falise;
Vidio.Checked := false;
Komputer.Checked := falge;

Kalkulator.Checked := false:s
end;

procedure TForm3.bagiClick(Sender: TCbject];
hegin

Kelompeokl.Visibie := true;
Kelompok2.Visikle := False;
Kelompok3.Visible := False;
Sepeda.Checked := false;
Mcobil.Checked := false;
Becak.Checked ;= false:;
Eus.Checked := false;

Kapal .Checked := false;

eng:;

{Kelowmpokl}
procedure TForm3.BtCekllClick(Sender: TObject);
begin
begin

if { Sepeda.checked or Kadio.checked cor Mcbil.checked or
Televisi.checked

or Becak.checked or Fotckopi.checke
Vidio.checked

Q.
0
F
o
&
w
Q
b
®
Q
o
5!
0
H



PLAGIAT MERUPAKAN TINDAKAN TIDAK TERPUJI

or Komputer.Checkea or Kapal.checked or Kaolkulator.Checked)
then -
Wessagéﬁlg("+Form1.2diti text+’ Jawabanmu masih salah
silahkan ulangi!',MtError, [Mbok] Q
else
if ( Belimbing. cnecked and Duku.checked and Jeruk.checked
and jambu.checked and Mangga.checked and Pisang.ch
and Durian.checked) then
begin
MessageDlg{'Bagus ' +forml.Editl.text+', jawabaunmu benar
siiahkan lanjutkan!',MtInformation, (McCGk], Ui ;
RbYall.Enabled:=true ;

RbTidakll.fnabled:=true ;
pertanyaanll.Enabled:=tr
end

else MessageDlg(''+forml.Editl.text+ ' jawabanmu kurang
lengkap mohon ulangi lagif',Mtdarning, [MbJk], 0 ;
end;-
end;

procedure TForm3.RbYalliCliick(Sender: TObject):
begir
Pertanyaanl?.Enabled:=true;
RbYal2.enabled:=true;

RbTidakli cuabled: Liue;
end;
procedure TForm3.RbTidakliClick{Sender: TCbject):
begir
PerlanyaaniZ.Enablei:={rie;
Rbyal2.enabled:=true;
RoTildakl?.enabled:=true;
end;
procedure TFoma3.RbYallZ{lickSender: Tobjeci):
begin
Pertanyaani3.Enabled:=true;
RbYal3.enablad:=true;
RbTidaxi3.enabled:=:rue;
end;
procedure TForm3.RhTidaklZClick(Sender: TCohiect);

begin
Pertanyaanls.Enabl
RbYal3 . enabled:=true;
Rblidakl3.enabled:=crue;

end;

procedure TForm3.

begin
Pertanyaanld.Enab
RbYal4. enabled =t

ul
-

<!
o
&
(@]
|_—
b=
(@]
e
@
0]
L)

{2,
0]

R

RoTidakidZ.enable
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end;
procedure TForm3.RbTidakl3Click{Sender: TObject);
begin
Pertanyaanld.Enabled:=true;
RhYald.enabled:=truz;
RbTidakl4Z.enabled:=true;
end;
procedure Trorm3.BiCeklZz0licy (Sender: TObject);
begin
begin
if rpTidakll.Checked then Jawabl.Caption := 'Jawaban No 1 Benar'
else Jawabl.Caption := ‘Jawabarn No I salsh’ ;
if rbTidakl?2.Checked th:=:n Jawab2.Caption := 'Jawaban No 2
Benar<’
else Jawab?2.Caption := 'Jawaban No 2 salah’ ;
if rbYal3.Checked then Jawab3.Caption := 'Jawekan No 3
Benar'
else Jawab3.Caption := ‘Jawaban ho 3 salah® ;
if rbY¥ald.Checked then Jawabd4.Caption := 'Jawaban Nc 4
Benax’
else Jawab4d.Captica := 'Jawabar No 4 salah' ;
end;
bag2.enabled:=true;
end;
{Kelompokd}
precedure TForm3.3tCek21Click (Sender: TCkjecth);
begin
pegin
if { Sepeda-checked or Belimbing.ciaecked or Mobil.checked or
Duku.checked

or HBecak.checked or Pisang.checxed coxr Bus.checked

Jeruk.checked or Jambu.Chec}

or Kapal.checked or Mangga.Checked or Durian.checked; th

MagsageDlg (' '+forml .Editl.te '
. . 5 3

vy
M
[0}

an
Xt+ , Jawabanmu masinh salah
{ f AA>

silaakan

ulangi!’,MtError, {MbOk], 0}
else
if ( Radio.checked and Televisi.chz=cked and
Fotokopi.checked and Vidio.checked and
Komputer.checked ana Kalkulator.checked | then
begin
MessageDlg(‘Bagus = +formi.Editl.text+ ' jewabarmu benar
silahkan lanjutkan !',MtInSormation, {(MbOk],0) ;

RbY¥aZl.Enapledi=true ;

s

RbTidak2l.Enabled:=true ;

’

pertanyaanZl.Znabled:=true;

end
else MessageDlg ("' +Zorml.Editi.text+ ° jawabanmu Xurang
lengkap mohon ulangi Lagi!',MtWarning, [McOQOk],0);

and;
end.
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procedure TFrorm3.RbDY
begin

pertanyaan2Z.Enabled:=true;
RbYa22.enabled:

=true;

RbTidakZ2.enabled:=true;
end;
procedure TForm3.KbTidakZiCiick{Sender: TUhject];
begin

pertanyaanZZ?.Enabled:=true;
RbYaZ22.enabled:=true;
Rbridak’??.enabled:=true;

end;’

w3 PHYar?Click (Send - TG
rind . PhbY¥azZ2LlLlicK{vender: §

procedure TFo
begin

pertanyaanZ3.Enabied:=true;
RbYa23.enabled:

=true;

RoTidakZ3.enabledi=true;

end;

procedure Tform3.RbTidakZ?Click(Sender: TCbject);
begin

pertanyaanZ3.Enabled:=true;

RbYa23. enaoled =true;

RbTidakZ3.enabled:=true;

end;
procedure TForm3.RbYal3Click(Sender:
begin

TChbject);
pertanyaan’4 . tnabled:
RbYa24.enabled:=true;
RbTidakZ4.enabled:=tTrue;
end;

=true;

prvceaure TForn

3.k0Tidak23Ciiclk{Sender: TJbject)
begin
pertanyaanZ4 Enabled:i={rue;
RbYa24.enabled:=true;
RbridakZ4 .enabled:=trve;
end;

1f roTidakZl.Checked

bl.Caption :
else Jawabl.Caption

then Jawa
'

3 Jawaban No 1 Benar®
:= 'Jawaban No 1 Salah' ;

if rbTidakZZ.Checked then JawabZ.Caption := *Jawaban Ho Z
Benar'

else Jawab

bZ.Caption :=
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if rb7aZ3.Checked then Gawab3.Caption := 'Jawaban FHo 3

Benar'
eise Jawab3.Caption := 'Jawaban No 3 Saiah’ ;

if rbYa24.Checked then Jawab4.Caption := 'Jawaban No 4
Benar”

elgse Jawab4.Caption := 'Jawaban No 4 Saiah' ;

end;

bag3.enabled:=true;
end;

procedure TForm3.BaglClick(Sender: TObject);
begin
KelompokZ.visible:= true;
Kelowpokl.Visible:=False;

Keicmpok3.Visible := False;
Belimbing.Checked := false;
Duku.Checked := false;
Jambu.Checked := false;
Jeruk.Checked 1= false;
Mangga.Checked := false;

Pisang.Checked
Durian.Checked
end;

false;

false;

I

{Kelompok3}

procedure TForm3.BtCek31lClick(Sender: TObject);

begin
begin
if ( Radio.checked or Belimbing.checked or Televisi.checked
or Duku.checked or vidio.checked or Pisang.checked or

Fotokopi.checked

or Jeruk.checked or Jawbu.Checked or Komputer.checked or
Mangga.Checked

or Durian.checked or talkulator.checked) then

MessageDig('"™ +forml.Editl.text+ ' jawabenmu masih salah
silahkan ulangi lagi!',MtError, {MbOk],0)

else

if {( Sepeda.checked and Mobhil.zhecked and Becak.checked
and Bus.checked and

Kapal.chacked ) then
begin

MessageDlg ('Bagus ' +forml.Editl.text+ '

Jjawabanmu benar
silahkan lanjutkan!’

yMtInformation, (Mblki, &)
RoYa3l.Enabled:=true ;

RbTidak31.Enabled:=true ;
pertanyaan3l.Enabled:=truve;
end

else MeSSQgequ("+furml Editl
lengkav mchon ulangi Lagif”’

ext+ ' jawabanmu kurang
,MtWarning, [jbj .05

end;
end;
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precedinre TForm3.RbYal:
begin
pertanyaan3l: a
RbYa32.enabled:=t
RbTidak3Z.enabled
end;

lick Zender: TOpjent);

procedure TForm3.EbTidak3iClick{Sender: TObject) s

pertanvaan3lZ.Enable
RbYa32.enabled:=true;
RbTidak3Z.enabled:=t

rue;

end;

rrocedure TForm3.RbYa32Click{Sender: TObject];
begin

pertanyaan33.Enabled:=true;
RbYa33.enabled:=true;
ReTidak33.enabled:=true;

end;

procedure trorm3.Rblidak3ZClick

begin
pertanyaan33.Enabled:i=true;
RbYa32.enabled:=true;

EbTidak33.enabled:=true;
end;

(Sander: ‘L'Object);

rrocedure TForm3.RbYal33Click(fender: TGbject);

begin
pertanyaan34d.Enabled:=true;
RbYa34.enabled:=true;
FbTidak3d.enabled:=true;

end;

procecure TForm3.kbTiaak33Click{Sender: TObject) s

begin
pertany nﬂjé.Enableu::tlae;
RbYa34.enabled:=true;
RbTidak34. cnablcd:=true;
end;
procedire TForm3.HaptsClicki{Sender: TObjectj;
begin

d
Jawabl.laption := "'
Jawab?2.Caption = '';
Jawab3.Caption :=
Jawab4 .Caption = '';
end;

procedure TFoLrL
begin

begin

if rbTidak3l.Checked then Jawabl.Capltion
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eise Jawabl.Captiocn := fJawaban Mo 1 salah'® ;
if rbTidak32.Checked then Jawab2.Caption := 'Jawaban No 2
Eenar’
else Jawab2.Capticon := 'Jawaban No 2 salanh' ;
if rb¥a33.Checked then Jawab3.Capticn := "Jawaban Ho 3
Renar'
else Jawab3.Caption := "Jawaban No 3 salah’ ;
if rbYa34.Thecked then Jawab4d .Caption := 'Jawaban No 4
Benar'
else Jawab4.Caption := 'Jawaban No 4 salah' ;
end; '
buttond .enabled:=true;
end;
procedure TForm3.RbYald4Click{fender: TCbjectj;
tegin
if messagedlig{'' +forml.Editl.text+ ' apakah kamu sudah yakin akan
semua jawabanmu 7', mtconfirmaticn, [mbyes.mbuol, 0
= mryes then btceklZZ.Enabled := true;

procedure TForm3.RoTidakl4ZCIiick{Sender: TCh
begin
if messagedig({’ " +1 '

apakah xamu sudah vakin
akan semua jawabanmu

Fmb]es,mhno],O)

l
= mYryes ied := true:;
end;
procedure TForm3.Rbo¥aZdiClick(Sender: TCbject);
begin
begin

if messagedlg('® +forml.Editl.text+ ' apakah kamu sudah yakin
akan semua jawebanmu 7', miconfirmation, imbyes,mbno], )
= mryes then btcek22 _ Enabled := true;

procedure TForm3.RbTidak?4Click(Sender: TCbject);

begin
if messag £ 3 -text+ ' apaksh kamu sudah yakin akan

sagedlg{'’" +formi.Edit]
semua jawabanmu ?', mteonfirmation, [mbyes,mbnol, 0)

= mryes then btcexZZ.Enabled := true;
end;

procedure TForm2.RbYal4Click(Scnder: TOLS
kegin
1f messagedlg{’™" +forml.Edit}

al. I.text+ 7 apakah kam vakin akan
semua jawabanmu ?°7, mLconflrmatlon,[mbve s, bonol, 0)
= mryes then bicek3Z.Enabled := true;

end;

procedure TForm3.RoTidak34Click(Sender: TJbjectj:

[N
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n
b

begi
if messagedlg(
semua jawabanmu

Ty

rforml \EQitl.fext+ apakah kamu sudal:
', mtconfirnation, imbyes, monoj, U}
nmryes then btcek32.Enabled :~= true;

! yvakin akan
.

end;
endad.
P N
{HalamanZ'}

unlt Unitd;

ace

I,

inter

7indows, Messages, SysUtils, Classes, Graphics, Controls, Forms,

StdCtrlis, ExtCtrls;
type
TForm4

Label3: TLabel;
BtBerikut2: TButton;
Button3: TButton;
TLabel;
TLabel;
TLabel;
TLabel;
TLabel:;
bell TLabel;
abel TLabel;
Labelid: TLabel;
Pertanyaanl2l:

4
pzav an

b g 0

b.) ra =

14

o
53

AFaan

e
yaanl2Z:

Pertanyaanl23:

~e

= !

Pertanyeaaniz4:
PertanyaaanS:
TButton;

BtlekZ1:
LabellO:

A
[
A4

Lebe

definisil:
PanellS.

3 3

TLabel;
TLabel;
TLabel;
TLabel;
TLabel;
TLabel;
TLabel;

[ i i v

v oo
oooo

® 0
F= b b b
LTI T N

2
[¢]

TListRBox;

TPanel;

alZl: THRadioButton;
RbTicakl2l: TRadicButton;
Panell: TPanel;
TRadicButton;
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RbYalZ4:

dloButton,
TRadicButton:

TPanel;

TRadioButton;

£

-3

RbTidakl24: TRadioButton:
Fanel4d: TPanel;
RbYal125: TRadicButton;
RoTidakiz3: TRadioliutton;
RbYal22: TRadioButton
Bevell: TBevel;
Bevel2: TBevel;
JawablZ1: TLabel;
Jawabl22: TLabel:;
Jawabl2z3: TLabel;
Jawabl24; TLabel;
JawablZ23: TLabel;
BtKembali: TButton:;
procedure BtBerikut2Click(Sender: TCkiect);
procedure Button3Click{Sender: TObject);
procedure RbYalZiClick(Sender: TObject]:
procedure BtHapus2Click(Sender: TObject):
procedure RbTidaklzlClickiSender: TCbject);
procedure RbYal22Click({Sendexr: TObject):
procedure RLTidaklZ2Ciick/Sender: TObject);
procedure RbYal23Click(Sender: TObject);
procedure RbTidakiZ3Click Sendexr: TObject):
nrocedure RbYal24Click(Sender: TCbject);
procedure RbTidakiZ?4Click{Sender: TObject);
procedure RbYal2z: 1ick(Sender: TObject);
procedure RbTidakliZ5Click(Sender: TObject):
procedure BtCeKZICIick(Sender: TObject)
procedure BtKembalillick{Sender: TUbiecti;
{ Private declarations }

public
{ Publ declaxaticns j

end;

var
Form4: TForm4;

implementation

uses UnitS, Modull, McdulUtamsa;

proceduar

begin
formS .
formd

end;

hotmmna
howmod

.refresh;

Q.
£
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procedure

Definisil.items.clear;
Definisil.Items. &dd{ "Himpunan adalah ")
Definisil.Items.AJd('kumpulan benda-kenda atau obyck-ocbyek "}
Definigii.Items.Add("vang didefinisikan dengan jelas.”};
Cefinisil.Items.add('Nama himpunan ditulis dengan huruf
kapital'j;
end;

RbT;d‘”lzl Enab ed:=True;
end;
procedure Trormd.BEbYalziCli (S i
begin
PertanyaaniZZ.Enabled:=True;
RbYal22.enabled:=true;
RbTidakl2?.enabled:=trus;
end;

FemE

procedure

begin
Definisii.items.Clear;
Jawabl°l.Captlon = 17y
ewablZZ.Capticn = '';
Jawab123.Caption =
JawablZ4 . Caption := 7°;
Jawabl25.Caption = '';
end;

procedure TFormd.RbTidakiZiClick(Sender: TObjectj;

begin
TertanyaanlZZ.Enabled:=True;
RbYal22.enabled:=true;
RbTidakl?2?.enabled:=crue;

PertanyaanliZ3.Enabled:=True

RbYalz23.enabled:=true;

RoTidakizZ3.enablec:=true;
end;

procedure TFormd.
begin
PertaanyaanlZ3 . Enabled
Yel23.enabled:=true;
RbTidakiZ3.enabled:=t
end;

e
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3Ciick{Sendexr: TUOhiect):

begin

PertanyaaniZ4.Enabled:=True;
RbYal?4 enabled:=true;
ofida iZA.enab1e1:=true;

end;

procedure TFormd .EbTidaklZ3Click({Sender: TCHject];
begin

PertanyaanliZ4.Enabled:=True;
RbY7al24.enabled:=true
RbTidaklZ4.enabled:=t
end;

procedure Tko
begin
PertanyaaniZ?
RbYal25.ena
FoTidakiZ5.
end;

(g (O f\a

procedure TFormd RbTid
begin
PertanyaanlZb.Enabled:=True;
RbYal25.enabled:=truse;
RbTidaklZ5.enabled:=true;
end;

O.
r’?‘
(o]
[\~
=,
O
et
[
8]
7
[
=)
[oX
[
put
3
@]
o

procedure TForm4.RbYal25Ciick{Sender: TOb]
begin
if messagedlg (" +Lforml

¥ kan
senua
jawabanmu 77, mitconfirmation, [mbyes, wmbnol, U]
= mryes then btcek?l . Enabled := true;
end;
procedure TFormd. RbTidakiZ3Click{Sender: TCbiectl;

1f messagedlg (" "+forml.Editl.text+’ apakab kamu fah yaki
semua
jawabanmu 77, miconfirmation, [mbyes,mbnoj, )

= mryes then btcek2l,Enabled := true;
end;

procedure TForm4.BiCekZiClick{Sender: TUbjJ S
begin
Definisil.Enabled:=true;
If RbYalZl.checked then Jawabl2l.Caption
HBenar °
else
begin
jawabl2l.Font.colo
JawapbliZi . Captio

:= 'Bagus Jawabanmu
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{syarat keanggotaanj
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2

inatang yang mempunyal kaci emp
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end;
If RbTidakl122.checked then Jawabl22.Caption := 'Bagus
Jawabanmu benar”
else
begin
jawabl22.Font.color :=clmaroon ;
JawablZZ .Caption := 'Jawabanmu masih salah , karera
definisi
{syarat keanggotaanj Indah tidak jelas antara orang
satu dg
yg lainnva’;
end;
If RbYalZ3.checked then JawablZ3.Caption := "Bagus
Jawabanmu benar’
else
begin
jawablZ3.Fent.color :=cimaroon ;
Jawzhl123.Caption := 'Jawabanmu wmasih salah , xarena
definisi
(svarat keanggotaan) bilangan genap yang kurang
dari 20 jelas';
end;
If RbYalzZ4.checked then JawablZ4.Caption := "Bagus
Jawabanmu benar’
else
begin
jawablZ4.Fent.color :=cimarcen
Jawabl24.Caption := "Jawabanmu masih salah ,
karenz definisa
/ syaratl keanggotaan tinggi lebih dari 160cm
jelas’®;
end;
If XbTidaklZ25.checked then Jawabil5.Caption :=
'Bajus
Jawabanmu benar?
else
begir
Jawabl25.Font.ceclor :=clmaroon ;
JawablZ.Caption := ‘Jawabanmu masih salah
karena
definisi / syarat keanggotaan cantik tidak
jelas antara
orang yg satu dg yg leinnya’;
end;

eid;

procedure TFormd.BtKembal

begin
Formid.close;
end;

cna.

iClick{Sender:
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Windows,
Dialogs,

Biaio
dCtrls,

Messages, SysUtils, Classes, Graphics, Controls, Jforms,

ot b

ExtCtrls:;
Cype

TFormb = class (TForm)
Label1i0: TLabel;
Labelll: TLabel:

":'—l
oa

Pertanyaanli32:
Pertanyaanl33:
Pertanyaanl3d:
Pertanyaanl35:

TLabel;
TLabel;
TLakel:;
TLabel;

Pertanyaani3e: TLabel;
Pertanyaanl37a: TLabel;
ButtonZ: TButton;
Button3: TButton;
Pertanyaanl3g: TLabel;
BtCekl131l: TButton;
BtDefinisii3i: TButton;
Panel2: TPanel;

Rbal3Z2: TRadioButton;
Rbb132: TRadiocRButton:
Rbci3Z: TRadiocButton;
Rbd1l32: TRadioButtomn:s
FPanel3: TPanel;

RbY¥al3l3: TRadioButton;
RoTidakl33: TRadicoButton;
Paneld: TPanel;

RbYal34: TRadioButton:
RbTidakl34: TRadioButton;
Panel5: TPanel;

RbYal35: TRadioButton:
RbTidakl35: TRadioButton;
Panel6: TPanel;

KbY¥ai3e: TRadioBut-on;
RbTidak1l36: TRadioButton;
verfanyaanl37p: TLabel;
Panel7: TPanel;

Rbal37: TRadioButton;
Rbbl137: TRadioButton:;
Rbcil37: TRadicButton;
Rbd137: TRadioButton;
Panel8: TPanel;

Rbal3g: TRadioButton;
Rocl36: TRadioButton:
RKbbl38: TRadioButton;
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2138: TRadioButton;
Bevel?2: TRevel;
Definisil3i: TListBox;

Jawab131:
Jawab132:
Jawab1l33:
Jawsbl34:
Jawabl35:
Jawabl36:
Jawabl37:
Jawabl38:

TLabel;
TLabel;
TLabel;
TLabel;
TLabel;
TLabel;
TLabel:;
TLabel:;

Labell: TLabel;
Bevell: TBavel;
Soall: TLabel;
Panell: TPanel;
RbYal: TRadioButton:

EbTidaki:

TRadioButton;

Bevel3: TBevel;

Catatanli:

TPanel;

Label2: TLabel;
Lapel3: TLabel;
Label4d: TLabel;
Laoeld: TLabel;
Label6: TLabel;
Label7: TLabel;
Beveld: TBevel;

procedure
proeed1r

procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
procedure
nrocedure

w

uttonZClick (Sender: TObliectjs
Rbal31Click(Sender: TObject);
RbbI13iCiick(Sender; TCbject):;
Rbcl31Click(Sendex: TOb]eCt);
Rbdl31Click (Sender: TObjectj;
Rbal3l2Click{Sender: TCbhbjiect);
Rpb132Ciick(Sender: TCbjectj:;
Rbcl32Click (Sencdexr: TObject) ;
Rbdi3ZClick{Sender: TObject);

RbYal33Click(Sender: TObjecti;
R (Scudcr, TOD_J'::L,L) 5
RbYal34Click(Sender: TObject)
RbTidakl3dCliick(seudar: 10bje
Yal35Click({Sender: bject)
BbTidakl3dClick{Sender :
RbYalBGCllﬁr(Sende % WOleT 2 cis))
Hpiflda e Ae e oic iSen de i whEictle
Rbal38Click (Sender: TObject!;
Rbbi3gClick(Sender: TCbject);
Rbcl138Click {Sender: TObject);
Rbdl38CIlick(Sendexr: TObject) s
Rbal37Click(Sender: TObject)
Rpbi37Ciick{Sender: TCbject]
ch137Click(Sende TCbhiect) ;
Kbdi37Click (Sender: TCbjectj s
BtCekl31Click (Sender: TObject):
BtDefinisii3iClick{Sender: TCbiect);

s
7
s

P4

&
7
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procedure ButtoniClick{Sencer: TObjectj;

procedure RbYalClick(Sender: TObject);

procedure RbTidakiCiick({Sender: TObject):
per”te

Formb5: TForm5;
implementation
uses Unit7, Unité, ModulUtama, Unité4;

{SR *.DFM}

<y

procedure TForm5.ButtonZClick{Sender: TObject);
begin

form6.shownodal ;

formb.refresh;

end;
precedure HEernS L Bl SN ckiSendeyl robgect iy
begin

Pertanyaanli3Z.enabled:=true;

D 32 .Enabled:=crue;

T.gudu'ed'=Lhu,,

Enabled'—true,

procedure TForm5.Kbbl3iClick({Sender: TCbjecij;
begin
Pertanvaanl SL.enable§:=true;
e

o
=
L)
F
s
o]
o
o'
-
®
Q
Il
rt
ks
®

Rbc132.Enabled:=true;
Rbdi3Z.Enabled:=true;

end;
procedure TForm5.Koci3iClick{Sender: TCbhiject);
begin

erfanyaanlizZ . enabledi=true:;
qu132.Enabled'—truo-
Rbbhl3z . Enabled:=Lruc;
Rbcl32.Enabled:=true;

Rbdl3Z.Enabled:=trus;

cegure trormo.RKoDgLsio L1
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Pertanyaanl3Z.enabled:=true;
Rhal32.Enabled:=true;
Ropi32.Enablied:=true;
Ricl32.Enabled:=true;
Pbd132 .Enabled:=true;

end;

procedure TForm5.RbaliZClick{Sender:

begin
verfaﬂvuun‘33.enabled:=true'
RbYal33 .Enabled:=true;
Rb;ldahldJ.Enabled:=true;

end;

procedure TFormd RbblIzClick{Sender:

begin
Pertanyaanl33.enabled:=true;
RbYal33.Enabled:=true;
RpTidak133.Enabled:=true;

end;

procedure TForm5.Rbci3ZClick(Sender

begin

Pertanyaanli33.enabled:=true;
RbYal33.Enabled:=true;
RoTidaki33.Enabled:=true;
end;
procedure TFormS.Rbdi32Ciick(s

begin
Pertanyaanl33.enabled
RbYal33.Enabled:=true’
RbTidakl33.Enabled:=t
end;

FbYidekl34.
end;
procedure YNermsL R Sendoige T Cngidier;
begin
Pertanyeanli34.enablad:=Crue;
RbYal34 .Enabled:=true;
RbTidek134.Enabled:=true;

Pertanyaanli35.enabled:i=true:
RbYal35.Enabled:=true;
RKeTidak135.Enabled:=true;

TObjezr)
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™

procedure TFormb.RbTidakl34Click{Sender: TObject};
pegin
Pertanyaanl35.enabled:=true;
RbYal35.Enabled:i=true;
RbTidakl35.Enabled:=true
end;

rrocedure TFormd.RbY

begin
Pertanyaanlilc.enabpledi=Crue;
RbYa136 Enabled'—true
=T

begin
Pertanyzanli3d.enabled:=true;
RbYal36.Enabled:=truve;
RoTidaki36.Enabled:=true;
end
procedure TFormS5.RbY¥al3eCiick{Sender: TObject);
begin
Scall.enabled:=true;
Rbyal.enabled:=true;
RbTidakl.enabled:=true;
end;
procedure TFormd.BobTidakl3eClick{Sender: TObject);
begi

Sua-l enabl true
Rbyal.enable d ={true;
KbTidakl.enabled:=t

(l)
|I

i=true;
end;
orocedurs TForm5.Rball3gClick{Sender: TUbject)
begin
1f messegedig(’ "+forml.Editl.text+" apakah ¥amu sudah yvakin akan
semua
Jawabanmu 77, mtconiimation, [mbyes,mbno], )
= mryes then btcekl3l.Enakled := true;
end;
procedure Trorm3S.Rbbl3BClick{sSender: TCbject);
begin
if messagedlg (" '+forml . Editl.text+"™ apakah kamu sudah vakin akan
semua
Sawabanmu 7', mteonfirmation, [mbyes,mbnol, U}

Ly
ot

—
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Jrasmd
Ly
Ut

end;

procedure TFormS.Rodi38Click{Sender: TChject);

begin

if messagedlig(f "+formi.Editli.text+" apakah kamu

semua jawabanmu ?', mtconfirmation, [mbyes, mb noj
= mryes then btcekl3l.Enabled := t

end;

procedure TForm5.Rbald7Click{Sender: TObject):

begin
Pertanyeanl33.enabled:=true;
Rbal38.Enabled:=true;
Rbbl38.Enabled:=true;
Rbcl38.&nakbled:=true;
Kpdl3€@.Enabled:=true;

begin
Pertanyaanl3B.enablec:=true;
Rbal38.Enabled:=true;
Rebl38.Enabled:=true;
Rbcl38.Enabled:=true;
RKpdl138.Enabled:=true;

end;

procedure TForm5.Rbcl3VClick(Sender: TObject):

begin
Pertanyaanl3¥.enebled:=true;
Rbal38.Enabled:=crue;
Rbbl38.Enabled:=true;
Rbcl38 .Enabled:=true;
Rbd138.FEnabled:=true;

end;

proczdure TFormb.Rbd137Click(Sender: TObject)
begin
Pertanyasanl3¥.enabled:=truc;
Rbal38.Enabled:=true;
Ebh138 . Enabled:=Ttrue;
Rbcl28. Enabled'—true;
Rodi38.Enablied:=trus;
end;
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rocedure TForm5.Btleki3iCiick{Sender: Tobjecltj;
begin
If Rbelid?.checked then Jawablii.Caption := ‘Jawaban no 1
benar’
else
begin

jawabl31.¥ont.color :=cimaroon 7
Jawabl31l.Caption := 'Jawaban no 1 salah';
end;
If RbYal33.checked then Jawabl32.Caption := *'Jawaban no
Z penar
else
begin
" jawabl32.Font.color :=clmaroon ;
Jawali 137
end;
If RbTidaki34.checked then Jawabl33.Caption :=
'Jawaban no 3 benar’
else
begin
jawabl133.Font.color :=clmaroon ;
Jawabl33.Caption := 'Jawaban no 3 salah ';

LCuption - Ydawabdnmu ne Z osalate Y

If RbYal35,checked then Jawabl34.Caption :=
rf

pecin
jawibl34.Font.colcr :=clmarcoun ;
)

I P L B | N aan b S e f— ] PR g po i oal L f .
Jawabl34.Clapticn := 'Jawaban no 4 saian ';

end;
If RbYallé6.checked then Jawabl35.Caption :=
fJawaban no 5 benar’
else
begin
jawabl35.Font.color :=clmarcon ;
Jawabi35.Caption := "Jawaban no S salah ¥;
end;
If RoYal.checked than Jawebll6.Caption :=
'Jawaban no
6 benar 7
else
begin
jawabi35.Fent.colcr :=clwmarocon ;
Jawabl3¢ Capticn := 'Jawaban nc 1 salah 7;
&na;
If Robl37.checked then Jawabli7.lapvicon :=
"Jawaban
noc 7 benar’
elge
begin
jawablZ7.Font.color :=clmarcon ;
Jawabi37.Claption = 'Jawaban no 7 salanh *;
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end;

If Rbcl38.checked then

'Jawaban no § benrar?
else
begin

jawabl38.Front.color
Jawabl3g.Caption :=

end;

procadure
begin
Definisil3l.items.clear
Definisil3l.Items.Add("
')
Definisii3l.ltems.Add( 'daxi
Catatanl.visible:=trus;

keanggctaan

end;

begin
Perfenyaani37a. enabledi=true;
Per=anyaanl3ib.enabled:=true;

Rbal37.Enabled:=true;

Rbb1l327.Enabled:=true;

RKocli37.Enabled:=True;

Pobdl37.Enabied:=true;
end;

rrocedure TForm5.RbTidakIiClick(s

begin
Pertanyaanl3va ble true
Pertanyaanll37b.enabled:=true;

Rbal37.Enabled:=true;
Rhb137.Enabled:=true;
Roci37.Enabled:=true;
Rbd1l37.Enabled:=true;
end;
end.

{Halaman4}j

vnit Unité ;

Anggota

(elemen)
Cefinigii3i.Items.Add{ "obyek-obyek yang memeruhi syarast

uny

[

Jawabl38 .Caption

=clmaroon ;
Jawabarn. no 8

T

salah 7;

himpunan A adalah '};

suatu himpunan A’} ;
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uses
Windows,

Dialogs,
StdCtrls,

mo =

Lapeld:
Labelb:
Labelé6:
Label’:
Label8:
Label9:
Labell(:

GroupBoxl'

Chidlia:
cb1l4lb:
Cbldic:
Cbl41d:
chlidle:
cbl41f:
CekZ:
Buttond:
Buttonb:

Bevell:

Jawapidl:

Labell:
aSSIHE =

Labesll2::

Lakell3:
Labells:
Labell5:
Labellé6:
Labell7:
Panell:

Rea:
Rbb:
%—4.

Messages,

clas

SysUtils, Classes, Graphics,

ExtCtrls, Buttons-

(TForm}
TLabel;
TLabel;
TLabel;
TLabel;
TLabel;
TLabel;
TLabel;
TLabel;
TLabel;
TGroupbBox;
TCheckBox;
TCheckBox;
TCheckBoX;
TCheckBox;
TCheckBox;
TCheckBox;

TButton;

TButton;
TYButton;
TBevel;

TLapel;

-TLabel;

Thabal;
TLabel;
TLabel;
Label;
TLabedl ;
T abel;

Tlakel;
TFanel;

"‘Rad’ oBdutton;
TRadioButton:;
TRadioButton;

Rbd TRadloButton,

rocedure ttondClick{Sender: TObject);
rrocedure Cek2Click(Sender: TObject);
procedure Button5Click(Sender: TObjecti;
procedure Buttonlllick(Sender: TObJect)
private

{ Private

publi

[$]

declarations }

:
{ Public declarations }

Cont.xols,

Forms,

[5

P

0
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end;

var
Formé6: TFormé;

1mpilementalion

uses Unitsg,

{SR *.DFM}

procedure

begin
form’/ .showmodal ;
formé6.refresh ;
end;

procedure TForm6.Cek?

begin

JawabZ.font.colorxr
jawab2.caption :=

silahkan

ulangi lagi !';
end
else

1f (cbi4ala.Checxk

cbl41f.checked) then

si

le

jdwabZ.caption :=

lahkan lanjutkan?®

P

ngkap,

[
o,

¥

else Jawabl.caption

silahkan ulangi fagi

pro-e

begin
form6.C1lcse;

end;

pr

be

. - o - e o
ocequre TEOrmb.BUrtISniCilICcX{zer

gin

if Rbb.Checked then

Begin

Label il .ena

b tr
Label9.enabled:= true
T d +

cbidla.kEnabie

.Y
cbl4lb.Enabled := tru

chidlc.Enabled :=

I I

cpldle,Bnableg :=

tru
cbldlid.Enabled :1= txu
T

Unit7, ModulUtama;

(cbl41ib.checked) or {(cbldle. checked)

clmarocn;
'+forml. . Editl.text+’

then

Jawabanmu Salah

157



PLAGIAT MERUPAKAN TINDAKAN TIDAK TERPUJI

lsd := true;

cek2.Enabled := true;

MessageDig('Bagus ' +formli.Editi.text+7,
lanjutkan!’

JHMecInformation, [MbCki, )

end

else MessageDIg (" 7 +forml.Editl.text+",
silahkan

ulangi lagi!',¥Mterroxr, [MbCk},Tj ;
end;

nd.

[0

{Halamand}

unit Unit7y ;
interface
uses

jawabanmu benar

158

jawabanmu masin salah

Windows, Messages, SvsUtils, Classes, Graphics, Controls,

Dialoas,
StdCtrls, ExtCtrls, Buitons:

type
TForm7 = class{TFormn)

Buttond: TButton:
Button5: TButton:;
Labelll: TLabel;
Labell2: TLabel;
Labeli3: TLabel;

TLabel;

Labell5: TLakel;

Labell6: TLabel;

Labelli7: TLabel:;
Label20: TLabel;
JawapnldZ: TLabel;
GroupBox2: TGreoupBox;
LabelZl: TLabel;

cbf2: TCheckBox:
chbld4Ze: TCheckBox;
cb1l42b: TCheckBox;
5142a: TCheckBox:
cbl4d2c: TCheckBox:;
¢pldZd: TCheckBox;
Buttonl: TEutton;
Bevell: TBewel;
Labell3: TLabel;
Labell: TLabel;
Label2: TLabel;
Labeld: Tlabel:;
Label5: TLabel;
Labeld: TLabel;

Forms,
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Label7: TLabel;
Label8: TLabel;
Labeld: TLabel;
Labell?d: TLebel; S
LabelZZ?: TLabel; -
Label23: TLabel; i
Labelld: TLabel;
Labell9: TLabel;
LabelZd: TLabe
Label25: TLabel;
BevelZ: TBevel;
procedure ButtoniClick({Sender: T0bject);
procedure ButtonlClick({Sender: TObject);
procedure ButtondClick(Efender: TObject);

private
{ Private declarations }

public
{ Public declarations }

end;

var

Form7: TForm7;

implementation

{SR *.DFM}

procedure TFerm7. PutcondClick (Sender: TObject)
begin

formf.showmodal

form7.refresh ;

c.nr\ >
S,

begin
if {cbli4Zb.check:d} or {cbid4Zd. checked] then
begin
Jawablidz.font.color = ¢lmaroon;
Jawabl4Z.caption := "' +forml.Editl.textt' Jawabanmu Salah
SLlahka
langi lagi':;
end
2lse
£ (cbl4 a.Checked and cbidzc.Checked and cbldZe.checked and
cbfZ. ebked)thed
:wabl%' caption := "7 t+forml.Editl.{ext+’ Jewabanmu Benar'

Jjawa b142 caption := "Jawabanmu belum lengkap, silahkan ulangi

Fa |
N

}—-l
[a1]
Q. L—J. -‘h (=N
o
1= N
- o

(]
3

~e
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begin
form7.close;
end;

(’ !

15
Wlndows, Mes
Tialogs,

StdCtrls, Ex

sages, SysUtils,

tCtrls, Buttons;

Cype
TForm8 = class(TForm)
Labelil: Tlabel;
Labell2: TLabel;
ButtonZ: TButton;

Sut noc:i

Butto TButton
Labell: TLabel;
LapelZ: TLabel;

Bevell: TB

evel;

Panell: TPanel;

cblSlh‘ TCheckBox;
cbi5ig: TCheckBox:;
CblSlf. TCheckBox;
cbible: TCheckBox;
cbl51d: TCheckBox:;
¢chiBic: TCheckBox:

cblS1ib: TC

heckBox;

cbl5la: TCheckBox;

vennl :
Jawabl51:
Buttonl: T

Button3d: T

TImage;

TLabel;
Button;
Button;

ckl51i: TCheckBox;

BevelZ: TB
procedure
procedure
proceduxe
procedure
procedure
procedure
T

private

oal s

= -

Button llck
S1eBtnZllick
Buttonlcllck

utton3Zlick|
3utton5Click

Classes,
ender: TGbjec
‘ender: TObjec
ender: TObjec
ender: TObjec
ender: TObjec
ender: ‘IObjec

raphics,

SeONG N N

Contrels,

IC

U

n
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{ Private declarations j
public
{ Public declarations }
ernd;
VEr

Form8: TForm8:;

w3 - P - : P [YSRPrIE fo T 1 7
uses Moduild, Unitl, MoguiUtama, Mcodull, Unit4, Ur

{SR *.DEM}

procedure TForm¥.ButtondClick{fender: TObject};
begin 3

form?.BtHSemesta.Enabled :=true;

form3.close;

formd.close;

formS.close;

forne.closes

form7.close;

Hh

Y . C1LOSEeS

or
form9.show;

) %
cblSlc.enabled:=tzrue
cbhi5ld.enabled:=true;
cblS5le.enabled:=true;
cbi5if.enabled:={rue;
cbl5lg.enabled:=truz;
ckb®iin.enabled:=tru=;

ch151i.enabled:=true;

16

awablSIl.Font.color := clmaroon;
jawablbl.caption := '"+forml.Editl.text+' Jawabanmu salush silahkan
uiangi lagi';

f—
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else
if (cbl5la.Checked and cbl5lc.Checked and cbl5ld.checked and
cbible.checked
and cbl5lg.Checked and cbl5lh.Checked and cblsli.Checked) then
jawablS" ccptlon = fiiforml.Editl.text+’ Jawabanmu Benar’
else jawabl5l.caption := '"'“forml.Editl.text+' Jawabanmu belum
iengkap,
silehkan vlangi lagyi!’:;
end;
procedure TFormé.Button3Click{Sender: TObject):
egin
form?. show;
form2 .BtHSemesta.Enakbled :=true;
form3. close;
torm4. close;
formd. close;

form7. close;

end;
procadure TForm¥._ ButtonbCliick(Sender: TObject);
begin
fcrmB.close;
end:
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Kode Program

unit Modul?;

';7‘
]
=]

dulZ.pas

s

interface
USES
Windows, Messages, SysUtils, Classes, Grapbics,
Tialogs,
StdCtrls, Extltrls, Buttons;,
type
TForm9 = class (TForm)
Labell: TLabel;
Label2: TLabel;
Label3: TLabel;
Labeld: TLabel;
Labeld: TLabel;
Label6: TLabel;
Label7:! TLabel;
Label8: TLabel;
Label9: TLabel;
Labell10: TLabel;
Labelll: TLabel:;
Labeli2: TLakel;
Labeli3: TLabel:;
Labelld: TLabel;
Labelld: TLabel:;
Labell6: TiLabel;
Labell7: ThLabel;
BucteonZ: TButton:;
sapbell¥: TLabel;
Lakell9: TLabel;
LapelZU: TLibel;
Label2l: TLabel;
LapreiZ2: TLabel;
GroupBoxl: TGroupRox;
Cix2alZ1l: TCheck3ox;
cb2b21l: TCheckBox;
cbZcZl: TChezkBox;
cb2f21: TCheckEox;
cbZeZl: TCheckBox;
cb2d21: TCheckBox;
GroupBoxZ: TCroupBow;
cblb21l: TCheckBox;
ColicZi: TCheckBox:
Cbld2l' TCheckBox;
CbhleZ TCheCkBOX.’

Chl£21:

TCheckBox;

Controls,

Forms,

[

(8]
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o
[s1}
Z
<)
O ke
N

: TCheckBox;
nl: TButton;
25 TBevel;

o

[

o

ct
O IOYD

[ax
48]
<
m

procedure ButtonlClick({Sender: TObjectj:
procedure ButtonZCllck(Sender: TObject);
private
{ Private declaratiocns ;|
public
{ Public declarations |}
end;
var

Form8: TForm?2;

uses Unitll, Unitlu, Modull, HModulUtams;
{$R *.DrM}
procedure TForm9.ButtonliClick({Sender: TCbject;;
begin
begin
if (cblc2l.checked or cble2l. checked) then
begin
Jawab2la.font.color:= Clmaroon;
jawab2la.capticn = "'4forml.Editl.text+" Jaziaban nol salan
silahkan ulangi lagi';
nd
else
if (cblaZl.Checked and cbibZi.Checked and cbld?l.checked and
cblizl.checked) then
begin
JawabZlia. Font.ColQr 1= black:;
JawabZla.caption := ‘Zagus ' +forml.Editi.text+' Jawaban no
1 Benar';
end
else
begin
jawab2la.Font.Color := clblack;
jewablia.caption = ° 1.Ed nol belum

lengkap, silahkan ulangi laal"-

el
G

o
3

~

end;

begin
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if {chkZcZi.checked or chZeZl. checkzd} taen
begin
Jawab2lb.font . color:= Clmaroon;
jawab2lb.caption := ''+forml.Editl.text+' Jawabau no 2
salah silahkan ulengi lagif;
end
else
if (cb2a2l.Checked and cb2b2l.Crecked and cb2d21.checked
and cb2fZi.checkedi then

jawabZlb.Font.Color := cibliack;
jawab2lb.cavtion := 'Bagus ' +forml.Editl.text+' Jawahan
no 2 Benar';
end
else
begin

~

jawabZlib.Font.lolor :

jawab2lb.caption := ''+forml.Editl.text+' Jawaban no 2
belum lengkap, silahkan ulangi lagif’; '

end;

P

begin
formil. showmodal;
form9.refresh;

end;

end.

P AT s
idaiamans }
unit Unitld;

u3es
Windows, Messages, SysUtils, Classes, Graphics, Controls, Forms,
icgs,

StdCtrls, ExtCtrls;

type
TrormiQ = class(TFom)

Label&: TLubel:
Labell: TLabel;
LabelZ: TLabel;
GroupBoxl: TGroupBox;
cbaZibp: TCheck
Labell2: TLabel;
cbbZlib: TCheckBox;
Labeld: TLabel

;
chbe?in: TCheckBox
cbcZlp: TCheckBox

cbd21b: TCheckBox;
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Lzbel5: TLabel:
cbe2lb: TCheckBox;
Label7: TLabel:;
Label8: TLabel;

Bevell: TBevel;
Definisi?2lb: TListBoX:
Label8: TLabel;
HimpSemesta: TButton;
Buttond: TButton;
Jawab21lb: TLabel;
Buttond: TButton;
Button3d: TButton;
Buttonli: TButton;
Keterangan: TGroupBox;
Labell(: TLabel;
Lakelll: TLabel:;
abellZ: TLabel;
Labell3: TLabel:;
Labelld: TLabcl;

procedure HimpSeme
procedure ButtonlCli
procadure ButtcnZ(llick
rrocedure ButtonbTlick

rocedure Buttonillick
procadure ButtondClick

n
oot

et e
SO Na

e

himpunan B

end;
Keterangan.visible:=true;

[Sh¢iel
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o
)

begin

jawab2lb,Font,Color := clmaroon;
jawabZlb.capiion := " '+formli.Edi

silahkar uwlangi lagi! ';

end
else
if {(cbbZib.Checked and cbcZib.Checked then
begin
JawabZib.Font.Color := clblack;
jawabZlb.caption := 'Bagus ' +forml.Editl.text+' Jawabanmu

Label9.enabled:=true;

HimpSemesta.Enabled:=true;
Keterangan.Vicible :=true;
end
else
begin

jawab2lb.Font.Colcr :

JawabZlb.caption := "T+foc:
lengxap silahkan ulangi';

end;

;
AT - - ¥ araahyamrtt el it
“aiti.Texct dJawapanmu peluwn

end;

end;

procedure TFormlO.ButtconZCiick,Sender
begin
JawabZib.Caption :=77;
cba2lb.Checked :=f
ckbbZlb.Checked :=
cbc2lb.checked :=f
cbdZlibh.checked :=f
cbe2lb.checked :=f
end;
procedure TrFormld . Buttoni3C
begin;
formlU.close;
end;
procedure
begirn
formZ . show;
form2 .BtHKosong.enabled :=true;
form¥.close;
formlO.close:
end;
procedure TForrlO.RuttondClick(Sender: TObZect);
begin
formll. showmodal;

j

-~ QE Emam e = . T
rormiyU,ButtondCliich

[

0
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Windows, Messages, Sysdtils, Classes, Graphics, Controls, Forms,

type
Trormll = class (TForm)
Labsll: TLabel;
Label2: TLabel;
fiab2l3: TLabel;
Label4d: TLabel:;
ScalZa: TLabel:

Panell: TPanel;

Rbz2la: TRadioButtcn;
Rb221b: TRadioButton;
Rb221c: TRadicButton;
Rb221d: TRadioButton;
scalZb: TLabel;
Panel2: TPanel;
Ro2Z%a: TRadicPutton;
Rb222b: TRadioButton;
EbZ2Zc: TRadioButton;
Riz22d: TRadioButtorn;
Scal3a: TlLabel:
socaix3b: TLabkel:;
Panel3: TPanel:
Rb223a: TRadioButton;
RpZZ3b: TRadioButton;
Rb223¢c: TRadioButton;
Eb223d: TRadioButton;
Bevell: TBevel;
Soaida: TLabel;
Socaldb: TLabel:
Paneid: TPanel;
RbZ24a: TRadioButton;
Rp724b: TRadioButton;
Rb224c: TRadioButton;
Bb2Z4d: TRadicBution;
soulba: TLabel:
scalSb: Tlabel;
Panelf: TPanel;

ot

-



RbZZ5a: TRadioButton:;
Rb225b: TRadioButton;
Rp225c¢c: TRadicButton;
Rb225d: TRadioButton;
btcek: TButton;

GroupBoxl: TGroupBox;

Jawabl: TL

abel;

Jawab2: TLabel;

awab3: T

Label;

Jawab4: TLabel;

Jawabb:

TLabel;

Button2: TButton;

PLAGIAT MERUPAKAN TINDAKAN TIDAK TERPUJI

i6

Iy}

7

procedure btcekClick{Sender: TObjectj;
procedure Button2Click(Sender: TObject);
procedure RpZZlaClick{Sender: TCbjectj;
procedure Rb221bClick{Sender: TObject):;
procednure Rb22icClick{Sender: TUbject};
procedure Rb221dClick(Sender: TObject);
procedure Rb2:z2Z {Senrier: TCbject];
procedure Rb222bClick(Sender: TCbject);
procedure Rb22: (Sender: TObjectj;
procedure Rb22: (Sender: TObject):
procedure RbZZ3 (Sena=r: TChjsctj;
procedure Rb22 {Sender: TObject):;
procedure EbZZ3 {Sender: TChject);
procedure Rb223dClick(Sender: TObject) ;
procedure RoZZ4aClick{Sender: TObjectj:;
procedure Rb224bClick{Sender: TObject);
procedure Rb224cClick{Sender: TObject);
procedure Rb224dClick(Sender: TCbject):
procedure RbZZ5aClick{Sender: TCbhbjectj;
procedure Rb225bClick{Sender: TObject);
procedure RbZZ5cClick{Sender: TObject):
procedure Rb225dClick{Sendex: TObject;;

private
{ Private declarations }

public
{ Public declarations }

procedure TFormil.btcekClick{Sender: TChject};
begin

if rbZZic.Checked then Jawabl.Caption := 'Bagus '
+forml.Editl.text+' Jawaban No 1 Renar’
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T
A

eise Jawabl

silahkan ulangi 1 't
if rb222d.Checked t :
+forml.Editl.text+' Jawaban No 2 Benar
else JawabZ.Captic B i
salah silahkan ulangi lagi !’
if rbZZ23b.Checked ther Jawab3 . Caption = TBagus 7
+forml.BEditl.text+' Jawaban No 3 Benar'

vy
else Jawab3.Capti

salah silahkan ulangi lagi !
if rbZ2Z4d.Checked the
+forml.Editl.text+' Jawzban tio 4 a
else Jawabd.Caption := 7'+
salah silahkan ulangi lagi !' ;
if rbZZ5b.Checked then Jawab5.Caption := "Bagus F
+forml ,Editl.text+' Jawaban No % Benar
else Jawab5.Capticn :
No 5 salah silahkan ulangi lagi !'' ;

~e

r
Il

ct

end;

procedure TFormll.ButtonZCiick{sender: ICbject);
begin

forml? . shownodal;

formll.refresh;

end;
procedure TFormil.rgbZZilaClicki{Sender: TObjectj;
begin
sealZa.enabledi=true;
scaizb.enabled:=true;
RpZZ2a.Enabled := true;
Rb222b.Enabled := true;
RbZ?ZZc.Enakbled := true;
Rb222a.Enabled := true;
end;
wrocedure TFormll.Rb2:21bClick{Sender: TChilect);
begin
soal
soal
Rbaz:
Rb22
Eb22
Rh22
end;

REZ2Za.8 d e;
Rb222b .Enabled := true;
EbZZ7c.Enabled := true;

kot
<2y
@)

(%]
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a.enabled:=tzue;

p.enabled:=trusz;

a.Enabled := true
b.knabled := true
c.Enabled := true
d.Enabled := Lfrue
re TFormll.RbZZ3b

enapiedi=trus;
enabled:=true;
Enabled := true;
Enabled := true;
Fnabled := true;
Enablad := true;

begin
soalda.enabled:=true;
scaldb.enabled:=true;
FEhZZ4a.Enabled = true
Rb224b,Enabled := trie
RbZZdc zbied := true
Rh224d .Enabled := frue

end;

procedure TFormil.Rb223d

begin
soalda.enabled:=true;
soaldb.enabled:=true;
FbZZ4a.Enableg := True
Rb224b.Enabled := true
RoZZ4c.Enabled := ftrue
Rb224d.Enabled := true

end;

procedure TFormll.RbZZ24a

begin
scal5a.enabled:=true;
scalbb.enabled:=true;
Rb2Z5a.Enabied := true
Rb225b.Enabled := true
RpZZ3¢.Enabled := true
Rb225d.Enabled := true

Ny NN

~e

=)

Q

&
[}

M
9]
+

—

N

et

~

t

el
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poami,
\_'
[UN}

o]
e

REb225b.Enabled := true:
Rb225c.Enabled := true;
RpbZz5d.Enabled := true;
end;
procedure TFormil.RbZZ4cClick{Sender: TCbject);
begin
soalba.enabled:=true; e
soalbb. enabled'—true,
RKbZZ5a.Enabled := true;
Rb225b. Enabled 1= true;
RiZZ5¢ . Enapled = Ctrues
Rb225d. nabled 1= true;

m
o,

4dClick{Sender: TCbhbject];

[x]

prccedure Trormll.RbZ

begin
soalb5a.enabled:=true;
soalbb.enabled:=true;

RbZ25a.Eitabled := true;
Rb225b.Enabled := true;
RbZ225¢c.Enabled := trve;

RL225d.Enablad := true;,
end;

if messagedig{’"+fcrm

1.Editl.text+ 'apakah kamu sudah yakin akan
semua jawabanm ?', mtconfirmation, [mbyes,mbuaoc],0;
= mryes then btcek.Enabled (= Crug;
end;
procedure Thtormll RoZZ3bClick/Sender: TCbject};
begin
1f megsh gesis (17 RoimgNTERrT ! | ToX ThIR s o Lo iaanagisatd o h - alisle Slicoi
semua jawabanmu ?°, mtconfirmation, [mbyes,mrbnol, ()
= mryes then btcek.Enabled := true;
end;
procedure TFormil RbZZ5cClick{Sender: TObjecti;
Legin
i f messag <t+ Tapakaa kamu sudah yakin akan

dig{’""+forml.Ed it‘ text
anm ' 3

i
Lon,[mbyes wonal, )

firmation, [ 1,0
= mryes then btcek . Enabled := true;
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{HaliamaniO}

unit UnitlZ;

Wlndows, Messages, SysUtils, Classes, Graphics, Controls, Forms,
D1a¢ogq,
StdCtrls, Ex:Ctrls;

Cype
TForml?2 = class (TForm)
Labell: TLabel;
Label2: TLabel;
Label3: TLabel:
Labeld: TLabel;
Label5: TLabel;
Labelb: TlLabel;
Label7: TLabel:;

Label8: TLabel;
LabelY: TLabel;
Labell0: TLabel:;
Labelll: TLabel;
Labell2: TLabel;
TLabel;
btDef22: TButton:
DefinisiZ2: TListBox;

Bevell: TBevel:

o) 15
Labellil3:

Reterangan: TGr
lL.abelld: TLabel;
Labell5: TLabel;
Labell6: TLabel;

Akl

Label20: Tlabel:

LabelZl: TLabel;

Label22; TLabel;

LabelZ3: TLabel;

Label24: TLabel;

LapelZ?5: TLakel:

Button3: TRButton;

procedure btDef2iClick{Sender: TObject);

rrocedure ButtonlClick(Sender: TObject):

procedure ButtonZClick(Sender: TObhjecti:

procedure Button3Click(Sender: TCbject):
private

{ Private declarations !
public

{

;
Pupnlic declarations }
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end;

var

Forml2: TForml2;

uses Unit2, Unitld, Unitl3, Unic

=
o)
~

procedure TFormlZ.btDefl2Click(Sendexr: TObject):;
begin

begin R
Definisi22.items.clear;
DefinisiZzZ.Items.Add{"Himpunan Kosong adilah '} ;
Definisi?22.ltems.Add{'himpunan yang tidak mempunyal anggota');

end;

Keterangan.Visible :=true;
buttonl.settfocus;?

end;
procedure TFormlZ . ButfonlClick{Sender: TCbject];
begin

formZ . show;

form2 .btHBagian.enabled:=true;

formil.close:

forml2.close;
end;
procedure TFormll.ButtonZClick{Sender: TCbjectj:;
begin

orml3.showmodal;

form2 .BLHBagian.enabhled :=true;
formliZ.close;

form?1l.close;

[ S AP 0 N ] S e SR . RS acn o
prccedure TForml?.Butcon3Click{Sender: .‘L‘OD_J ect);
begin

roermlZ.closes
end;
ena

interface

Uuses

I

il

Windows, Messages, SysUtils, Classes, Graphics, Controls, Forms,
i

oos
LUS,

<]
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StdCitrlis, ExtCtris;

type

TForml3 = class {TForm)
labell: TLabel;
Label2: TLabel;
Label3: TLabel;

Label4: TLabel;

LabelZ: TLabel;
T.abel6: TLabel;
Label7: TLabel;
Label8: TLebel;
Label9: TLabel;
Labell0: Tiabel;
Labelll: TLabel;
Lab~21ll12: TLabel;
Labell3: TLabel;
Lapelld: TLabel;
Labell5: TLabel;
Bevell: TBevel;
soalil: TLabel;
Labell7: TLabel;
Labelld: ;
Panell: L
RbYal: ° dicButton;
RpTidakl: TRadioButton;
scalZ: TLabel:;
Panel?2: TPanel;
RbYa?: TRadioButton;
RbTidak2: TRadicRutton;
soald: TLabel;
Tanel3: TPanel;
Ebya3: TRadicBution;

cald: TLabel;
Panel4d: TPanel;
Hpyad4: TRagiopution;

RbTidak4: TRadioButton;
btcek: TButton;
Button2: TButton;
Jawabl: TLabel;

Jawab?2: TLabel:

Jawab3: TLabel;

Jawab4: TLabel;

BevelZ: TBevel;
Labellé: TLabel;

Lapbelib: TLabel;

procedure btcekClick(Sender: TObject):
procedure Button?Click{Sender: TCbject);
procedure RbYalClick(Sender: TObject):;
procedure RbTidakIClick (Sender: Tdbjecti:
procedure RbYa2Click(Sender: TObject);
procedure RbTidakZClick {Sender: TObjectj;
srocedure Fbya3Click(fender: TObject;;
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rrocedure EbTidak3Click({Sender: TObjectj;
procedure RbYadClick(Sender: TObject);
procedure RbTidak4Click({Sender: TObject});

var

Forml3: TForml3:

implementation

procedure Trormi3.btcekllick{Sender: TUbjectj:
begin

if rbYal.Checked then Jawab:.Capticn := ‘Bagus °
+forml.Editl.text+’ Jawaban No 1 benar'

else Jawabl.Caption := "'"+forml.Editi.text+’ Jawsban No 1 salahb”

if rbTidakZ.Checked then JawabZ.Caption := "Bagus 7
+forml . Editl.text+' Jawaban no 2 benar'

else Jawabé.Caption := "'+formi.¥diti.text+' Jawaban no 7
saleh silahkan ulangi !' ;
—~ L

if rbtidax3.Checked then J
+forml.Editl.text+' Jawaban no 3 henar
else Jawab3.Caption := +f
salsh silahkan ulangi !’
if rbtidak4d.Checked then Jawabi.Capticn := "Bagus ’
+forml .Editl.text+’ Jawaban nc 4 benar'
else Jawabd.Caption := ''+forml.Editl.terit+' Jawaban nc 4
salah silahkan ulangi !°

e

end;

mld . showmocdal;
furmJB.refresh;

procedure TForml3.RbY¥alCclick(u
begin
Soai?.enabled:i=true
RbYal2.enabled:=true;
RbTidakZ.enabled:=t
end;

;

rue;y
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ScalZ.enabled:=true;
RbYaZ2.enabled:=true;
EbTidakZ.enabled:=true;

procedure Trorml3.RbYaZClick({Sender: TObject};
begin

Soal3.enabled:=true;

RhYa3.enabled:=true;

EbTidak3.enabied:=true;
end:;

procedure TForml3.RbTidakZClick(Sender: TObjectj:
begin
bban.ehaDLe =tr
RrYa3. enabled-—tr 3
EbTidak3.enablied:=true;’
end;

procedure TFormI3.Rbya3Click(Sender: TObhject):
begin

Soald.enabled:=tcrue;

RbYa4d.enabled:=true;

RiTidak4.enabled:=true;
enc.;

begin

Sonald . enabledi=true;

RbYa4.enabled:=true;

Rb k4 _enabled:=true;
end;
procedure TFormiZ.RbYa4Click(Sender: TObjectj:;
begin

iti.text+" apakah kamun sudah yakin akan
irmation, [mbyes, mbonol, 0)
- a

ied ‘= (¥t o
Loiea o 55

if messagedig(’ "+formi.Ed]
semua jawabanmu 2, mLco £i

«
I

end;

rocedure TForml3 . RbTidak4Click{Sender: TChject};

begin
if messagedig (' "+forml.Editi.text+" apakal kamu sudab yakin akan
semua Jawabanm 27, mtconflrmavlon,[mb es,mbnol, )
= mryes then btcex.Enabled := ftrue;
end;
end.
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uses

Windows, Messages, SysUtils. Classes, Graphics, Controls, Forms,
Dialogs,

StdCirls, ExtCtrils:

type
TFormld = class(TForm)
Labell: TLabel;
Label2: TLabel:;
Liabel3: TLabel;
Labeld: TLabel;
Label5: TLabel;
Label6: TLabel:
Label7: TLabel;
Label8: TLabel;
LabelS: TLabel;
Laoello. TLabel;
Lapelll: TLabel;
Labell2: TLabel;
Labeli3: TLabel;
Lapelld: TLabel;
Labell5: TLabel;
Labeli6c: TLabel;
Labell7: TLabel;
Revell: TBevel;
Iabells: TLabel;
Buttonl: TButton;
DefinisizZ23: TListBox;
Button2: TButton;
Button3: TButton;
Catatan23: TGroupBox;
Labell9: TLabel;
Label20: TLabel;
LabelZi: TLabel;
Label22: TLabel;

uaoe;ZE: TLabel;
bel24: TLabel;

Lat elZS : Tlabel;

Label2¢: TLabel’

LabelZ27: TLabel;

Label28: TLabel:

LabelZ%: TLabel;

Buttcnd: TButtooa:;

procedure Buttonlliick{Sender: Tlojeccj;

procedure Butten2Click(Sender: TObiject);

procedure Button3Click(Sender: TChbject);

procedure ButtondClick(Sender: TObjeci);
private

{ Private declaxrations 1}
publiic

{ Public declarations }

N
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VAar

Forml4: TFormlé4:;

o

mplementation

uses UnitZ, Unitl3, ModulZ, Unitlé, Unitlg;

procegure i1rormid .BurtoniCiick{Sender: T o3ect )7
begin
hegin

Definisi23.items.clear;
DefinisiZ3.Items.Add("Himpunan B adalah himpunan bagian dari 7}

H .

Definisi23.Items.Add{ "himpinan A jika setiap anggota himpunan
B");

De:finisiZ3.Items.Addy"juga menjadi anggeta hiwpunan R7j;

procedure TFormld.ButtondClick{Sender: TCbiect);

begin
Formid.close;
end;
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Kode Program Modul3.pas

Windows, Messages, SysUtils, Classes, Graphics, Controls, Forms,
Dialogs,
StdCtrls, ExtCtrls;

Type

TFormld = class(TForm)
Labell: TLabel;
Label2: TLabel;
Label3: TLabel;
Label4: TLabel;
Label’: TLakel;
Label6: TLabel:
Label7: TLabel;
cekl: TButton;
Labeld: TLabel;
Panell: TPanel;
Rpla: TRadicButton;
Rblc: TRadioButton;
Rbld: TRadicButton:
Label8: TLabel:
LabellOU: TLabel;
Labelll: TLabel;
LabellZ: TLabel;
Labell3: TLabel;
Labelld: TLabel;
Panel2: TPanel;
Bevelli: TBevsl;
Cek2: TButton:
Labells5: TLabel;
Labells: TLabel;
Labell7: TLabel;
Labell8: TLabel;
LabellS: TLabel;
Label20: TLabel;
LabelZl: TLabel;
Label22: TLabel;
LabelZ23: TLabel;
Label24: TLabel:
LabelZ5: TLabel;
Label27: TLabel;
LabelZt: TLabel;

Irisan: TButteon;

DefinisiZi: TListBox;
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fRpib: TRadiocButton;
Rb2d: TRadioButton;
RbZa: TRadloButton;
Rb2b: TRadicButton;
bZc: TRadicButten;
Buttonl: TButton;
Label2%: TLabel;
Label30: TLabel:
Legbel3i: TLabel:;
Label32: TLabel;
Label33: TLabel;
Label34: TLabel;
Labeild5: TLebel;
Label36: TLabel;
Label37: TLabel;
Lakel38: TLabel;
Lakel39: TLabel;
Lebeld(0: TLabel;
Labeldl: TLabel;
Labeld2: TLabel;
LapelZ6: TLabel;
Label43: TLabel;
Labeld4: TLabel;
Labeld5: TLabel:
Labeld6: TLabel;
Label4d47: TLabel;
LabeldB8: TLabel;
Labeld9: TLabel;
Labelst: TLabel;
Labelb1l: TLabel;
wabel57: TLabel;
Labelb3: TLabel:
Labeld4: TLabel;
Label55: TLabel;
Label56: TLabel;
Keterangan: TGroupBox;
Labeld7: TlLabel;
Label58: TLabel;
Labeld9: TLakel;
Labgelc0: TLabel;
Labesl6i: TLabel;
Label62: TiLabel;
Label€3: TLabel;
Label64: TLabel;
Labelé5: TLabel;
procedure ceklClick(Sender: TObject);
procedure CekZClick (Sender: TObjsctl);
procedure IrisanClick{Sender: TObject
procedure ButtonlClick{Sender: TCbjec

ivate declarations }

Public declarations }

I

[x2
0L

-3

-
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end;

va

LA e

Torml5: TForml5:
implementation
uses Modull, Unitlé, ModulUtama;

{SR *_DFM}
procedure TForml5.cekIClick(Sender: TObject):
begin
if Rblc.Checked tt
begin
LzbellU.enabled:= true;
Labzlll.enabled:= true;
LabellZ.enabled:= true;
Lebell3.enabled:= true;
Labelid.enapled:= Urue;
Rb2a.Enabled :
RbZb.Enabled
Rb2c.Enabled :
RbZd.Enabled := true;

Ly

en

|

o
t et ot
o RN
ooooe
@ MO O
L W

cek2.Enabled := true;
Messagellig{‘Bagus ' +formi.Editl.text+", jawabanmu benar
silahlan lanjutkan!',MtInforma“ion, [MbOk], 0)
end
else MessageDlg{® 7 +forml.Editl.text+’, jawabanmu masih salah

silahkan ulangi lagi!',Mterror, [MbQkl,0) :

end;
procedure TFormlb.CekZCiick (Sender: TOpjectj;
begin

it Rb2b.Checked then

begin

Labell5.enabled:= true;
Labell6.enabled:= true;
Labell7.enabled:= true;
Labell8.enabled:= true;
LabeliS.enabled:= true;
Label2C.enabled:= true;

LabelZl.enabledi= trus;
Label22.enakbled:= true;
LabelZ3.enabled:= true;
Label24.enabled:= true;

)]

LabelZ5.enabled:= true;
Label26.enabled:= true;
LabelZ7.enabled:= true;
abe128.anablvd'— true;

true;

ale]
(N
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Label3(@.ena

bel3C.enabled:= true;
Label3l.enabled:= true;
Label32.enakled:= true;
Label33.enabled:= true;
Labeld4d.enabled:= true;
Label35.enabled:= true;
Label36.enabled:= true;
Label37.enabled:= true;

LabelXg8.enabled:= true;
Label39.enabled:= true;
Labeld0.enabled:= true;
Labeldl.enabled:= true;
Labeld? . enabled:= ¢
Labeld3.enabled:= t
Lebeldd.enabled:= t
Labeld5.enabled:= t
Labeld6.enabled:= €
Labeld7.enabled:= true;
Labeld8.enablied:= true;
abeld9.enabled:= true;
Label50.enabledi= true;
Label5l.enabled:= true;
Label5Z.enabled:= true;
Label53.enabled:= true;
Labelb4,.enabled:= true;
Label55.enabled:= true;
Label56.enabled:= true;
Irisan.Fnabled :=true;

\

MessageDlg('Bagus  +forml.Editl.text+’, jawabanmu benar
silahkan lanjutkan!’,MtInformation, [MbOk], () ;
end
else MessageDlig{®™ * +forml.Editl.text+’, jawabanmu masik salah

silahkan ulangi lagi!',Mterror, [MbOk],0) ;

begin
begin
Definisi3l.items.clear:;
Definisi3dl.items.Add({"T 3

~s

Tefinisi3i.Items.Bdd{"
anggota');
Definisi3l.Items.add(
himpunan B')
end;
Keterangan.Visible :=true;
end;

procedure TFormlb.ButtoniClict (Sender: TObject):

. Showmoda.;
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forml5.refresh;

end;

and.

uses

Windows, Messages,

Dialogs,
StdCtrxls,

Editl: T

ExtCtrls;

class (TForm)
TLabel:
TLabel;
TLabel:;
TLahel;
Edits
TLabel:
TLapel;

Edit2: TEdit;

Edit3: T

Labelll:

LabeliZ:

TLabel;

TLabel;

Edi;
TLabel;

YThabedl;

Editd: TEQit:;

Buttonl: TButton;
Button2: TButton;
Bevell: TEevel:;
Kunci: TGroupBox;
Lapelld: TlLabel;
Labell5: TLabel;
Lsbellé: TLabel;
Labell7: TLabel;
Gabung: TButton;
Button3d: TButton:
Labelid: TLabel;
Labeli9: TLabel;
Laoel7: TLabel;
Labell0: TLabel;
Lapell3: TLabel;
Label20: TLabel:;
LabelZl: TLabel;
Label22: TLabel:
LabelZ3: TLabel;
Label24: TLabel;
LabelZ5: TLabel;
Label26: TLabel;

SysUtils, Graphics, Controls,



PLAGIAT MERUPAKAN TINDAKAN TIDAK TERPUJI
186

LabelZ7: TLabel;

Label29: TLabel;

Lakb2130: TLabel;

Label3l: TLabel;

LapbelZg: 1Label;

Label32:; TLabel;

Label33: TLabel;

Bevel2: TBevel;

procedure ButtonlClick {Sender: TCbject);

procedure Button2Click(Sender: TObject):;

nrocedure Button3Click{Sender: TObjectj;

procedure GapungClick(Sender: TCbject):
pri"abe

{ Private declarations }

public
Nilal: integer;

{ Public declarations |
end;

var
Forml6: TForml6;

procedure TForml6,ButtonlClick{Sender: TObject};
bagin

kunci.Visible := true;

d

e . oﬂuw )
form2.BtGabungan .enabled :=true;
forml5.close;

Formlé6.close;
end;

C‘

form° BtGabungan .enabled:=true;
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interface

uses
TDialogs,
StdCtrls,

Cvoe
Cy¥oe

e

Troxrml7 =
i

Windows, Messages, SysUtils, Classes, Graphics, Controls, Forms,

ExtCtrls;

class (TForm)
TLabel;
TLabel;
TLabel;
TLabel;
TLabel;
TLabel;
TLabel;
TLabel;
TFanel;

Rbla: TRadioButton;

Rbib:
Rhl

Sidz

Cekl:

TRadlioButton;
TRadioR3utton;
TRadiocButton;

TButton;

Labels:

TLabel?
TLabel;
TLabel;
TLabel;
TLabel;

: TPanzl;
TRadioBulton;
TRadioButton;
TRadicButton;
TRadioButton;
TButton;

TBevel;
TLabel;
TLabel;

TLabel;
ThLabel

Lae

r
TLabel;
TLhabel;
TLabel;
TLabel;
TLabel;
TiLabel;
TLabel;
TLabel;

187
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Gabungan:

Definisi32:

Buttonl:

Keterangan:

LabelZ7:
Label?28:
LabelZC:
Label€l:
Label62:
Labei30:
Lahel65:
procedure
procedure
procedure
procedure
private
{ Private
public
{ Publiic
end;

Forml7: TFo

TButton;
TListBox;
TButton;
TGroupBox;,
TLabel;

TLabel;

TLabel;
TLabel;
Tlabel;
Tlabel;
TLabel;

CeklClick(Sender:

cekZ2Click/

ButtonlClick{Sender:
deciara

tions }

declarations }

rml7;

implenentation

uses ModulUta

Z.enabled: =

ma, Unitld;

TObject) ;
{Sender: TObject};
GabunganClick (Sender:

TObject) ;

Cbjecti

Labell3.enabled:=
LabelY.enabled:=
Rb a Enabled :
b.Enabled :=

.mnabied =
k° Enabled :=

true;
true;
true;
true;

true;

messageDlg(’Bagus T +formil.Editl.text+?
silahkan lanjutkan!',MtInformation, [MbOk], 0)
eid

else MessageDlg (' ' +forml.Editl.text+?',
silahkan ulangi lagi!’",Mterror, [MbOk], 0}
end;
procedure TForwmi7.-cehZClick({Sender: TObject
begin

if RbZa.Checked then

, Jjawabanmu benar

2

jawabanmu masih saliah

o
O
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begin
L

abell5.enabled:
Labellié¢.enabled:=
Labell7.enabled:=
Labells.enablzsd:=
Labell9.enabled:=
LabelZ{.enabled:=
Label21l. enabled'=

TLabelZz.

L.abel23.enabled:=
LabelZ4.enabled:=
Label25.enabled:=
LabelZ6.enabled:=
Labell4d.enabled:=
Gabungan.Enabled
lebsageDlg('Bagu"
silahkan lanijutkan!',

end

else MessageDlig ("
ilahkan ulangi lagi!',Mterror, [MbOk],Q)

3]

finisil32

’

forml7.refresh;

I

(D(T)

ms.Add(

< SnoWnoga

ows, Messages,

g3,
trls, ExtCtrls;

true:
rrue;
true;
True;
Ltrue;
true;
true;
true;
true;
true;

+formi.Editl.text+’,

vocedure TForml7.GabunganClich(
Jdtews.clear;
Defanisi3Z.Items.Add{"Gabungan

{fsuatu h;myu 1an

SysUtils,

ender:

impunan

Classes.

1

A dan himpunan

yang a.aggotanya
anggota himpunan A atau anggota hi

Graphics, Controls,

jawabanmu benar

javabanmu masih sala

nquan‘)

unan

Forms,

189
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type

TForml8 =
Labell:
Label?2:
Label3:
Labelb:
Label6:

Ay - it
Edici: 7

class (TForm)
TLabel:;
TLabel;
TlLabel;
TLabel;
TLabel;
TLabel;
TLabel;
TLabel;
TlLabel;
TBevel;
Bdit;

Edit2: TEdit:;
Edit3: TEdi:c;
Edit4: TEdit;

Buttonl:

Button2: TButton;
Kunci: TGroupBox;
Lakbelld: TLabel;
Labells: TLabel;
Labellé: TLabel,
Labeli7: TLabel;
Button3: TButton;
Labeld: TLabel;
Label2 : TLabel;
abelilid: TLabel;
Lahel7: TLabel;
Lapell9: TLabel;
Label20: TlLabel;
Labell0: TLabel;
Label2l: TLabel;
LabelZZ: TLabsl;
Labell3: TLabel;
Label23: TLabel;
Lakel?24: TLabel;
LabelZ5: TLabel;
Label26: TLabel;
LabelZ7: TLabel;
Label29: TLabel;
Label3{: TLabel;
Label31l: TLabel;
Label3Z: TLabel;
IL.abel33: TLabel;
Label34: TLabel:
Label35: TLabel:;
Laitei3s: TLavbeli;
Label27: TLabel;
Bevel”Z: TBevel:;
Bubton4. TButton;
procedure ButtonlClick{Sender:

procedure GabungClick(Sender:
e Button3Click({Sende
proczdure Button2Clic

>rocedur

TR T 3
IBUTTOoNn;

TObject};
TObject) ;

L(Sender:

160
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procedure 3uttondllick(Sender: TCbhbjecti;
rrivate
{ Private declarations }
public
Nilai : integer;
{ Public declarations 1}
end;
Var
Forml8: TForml8;
implementation
uses Moduld, Unitl7, Unit?, Unitle, Moduld;
{3K ¥ .DrM}
procedure Trormii.ButtcniClick{Sender: TObject;;
begin
kunci.visible:=true;
end;

procedure TForml
begin
Formi5. show;
forml7.close;
formid.close;
Form?2 .btirisan.enabled:=true;
end;

[s¢

procedure TForml

begin
form2.show;
focrml7.close;
formig8.close:;

form2.btsoal .enanled :=true;
end;
procedivre TForml¥.ButtoniClick
hegin

formlB.close;
end;
procedure TFormi&.Euttond4Click{Sen
begin

Formi7 . close;

Forml8.close;

FormlY. showmodal;

Form? .BtSoal.Enabled

end;

t=true;

.GabungClick({Sender: TCObiect]

.Buttcn3Click(Sender:

’

NG

—
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Kode Program Moduid.pas

uses
Windows, Messages,
Diaiogs,
ExtCtrls, StdCtrls;
Cype
TForml9 = class(TForm)
Labell: TLabel;
Label?2: TLabel:;
Label3: TLabel;
Lapeld: TLabel;
Lekbelb: TLaoel:
Lebel6: TLabel;
Label7: TLabel:
LabelB8: TLabel:
Label%: TLabel;
LabellC: TLabel:
Labelll: TLabel;
Labell2: TLabel;
Labell3: TLabel:
Labelld: TLabel;
Lebell5: TLabel;
Labell6: TLabel;
Labell7: TLabel;
Lakell8: TLabel;
Labell9: TLabel;
Label20: TLabel;
Bevell: TBevel;
Label2l: TLabel;
LebelZZ: TLabel;
Label23: TLabel;
LapelZ4i: TLabel;
Label?25: TLabel;
LabelZe: TLabel;
Label?27: TLabel;
vabelZ&: TLabel;
Label29: TLabel;
Label30: TLabel;
Labei131l: TLabel;
Label3Z: TLabel;
Label33: TLabel:;

Label34:
Buttonl:

TLabel:;
TButton:

SysUtils, Graphics, Controls,



PLAGIAT MERUPAKAN TINDAKAN TIDAK TERPUJI

Label37: TLabel;
Lahel38: TLabel;
Label39%: TLabel;
Label60: TLabel;
Label36: TLabel;
Label6l: TLabel;
Label6Z: TLabei;
Labeld0: TLabel;

LabelbH: TLabel;
Label35: TLabel;
Labeldli: TLabel;
Label42: TlLakel;

abeld3: Tlabel;

Label44: TLabel;
Labeldb: TLabel;
Labeld6 TLabel;
LabeldT: TLabel;
procedure ButtonlClick(Sender: TObject):
private
{ Private declarations }
public
{ Public declarations }
end;
vax

Forml9: TForml9;

begin
formzU.showmodal;
form19.Refresh 3

1r
1 gs,
~tdCtrls, ExtCtrls:;

TForm20 = class{(TForm)

wdows, Messages, SysUtils, Classes,

Graphics,

Contrels,

193
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Labell: TLabel;
Label?2: TLabel;

Label3: TLabel;
Panell: TPanel;
Rbia: TRadioButton;
Rblb: TRadioButton;
Kblc: TRadicButton;
Eb1ld: TRadioButtocm;
Lapeld: TLabel;
Label5: TLabel;
PanelZ: TPanel;
Rb2a: TRadioButton;
Rb2b: TRadioButton;
Rb2c: TRadioButton;
Rn?d: TRadioButton;
Label6: TLabel:;
Label7: TLabel;
Panel3: TPanel;
Rb3a: TRadioButton;
Rb3b: TRadioButtor:;
Rb3c: TRadioButtcn;
Rb3d: TRadioButton;
Lap=1Y: TLabel
Label9: TLabel;
Labelll: TLakel;
Paneld: TPanel;
Rbda: TRadioButten;
Rbidb: TRadioButton;

Rbdc: TRadicButton;
Rb4d: TRadioButton;
Bevell: TBevel;
Lebelll: TLabel;
LabellZ: TLabel;
Panel5: TPanel;
rbdSa: TRadioButtcen;
RbSb: TRadloBqucn,
Ri5¢c: TRadioButton;
Rb5d: TRadioButtaon;
Labelil3: TLabel;
Labelld: TLabel;
Labellb: TLab=i;
Panelt6: TPanel
Ebta: IPaulo ut R

Rb6c: TRadiobutt JU;
Rbéd: TRadioButton
Labell6: TLabel;
Labell7: TLabel;
Panel7: TPanel;
Rb7a: TRadioButton;
rb7

b: TRadicEHutton;
Rb?c: TRadioButton;
RKe7d: TRadicbButton;

Labell8: TLabel;
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abelld: TLabel;
anel8: TPanel;
Rb8a: TRadioButton;
rb8b: TRadioButton;
Rb8c: TRadioButton;
Rb8d: TRadioButton:;
BevelZ: TBevel;
Label20: TLabel;

g
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121i; TLabel;
Label22: TLabel;

i%: TPanel;
Rb9a: TRadioButton;
Rb%b: TRadioRutton;
Rb9c: TRadioButton;
Rb9d: TRadicButton;
Label23: TLabel:
LabelZ4: Tlabel;
LabelZ5%: TLabel;
Panellld: TPanel;
Rb1l0a: TRadioButton;
Rbi0b: TRadioButton;
RblCc: TRadioButton;
Robldd: TRadiorfutton;
BtNilai: TRutton;

Suttonl: THutton;
Button2: TButton;

Labelos(: TLabel;

Label26: TLabel;
LapeilZT7: TLapel;
Label28: TLabel;
Label37: TLabel;
Label29: TLabel;
PBeveld: TBevel;

Jawaban: TGroupBox;
NilaiAnda: TLabel:;
Hasil: TLabel;
Labei30: TLabel:;
Label3l: TLabel;
Label3?: TLabel:;
Lzbel33: TLabel;
Label34: TLabel;
Label35; TLabel;
Label3s: TLabel;
Label33: TLabel;
Lapel3d: TLabel;
Label4d40: TLabel;
Jutton3: TPutton;
Bevel3: TBevel;
Bevelb: TBevel;
preccedure BtNilaiClick(Sender: TObject):

procedure ButtoniClick({Sender: TCbject);

procediure Button2Click(Sender: TObject) ;

precedure Button3Click{Sender: TObjectj;
private

1
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{ Pri
public
{ Public decliarations }
end;
var

mplementation

]

uses UnitZ, Moduls;

procedure TFormZ0.BtNilaiClick(

begin
Jawaban.visible:=true;
Nilai := 0O;
If Rblb.Checked then
becin
fitai := NilaZ + 1;
Label30.caption:= 'Jawaban no 1 benar';
end
else
begin
Lakel30.Font.color :=clwaroon ;
Label30.caption;:~= 'Jawaban no 1 salah silahkan ulangi halaman
2! N
end;
If Rb2d.Checked then
begin
Nilai := Wiiai + 1;
Label3i.caption:= "Jawabar no 2 penar’;
end
ise
begin
Lapei3l.Fent.cclor :=climarcon
Label3l.caption:= 'Jawaban no 2 salah silahkan vlangi
halaman 4 | 7;
end;
If Kb3c.Checked then
begin
Nilai := Nilai +« 1-:
Label32.caption:= 'Jawaban no 3 benar’;
end
else
begin
Label32.Font.color :=clmaroon ;
Label3Z.caption:= "Jawaban no 3 salah siiahkan ulangi
halaman 3!°';
end;

If Rb4db.Checked then
tegin
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Nilai := Nila:z + 1,
Label33.caption:= 'Jawakan no 4 benar';
eng
else
begin
Label33.Fornt.color :=clmaroon -
Label33.caption:= "Jawabcn no 4 salah silahkan ulangi
halaman 5 ! ';
end;
If RbbHa.Checked then
hegin
Nilai := Nilai + 1;
Label34.caption:= "Jawiban no 5 benar’;
end
elsge
begin
Lapel3d . Font.color :=cilmaroon ;
Label34 .caption:= "Jawaban no 5% salah silahkan
viangi balaman 7 dan B8 ! T
end;
If Roec.Checked then
begin
Nilai := Nilai + i; .
Label35.caption:= 'Jawaban nc 6 benar';
end
else
begin
Label’ 5.Font.color :=clmarcon ;
Label3S.caption:= "Jaweban no ¢ salah silahkan
ulangi halaman 11 dan 12 !';
end:
If Ro7d.Checked then
begirp
Nilai := Nilai + 1;
Label3s.caption:= 'Jawaban no 7 benar’;
end
cise
begin
Label36.Font.color :=clmarcon ;
Label36.caption:= 'Jawaban no 7 salah
silahkan ulangi halaman S dan 10 [ °;
end;
If P8b.Checked then
begin
Nilai := WNilai + 1;
Label38.caption:= 'Jawaban nc 8 benar';
end :
else
begin

Label38.Font.color :=clmarcon ;
Label38.caption:= ‘Jawaban no 8§ sala
silahkan ulangi halaman 13 can 14 ! ';

end;

If Rb9c.Checked then

oy
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becin
Wilai := Nilai + 1:
Label3S.caption:= "Jawaban no 9
benar’';
end
else
pegin
Label39.Font .color :=clmarcon ;
Labeli38.caption:= ‘Jawaban no % salah
silahkan ulangl halaman 15 dan 16 !'';
end;
If RblOc.Cliecked then
begin
Nilai := Nilai + 1;
Label40.caption:= "Jawaban no 10
benur’;
end
else
begin
Labeld( .Font.color :=clmaroon ;
I {C.caption:= ‘Jawaban no 19

iflasil.Caption := inttost
NilaiAnda.Visible :=true;

end;
procedure TFormZ20.ButtoniClici:(Sender: TObject);
begin

Kilei :=:0;

Ha31l Caption-—"'

Rblb.checked:=false;
Rblc.checked:=false;
Rbld.checked:=false;

RpZa.checked:=Ffalse;
Rb2b.checked:=false;
RbZc.checked:=false;
Rb2d.checked:=false;
Bb3a. xxcpKed._Laloer
Rb3b.checked:=false;
Rb3c.checked:=false;
Rb3d.checked:=false;

Rp<a.checked:=false;
Rb4db.checked:=false;
Rbdc.checked:=false;
Rbdd.checked:=false;
Rb5a.checked:=false;
Rb5b.checked:=false:
Kb-5c¢.checked:=false;
Rb5d.checked:=false

Rpta.checked:=false

I
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Rbja.checked:=
Rodb.checked:=
Rbfc.checked:=
Rp&d.checked:=fa
Ru9a.checked:=E

Rob9b.checked:=1Ia

SeoNa

o T oo oo ndo
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Rbhl0a.checked:=

RbilUb.checked:=

Rbl0c.checked:=

Rpild.checked:=1
end;
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procedure TFormZo0
begin
FormZ .show;
formlS.close;
y e;

Iormsy.Cios

procedure TFormZ0.ButtonidClick({Sender: TObZect
begin

Jawakan.visible:=£false;
end;

end.




