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ABSTRAK 

 

 Pengembangan sistem informasi pariwisata Surakarta dengan 

menggunakan Macromedia Flash adalah pengembangan sistem informasi 

pariwisata dengan animasi untuk menghasilkan tampilan yang lebih menarik dan 

informatif.  

 Fasilitas utama yang disediakan di dalam sistem informasi pariwisata ini 

adalah fasilitas pencarian data pariwisata yang berupa data objek wisata Surakarta 

beserta semua fasilitas pendukungnya, yaitu data hotel, restoran, biro wisata, toko 

oleh-oleh, money changer, dan station (terminal, bandara, dan stasiun kereta api). 

 Metodologi yang digunakan dalam pengembangan sistem informasi 

pariwisata Surakarta ini adalah siklus hidup pengembangan sistem yang terdiri 

dari beberapa tahap yaitu analisis sistem, implementasi, dan pengujian program.  

 Sistem informasi pariwisata Surakarta telah berhasil dikembangkan 

dengan menggunakan aplikasi Macromedia Flash 8 dan telah diujicobakan kepada 

beberapa pengguna. Dari hasil uji coba sistem informasi pariwisata Surakarta dan 

questioner yang dibagikan, menurut tiga dari enam pengguna, tata warna, tata 

letak (layout), dan animasi yang digunakan dalam sistem cukup menarik, 

sedangkan empat dari enam pengguna berpendapat bahwa sistem mudah untuk 

digunakan dan empat pengguna menyatakan sistem informasi pariwisata 

Surakarta ini sangat memenuhi kebutuhan pengguna sebagai wisatawan untuk 

memperoleh informasi tentang pariwisata Surakarta. Secara keseluruhan, menurut 

tiga dari enam pengguna, sistem informasi pariwisata Surakarta ini cukup menarik 

dan telah cukup banyak memberikan informasi yang bermanfaat bagi wisatawan 

yang akan mengunjungi kota Surakarta. 
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ABSTRACT 

 

 The development of Surakarta Tourism Information System using 

Macromedia Flash is the development of information system with animation to 

yield informative and interesting appearance. 

 The main facility of the system is searching Surakarta tourism data which 

consist of hotels, restaurants, travel agents, present shops, money changers, and 

stations (airport, railway stations, and bus stations). 

 The methodology that was used to develop the system is system 

development life cycles which consist of system analysis, implementation, and 

testing.   

 The system has been developed successfully using application of 

Macromedia Flash 8 and has been tested and evaluated by several users. Based on 

users’ testing and evaluation, three from six users have a opinion about colours, 

layout, and animation which used in system are enough interesting, therefore four 

from six users have a opinion that the system is easy for use and four users have a 

opinion that Surakarta tourism information system is very fulfilled of users’ 

requirements as tourists to get information about tourism of Surakarta. As a 

whole, based on three from six users, the Surakarta tourism information system is 

enough interesting and has been quite a lot to give useful information for tourists 

who will visit Surakarta. 
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