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ABSTRAKSI

WAP (Wireless Application Protocol) merupakan teknologi yang saat ini
banyak diminati dan dipakai oleh pengguna telepon selular. Dengan munculnya
teknologi ini, pengguna dapat dengan mudah mengakses internet melalui telepon
\ilulamya.

- Saat ini untuk mendapatkan informasi-informasi / berita-berita seputar
Kampus Universitas Sanata Dharma, mahasiswa Universitas Sanata Dharma
khususnya harus datang ke Kampus melihat papan pengumuman atau mendengar dari
teman-teman yang sudah ke kampus melihat pengumuman. Hal ini sangat tidak
efisien dan menyita waktu bagi yang kost / rumahnya jauh ataupun yang sudah
semester akhir (jarang ke kampus).

Oleh karena itu aplikasi yang dibuat adalah sistem Informasi Koran Sadhar

Online yang berbasiskan Teknologi Wireless Application Protocol (WAP) dan web

. untuk membantu / mempermudah mahasiswa Universitas Sanata Dharma khususnya

untuk memperoleh informasi / berita penting seputar Kampusnya.

Jadi dengan adanya sistem ini mahasiswa , Karyawan, Dosen dan orang-orang
yang selalu berhubungan dengan Universitas Sanata Dharma dapat dengan mudah
browsing / mengakses berita-berita seputar kampus Sadhar melalui mobile phone
yang mendukung WAP atau memiliki fasilitas GPRS dan melalui komputer yang

-

memiliki akses infernet.

vil
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ABSTRACT

WAP ( Wireless Application Protocol) representing technology which in this
time a lot of enthused and weared by consumer phone the cellular. With the this
technological appearance, consumer earn easily access the internet by cellular
telephone.

In this time to get the information / news in around Campus of Sanata Dharma
Uni'-versity, student of Sanata Dharma University specially have to come to Campus
see the pasteboard or hear from friend have to campus see the announcement. This
matter is very inefficient and confiscate the time for which student house far and
student on final éemester (seldom to campus).

Therefore application made is mnformation system of Newspaper of Sadhar
Online which have Technological bases of Wireless Application Protocol ( WAP) and

web to assist / to making easy university student of Sanata Dharma speeially to obtain

. get the important information or news in around Campus.

Become with the existence of this system student , employees, dosen and
people who always relate to the University of Sanata Dharma eamn easily browsing /
accessing news in around campus Sadhar with mobile phone supporting WAP or own

the facility GPRS and computer owning to access internet.
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BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Kemajuan tcknologi yang semakin pesat, khususnya dunia informasi

menuntut kita untuk mengikutinva, apabila tidak ingin ketinggalan karena infermasi
merupakan suatu hal yang sangat berharga dan perlu kita ketahut.

| Saat ini untuk mendapatkan informasi-informasi / berita-berita seputar
Kampus Universitas Sanata Dharma, mahasiswa Universitas Sanata Dharma
khususnya harus datang ke Kampus melihat papan pengumuman atau mendengar dari
teman-teman vang sudah ke kampus melihat pengumuman.

Setiap hari mahasiswa harus ke Kampus melihat peagumuman, apabila tidak
ingin ketinggalan berita-berita seputar kampus yang berguna baginya. Hal ini sangat
tidak efisicn dan menyita waktu bagi yang kost / rumahnya jauh éxauplm vang sudah
semester akhir (jarang ke kampus). Qleh karena itu aplikasi yang dibuat adalah sistem
Informasi yang berbasiskan Teknologi Wireless Application Protocol (WAP) dan
web untuk membantu / mempermudah mahasiswa Umiversitas Sanata Dharma
khususnya untuk memperolch informasi / berita penting seputar Kampusnya. "

Adanya sistem ini mahasiswa diharapkan dapat dengan mudah memperoleh
informasi / berita kampus melahsi sandphone yang mendukung Wireless Application

Protocol (WAP) ataupun yang memiliki fasilitas General Packet Radic Service



2

(GPRS), dengan cara membrowsing situs Wireless Application Protocol (WAP)
koran USD) atau érowsing pada Website Koran Sadhar melalui komputer vang
memiliki akses mnternet.

Dengan demikian mahasiswa Sadhar kbususnya tidak akan ketinggalan
informasi / berita baru yang ada di kampusnya dan juga bagi mahasiswa semester
akhir yang sudah jarang ke kampus tetap akan déngan mudah mendapatkan informasi

/ berita seputar kampusnya dengan mudah, cepat dan efisien.

1.2 Rumusan Masalah
Dari uraian-uratan masalah vang ada pada latar belakang masalah, dapat
dibuat suatu rumusan masalzah sebagai berikut :

1 Bagaimana membuat suatu aplikasi Wireless Application Protocol {WAP)
dan web yang dapat menampilkan informasi atau berita seputar kampus USD
secara online.

2 Bagaimana membuat suatu sistem informasi yang dapat membertkan berita /
informasi yang tepat dan bermanfaat bagi mahasiswa USD khususoya.

3 Bagaimana membangun suatu situs koran sadhar yang tidak hanya
menampilkan berita-berita saja, namun memihiki fastlitas-fasilitas yvang lain
seperti adanya iklan, informasi horoskop, surat pembaca, kirm pesan antar
member dan fasilitas polling.

4 DBagaimana m¢nampilkan benta vang begitu besar ke dalam aplikast Wireless

Application Protoco! {(WAP) yang memiliki kapasitas yang terbatas.



1.3 Batasan Masalah

Dalam pembuatan tugas akhir i, dibatasi permasalahan pada aplikasi yang
dibuat hanya scbatas uniuk menampiikan informasi / berita sepuiar Kampus
Universitas Sanata Dharma dan tuyjuannya mayoritas untuk mahasiswa Sadhar.
Mengingat kapasif_ca‘s vang digunakan untuk menampung suatu berita cukup besar,
maka pada aplikasi Hireless Application Protocol (WAP) hanya menampilkan
ringkasan berita saja, karena kapasitas dart ruang perangkat nirkabel cukup kecil dan
untuk berita selengkapnya dapat dilihat pada sttus web koran USD onfine melahwi
komputer vang memiliki akses internet.

Pengunjung sistem hanya sebatas bisa mengakses berita-berita, iklan, surat
pembaca, polling dan horoskop, sedangkan untuk member memiliki hak yang Icbih
daripada pengunjung vaitu kirim iklan, kirim pesan antar member dan kirim surat
pembacz. Tiup-tiap member dapat memasang satu iklan dalam sate bhari Ikian
tersebut akan diolah dan dipublikasikan oleh redakst pada hart berikutnya, sedangkan
untuk surat pembaca akan langsung dipublikasi secara otomatis oleh sistem pada saat
itu juga tanpa melewatt redaksi.

Wartawan memiliki  tugas mencatt berita-beritd di  lapangan dan
menginputkannya melalut sistem khusus wartawan. Sistem i hanya sebatas untuk
menginputkan berita bagi wartawan, berita yang telah dimputkan tidak langsung
dipublikasikan pada sistem klien, namun harus melewati redaksi teriebih dahuiu
untuk dicek dan diolah agar layak dipublikasikan dan dibaca pubhik.

Sedangkan unfuk sistem yang dipakai redaksi hanya sebatas untizk mengecek



dan mengolah berita-berita dari wartawan. Selamn itu juga terdapat fasilitas untuk

memasang berita-berita, iklan , polling dan horoskop pada situs Koran Sadhar Online.

1.4 Tujuan Penulisar

Tujuan pembuatan karya tulis ini adalah untuk membuat suatu sistem
infermast berbasiskan teknologi web dan Wireless Application Protocol (WAP) yaitu
situs Koran USD online agar mahaéiS\&'a Sadhar khususnya dapat memperoleh berita-
berita seputar kampusnya vang penting dan berguna baginya dengan mudah dan
efisten dengan cara mengakses situs Koran Sanata Dharma melalui perangkat
nirkabel vang mendokung Wireless Application Protocol (WAP) atau yang memiliki
fasilitas (General Packet Radio Service) GPRS maupun komputer vang memiliki
akses infernet, tanpa harus pergi ke kampus.

Tujuan dari sistem yang dibuat adalah untuk menampilkan berita-berita
seputar kampus Sanata Dharma Yogyakarta secara online. Selain menampilkan
berita, sistem juga menyediakan fasilitas yang lain seperti menampilkan iklap-iklan,
surat pembaca, ramalan horoskop dan polling terhadap suatu masalah. Sistem ini juga
menyediakan account bagi user yang ingin menjadi member dengan fasilitas khusus

yaitu kirim iklan dan kirim pesan antar member.

1.5 Metodologi Penelitian
Metodologi Penelitian yang digunakan dalam pembuatan karya ini adalah

melakukan studi pustaka yaitu mempelajan buku-buku tentang Wireless Application



Protecol (WAP), Wireless Markup language (WML), Hypertext Markup Language
(HTML), PHP Hypertext Preprocessor (PHP) dan MYSQL. guna mendapatkan data-
data atau informasi-informasi yang mendukung kelancaran dan kemudahan dalam
proses pembuatan karya tulis int,

Selain dari buku-buku, juga dari litelatur-litelatur yang berhubungan dengan
Wireless App!:‘caﬁan Protocol (WAP), Wireless Markup Language (WML},
Hypertext Markup Language (HTML), PHP Hypertext Preprocessor (PHP) dan

MYSQL melalui situs-situs di interner. Melalui situs-situs di infernet seperti

www.kr.co.id www.jawapos.com dan  www.kompas.com dapat diperoleh gambaran
mengenai sistem Koran Sadhar gnfine yang akan dibuat.

Selain metodologi penelitian di atas, aplikasi ini juga menggunakan
pendekatan SDLC (System  Development Life Cycle) dalam membuat metode
pengembangan sistem informasi Koran Sadhar online.

Secara ringkas tahap SDLC dapat akan disusun sebagai berikut

1. Mengidentifikasi masalah, tujuan sistem.

2. Menganalisa sistem.

3. Mendisain sistem yang diinginkan.

4. Melakukan implementasi (termasuk pengupan, pemelitharaan, dan

dokumentast).
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L# Sistematika Penulisan

Untuk memudahkan dalam pemahaman dan penvusunan tugas akhir ini, maka
dibuatlah suatu sistematika penulisan sebagat berikut
BAB I Pendahuluan

Bab ini berisi latar belakang masalah, tujuan, batasan masalah, rumusan
masalah, metodologi penulisan dan sistematika penultsan.
BAB Il Landasar Teori

Bab int berisi landasan teori tentang Pengertian dasar Sistem, Sistem
Informasi dan Manajemen sistem 1nformast, pengertian Horld Wide Web (WWW),
sekilas tentang Wireless Application Protocol (WAP), Efara kerja WAP, Sekilas
tentang Wireless Markup Language (WML), pengertian Hypertext Transfer Protocol
(HTTP), sekilas tentang Hvpertext Markup language (HTML), apa wtw PHP
Hypertext Preprocessor (PHP) 7, sekilas tentang Web Server dan apa ttu MYSQL?
BABR III Analisis dan Perancangan Sistem

Berisi tentang bagaimana menganalisis sistem vaitu mengidentifikasi masalah
yang ada, cara mengatasi masalah yang ada dengan cara mengusulkan atau membuat
suatu sistem baru, memberikan gambaran dan batasan sistem yang akan dibuat.
Sedangkan untuk perancangan sistem yang akan dibuat meliputi desain proses,
perancangan database dan perancangan user interface (antar ‘muka).-
BAB IV Implementasi Sistem

Dalam bab ini berisi cara-cara untuk mengimplementasi analisis dan

perancangan yang telah dibuat ke dalam bahasa yang dimengerti mesin. Implementasi



dimulai dengan cara mengmnstall perangkat lunak vang akan digunakan untuk
membuat aplikasi ini, membuat database, membuat user interface batk pada Situs
Wireless Application Protoco! (WAP) maupun web dan cara koneksi ke internet.
BAB V Analisa Hasil
isini berisi Hasil-hasil dari Analisa Metodologi, Analisa Manfaat, Analisa

Teknologi, Kelebihan dan Kekurangan pada Situs Koran Sadhar Online.
BAB VI Peautup

Berisi Kesimpulan dan Saran untuk Situs Koran Sadhar Online vang dibuat

agar ada pengembangan yang lebih baik untuk masa yang akan datang.
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BAB I

LANDASAN TEORI

(18] Siste‘;.a
Sistem didefinisikan ke dalam dua pendekatan vyaitu pendekatan yang
menckankan pada prosedurnya dan pendekatan yang menckankan pada komponen
atau clemennya.
1L.1.1 Pengertian Sistem
Pendekatan yang menckankan pada prosedurnya mendefinisikan sistem
ebagai berikut -
Sistem adalah suatu janingan kerja dant prosedur-prosedur yang saling
berhubungan, berkurnpul bersama-sama untuk melakukan suatu kegiatan atau
untuk menvelesatkan suatu sasaran tertentu
Sedangkan pendekatan yang menckankan pada komponen atau elemennya
adalah sebagai berikut :
Sistem adalah kumpulan dan elemen-elemen yang berinteraksi untuk
mencapai suatu tajuan tertentu.
11.1.2 Elemen-Elemen Sistem
Elemen-clemen yang terdapat dalam sistem meliputi © tujuan sistem, batasan
sistem, kontrol, input, proses, cutput dan umpan balik. Hubungan antara elemen-

elemen dalam sistem dapat dilihat pada gambar dibawah mi:



TUJUAN

BATASAN

KONTROL

-
INPUT »  PROSES ¥ OUTPUT

UMPAN BALIK

Gambar 2.1 Elemen-elemen sistem
Dari gambar 2.1, bisa dijclaskan bahwa : Tujuan, batasan dan kontrol sistem
akan berpengaruh pada input, proses dan output. Input yang masuk dalam sistem akan
diproses dan diolah schingga menghasilkan output. Output tersebut akan dianalisa
dan akan menjadi umpan balik sehingga si penerima dan dart umpan balik 1t akan
muncul segala macam pertimbangan vatuk input selanjuinya. Selanjutnya siklus im

akan berlanjut dan berkembang sesuat dengan permasalahan yang ada.
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112 Sistem Informasi

Informasi merupakan hal yang sangat penting bagt manajemen di dalam
pengambilan keputusan. Informasi-informasi tersebut dapat diperoleh dari sistem
informasi (information systent).
11.2.1 Pengertian Sistem Informasi

Pengertian Sistem informasi menurut Robert A. Leitch dan K. Roscoe Davis
adalah suatu sistem di dalam suatu organisast yang mempertemukan kebutuhan
pengolahan transaksi harian, yang mendukuﬁg operasi, bersifat manajerial dan
kegiatan strategi dari svaty organisast dan menyediakan pihak luar tertentu dengan
laporan-laporan yang diperlukan. !

Sistem Informasi merupakan sistem yang mengolah data untuk menghasilkan

segala informasi kepada semua pihak pemakai yang membutubkan.
I1.2.2 Elemen-Elemen Sistem Informasi

Menurut Jogivanto, untuk membangun suata sistem informasi diperiukan
clemen-clemen sebagai bertkut : Input, Model, Output, Database, Teknologi, dan

Kendali. Keenam elemen ini sangat berperan dalam terciptanya Sistem Informasi

yang baik.

! Robert A. Leitch/K. Roscue Davis, Accounting Information Systems, (New Jersey Prentice-Hali,
1983), hal. 6.
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11.2.2.1 Blok Masakan

Masukan mewakil data yang masuk ke dalam sistem informasi. Input disini
termasuk metode-metode dan media untuk menangkap data yang akan dimasukkan,

vang dapat berupa dokumen-dokumen dasar.
11.2.2.2 Blok Model

Blok tni terdini atas kombinasi proscdur, logika dan model matematik vang
akan memanipulasi data input dan data yang tersimpan di basis data dengan cara yang

sudah tentu untuk menghasiikan keluaran yang diinginkan.

11.2.2.3 Blok Keluaran

Keluaran vang merupakan informast yang berkualitas dan dokumentasi yang

berguna untuk semua tingkat manajemen serta semua pemakai sistem.

11.2.2.4 Blek Teknologi

Teknologi merupakan “kotak alat” (tool-box) dalam sistem  informasi.
Teknologi digunakan untuk menerima mput, mentalankan model, menyimpan dan
mengakses data, menghasilkkan dan menginimkan kelvaran dan membantu
pengendalian dari sistem secara keseluruhan. Telmologi terdisi dari 3 bagian yaitu
teknisi (humanware atau brainware), perangkat lunak (software) dan perangkat keras

{hardware).



1L.2.2.5 Blok Basis Data

Basis data merupakan kumpulan dan data-data yang saling berhubungan satu
dengan yang lain, yang tersimpan di dalam perangkat keras komputer dan digunakan
oleh perangkat lunak untuk memanipulasinya. Data dalam basis data perlu
diorganisasikan sedemikian rupa agar informasi yang dihasilkan berkualitas. Basis
data diakses atau dimamipulasi dengan menggunakan perangkat lunak paket yang

disebut dengan DBMS (Database Management Systems).
1£.2.2.6 Blok Kenrdali

Beberapa pengendalian perlu dirancang dan diterapkan untuk meyakinkan
bahwa hal-hal yang dapat merusak sistcm dapat dicegah ataupun bila terfanjur terjadi
kesalahan-kesalahan dapat segera diatasi, seperti bencana alam, api, temperatur, air,
debu, kecurangan-kecurangan, kegagalan-kegagalan sistem itu sendini, kesalahan-

kesalahan, ketidakefisienan, sabotase dan lain-lain.
11.2.3 Sistcm Informasi Manajemen

Sistem informast manajemen (SIM) merupakan penerapan sistem informasi di
dalam organisasi untuk mendukung mformasi-informast yang dibutuhkan semua

tingkatan manajemen. Definisi SIM menurut George M.Scort sebagai berikut :
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Suatu SIM adalah kumpulan dan interaksi-interaksi sistem-sistem informasi
vang menyediakan informasi baik untuk kebutuhan manajenial maupun
kebutuhan operasi’.
Menurut Barry F.Cushing:
Suatz SIM adala kumpulan dar1 manusta dan sumber-sumber daya modal di
dalam suatu organisasi vyang bertanggung-jawab mengumpulkan dan
mengolah data untuk menghasilkan informasi yang berguna untuk semua
tingkatan manajemen di dalam kegiatan perencanaan dan pengendalian’
Menurut Frederick H.Wu:
SIM adalah kumpulan-kumpulan dari sistem-sistem yang menyediakan
informasi untuk mendukung manajemen.”
Menurut Gordon B.Davis:
SIM adalah sistem manusia / mesin yang menyediakan informasi umtuk
mendukung operasi manajemen dan fungst pengambilan keputusan dart suata

organisasi.5

% George M, Scott, Principles of Management Information Systems, (New York : McGraw-Hill, 1986},
Hal. 66.

3 Barry E Cushing, Accounting Information Systems and Business Organizations, Philippines :
Addison Wesley Publishing Company, 1974), hal. &

4 Frederick H Wu, Acconmting Information Systems, Theory and Practice. (International Student
Edition; Tokyo: McGraw-Hill Japan, 1984}, hal. 65.

* Gordon B. Davis, Management Information Systems: Conceptual Foundations, Structures and
Development, (Internations! Student Edition; Tokyo: McGraw-Hill Kogakusha, 1974), hal 5.
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Berdasarkan definisi~-definisi di atas dapat dirangkum bahwa SIM adalah :
1. Kumpulan dari interaksi sistem-sistem informasi.

2. Menghasilkan informasi yang berguna untuk semua tingkatan manajemen.

IL3 SDLC (System Development Life Cycle)
Menurut Raymond Ac Leod tahap System Life Cycle terdin dari lima tahap

vaitu

Pt

Tahap Perancangan
2. Tahap Analisis

Tahap Desatn

U2

4. Tahap Implementasi

5. Tahap Penggunaan

Menurut beberapa literatur lain SDLC sering hanya diberikan 4 tahap saja
yaitu tahap analisis, tahap desain, tahap implementasi dan tahap maintenance, namun
pada dasarnya memiliki tujuan yang sama.

SDLC merupakan unitan yang terstruktur darn suatu tugas pengembangan
sistem informasi. SDLC terstruktur sangat bermanfaat dan diperlukan untuk
menyusun, mengembangkan dan membuat sebuah sistem informasi yang baru.

Pengembangan sistem informast dengan mcaggunakan SDLC memerlukan
pengembangan yang terus menerus dan komunikasi antara pemakai dan system

analis.
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Adapun Urutan Proses pembuatan Sistem Informasi yang terstruktur dengan

menggunakan pendekatan SDLC adalah sebagat berikut

a.

Analisis Sistem (System Analisis). Penguraian dan suatu sistem informasi
yang utuh ke dalam bagian-bagian komponennya, dengan maksud ﬁntuk
mengidentifikasi dan mengevaluasi permasalahan-permasalghan vyang
terjadi dan kebutuhan-kebutuhan yang dtharapkan schingga dapat

diusulkan perbaikan-perbatkan.

. Rancangan (/esign). Merupakan langkah multiproses vang memusatkan

kerja pada struktur data, arsitektur perangkat lunak, prosedur detl dan

karaktenstik antar muka.

. Penultsan Program (Implementasi system). Hasil rancangan diterjemahkan

ke dalam bahasa vang dimengerti oleh mesin.

. Pengujtan (festing). Menguji apakah hasil yang dibuat sudah sesuai dengan

yang diinginkan dan mencari kemungkinan kesalahan-kesalahan.

. Pemeliharaan (maintenance). Melakukan perawatan terhadap perangkat

lunak, misalnya terjadi perubahan, penambahan fungsi atau peningkatan

performance.

Secara ringkas terdapat empat tahapan dalam pengembangan Sistem Informasi

dengan menggunakan pendekatan SDLC, yaitu :

a. Pengumpulan Kebutuhan

Tahapan 1 merupakan tahapan d_asar yang digunakan oleh

pengembangan untuk mengumpulkan seluruh informasi yang akan dikelota dalam
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suatu perangkat lunak. Informasi — informasi vang dikumpulkan untuk

pengembangan adalah informasi yang dinmilai dapat bermanfaat atau yang

dibutuhkan oleh seseorang wuser. Ada berapa kegiatan yang dilakukan dalam

mengumpulkan informasi, antara lain :

1.

2.

LD

Mengumpuikan informasit mengenat penyebab masalah.

Mengumpulkan informast yang menjadi dasar dalam proses pengambilan
keputusan.

Mengumpulkan informast untuk mengidentifikasikan personil - personil

kunci yang akan menggunakan sistem.

Analisis Sistem

Tahapan ini merupakan tahapan pemodelan sistem dalam bentuk diagram,

berupa Data Flow Diagram dan E-R Diagram.

Perancangan

Perancangan arsitektur perangkat lanak meliputi beberapa kegiatan, yaitu

1.

!\J

Perancangan Data

Kegiatan ini berupa perancangan tabel — tabel database yang akan
berpengaruh  bagi perangkat lumak. Perancangan ini sudah mulai
mendefinisikan tabel — tabel database secara terperinci. Field — field apa saja
yang akan digzmakan dalam perangkat lunak, tipe — tipe dari field yang
digunakan, dan lain sebagainya.

Perancangan Arsticktural {fungsi — fungst serta proses — proses pada
perangkat IM)
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Perancangan arsitektural meliputi
a. Pembuatan Data Flow Diagram yang nnci.
b. Pendefinisian dari algoritma modul.

c. Pembuatan struktural modul.

W

Perancangan Antar Muka Pemakai
Antar muka pemakat merupakan jembatan penghubung anatar entitas
administrator {operator}) dan wuser. Desamn antar muka yang baik sangat
dibutuhkan supaya wzser mampu untuk mengoperasikan perangkat lunak
dengan mudah. Selain 1tu, antar muka juga memiliki peranan untuk
membentuk “image” user terhadap citra, mist, dan visi perangkat lunak yang
dibangun misalnya saja untuk membantu memperkenalkan batik pada user di
sebuah jaringan toko batik. Perancangan antar muka user meliputi bebrapa
hal, yaitu :
a. Perancangan Strukiur Menu

Merancang menu — menu vang akan ditampilkan dalam suatu sistem,

misalnya menu — menu yang akan digunakan oleh seorang operator.
b. Perancangan jendela — jendela vang drtampiltkan.

Merancang tat letak (lay owt) jendela aplikast yang ingin ditampilkan.
d. Implementasi -

Tabapan mi merupakan tahapan pengkodean dan hasil rancangan. Di
dalam tahapan im, pengembangan mulai membuat suatu sistem aplikasi

menggunakan salah satu bahasa pemrograman, musalnya PHP (Personal Home
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J Pages). Pengkodean ini disesuaikan dengan diagram — diagram yang telah dibuat,
i tabel — tabel database vang telah dirancang ataupun algoritma dan struktur dari

modul.

1.4 WWW (World Wide Web)

WWW atau dapat juga disebut web adalah sistem informasi dan komumkasi
hypertext yang popular digunakan pada jaringan komputer infernet, dengan
komunikasi data menggunakan medel client / server.

Penjelasan vang lebih lengkap sebagat berikut :

! Web didasarkan pada konsep Aypertext, konsep fyperfext ini sangat mirip
dengan text biasa kecuali satu aspek penting vaitu memungkinkan untuk
koneksi (/ink) didalam dokumen itu sendiri atan koneksi ke dokumen yang
lain penggunaannya.

2 Hypertext seperti pada online help di Microsoft windows, dimana pengguna
dapat langsung menuju topik — topik vang dikehendak: dengan mengklik kata
— kata vang diterangi (highlight).

3 Web adalah sistem informasi dan komunikasi, web tidak hanya tempat untuk
penyebaran informasi tetapt juga memungkinkan untuk komunikasi interaktif
untuk pengumpulan atau mendapatkan informési. Dengan web informasi vang
tersaji dapat mencapai area yang luas dari berbagai kalangan baik pero-ranga_n

maupun perusabaan.




19

Cara kerja WWW secara singkat adalah sebagai berikut :

a. Informast web distimpan dalam dokumen vyang disebut dengan
halaman-halaman web (web pages).

b. Web page ada]gh file-file yang disumpan dalam kemputer yang disebut
dengan server-server web (web servers).

¢. Komputer-komputer mengakses dan membaca webh page dalam
protokol komunikast #t/p. Komputer int disebut sebagai web client.

d. Web client menampilkan halaman dengan menggunakan program antar |
muka vang disebut dengan we# browser.

e. Webh browser yang populer adalah i-explorer dan netscape navigator.

ILS WAP (Wireles; Application Protocol)

WAP adalah suatu protoke! atau sckumpulan aturan untuk perangkat nirkabel
dalam mengakses dan wmengolah informast - informasi di interner atau dengan kata
lain WAP merupakan protokel vang mengatur komuntkasi pertukaran data antara
perangkat nirkabel dengan internet.

Dengan WAP diharapkan pengguna mobile device tingkat tinggi dapat
memperoleh informasi-informast yang sama seperti halnya mengakses internet dari
komputer. Adapun contoh perangkat mirkabel atau mobile device communication
adalah Handphone, PDA (Persona! Data Assistant), Pager, dan sebaganya.

Saat int WAP telah menjadi standar umum industr: perangkat nirkabel dalam

memuati intcraet ke dalam perangkat buatannya.
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I1.5.1 Sejarah WAP

Pada tahun 1995, Perusahaan Ericsson sebagai salah satu pembuat telepon
sciular terkemuka di dimia mengembangkan scbuah aturan atau protokol vang
dinamakan ITTP (In‘ellegent Terminal Transfer Protocol) untuk memuati layanan-
layanan nilai tambgh (vaiue added servicesy yang spesifik terhadap operator dalam

jaringan komuntkast nirkabel.

Nokia, Motorola. dan  Unwired  Planet (www.phone.com  atau

www.openwave.com) selama tahun 1996 dan 1997 juga meluncurkan produk dengan

konsep yang hampir sama dengan Ericsson. Unwired Planet sendiri mehuncurkan
produk vang dinamakan HDML (Handheld Device Markup [arguage) sebagai
bahasa deskriptif untuk menampilkan konten aplikasi dan HDTP (Handheld Device
Transport Protocoly sebagai protokolnya. Hal ini sama seperti HTML {(Hypertext
Markup Language) di internet dengan protokol HTTP (Hypertext Transfer Protocol),
hanya saja HDML telah dirancang secara khusus untuk akses iml‘emet_ melalui
perangkat komunikast mrkabel Pada bulan Maret 1997, Perusahaan Nokia secara
resmi meluncurkan konscp lavanan Smart Messaging untuk perangkat GSM
miliknya. Konsepnya adalah komunikast antara klien bergerak dengan server yang
berisi informasi dari imternet dan layanan tambah menggunakan SMS (Shors
Messaging Service) dengan sebuah bahasa deskriptif yang dinamakan TTML (Tagged

Texi Markup Language) yang mirip dengan HDML.
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Persaingan yang tidak menguntungkan dari masing-masing vendor dalam

pengembangan teknologi yang terpisah, sehingga akhirnya lahir suatu gagasan baru

untuk berasosiasi dan mengembangkan spesifikasi protokol global datam jaringan

komunikasi nirkabel dunia. Pada tanggal 26 Juni 1997, gagasan tersebut
direalisasikan dengan terbentuknya forum WAP dan kemudian melahirkan spesifikasi

WAP vang sekarang dipakai bersama dan selalu diupdate.
TL.5.2 Forum WAP

WAP forum, vang terbentuk pada Juli 1997, dipelopori oleh FKEricsson,

Motorola, Nokia, dan Unwired Planel (www.openwave.com dan www.nhone.com }

dan hingga saat ini telah memiliki lebth dari 500 anggota. Tujuan Pembentukan

Forum WAP adalah sebagai berikut :

1. Memuati imernet dan lavanan-layanan tambzhan ke dalam perangkat
komunikast nirkabel.

2. Membangun spesifikasi protokol global vang berlaku untuk semua teknologi
jaringan komuntkasi nirkabel.

3. Memungkinkan kreasi konten dan aplikast vang berfungsi pada scbagian
besar jenis jaringan dan perangkat nirkabel.

4, Memperluas dan mengembangkan standar teknologi komunikasi nirkabel

vang sudah ada.
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Secara khusus tujuan utama dari forum WAP adalah untuk membangun suatu
protokol global yang independent terhadap vendor maupun operator jaringan tertentu

vaitu WAP.
IL.5.3 Spesifikasi WAP

WAP dirancang pertama kali sebagai protokol komunikasi bergerak yang
tidak bergantung pada perangkat dan sistem tertenty. WAP memang dirancang untuk
melewatkan data pada jalur komumikasi rarrow-band '(ZG, misainya GSM),
walaupun kini WAP digunakan pula pada komunikasi wiréless vang lebth cepat padé
mobile phone 2.5G (misalnya GPRS) dan 3G. WAP merupakan protokol komunikasi
bergerak yang terdini dari beberapa layer dan dapat dijalankan pada sistem jaringan
apapun yang digunakan.

Versi terakhir dart WAP yang telah dihasilkan forum WAP adalah WAP
1.2.1. pada Junt 2000. Hingga sekarang mercka masth mengerjakan WAP 2 0 vang
berbasis pada XML dan XHTML. Dengan diperkenalkannya teknologi paket data,
diperkirakan internet bergerak menggunakan WAP akan memiliki masa depan vang

lebih menjanjikan dan dapat dimanfaatkan oleh penggunanya secara huas.

WAP diciptakan sebagai protokol untuk komunikasi data faringan wireless

dengan latar belakang 3 pertimbangan, yaitu:



a.

Kondisi pasar penguna, yaitu karakter pasar yang berbeda dengan pelanggan
fixed-internet. Dalam infernet bergerak pengguna tidak akan melakukan
surfing, dan penggunaannya akan lebih wuser-cenfric dan situation-centric di
mana informasi yang disediakan dapat lebih cepat dan tepat ke sasaran. |
Jaringan, vaitu karakter kecepatan data jaringan wireless yang rendgh dan
delay tinggi. Jaringan wireless juga memiliki masalah dalam jangkauan, dan
untuk itu dibutuhkan - infrastruktur dengan biaya tinggi untuk jangkauanr
hingga daerah-daerah di pedalaman.

Perangkat pendukung WAP, yaitu perangkat pendukung yang biasanya
berkarakter tampilan layar kecil, memon kapasitas kecil, dan kekuatan

prosesor yang readah.

Beberapa keuntungan menggunakan protokol WAP sebagai berikut

[

[

Tidak ada kepemihikan metode dalam mengakses internet dengan protokol
WAP, baik isi maupun layanan.

Protokol WAP telah diadopsi oleh hampir 95% produsen Telepon Selular
diseluruh dunia dalam memanfaatkan Wireless Infernet Access dan sedang
diimplementasikan pada semua frekuensi.

Jaringan yang independent karena WAP bekerja pada seluruh jaringan seluler
seperti CDPD, CDMA, GSM, DDC, PHS, TDMA, FLEX, ReFLEX, inde,

TERA, DECT, DataTAC, Mobiltex dan jaringan seluler yang sekarang sedang
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berkembang yaitu GPRS dan 3G
4. WAP browser telah dapat digunakan pada banyak Sistem Operasi seperti
Palmos, EPOC, WindowsCE, FIEXOS, OS89, JavaOS dan sebagainva.
Adapun keterbatasan wireless dibandingkan dengan komputer yaitu :

1. kapasitas memory yang terbatas.

2. keterbatasan power supply. terbatas pada kemampuan baterai.

3. Masukan yang berbeda menggunakan tombol pada telepon scluiar.

4. Layar tampilan yang berukuran lebth kecil, karena umumnya telepon
selular hanya menampilkan 4 x 10 karakter dengan warna 16 grey level.

5. Kemampuan penerimaan data yang kectl, herkisar sekitar 9.6 kpbs.

6. Konfigurasi telepon selular untuk service WAP masih tergolong sulit.

7. Jumlah telepon setular yang mendukung WAP masih terhitung sedikit.

8. Protokol lain seperti SIM Aplication Toolkit dan MexE (Mobile Station
Aplication Execution FEnvironment) secara luas didukung dan didesain
untuk bersaing dengan WAP.

IL5.4 Aplikasi WAP
WAP membuat konsumen dapat mengakses informasi dari ponsel dengan
mudah. Berbagai macam contoh aplikast WAP dalam perusahaan :
- Corporate Email
- Remote LAN Access
- File Transfer

- Web Browsing
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- Document sharing / Collaboration Working
Aplikasi komsumen yang menggunakan teknologt WAP misalnya :
- SMS

- Voice and Fax Mail

- Internet Fmail

- Sistem pra b_ayé.r

- Mabile Commerce

- Chat

- Service Information

- Reservation Ticket

I1.5.5 Cara Kerja WAP

Konsep WAP atau cara kerja WAP hampir sama dengan konsep infernet vang
kita kenal selama ini. Supaya dapat mengakses internel, komputer harus memiliki
aplikasi browser seperti infernet explorer, netscape dan sebagainya dan memiliki
koneksi ke perusahaan penyedia layanan infermer atau ISP (Internet Service
Provider).

Hal vang sama juga berlaku pada Wireless Internet Access. Supaya dapat
melakukan akses Wireless, wireless device harus memiliki handset yang dilengkapi
dengan fasilitas WAP.

Tiga bagian utama dalam mengakses WAP, yaitu perangkat wireless yang
mendukung WAP, WAP gateway yang berfungsi untuk meneruskan permintaan

informast dari ponsel menuju server lewat HI'TP request dan sebaliknya dari server
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menuju ponsel lewat HTTP response dan web server sebagai sumber dokumen untuk
berhubungan dengan handphone melalui WAP Gateway. WAP Gateway melakukan
binary encoding tethadap WAP content agar dapat mengoptimumkan penggunaan

network. Secara umum cara kerja WAP dapat dilihat pada gambar berikut :

Gambar 2.2 Cara Kerja WAP

Sistem kerja WAP pada gambar 2.2 memperlihatkan isi request dan response
yang terjadi antara telepon selular, WAP Gateway dan web server. Berikut ini adalah

cara kerja wireless application protocol :

1. Pemakai menekan tombol mobile phone yang terhubung ke suatu. URL

2. Mobile phone mengirimkan URL request ke WAP Gateway menggunakan
protokol WAP.

3. Gateway ini menciptakan HTTP request biasa ke URL yang bersangkutan

dan mengirimkannya ke web server.



HTTP request ini diproses oleh web server. URL ini mungkin merujuk ke file

'.F::.

WAP statis ataupun digunakan oleh CG/ script untuk menciptakan suatu
WAP content. Server akan mengambil file ini dan menambahkan HTTP
header padanya, atau bila URL ini menspesifikasikan suatu script application,
server akan menjalankan scrips tm.

Web server menginimkan WAL content yang telah ditambahkan HTTP

L

header
6. WAP Gateway memverifikast HTTP header dan WML content, laha meng-

encode-nya menjadi format biner. Gateway ini kemudian menciptakan WAP

response yang berist WML dan mengirimkannya ke mobile phone.

|

Afobile phone menerima WAP response dan memproses WML ini untuk
menampilkan isinya.

WAP dibangﬁn dengan Wireless Murkup Language (WML). WML memiliki
karakteristik vang sama dengan HTML (Hypertext Markup Language) yaitu bahasa
Markup (bahasa penandaan) dan unsur vang sama seperti Zag dan elemen, sedangkan
vang membedakan HTML dibuat dengan menggunakan meta-language yang
bernama SGML (Stqndard Generalized Markup Language) dan WML dibentuk

dengan meta-language yang bernama XML (Extensibie Markup l.anguage).

I1.6 WML (Wireless Markup Language)
WML adalah bahasa markup, seperti HTML, yang berdasarkan XML

(extensible markup language). Spesifikasi resmi WML dibangun dan dimaintain oleh
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WAP Forum , scbuah konsorsium yang mencakup bidang industri selular, vang
didirtkan oleh Nokia , Phone.com , Motorola, dan [Lricsson. Spesifikasi ini
mendefinisikan sinfaks, variabel, dan elemen apa vang digunakan dalam sebuah
halaman WML vang valid. Sebuah dekumen WML yang valid harus berkoresponden
dengan DTD resmi wml.

WML didasarkan pada XML, sebuah bahasa markup language vang telah
mendapatkan banvak dukungan karena kemampuannya mendeskripsikan data
(HTML, saat ini, masth digunakan untuk mendeskripsikan tampilan dan data). Kalau
HTML mendefinisikan sebuah himpunan tertutup dan tag-tag yang dijamin dapat
dimengerti dan ditampilkan dalam sebuah tampilan yang (seharusnya) sama oleh
sebuah Web browser.

XML memungkinkan pembuat dokumen untuk mendefimsikan segaia macam
kumpulan tag-tag yang dia inginkan. Kumpulan tag-tag ini kemudian dikelompokkan
ke dalam sebuah himpunan 'aturan tata bahasa' yang dikenal dengan Document Type
Definition (DTD).

Jika sebuah HTML hanya terdiri atas dua bagian utama vaitu header dan
body, dokumen WML mempunyai header, template (optional) dan beberapa body
yang disebut cards. Susunan dokumen secara lengkap i discbut dengan nama deck.
Satu deck bisa terdapat bcbeé.pa card. Untuk lebih jclasnyva dai:at dikthat pada

gambar 2.3 dibawah mi.
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DECK

Tempiate
Previous, Next, Home

CARD i
Hailaman utama

CARD2
Halaman Help

CARD 3
Halaman Contact

Gambar 2.3 Hirarki dalam WML
Sebelum membuat aplikast wml, vang dilakukan pertama kali adalah
mendeklarasikan dua hal terlebih dahuly, vartu :
1. Deklarasi XML digunakan untuk mendefinisikan versi XML yang kita
aplikasikan. Contoh deklarasi XML :

< ?xml version="1.0"?>

£

Deklarasi DTD (Document Tvpe Definition), yang merupakan suvatu
pengelompokan data pada xml agar apiikasi yang kita tulis dikenali.
Contoh deklarasi DTD :

<!DOCTYPE wml PUBLIC "-/WAPFORUM/DTD WML [.17EN"

"http://www.wapforum.org/DITD/wml 1. 1.xm{">
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Setelah mendeklarasikan kedua hal diatas, tahap selanjutnya adalah membuat
bagian yang memuat pemograman. Pemrograman WML di awali dengan <wmi> dan
diakhiri dengan </wml> .

. Contoh :

<wmi>

<card id="selamat” title = “Selamat Datang ">

<p

SELAMAT DATANG

\pz

</card>

</wrl >

Cara penyimpanan data dalam wml! di masukkan dalam elemen-elemen, dan
masing-masing elemen dapat berisi sebuah atfribute vang dapat digunakan untuk
mendeskripsikan elemen tersebut. Kita dapat juga memberikan komentar pada wmi
dengan mengawah <!- - kctcranéan - ->, Misalnya:

<!I- -Ucapan Selamat —> < contoh keterangan

<card id=""selamat’ title = “Congratulation”>

<p>

SELAMAT ULANG TAHUN
</p>

</card>

Dalam element card di atas memiliki attribute Card id dan title.



TL6.1 Membuat blok-blok dalam WML
1. Deck Layout
<wrmil>
<card id="Nama" title = “Titlg 7>
</card>
</v§rnl>
contohnya :
<wml>
<card id="selamat” title = “Selamat Datang ">
<p>
SELAMAT DATANG
</p>
</card>
</wmi>
2. Card Layout
<card id="Nama” title = “Title”>
</card>
contohnya :
<!~ -Uecapan Selamat -->
<card id="selamuat” title = “Congratulation”>
<p>

SELAMAT ULANG TAHUN

31



</p>
</card>
3. Paragraph
<p align="left | center | right”>
<a href="URL">text | image</a> - link
text
ﬂ;br/’> - line break
<table columns="“x""> </fable> - table
<img/'> - image
<input/> - input field

<select></select> - select list

contoh :
< p> 7
text ini rata kiri
</p>
<p align ="center ">
text ini rata tengah
</p>
<p align ="right ">
text ini rata kanan

</p>
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4. Text Formatting
<b></b> - Bold
<u></uw> - Underline
<big></big> - besar
<small></small> - kecil
5. Text Formatting control
Text formatting dapat memudahkan pengguna untuk memasukkan
input yang kita inginkan seperti nomor telpon ( hanva berupa numerik saja).
Berikut kode format yang dikenali oleh wm!
A Huruf besar alphabetic atau tanda baca
a Huruf kecil alphabetic atau tanda baca
N Numerik
X Huruf besar alphabetic
x Huruf kecil alphabetic
M/m semua karakter (numeric, alphabetic, tanda baca)
Contohnya :
<input type="text” title="Enter name: "name="name” format="%4"/>
<inpul type="text"” title="tnter address: "name="name" format="*M""/>
Penjelasan :
Pada baris pertama fungsinya untuk memasukkan nama , dan tanda A

dibelakangnya untuk mengontrol mput sehingga input akan memadi
alphabetic/tanda baca dan huruf besar semua.
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Pada baris kedua fungsinya untuk memasukkan alamat | dan tanda M
dibelakangnva untuk mengontrol input sehingga input dapat berupa semua
karakter (numeric, alphabetic, tanda baca)

6. Selection Layout
Blok untuk vang berisi suatu pilthan

<select name= “sel” multiple="true | false™™>

<option value="1">test] </option>

<option>testl</option>

<gption onpick="“URL ">test! </option>

</select>
Contohnya :

a} Single selection

<select title="Type” name = Pizza>

<option value = "Capp "> Cappriciosa</option>

<option value = "Quat "> Quatro Staggioni</option>

< option value =""Marg "> Margherita</aption>

<option value ="Camp”>Campagnola</option>

<option value ="Sici ”>>Siciliana</option>

</select>
memberikan beberapa pilthan seperti radio button schingga dapat dipilih oieh

pengguna apiikast.
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b) Multiple selection
<select title=Fxtras” iname="1" multiple="true”>
<option>Mushrooms</option>
<option>Mozzarella</option>
<option>Garlic</option>
</sélect>
memberikan option yang dapat dipilih lebih dari satu (lihat aftribute pada

element select). Contoh tampilan Selection Layout :

ERICSSON B &

.- ERICSSON Z

Single option Multiple options
7. Hyperlink
<a href = “url”> Text</a>
contohnya :

<a href = “www.yahoo.com”> Link toYahoo.com</a>

- Hyperlink ke www.yahoo.com

8. Image

<img alt="nama"src="nama file ” width="x" height="x"/>
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Contoh :
<img alt="baker”’src="baker.gif” width="40" height="30"/>

Tampilan image baker.gif :

EFICSSON B

9. Input dan setvar
<input title="“title” name=“name” value= “default value”
maxlength="x"
/>
<setvar variable=“value”/>
11.6.2 Elemen-elemen dalam WML
WML mendefinisikan sebelumnya sebuah kumpulan element yang dapat
dikombinasikan bersama-sama untuk membuat sebuah dokumen WML. Pencantuman
Elemen-elemen ini dapat dibagi menjadi dua kelompok:
1. Element Deck/Card
2. Element Event.

Element Deck/Card : wml, card, template, head, access, meta.
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Element Event : do, ontimer, onenterforward, onenterbackward, onpick, onevent,
pastfield.
Task : go, prev, refresh, noop.
Variabel : setvar
User input - input, select, option, optgroup, fieldsel.
Anchor, Image, dan Timer . a, anchor, img, timer.
Text Formatting - br, p, table, tr, td.
Setiap elemen di atas dimasukkan ke dalam dokumen dengan sintaks seperti int:
<element>nilai elemen itu</efement>
Jika sebuah elemen tidak punya data di dalamnya (scbagaimana biasanya
dalam kasus menformat elemen dengan <br> misalnya), anda dapat menghemat

dengan hanya memasukkan satu tag yang ditambahi karakter / (misal: <br/>)

1.7 HTTP (Hypertext Transfer Protocof)

HTTP merupakan suatu protokol atau aturan yang dirancang khusus untuk
mendukung implementasi web dan harus ditkuti oleh web browser dalam meminta
atay mengambil suatu dokumen dan oleh web server dalam menyediakan dokumen
yang diminta oleh web browser. Dengan kata lain saat koneksi dengan HTTP,
browser akan melakukan hubungaﬁ dengan mesin yang dituju, mengambii dokumen
dan menutup koneks:.

Server HTTP akan memberitahukan tipe dari dokumen / berkas kepada web

browser sehingga web browser dapat menampilkan informast yang benar Protokol mi
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adalah proiokol standar yang digunakan untuk mengakses HTML schingga banyak

digunakan untuk melayani dokumen yang terletak pada web.

11.8 HTML. (Hypertext Markup Language)

HTML adzalah bahasa universal yang dirancang untuk mempublikasikan
halaman web yang memiltki clemen berupa heading, teks, tabel, list dan sebagainya.

Penulisan HTML dapat dilakukan dengan melalut editor teks seperti notepad
vang dimiliki oleh sistem operasi Windows ataupun editor lain seperti wordpad, Ms-
Word dan lain-iain. Berkembangnya teknologi software, saat ini web editor HIML
dapat memudahkan pemakat dalam menulis halaman web tanpa harus mengerti fag—
tag HTML vyang ada, contohnya: Fromipage, Macromedia Dreamwaver dan
sebagainya.

Selain itu HTML juga dirancang agar halaman web dapat dihubungkan secara
hypertext, vaitu dengan meneckan tombel atau link yang ada untuk menampilkan
halaman atau bagian halaman vang lain. HTML juga dapat memungkinkan kita dalam
membuzat rancangan dokumen yang dapat dimanfaatkan wantuk mencari mformasi,
memesan suatu produk, melakukan reservasi, menyediakan video-klip, suara,animasi
dan lainnya.

Tag-tag HTML secara umum dalam penulisannya diapit oleh tanda kurung
lancip (<....>) untuk bagian awal suatu tag, sedangkan untuk bagian akhir suatu tag

diapit oleh tanda kurung lancip dan diawali dengan tanda garis miring (</....>).
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Penulisan tag-tag HTML tidak case semsitive artinya dapat ditulis dengan huruf
kapital maupun non kapital.

Penulisan HTML diawali dengan tag <HTML> dap diakhin dengan tag
</HTML> berfungsi wntuk web browser dalam memperlakukan teks yang diawali
dan diakhiri oleh kedua tag ini sebagat dokumen HTML. Berikutnya adalah tag
<HEAD> ... </HEAD> berguna untuk menunjukkan body header dan suatu
HTML vang terisi <TITLE>............. </TITLE> atau judul dokumen HTML berfungsi
untuk mempermudah pengenalan akan st dokumen. Judul HIML im ukan
ditampilkan pada sudut kiri atas web browser vang digunakan untuk mengakses
dokumen tersebut. Selanjutnva tfag <BODY>............... </BODY> untuk
menyatakan isi dari dokumen.

Apabila terjadi kesalahan pada penulisan HTML, web browser tidak akan
melakukan proses kompilasi dan menampilkan pesan-pesan kesalahan terhadap

dokumen namun akan ditampilkan apa adanya sesuat dengan penafsiran web browser.

1LY Web Server

Weh server adalah suatu perangkat lunak yang khusus bertugas untuk
_melayani pennimaag-permintaan pengiriman dokumen dan web browser. Saat ini
web server telah tersedié pada flatform dan SO, untuk SO Vh'nux seperti apache,
Netscape FastTrack, NCSA HTTPD, dan lain-lain. Sedangkan wmuk lingkungan
Windows seperti Intenet Information Server (IIS), Personal Web Server (PWS),

apache dan masih banyak lagi vang lamn.
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IL.10 PHP (PHP Hypertext Preprocessor)

PHP singkatan dari PHP Hypertext Prepracessor atau Personal Home Page
Tools adalah sebuah bahasa server side scripting vang bisa digunakar dengan bahasa
HTML atau dokumennva secara bersamaan untuk membangun sebuah aphkasi di
web yang sangat banyak kegunaannya. Maksud dari server side scripting adalah
sintaks dan perintéh—perintah yang diberikan akan sepenuhnva dijalankan di server
tetapi disertakan pada dékmnen HTML .

PHP merupakan teknologi yang diperkenalkan pada tahun 1994 oleh Rasmus
Lerdorf. Berupa sckumpulan script PERL digunakan pada situs pobadinya untuk
mencatat siapa saja yang mengakses daftar riwayat hidup onlinenya. Rasmus menulis
ulang script-script PERL tersebut dengan menggunakan bahasa C, kemudian
menambahkan fasilitas untuk form HTML, konekst MySql dan pada tahun 1996
Rasmus meluncurkan PHP versi kedua yang ditberi nama PHP/FI (PHP Interpreter).

PHP ketiga dirilis pada pertengahan 1997. PHP versi ketiga int dikembangkan
oleh Rasmus sendiri beserta Zeew Swuraski, Andi Gutman, Stig Bakken, Share
Caravere dan Jim Winstead.

Versi keempat diliris pada bulan 0ktobef 2000. Perubahan mendasar pada
PHP 4.0 adalah infegrasi Zend Fngine. Zend dibuat oleh Zeef Suraski dan Andi
Gutmans ﬁ'ang.mep pakan penyempurnaan darn PHP 3.0, pada PHP 4.0 udak lagi
menggunakan library tambahan pada PHP 3.0.

PHP merupakan bahasa scripti_ng yang menyatu dengan HTML dan berada di

sist server (server side HTMI — embedded scripting), PHP didisain untuk terintegrasi
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dengan apache web server dan variannya akan tetapi PHP juga dapat bekerja pada
web server lain seperti Microsoft Internet Information Server.

Platform sistem operasi yvang didukung oleh PHP padar awalnya hanya sistem
operasi Unix dan variannya. Sekarang ini PHP versi 4 telah mendukung banyak
platform sistem operasi antara lain Windows9x, WindowsNT, Mac, dan lain-lain.

Seluruh aplikasi berbasis web dapat dibuat dengan PHP. Namun keunggulan
PHP vang paling utama adalah untuk konektivitas dafabase dengan web. Dengan
PHP membuat aplikasi web yang terkoneksi ke database meujadi lebih murah. Sistem
database yang telah didukung olch PHP saat ini adalah Oracle, Syhase, MySql, Solid,
Postgressq!, Dbase, Unix Dbm, dan semua database dengan interface ODBC.

Script PHP dijalankan disisi server sehingga semua proses dijalankan pada
sisi server dan hasilnva ditransfer ke clienr. Ada beberapa keuntungan vang dapat
diperoleh dengan proses yang dijalankan di server yaitu :

1. Keamanan data atau prosedur, dengan meletakan aplikasi dan data di server
maka dapat lebih terkontrol. Tidak ada client yang dapat melihat program dan
mengubah data secara mudah.

2. Kemanan komumkasi, dengan terintegrasinya SSL atau HTTPS, PHP dapat
membuat data lebih aman dari pembajakan. Int penting digunakan terutama
jika data tersebut dilewatkan pada jaringan public scpert' internet.

3. Terkontrol, server side application secara umum lebih mudah untuk dimonitor

dan diupdate. Hal ini karena hanya satu komputer yang menjadi server vang



perlu dimonitor, dibandingkan dengan pengawasan terhadap aplikasi yang

tersebar pada banyak komputer Client.

Kode program PHP menyatu dengan tag-tag HTML dalam suatu file. Kode
PHP diawali dengan tag <? atau tag <?PHP dan ditutup dengan tag 7>. File yang
berisi tag HTML dan kode PHP ini dibent ekstensi .PHP atau ekstenst lainnya yang
ditetapkan pada apache / web server. Berdasarkan ekst_ensi s, pada saat file diakses,
server akan tahu bahwa file ini mengandung kode PHP. Server akan menerjemahkan
kode ini dan menghasilkan output dalam bentuk tag HTML vang akan dikirim ke
hrowser client vang mengakses file tersebut. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat daiam
format dibawah ni :

<?

**+ gintak PHP ditulis disipi; ***

2>
atau |
<?php
*#% sintak PHP ditulis disini; ***
2>
atav

<SCRIPT LANGUAGE = “‘php”>
**% gintak PHP ditulis disini; ***
</SCRIPT>

Contch PHP dzlam halaman web :

<HTML>



<HEAD>

<TITLE>Example</TITLE>

</HEAD>
<BODY>

<?

43

Echo “Hi, Selamat Datang di Situs Koran USD Online”;

>
</BODY>

</HTML>

11.10.1 Konsep kerja PHP

\ 4

Permintaan HTTP
(sesuatu.php)

{  Skrip PHP

Kode HTML
Tanggapan
Browser HTTP
Klien
Gambar 2.4 Skema PHP

Pada gambar 2 4 dapat dijelaskan cara kerja PHP pada web sebagai berikut :
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1. Pemakai mengakses suatu situs wed, dengan mengetikkan alamat yang

diteju pada web browser.

=2

. Web browser akan membernikan permintaan HUTP yaitu file-file PHP ke
Web Server.
3. Web server akan menegemahkan file php tersebut melalui mesin php.
4. Kemudisan hasilnva akan ditammlkan pada web browser beserta hasil
terjemahan HTML oleh web browser.
[1.16.2 Sekdzs mengenai Script-Script PHP
1. Variabel
Varibel berfungsi untuk menyimpan suatu mlat dan nilat vang ada dapat
diubah sewaktu-waktu.
Contoh :

$nama = “Koran™; dimana nama -> nama variable

)

Pengenal

Pengenal (identifier) banyak digunakan dalam program untuk membern nama
variable, fungsi atau kelas.

Aturan vang berlaku untuk pengenal

a Karakter yang dapat digunakan adalah buruf, angka, atau ganis bawah( ).

b. Karakter pertama harus berupa huruf atau garts bawah. |

c. Panjang pengenal bisa berapa saja.

d. Huruf kecil dan huruf kapital dibedakan.



(%}

Namza_pemakat Nama pemakai
_hama Nama-pemakai
I

kuartal3

NamaBarang

Tabel 2.1 Contoh Pengenal
Tipe data

Tipe data dasar PHP ada tiga macam, yattu

= [nfeger.
= Double.
= String.
Konstanta

Konstanta menyatakan nilai yang tetap di dalam program.

Contoh :

$bahasa = “PHP™,

Operator

Operator adalah symbol yang digunakan dalam program untuk méiakﬁkan
suatu operasi, misalnya penjumlahan atau perkalian, perbandmgan kesamaan

dua buah milai, atau bahkan memberikan nilat ke variable. Nilai yang
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dioperasikan oleh operator {disebut operand atau argument} bersama-sama

operator membentuk ekspresi (ungkapan).

Operand

L

<::LUngkapan
|

{ QOperator

Gambar 2.5 Operand, operator, dan ungkapan
«. Operator Aritmatika

Operator aritmatika adalah operator yang digunakan dalam operast

matematika.

Penjumlahan o Ketiga

- Pengurangai Ketiga

* Perkalian Kedua

f | Pembagian  Kedua

| Y% Sisa Pembagian Kedus
+ Penaikan Pertama
- : Penurunan Pertama

Tabel 2.2 Operator-operator aritmatika
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Menambahkan variable di sisi kirt dengan nilai di sisi kanan X+=2; >
X=X+2,
= Mengurangi ist variable di sisi kiri dengan nilai di sisi kanan X-=2->
X=X-2
f= Membagi variable di sisi kirt dengan nilai di sisi kanan X E=2;->
X =X/2;
Y%= Memperoleh sisa pembagian amtara variable di sisi kiri dengan | X %= 2; ->
nilai di sisi kanan X =X%Z;
&= Melakukan operasi “dan” / “and” terhadap variable di sisi kst | X &=2; ->
dengan nilai di sisi kanan . X=X&2;
= Melakukan operast “atau” / “or” terhadap variable di sisi kiri ; X |=2; ->
dengan nifai di sisi kanan X=X]I2,
A= Melakukan operast “xor” terhadap variable di sisi kiri dengan § X =2, >
nilai di sist kanan - 1 X=X"2;
= Melakukan operasi konkatenasi terhadap variable di sisi kiri | X = ‘A7, ->
dengan nilai di sisi kanan X=X"A";
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b. Operator Penugasan

Tabel 2.3 Daftar Operator Penugasan
¢. Operator Perbandingan
Operator perbandingan atua dikenal juga dengan operatori relastenal
adalah operator yang digunakan untuk melakukan perbandingan dua buah

operand dan menghasitkan nilai benar atau salah.

Operator Makna
Samz dengan
Kurang dari

I

Lebih dani

Kurang dari atau sama dengan
Lebih dari atau sama dengan
Tidak sama dengan

Tidak sama dengan

Tabcl 2.4 Daftar operator perbandingan

Ty A




Y o
éZ H,
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‘ d. Operator Logika
Operator logika bisa digunakan untuk menggabungkan kondist berganda
dan menghasilkan scbuak ckspresi yang bernilat benar (nilat 1) atau salah
(nilaz 0).
Jenis operator logika :

c AND atau &&

OR atau |

O

o XOR

\ o ! -
O 6. Pernyataan Kontrol
a. Pernyataan IF
| Bentuk :
If (ekspresi)
Pernyataan
b. Pernyataan Switch
Bentuk :
Swiich {ekspresi)
{
case ekspresi_case [ :
pernyataan_1;
break;

case ckspresi case 2 -



C.

pernyataan 2,
break;

case ekspresi case 3 :

default :

pernyataan_n,

1

Pernyataan While
Bentuk :
While (ekspresi)

{

pernyataan-pernyataan
}
Pernyataan do-while
Bentuk :
Do
{

pernyataan-pernyaiaon
} while (ekspresi).
Pernyataan for
Bentuk :

For (ekspri; ekspr2; ekspr3)

49
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pernyataan-pernyataar
}
7. Array
Array adalah suatu wadah yang dapat menampung s¢jumlah nilat.
Contoh:
$kota = array(“YOGYAKARTA” "SURABAYA™),
8. Fungsi-fungsi MySQL vang umum digunakan untuk mengakses database
MySQL antara lain :
a. Fungst Mysgl connect
Digunakan untuk membuat hubungan ke database MySQL yang terdapat
pada suatu host.
Bentuk :
Mysql_connect (host, nama_pemakai, password)
b. Fimgsi Mysgl select db
Digunakan untuk memihh database.
Bentuk :
Mysql _select db (database, pengerzal_kubungan)
c. Fungsi Mysqgi query |

Digunakan untuk mengeksekusi permintaan terhadap sebuah tabel atau
g,

seiumlah tahel.
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Bentuk :
Mysgl query (permintaan, pengenal hubungar)
d. Fungsi Mysql num_rows
Digunakan untuk memperoleh jumlah baris dari suatu hasil permintaan
(query) vang menggunakan SELECT.
Bentuk :

Fungsi Mysql fetch_row

o

Digunakan untuk menghas? Ikan suatu array vang bensi seturuh kolom dant
sehuah baris pada suatu himpunan hasil.
Bentuk :
Mysql_fetch_row (pengenal _hasil)

f Fungst Mysgl fetch array
Fungst in1 mempﬁnyai kegunaan scrupa dengan mysqgi_fetch row. Hanya
saja setiap kolom akan disimpan dua kali pada array hasil. Yang pertama
memiliki indeks angka (dimulai dart nol) dan yang kedua berindeks-kan
nama kolom.
Bentuk :

Mysql_fetch array (pengenal hasil)

L1} MYSQL
MySq! adalah sebuah sistem manajemen database. Database merupakan

kumpulan danz data yang terstruktur. Data tersebut bisa berupa daftar belanja yang
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sederhana hingga suatu kumpulan gambar atau informasi vang sangat besar
jumlahnya dalam suatu jaringan perusahaan. Untuk menambah, mengakses, dan
meproses data yang terstmpan dalam database komputer, diperlukan suatu sistem
manaiemen ditabase seperti MySql. Sejak komputer dapat menangani data yang
besar dengan baik, manajemen databasc memainkan peran inti dalam dunia
komputer, baitk sebagai periengkapan vang berdin sendmm, maupun scbagai bagtan
dari aplikast lamn.

MyvSql meruéakan sistern manajemen database relasional, Relasional database
bisaanya menempatkan data dalam tabel-tabel yang terpisah daripada menempatkan
semuanya ke dalam suatu ruang penyimpanan hesar. Hal tersebut berujuan uatuk
meningkatkan kecepatan dan fleksibilitas.

MySq! merupakan software yang open source. Open source disini berarti
setiap orang diperbolehkan untuk menggunakan dan mengubahnya atau
memodifikasinya. Semua orang dapat mendownload MySqt dari internet dan
menggunakannya tanpa membayar sepeserpun.

IL11.1 Perintah-perintah dasar dalam MySQL
1. Untuk membuat database.

Contoh :

CREATE DATABASE MYSQL;

Perintah diatas untuk membuat database dengan nama MYSQL.

N

Untuk menghapus database.

Contoh :



DRGF DATABASE MYSQL;

Perinteah diatas digunakan untuk menghapus database MYSOQL.
Untuk melihat / menampilkan semua database yang ada pada server.
Contoh :

SHOW DATABASES;

Untuk masuk atau menggunakan database vang dikchendaki.

Contoh :

USE MYSQL;

Untuk membuat tabel.

Contoh :

CREATE TABLE CITY (id kota SMALLINT NOT NULL, nama

o
[}
%
)

VARCHAR{Z5) ) s

Peintah CREATE TABLE adalah pernyataan SQL untuk menciptakan
tabel. Kolom id kots bertipe SMALLINT (salah satu tipe yang
digunakan unituk menyimpan bil‘angan bulat; dan kolom nama kota
bertipe VARCHAR[Z5} vyang artinya kolom ini dapat menampung
string dengan paniang yang bervariasi tetapi maksimal 25

karakter.

Untuk melihat tabel-tabel yang ada didalam database.
Contoh :

SHOW TABLES:

Untuk menghapus tabel yvang ada didalam database.
Contoh :

DROP TABLE CITY;
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8. Untuk menampilkan secara lengkap atau detail suatu tabel ataupun field-field

10.

il.

12.

dan tipe data.

Contoh :

DESC CITY; ,

Untuk menampitkan data-data dars database sesuai dengan vang ditnginkan.
Contoh :

SELECT * FROM CITY;

SELECT id_kota, nama_kota FROM CITY;

SELECT * FROM CITY WHERE nama kota = “YOGYA”;

Untuk memasukan data ke dalam database.

Contoh :

INSERT INTO CITY (id kota, nama_ kota) VALUES {“2747, “YOGYA”};

Untuk mengudate ataupun mengubah data yang ada pada database.

Contoh :

-3

UPDATE CITY SE

" id_kota = “275” WHERE nama kota = “YOGYA";
Untuk menghapus data-data yang ada pada database.
Contoh :

DELETE FROM CITY WHERE nama kota = “YOGYA”";
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ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

L1 Analisis Sistem

Analisis sistem dapat diartikan sebagat pengurai dan suatu sistem informasi
yang ututh ke dalam bagian — bagian kompounennya dengan maksud untuk
mengidentifikasikan dan mengevaluasi permasalahan — pennasaiahan_ dan hambatan —
hambatan vang terjadi, serta kebutuhan vang diharapkan sehingga dapat diusulkan
perbatkannya.

Telah teridentifikasi suatu masalah baru di kampus Universitas Sanata o
Dharma Yogyakarta yaitu adanya kesulitan bagi mahasiswa dalam mendapatkan
berita-berita seputar kampus apabila mahasiswa jarang ke kampus. Masalah inf sangat
dialami oleh mahasiswa semester akhir yang sudah jarang ke kampus karena sudah
tidak ada kultah.

Cara vang diakukan untuk mengatasi masalah-masalah tersebut adalah
dengan membuat suatu Sistem Informasi yang berbasiskan teknologi wireless vang
dinamakan WAP dan WEB untuk Situs Koran Sadhar online.

Sistem im akan difokuskan untuk mepampilkan benta-berita dan informasi-
informasi terbaru seputar kampus Sadhar secara online. Selain 1tu juga terdapat
fasilitas lain bagi user yaitu adanya fasilitas untuk mehhat ramalan heroskop, polling

terhadap suatu masalah yang terjadi di kampus Sadhar, melihat iklan dan membaca

35
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surat perabaca dari peagunjung koran Sadhar online. Sedangkan untuk member keran
Sadhar online terdapat fasilitas yang membuat member scakan-akan berinteraksi di
dalam sistcm seperti, adanya fasilitas untuk menginmkan komentar kepada membcer
fain dalam sistem ini, fasilitas membaca pesan yang masuk dari member lain dan
fasilitas untuk memasang iklan pada situs Koran Sadhar.

Tujuan dari pembuatan sistem ini adalah untuk menampilkan berita-berita
seputar kampus Universitas Sanata Dharma ke dalam Micro Web Browser vaitu
aplikas: dalam perahgkat nirkabel yang mendukung Wireless Application Protocol
(WAP) atau yang memihki fasilitas General Packer Radio Service {GPRS} dan
Macro web browser yaite Internet Fxplorer, Netscape dan lain-lain yang dapat
diakses melalui Komputer berinternet, sehingga dtharapkan mahasiswa Sadhar
khususnya dapat dengan mudah dan efisien memperoleh berita seputar kampusnya
dengan cara mengakses pada situs WAP atau WEB Koran Sadhar online.

Dengan adanya fasilitas / sistem int diharapkan dapat meringankan masalah-
masalah di atas dan mempermudah mahasiswa Umniversitas Sanata Dharma khususnya
untuk memperoleh berita-berita seputar kampusnya melalui telepon selular dan
nternet.

H1.1.1 Gambaran Umum Sistem

Sistem akan memampitkan ringkasan benta Seputar Kampus USD pada situs |

WAP Koran USD dalam perangkat nirkabel anda dan vatuk berita lengkapnya dapat

dilihat pada Situs WEB Koran USD pada alamat www.usd ac.id/koran.




57

Mahasiswa dapat mengakses ringkasan berita-berita tersebut melalw
perangkat nirkabel yang mendukung WAP atau yang memiliki fasilitas GPRS, katena
mengingat kapasitas layar yang terbatas dan untuk benta selengkapnya dapat di akses
melalui Komputer yang memiliki akses inferner.

Selain menarapilkan berita, user juga dapat mengakses surat pembaca, iklan
dan polling terhadap suatu masalah vang sedang terjadi di kampus Sadhar. Dalam
sistem ini user juga dapat menjadt member dengan cara sign up seperti halnya anda

mendaftar email misalnya di mail.yahoo.com. Keuntungan menjadi member adalah

memiliki fasilitas memasang iklan dan mengimmkan pesan kepada member lain
dalam sistem ini. Untuk pemasangan iklan, settap member hanya diperbolehkan
memasang satu ikian dalam satu hari dan iklan tersebut akan dipublikasikan pada hari
berikutnya setelah dicek, diolah dan disetujui oleh pihak redaksi agar layak dibaca
publik. Sedangkan untuk banyaknya pengiriman surat pembaca tidak terbatas dan
akan langsung dipublikasikan pada situs Koran Sadhar.

Selain sistem untuk klien, juga ada sistem untuk wartawan dan redaksi pada
aplikasi WEB, karena mengingat kapasitas yang diperiukan untuk wartawan dan
redaksi cukup besar. Sistem untuk wartawan hanya digunakan untuk menginputkan
berita-berita yang didapat di lapangan, sedangkan sistem untuk redaksi digunakan
untuk mengecek, mengolah dan mempublikasikan berita-berita dari vmrtawap dan

iklan dari member, membuat poiling dan mengupdate ramalan horoskop.



58

TiIL1.2 Batasap Sistem

Pada aplikasi WAP Koran Sadhar hanva sebatas menampilkan ringkasan
berita saja, karena mengingat kapasitas layar perangkat nirkabel yang cukup kecil dan
untuk berita selengkapnya dapat dibaca pada aplil:asi WEB Koran Sadhar.

Setiap member Situs Koran Sadhar hanya diperbolehkan memasang satu iklan
dalam satu hari dan iklan tersebut akan dipublikasikan pada han berikutnva setelah
dicek, diolah dan disetujui oleh pihak redaksi agar layak dibaca publik.

Pemasangan iklan dan pengiriman surat pembéca pada aplikast Situs Koran
Sadhar mempunyai kapasitas yang terbatas, karena iklan dan surat pembaca tersebut
selain ditampilkan pada apltkast WEB juga akan ditampilkan pada perangkat nirkabel
vang memiliki kapasitas yang cukup kecil.

Berita, surat pembaca dan tklan vang ditampilkan pada aplikasi Situs Koran
Sadhar adalah vang ferbaru (hari im), apabila hani ini tidak ada, maka akan
ditampilkan yang hari scbelumnya dan seterusnya. Hal ini dilakukan untuk
menghindari terjadinya empriness data pada sistem,

Database yang diperfukan Situs Koran Sadhar sangat besar, karena setiap hari
pasti ada berita-berita, iklan, polling dan surat pembaca baru yang masuk, sedangkan
suatu database pasti memiliki batas kemampuan menampung data, maka untuk
mengatasi terjadinya overflow, database dikontrol oleh pihak redaksi dengan
menghapus berita-berita, iklan dan surat pembaca yang sudah lama, jika database
penuh.

Untuk data ramalan horoskop akan diupdate sebulan sekali, tidak ada
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penyimpanan data untuk bulan sebelumnya.

Sedangkan untuk kapasitas pesan member yang ditampung akan dikontrol
senditi oleh setiap member, dengan disediékannya fasilitas hapus pesan.

Mengingat kapasitas pada perangkat nirkabel yang terbatas maka untuk.
registrasi menjadi member hanya dapat dilakukan melalui aplikasi web saja.
IIE.1.3 Ruang Lingkup Sistem

Sistem 1ni éiblzat menjadt dua subsistem yaitu
01.1.3.1 Sub Sistem Klien

Adapun ruang lingkup untuk sub sistem kiien adzalah sebagat berikut :

1. Pada Micro Web Rrowser {perangkat nirkabel)

Saat pertama-tama anda browsing situs koran USD di

www.usd.ac.id’koran akan muncul halaman utama situs WAP koran

Sadhar pada layar mobile phone anda yang menampilkan logo Sadhar dan
tulisan “Universitas Sanate Dharma Yogyakarta” yang icrietak di bagian
tengah, pada bagian atas layar terdapat tulisan “Koren USD Ouline”,
kemudian di bagian bawah terdapat tulisan “Copyright@2684”.
Tampilan ini di set dengan timer selama 3 detik, setelah 3 detik otomatis
akan berpindah ke halaman menu utama. Dalam halaman menu utama
sendiri terdapat menu-menu khusus sebagat berikut .

a. Berita Utama adalah fasilitas untuk membaca berita utama han ini.

b. Home merupakan menu yang berisi fasilitas-fasilitas :

1. Berita Khusus, berisi berita-berita hari ini vang telah
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dikategorikan, antara lain :

A. Educatior, berist berita-berita seputar edukasi seperti
: Semunar, Weorkshop, Perlombaan dan sebagamva.

B. Hiburan merupakan fasilitas untuk menampilkan
event-cvent vang berbau hiburan misalnya : Konser
“Gigi” tanggal 20 November 2004 di Aula Kampus I
Sadhar Yogyakarta, harea S000/tiket (untuk 2
orang).

C. UKM, benst benta-berita mengenar kegiatan
kemahasiswaan vang diadakan mahasiswa Sadhar.

2. Komunitas, merupakan fasilitas - fasilitas untuk
berkomunikasi antar sesama mahasiswa Sadhar mengenai
masalah vang ada. Sub menu komunitas yaitu:

a. Iklan merupakan fasilitas untuk melihat iklan-iklan
dalam situs ini.

b. Horoskop adalabh fasilitas wetnk mendapatkan
informast horoskop terbaru.

c. Sural Pembaca berisi fasilitas bagi user untuk
membaca saran dan tanggapan dan user lam
terhadap apa saja baik yang di dalam sistem maupun
yang di luar sistem, kemudian juga ada fasilitas

kinm surat pembaca.
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3. Polling merupakan wadah bagi pengunjuag situs untuk
membertkan tanggapan bagi masalah-masalah yang ada di
Kampus Sadhar. Terdirt dari 2 menu yaitu -

a. Poll merupakan fasilitas untuk memberikan poliing.
b. Hasil adalah menu untuk melihat hasil polling.

c. Logz‘n adalah fasilitas bagi member situs ini untuk mendapatkan
fasiitas-fasilitas  khusus anggota. | Fasilitas login hanva dapat
digunakan user yang telah terdaftar menjadi anggota situs ini untuk
masuk ke halamannya masing-masing, dengan memasukkan user

name dan password vang benar. Setelah login member memiliki

fasilitas khusus yang dapat member gunskan, adapun fasilitas

tersebut antara lain

1. Pasang Iklan, member (khusus mahasiswa Sadhar} dapat
memasang iklan di situs ini tanpa harus membavar sepeser pun.
Dalam sehan member dapat memasang satu iklan. Iklan
tersebut akan dipublikasikan pada hani bernkutnya, setelah
dicek, diolah dan disctujui pihak redaksi agar layak dibaca
publik.

2. Kirim Pesan, disini member dapat mengirimkan pesan kepada
member lan dalam sistem im dan otomatis akan langsung

ditampilkan.

]‘ 3. Lihat Pesan, fasilitas bagi setiap member untuk melihat pesan



yang masuk dari member lain dalam sistem 1ni.

4. Logout, berguna untuk menjamin keamanan member
meninggalkan halamannva, agar tidak dapat dipakas oleh pihak
yang tidak berhak.

d. Coatact Us adalah fasilitas untuk berkomunikasi dengan pihak
redaksi koran Sadhar Yogyakarta. Disini berisi alamat lengkap,
nomor telepon dan alamat email pihak redaksi Koran Sadhar
Online.

e. About Us berisi data diri wartawan dan redaksi koran Sadhar
Yogyakarta.

2. Pada Macrc Web Browser (sepertt : i explorer, netscape, dan sebagainya)
Halaman ini sangat kompleks, dimana secara umum yang ditampilkan adalah
sebagai berkut :
a. Menampilkan berita utama hari i
b. Menampilkan judul berita dan potongan berita yang memiliki link
kehalaman tersendin untuk berita lengkapnya, karena kapasitas layar
terbatas.
c. Adanya wadah Polling terhadap suatu masalah vang terjadi di seputar
kampus Sadhar khususnya.
d. Adanya fasilitas untuk login bagi member dan sign up bagi user yang
ingin bergabung memadi member dalam situs ini. Sign Up merupakan

fasilitas untuk pendaftaran menjadi member baru dalam situs ini dalam
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mendapatkan fasil-itas-fasﬂitas member. Disini user harus mengisi
formulir online vang telah disediakan sebagai arsip untuk mengenerate
halaman user tersebut. Setelah selesal dan sukses maka user dapat
login sebagai member situs it dengan memasukkan user name dan
password yang benar dan akan masuk ke halaman pribadi member
tersebut.

Terdapat fasilitas untuk membaca surat pembaca dari user yang telah
menguniungi sistem ini, mengirim surat pembaca pada sistem ini yang
secara otomatis akan langsung ditampilkan dan mehbat iklan-iklan
terbaru.

Tersedia fasilitas untuk melihat ramalan horoskop vang selalu up-to-

date setiap bulan.

g. Fasilitas khusus bagt member yaitu :

1. Pasang Iklan, member dapat memasang g...tu iklan dalam

sehari di situs ini tanpa harus membayar sepeser pun.

. Kirim Pesan, disini member dapat mengirimkan pesan kepada
member lain dalam sistem mi.

wi. Lihar Pesan, fastlitas bagi sctiap member untuk melihat pesan
yang masuk dart member lain dalam sistem imi.

iv. Logowd, berguna wuntuk memjamin  keamanan member
meninggalkan halamannya, agar tidak dapat dipakai oleh pihak

yang tidak berhak
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11L.1.3.2 Sub Sistem Wartawan

Mengingat kapasitas untuk menginputkan suatu berita cukup besar, maka
untuk sub sistem wartawan hanya terdapat pada macro web browser. Disint wartawan
bertugas mencari berita di lapangan dan menginputkannya melalui balaman web
wartawan. Sebelumnya wartawan harus login terlebih dahulu dengan kode wartawan
dan password vyang benar agar dapat masuk ke halaman masing-masing input
wartawan. Berita vang telah diinputkan wartawan akan dicek dan diolah oleh pihak
redaksi sebelum dipublikasikan pada situs Koran Sadhar Yogyakarta. Selain

menginputkan berita, wartawan juga harus mengupdate horoskop setiap bulan sekali.

111.1.3.3 Sub Sistem Redaksi
Berhubung kapasitas untuk memasang suatu berita cukup besar, maka sistem
ini hanya terdapat pada macro web browser. Sebelumnya pikak redaksi juga harus
login dengan user name dan password yang benar agar dapat masuk ke halaman web
Redaksi vang memiliki ruang lingkup sebagai berikut :
1. Mengecek dan mengolah berita yang telah dimasukkan olch wartawan dan
iklan dari member agar layak dipubhikasikan dan dibaca publik.

2. Membuat polling dan mengupdate ramalan horoskop untuk ditampilkan

situs koran Sadhar online.

tad

Adanya fasihitas unfuk menginputkan atau mengclompokkan berita-berita
tersebut ke dalam situs koran USD menumt kategorinya masing-masing.
4. Terdapat fasilitas untuk mempublikasikan berita, iklan dan poiling ke

dalarﬁ sttug koran USD.



5. Redakst dapat menambah kategori berita yang akan ditampilkan pada
sistem.

[1.1.4 Desain Proses

System ini akan didesain dengan menggunakan metodologi SDLC (System
Development Life Cycle). SDLC merupakan urutan yang terstruktur dar suati tugas
Pengembangan sisfem informasi. SDLC terstruktur sangat bermanfaat dan diperlukan
untuk meavusun, mengembangkan dan membuat sebuah sistem informasi yang bara.

Dengan metodologi ini, permasalahan — permasalahan yang rumit dan
kompleks di organisasi dapat dipecahkan dan hasil dari system akan mudah
dipelihara, fleksibel, lebih memuaskan pemakainya, mempunyai dokumentasi yang
baik, tepat pada waktunya, sesuat dengan anggaran biaya pengembangannya, dapat
meningkatkan produktivitas dan kualitas akan lebih baik. Untuk dapat melakukan
langkah — langkah sesuai dengan yang diterikan oleh metodologi pengembangan
system yang terstruktur, maka dibutuhkan alat - alat untuk melaksanakannya. Alat —
alat vang digunakan adalah DFD (Dara Flow Diagram).

JIL.1.4.1 DFD (Data Flow Diagram}

Diagram ini akan mengambarkan arus data yang mengalir diantara proses,
simpanan data dan kesatuan luar. Arus data int mepunjukkan arus dari data yang
dapat berupa masukan untuk system atau hasil dari proses sistem yang dapat
berbentuk surat, formuliz, komunikasi (telepon) dan sebagainya.

Berikut ini dapat dilihat Date Flow Diagram Sttus Koran USD online :
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1i.1.4.2 Kamaus Data
1. Nama arus data : Berita Baru
Alias : Data Berita
Rentuk data  : Dokumen
Ars data - Wartawan -> proses 1.3, prosesl.3 -> D1, D1 -> proses 3.3
Penjelasan : Data Berita merupakan data dari Wartawan vaag diperoleh
di lapangan.
Periode - Setiap kali ada Berita Baru yaag dipercleh di lapangan.
Struktur data berita terdiri dart field
| Nama Field Tipe Data | Lebar Keterangan
| No Berita Integer 6 No urut Berita
Waktu Berita Date Waktu Benita
EL Judul Berita Varchar 100 Judul untuk berita
Temp Berita Longtext Berita sementara dart wartawan
Isi Benta Longtext ist lengkap dan Berita
| Ringkasan Berita Text Ringkasan benta
\ No Kategon Integer - 2 No Kategori berita
No Wartawan - Integer 4 No ID Wartawan
Waktu Tayang Date Batas Walkiu tayang berita
L Nama File Varchar 260 Nama gambar

Tabel 3.1 Strukfur Data Berita



2. Nama Arus Data

Bentuk data

Arus data

Penjelasan

Periade

- Data Berita Raru

- Informast

;proses 3.3 -> D1, DI > proses 2.5, Proses 2.5 ->

Pengunjung

: Data Berita baru merupakan data berita dan wartawan

yang telah diolah oleh Redaksi.

. Setiag kali ada berita baru dart wartawan

Struktur data berita baru terdin dari field :

Nama Field Tipe Data Lebar Keterangan
No Berita Integer 6 No urut Berita
Waktu Berita Date Waktu Berita
Judul Bernita Varchar 100 Judul wntuk berita
Temp Bérita Longtext Berita sementara dari wartawan
st Berita Longtext Ist lengkap dari Berita
" Ringkasan Berita Text ingkasan berita
No Kategori Integer 2 No Kategor: berita
No Wartawan Integer 4 No ID Wartawan
Waktu Tayang Datc Batas Waktu tayang berita
Nama File Varchar 200 MNama gambar

- Tabel 3.2 Struldur Data Berita Bam
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3. Nama Arus Data
Alias
Bentuk data

Arus data

: Horoskop Baru

: Data Horoskop

- Dokumen

=~
W

- Wartawan -> proses 1.4 , proses 1.4 -> D4, D4 ->

proses 3.1

Penislasan - Data Horoskop merupakan data yang dimasukkan
oleh wartawan tiap buian sekali.
Periode . Sebulan sekali.
Struktur dats horoskop terdiri dart field :
Nama Field ~ Tipe Data Lebar Keterangan
No Horoskop Integer 2 No Urut Horoskop
Nama Horoskop Varchar 20 Nama Horoskop
Ramalan Umum Varchar 100 Masalah Umum
Ramalan Keuangan Varchar 100 Keadaan Keuangan
Ramalan Pekerjaan Varchar 100 Masalah pekeriaan
Ramalan Asmara Varchar 100 Masalah Asmara
Waktu Horoskop Date Waktu Horoskop
No Wartawar Int 4 No ID Wartawan
Nama Gambar Varchar 20 Nama gambar Horoskop
Tabel 3.3 Struktur Data Horoskop ~

¥
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4. Nama Arus Data
Bentuk data

Arus data

Penjelasan

Periode

: Data Horoskop Baru

- Informast

76

- Proses 3.1 -> D4 | D4 > proses 2.1, Proses 2.1 —>

Pengunjung.

: Data Horoskop baru adalah data horcskop dan

wartawan.

- Sebulan sekali.

Struktur data horoskop baru terdirt dari field

Nama Field Tipe Data Lebar Keterangan
No toroskop Integer 2 7| No Urut Horoskop
Nama Horoskop Varchar 20 Nama Horoskop
Ramalan Umum Varchar 100 Masalah Umum
Ramalan Keuangan Varchar 160 Keadsan Kevangan
Ramalan Pckerjaan Varchar 160 Masalah pekerjaan
Ramalan Asmara Varchar 100 Maszalah Asmara
Waktu Horoskop Date Waktu Horoskop
No Wartawan Im 4 7 No ID Wartawan
Nama Gambar Varchar 20 Nama gambar Horoskop

Tabel 3.4 Struktur Data Horoskop Baru




. Mama Arus Data
Ahiag

Bentuk data

Arus data

Penjelasan

Periode

Struktur data polling baru terdiri dari field

: Polling Baru

: Data Polling Baru

- Dokumen

: Pengunjung -> proses 4, proses 4 -> DS

: Polling Baru berist data polling dari pengunjung

. Setiap kali pengunjung melakukan poiling.

77

Nama Field

Tipe Data Lebar Keterangan
No Polling Integer 6 No Urut Poiling
Masalah Varchar 200 Masalah yang di polling
Responl Varchar 50 Isi pertanyaanl
Respen 2 Varchar 50 Ist pertanyaan?
" Respon3 Varchar 50 Isi pertanyaan3
Respon 4 Varchar 50 Isi pertanyaand
Hasres1 Int 11 Hasii jawabani
Hasres 2 Int 11 Hasil jawaban2
Hasres 3 Int i1 Hasil jawaban3
Hasres 4 Int i1 Hasii jaw_a_ban—‘.
Waktu Polling Date Waktu polling dipublikasikan

Tabel 3.5 Struktur Dat

Polling Baru



6. Naima Arus Data
Bentuk data
Arus data

Penjelasan

Pertode

- D>ata Hasil Polling

- Informasi

~J
oo

: DS -> Proses 2.2, Proses 2.2 - Penguniung,

: Data hasil Polling berist data polling secara

keseluryhan.

- Setiap kali pengunjung meminta.

Struktur data hasi! polling terdiri dari field

I

Nama Field Tipe Data Lebar Keterangan
No Polling Integer 6 No Urut Polling
Masalah’ Varchar 200 Masaﬁ};yang di poiling
Respon! Varchar 50 Isi pertanyaan}
Respon 2 ' Varchar 50 Tsi pertanyaan?
Respon 3 | Varchar 50 Isi pertanyaan3
Respon 4 Varchar 50 Isi pertanyaand
Hasresl Int 11 Hasil jawaban!
Hasres 2 Int 11 Hasil jawaban?2
Hasres 3 Int 11 Hasil jawaban3
Hasres 4 Int it Hasii jawaband
Waktu Polling Date Waktu polling dipublikasikan

Tabel 3.6 Struktur Data Hasil Polling




7. Nama Arus Data : Iklan Baru

Ahas : Data Iklan

Bentuk data : Dokumen

Arusdata  : Member -> Proses 1.2, Proses 1.2 -> D2, D2 -> proses 3.2
Penjelasan - Data Tklan adalah data vang berasal dari member.

Periode : Setiap kalt member menginputkan.

Struktur daia ikian terdiri dan fieid ;

Nama Field | Tipe Data f.ebar | Keterangan
)1 No Iklan Integer 6 No Urut iklan
: ! . Wakiu iklan Date - Waktu pasang iklan
| ﬁ
| Temp Iklan | Text | - Iklan sementara dari member
Ist Iidan Text Ist Ikdan yang telah diclah
i
‘ ~ No Member Integer ) No ID member
|

Tabe! 3.7 Struktur Data Iklan

8. NMNama Arus Data : Data Iidan Bara

Bentuk data - Informasi

Arus data : Proses 3.2->D2 D2 ->Proses 2.4,Proses 2.4 -> Pengunjung.

Penjelasan : Data iklan baru merupakan data iklan dari member yang
tclzh dioleh Redaksi.

Periode : Setiap kali ada data iklan vang diinputkan member.

Struktur data iklan baru terdin dart field :




NamaField | Tipe Data Yebar | Keterangan
No Iklan Integer 5 No Urut Ikian
Waktu ikian Date Waktu pasang 1klan
Temp lklan Text Iklan sementara dari member
Isi Tklan Text Ist Iklan yang telah diolah
Mo Member integer 5 No ID member

Tabel 3.8 Strukiur Data Iklan Bam

9. Nama Arus Data : Surat Pembaca baru
Alias : Data Surat Pembaca
Bentuk data - Dokumen
Arus data - Pengunjung -> proses 1 1, proses i.1 -> D3
Penyelasan : Data Surat Pembaca merupakan data yang diinputkan

oieh Pengunjung situs.
Periode : Setiap kali pengunjung menginputkan.

Stzuktur data surat pcmbaca terdin dart field :

Nama Field Tipe Data . Lebar Keterangan
No Surat Pembaca Integer 6 No urut surat pembaca
Ist Surat Pembaca Text ; | Ist surat pembaca
Waktu Surat Pembaca Date Waktu kirim surat pembaca
Nama Varchar 20 ~ Nama Pengirim

Tabei 3.9 Struktur Data Surat Pembaca




10. Nama Arus Data

Bentuk data

Arus data

Penjelasan

Periodse

o0
jronn

- Dsta Surat Pembaca Baru

: Informast
: Proses 1.1 -> D3, B3 -> Proses 2.3, Proses 2

Pengunjung.

(")

->

: Data Surat Pembaca baru merupakan data surat

pembaca dar: penguniung.

: Setiap kali ada data surat pembaca yang diinputkan

pengunjung..

Struktur data surat pembaca baru terdiri dan field :

i_ Nama Field Tipe Data Lebar Keterangan o
No Surat Pembaca Integer 6 No urut surat pembaca
[ Isi Surat Pembaca Text Ist surat pembaca
' Waktu Surat Pembaca Date | 7 Waktu kirim surat pembaca
Nama Varchar 20 Nama Pengirim

Tabel 3.10 Struktur Data Surat Pembaca Baru

11. Nama Arus Data
Alias
Bentuk data
Arus data

Penjelasan

- Pesan baru

: Data Pesan

: Dokumen

: Member -> proses 1.5, proses 1.5 -> D6

: Data Pesan merupakan data vaag diinputkan oleh

Member situs.
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Periode : Setiap kali Member menginputkan.

Struktur data Pesan terdist dan field :

Namia Field Tipe Data . Lebar Keterangas
No Pesan Integer 6 No urut pesan
Subyek Varchar 30 Judul Pesan
Waktu Pesan Date Waktu kirim pesan
Pesan Text Ist pesan

i
Tabel 3.11 Struktur Data Pesan

12. Nama Arus Data : Data Pesan Baru
Bentuk data . Informas:
Axus data cProses 1.5 -> D6, D6 -> Proses 1.6, Proses 1.6 >
Member.
Penjeiasan : Data Pesan baru merupakan data Pesan dari Member.
Periode - Setiap kali ada data pesan yang diinputkan eleh

member. Member dapat menginputkan sebanyak-
banyakiiya.

Struktur data pesan baru terdini dan field -

Nama Field Tipe Data Lebar Keterangan
No Pesan Integer 6 Neo urut pesan
Subyek Varchar | 30 Judul Pesan
‘Waktu Pesan Date Waktu kinm pesan




[

Pesan ext Is1 pesan

]

Tabel 3.12 Struktur Data Pesan Baru

{il.2 Perancangan Sistein

Didefinisikan sebagai pembuatan sketsa / kerangka dalam membentuk
kesatuan sistem vang berfimigs: atau dengan kata lain pengeebungan dari elemen-
elemen vang terpisah ke dalam satu kesatuan vang utuh dan berguna.

Adapun tujuan dao perancangan sistemn (i adalsh

1. Memberikan gambaran mengenatl sistem yang akan dibuat.

2. Mempemmudah pemakai daigm menéé;;atkaﬁ informasi secara cepat fepat

an dimana saja.

3. Untuk memenuhi kebutuhan pemakai sistem ini.
Perancangzn sistem Koran USD opline akan dimulai dani perancangan
database vang terdini dasi pembuatan E-R Diagram, struktur 1abel-tabel dan refasi
antar tabel, perancangan Sistem Flowchart dan desain antar-muka sistem.
1iL.2.1 Perzncangas Database

Database adalah suatu wadah untuk menyimpan dan menyediakan data-data /
informasi vang akan dipakal oleh sisiem informasi oleh karema ita database
merupakan komponen yang penting dalam pembuatan sistem.

Perancangan database ttu sendini memilik tujuan agar pencmpatan data-data

yang dipakai dapat iebih mudak, cepat dan efisien untuk diclah, dipakat dan disimpan




oleh sistem.

Suatu basts data yang batk harus memiliki unsur — unsur yang diperiukan

untuk menampung masukan ataupun keluaran. Beberapa kritenia basis data yang baik

adalah:

o

L)

Lebih mudah diorganisasikan, apabila terjadi pengembangan svstem lama
vang menyebabkan dibuatnya sistem yang bam, maka datsbase tidak periu
diubah.
Integrasi data, data — data harus saling terpadu dan terkait, sehingga database
dapat dipakai oleh berbagai proses aplikasi yang dibutubkan cleh masing-
L
masing pemakat.
Minimem redudansi artinya meminimumkan data yang sama disimpan
berulang — vlang.
Memiliki kemampuan dalam menyajikan informasi dengan cepat dan tepat.
Terjamin keamanan dan privasinva.
Mudzh digunakan , dioperasikan dan dipelihara.

Dalam merancang strukior database sistem ini, pertama-tama yang dilakukan

adalah membuat E-R Diagram (Eatity Relational Diagram) yang dimana diagram

vang didasarkan atas persepsi obyek terscbut benar-benar ada {(enifies} dan terdapat

Py 4

hubungan antar obyek {relaiionship).

110.2.1.1 ER Disgram {Eztity Relationship Diagram)

onc

Diagram relasi antara member dan iklan maupun member dan pesan adalah

5 many yang partial karena satu member dapat memasang banyak iklan, skan



&

Q2
Lh

tetapi satu iklan hanya dapat dikinim oleh satu member saja, tidak ada iklan yang
tidak berasal dari salah satu member. Sama halnya dengan relasi antara eatity
wartawan dengan entity berita, relasi antara entity wartawan dengan entity horoskop
dan relasi antara entity kategori dan entiy berita. Sedangkan Relasi antara tabel
Member dan tabel Pesan adalah many to many schingga membentuk tabel baru yaitu
tabel Keterangan. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada Desain ER Diagram, pada

gambar 3.8 dibawah in1 :
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Gambar 3.8 £R Diagram

input S Warstawan [~
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\
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e

fxota
C Keterangan :

No.M = Nomor Member

No.S = Nomor Surat Pembaca
No.J = Nomor Iklan

No.B = Nomor Berita

No.W = Nomor Wartawan

No. K = Nomor Kategori
No.H = Nomor Horoskop
No.P = Nomor Pesan

08
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Hi.2.1.2 Relasi Antar Tabel

Untuk relast antar tabel database Situs Koran Sadhar onhine, Tabe! berta

memiliki relasi dengan tabel wartawan, karena setiap berita pasti berasal dari

wartawan vang mencarn berita di lapangan. Setiap berita juga berelast dengan tabel
kategori berita, karena setiap berita pasti memtiliki kategori berita. Untuk tabel iklan
dan tabel pesan memiliki relast dengan tabel member karena setiap iklan dan pesan

hanya dapat ditnputkan dar untuk oleh member saja Hal ini dapat dilihat nada
i pa i) pa &

gambar 3.9 dibawah ini :



Takel Member
No Member *

Nama Login 1
Nama Lengkap
Password
Alamat

Kota

Telepon
Pekerjaan
Email

Waktu Daftar
Foto

Waktu Tayang

Tabel Berita

No Berita *
Judul Berita

Isi Temp Berita
Isi Berita
Ringkasan Berita

Waktu Rerita N

No Wartawan **

No Kategori **
Nama File

Tabel Surat Pembaca
No Surat Pembaca *
Isi Surat Pembaca
Waktu Surat Pembaca
Nama

Tabel Iklan

No Iklan *
Temp iklan

[si Iklan
Waktu Iklan
Mo Member **

N

Tabel Pesan Xinen
No Pesan

Isi Pesan

Subyek

Waktu Pesan

No Member Pengirim
No Member Penerima

Keterangan :
1 --- N : Relasi One to Many ; N --- | : Relasi many to One.
* Primary key : Merupakan Kunci Primer yang bersifat unik pada suatu table.

** Foreign Key : Merupakan Kunci tamu pada suatu table dan kunci primer pada table lain.

No Wartawan *
Nama

Alamat

Kota

Telepon
Password

-
Tabel Wartawan

Tabel Horeskop
No Horoskop *
Nama Horoskop
Ramalan Umum

- Ramalan Keuangan

Ramalan Pekerjaan
Ramalan Asmara
Waktu Horoskop
No Wartawan **
Nama gambar

“Relasi Tabel”

Tabel Pollin
No Polling *
Masalah
Pertanyaanl
Pertanyaan?
Pertanyaan3
Pertanyaan4
Jawabanl
Jawaban2
Jawaban3
Jawaband
Walktu Polling

Tabel Kategori
No Kategori *
Kategori

Gambar 3.9 Relasi Antar Tabel

Tabel Redalsi
No Redaksi *
Nama

Alamat

Kota

Telepon
Password

83



89

11.2.1.3 Struktur File Database
Database yang telah dirancang beserta entitas-entitas dan atribut-atributnya
adalah sebagai berkut :
Tabel Berita
Kunci Primer : No Berita

Kunci Tamu : No Wartawan, No Kategori

Nama Field Tipe Data Lebar Keierangan
No Berita Integer 6 No urut Berita
Waktu Berita Date Waktu Berita
Judul Benta Varchar 100 Judul untuk berita
Temp Berita Longtext Berita sementara dari wartawan
Is1 Bernita Longtext Isi lengkap dari Berita
Ringkasan Bernta Text Ringkasan benta
No Kategori Integer 2 No Kategori berita
No Wartawan Integer 4 No ID Wartawan
Waktu Tayang Date Batas Waktu tayang berita
Nama File Varchar 200 Namna gambar

Tabel 3.13 Berita
Pada tabel berita terdapat field femp berita, adalah tempat untuk menampung
berita vang diperoleh wartawan di lapangan. Berita terscbut akan diolah dan dicek
oleh pihak redaksi, kemudian akan dipublikasikan pada sistem ini dengan

memindahkan berita tersebut pada field isi berita melalut halaman web redaksi.



Tabel Member

Kunci Primer : No Member
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Nama Field Tipe Data Lebar Keterangan
Nc Member Integer 6 No ID Member
Nama Login Varchar 15 Nama untuk login
Nama Lengkap Varchar 30 Nama Member
Password Varchar 15 Password untuk login
Alamﬁt Varchar 50 Alamat Member
Kota Varchar 20 Kota tempat Member
“Telepon Varchar 20 Nommor telepon member
Email Varchar 50 Alamat email member
Pekerjaan Varchar 30 Pekerjaan member
Waktu Daftar Date Waktu daftar member
Foto Varchar 20 Nama file Foto Member
L

Tabel 3.14 Member

Tabel member adalah tabel yang digunmakan untuk menyimpan data-data

member pada sistem ini. Data yang paling sering dipakai pada tabel member adalah

data nama fogin dan password karena selalu digunakan untuk login sebagai member.

Tabel Iklan

Kunci Primer : No Ikian

Kunci Tamu : Ne Member
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Nama Field Tipe Data Lebar Keterangan
No Iklan Integer 6 No Urut Iklan
Waktu Iklan Date Waktu pasang iklan
Temp Iklan Text Iklan sementara dari member
Ist Iklan Text Is1 Iklan vang telah diclah
Ne Member Integer 6 No 1D member

|
Tabel 3.15 Iklan

Pada tabel iklan terdapat ficld temp iklan, yang merupakan tempat untuk

menampung iklan-iklan yang telah dipasang member. Pihak redaksi akan mengecek

dan mengolah iklan-iklan tersebut , kemudian memasukkan pada field Isi Iklan untuk

dipublikasikan pada sistem.

Tabel Horeskop :

Kunci Primer : No Horoskop

Kunci Tamu : No Wartawan

Nama Field Tipe Data Lebar Keterangan
No Horoskop Integer 2 No Urut Horoskop
Nama Horoskop Varchar 20 Nama Horoskop
Ramalan Umum Varchar 100 Masalah Umum
Ramalan Keuangan Varcha 100 Keadaan Keuangan
Ramalan Pekerjaan Varchar 100 Masalah pekerjaan
"Ramalan Asmara Varchar 100 Masalah Asmara
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Waktu Horoskop Date Wakiu Horoskop
No Wartawan Int 4 No ID Wartawan
Nama Gambar Varchar 20 Nama file gambar Horoskop

Tabel 3.16 Horoskép

Data-data tabel horoskop akan diupdate sebulan sekali oleh wartawan Situs

Koran Online. Tidak ada penyimpanan data horeskop untuk bulan-bulan sebelumnya.

Tabel Polling :

Kunci Primer : No Polling

% Nama Ficld Tipe Data Lebar Keterangan

'; No Polling Integer 6 No Urut Polling
Masalah Varchar 200 . Masalah yang di polling

Responl Varchar 50 Ist pertanyaan]

Respon 2 Varchar 50 Isi pertanyaan?

Respon 3 Varchar 50 Isi pertanyaan3

Respbn 4 Varchar 50 Isi pertanyaan4

Hasresl Int 11 Hasii jawabanl

Hasres 2 Int 11 Hasil jawaban?2

Hasres 3 Int 11 Hasi! jawaban3

Hasres 4 Int [§ Hasil jawaband

Waktu Polling Datc Waktu polling

Tabel 3.17 Polling
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Tabel Keterangan :

Kunci Tamu : No Pesan, No Member

Nama Field Tipe Data Lebar Keterangan
No Pesan Integer & No urut pesan

No Member Integer 4 No ID Member

Keterangan Varchar 20 Status No Member

Tﬁbel 3.20 Keterangan
Setiap kali ada pesan yang diinputkan akan disirépan ke dalam kedua tabel

3.19 dan tabel 3.20 di atas, karena untuk membedakan pengirim dan pénerima pesan

tersebut.

Tabel Redaksti :

Kunci Primer : No Redakst

Nama Field Tipe Data Lebar | Keterangan
No Redaksi Integer 2 No ID Redaksi
Nama Char | 50 Nama Redaksi
Alamat Char 50 - Alamat Redaksi
Kota Char 20 Kota Kantor Redaksi
Telepon Char 20 Telepon Redaksi
Password Char ' 15 - Password Redaks!i

Tabel 3.21 Redaksi
Pada tabel redakst data yang paling sering digunakan dan yang paling penting

adalah nama dan password untuk login ke halaman web redaksi.



Tabel Wartawan :

Kunct Primer : No Warfawan
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Nama Field Tipe Data Lebar Keterangan
No Wartawan Integer | 4 No ID Wartawan
Nama Char 50 Nama Wartawan
' Alamat Char | 50 Alamat Wartawan
Kota Char 20 Kota Asal Wartawan
Telepon Char 20 Telepon Wartawan
Password | Char | 15 Password Wartawan

Tabel 3.22 Wartawan

Padz tabel wartawan data yang paling sering digunakan dan yang paling

penting adalah nama dan password untuk login ke halaman web wartawan.

Tabel Kategori :

Kunci Primer : No Kategont

Nama Field Tipe Data . Lebar Keterangan
No Kategori Integer ' 2 No ID Kategoﬁ
Kategori Text Nama Kategori
L
Tabel 3.23 Kategori

Tabel kategori digunakan untuk menyimpan data kategori berita untuk sistem

Koran Sadhar Online.
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111.2.2 Desain AntarMuka (User Interface)

Desain AntarMuka merupakan form atau halaman yang digunakan untuk
memasukkan dan mengeluarkan data-data ke dan dan sistem. Pada Situs Koran USD
online ini, rancangan sistem AntarMuka yang akan dibuat dari awal sampai akhir
sebagat berikut :

I11.2.2.1 Desain AntarMuka Klien

a. Pada Microbrowser

Koran Sadhar Online

Copyright@?2004

Gambar 3.10 Desain Halaman Utama
Gambar 3.10 merupakan desain halaman yang akan pertama kali muncul saat
anda mengakses situs WAP Koran USD (Halaman Utama). Pada desain halaman ini
berisi logo USD pada bagian tengah dan tulisan “Koran Sadhar Online” di bagian
atas lavar microbrowser. Sedangkan pada bagian paling bawah sendini terdapat
tulisan “Copyright @ 2004”. Desain halaman Utama seperti screen saver, setelah

beberapa detik, maka akan masuk ke halaman berikut, vaitu :
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Menu Utama
Berita Utama
Home
Login
Contact Us
About Us
>elect Back

Gambar 3.11 Desain Halaman Menu Utama
Gambar 3.11 adalah desain halaman menu utama, yang berisi menu berita han
ini, Home, Login, Contact Us dan Abowt U/s yang masing-masingnya memiliki link
lagi. Pada bagian bawah terdapat tombol Select (untuk memilih) dan Back (untuk

ktembali ke halaman sebelumnya). Apabila menu berita utama dipilth maka akan

=4
B

tampak gambar benkut:

Berita Utama

Isi berita

Back

Gambar 3.12 Desain Halaman Berita Utama
Gambar 3.12 adalah desain halaman bernta utama pada perangkat nirkabel.
Disini #ser hanya dapat melihat ringkasan berita saja, karena kapasitas yang tidak
mendukung, untuk berita selengkapnya dapat dilihat pada web koran sadhar melalui
komputer yang memiliki akses infernet. Terdapat tombol back di sebelah sudut kini
bawah, untuk kembali ke halaman sebelumnya. Berita utama akan menampilkan

berita terkini.
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Menu Home
Berita Khusus
Komunitas
Polling

- detect % bBack

Gambar 3.13 Desain Halaman Menu Home
Gambar 3.13 merupakan desain halaman vang berist sub menu home antara

lain menu Berita Khusus , Komunitas dan Pol/ing. Untuk Bernita Khusus memiliki

sub menu sebagat berikut

Menu Berita Khusus
Education
UKM
Hiburan
Select Back

Gambar 3.14 Desain Halaman AMenu Berita Khusus
Gambar 3.14 adalah desain halaman menu berita khusus vang terdiri dani
menu Education (berisi berita seputar education seperti seminar, workshop dan
perlombaan), menu UKM (informasi seputar kegiatan yang diadakan UKM Sadhar)
dan menu hiburan (berisi berita seputar hiburan seperti adanya konser di kampus).

Contoh Desain Tampilan berita Education -

Berita Education

Isi Berita

Back

Gambar 3.15 Desain Halaman Benita Fducation
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Gambar 3.15 merupakan desain halaman berita education yang berisi

ringkasan berita untuk kategori education. Untuk berita selengkapnya dapat dilthat

pada aplikasi Web Koran Sadhar Online.

Contoh Desain Tampilan berita UKM :
Berita UKM

{s1 Berita

Back

Gambar 3.16 Desain Halaman Berita UKM
Gambar 3.16 mernupakan desain halaman berita UKM yang berisi ringkasan

berita untuk kategori UXM. Untuk berita selengkapnya dapat dilihat pada aplikasi

Web Koran Sadhar Online.

Contoh Desain Tampilan berita Hiburan :

Berita Hiburan

Isi Berita

[ Back |

Gambar 3.17 Desain Halaman Berita Hiburan

Gambar 3.17 merupakan desain halaman berita hiburan yang berisi ringkasan

berita untuk kategori hiburan. Untuk berita selengkapnya dapat dilihat pada aplikasi

‘eb Koran Sadhar Owline.
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Menu Komunitas
Iklan
Surat Pembaca
Horoskop

Seiect Back

Gambar 3.18 Desain Halaman Menv Komunitas
Gambar 3.18 merupakan desain halaman untuk menampitkan memn
komunitas yang terdiri atas menu lklan (Menampilkan iklan-iklan), menu surat
pembacz {Menampilkan surat pembaca user situs Koran USD}) dan menu Horoskop
(Menampilkan ramalan terbaru untuk masing-masing horoskop).

Contoh Desain Tampilan Iklan :

1klan

Isi Iklan

Back

Gambar 3.19 Desain Halaman isi Iklan
Gambar 3.19 akan menampilkan iklan-iklan terbaru / han ini. Apabila iklan
hari ini tidak ada, maka akan ditampilkan iklan pada hari sebelumnya (yang terbaru).
Tklan yang dipasang olch member ini tidak akan langsung dipublikasikan, tetapi akan

dicek dan diolah olch Redaksi terlebih dahulu.
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Contoh Desain Tampilan Surat Pembaca :

Menu Surat Pembaca

Kirim Surat Pembaca
Lihat Surat Pembaca

Select Back

Gambar 3.20 Desain Halaman Menu Surat Pembaca

Gambear 3.20 adalah desain menu surat pembaca yang terdiri dari sub menu

kirim surat pembaca dan hhat surat pembaca.

Kirim Surat Pembaca

Nama Pengirim

Isi Surat Pembaca :

P l
Select Back

Gambar 3.21 Desain Halaman Kirim Surat Pembaca
Gambar 3.21 adalah desain tampilan bagt user situs Koran Sadhar Online

untuk menginputkan surat pembaca yang terdiri dari nama pengirim dan isi surat

pembaca.

Surat Pembaca

Isi Surat Pembaca

Back

Gambar 3.22 Desain Halaman Surat Pembaca
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Gambar 3.22 akan menampilkan surat pembaca darnt member sistem ini secara
urut menurut tanggal/jam terbaru. Apabila surat pembaca yang masuk banyak, maka
ditampilkan semampu kapasitas perangkat nirkabel yang digunakan ascending
menurut yang terbaru.

Contoh Desain Tampilan Menu Horoskop :

Menu Horeskop
Capncomn
Cancer

Se!:zct Back

Gambar 3.23 Desain Halaman Men: Horoskop
Gambar 3.23 berisi sub menu dari horoskop, yaitu nama-nama horoskop.
Setelah salah satu nama horoskop dipilih {misalnya : capricorn), maka akan tampil

halaman bertkut ini :

Capricorn
Umum : isi ramalan

Asmara : isi ramalan
Pekerjaan : isi ramalan
Keuangan : 1si ramalan

Back

Gambar 3.24 Desam Halaman ist Ramalan Horoskop
Gambar 3.24 akan menampilkan isi ramalan umum untuk horoskop
capricorn. Tekan tombol untuk melihat ramalan berikutnya. Di sini terdapat 4

ramalan yaitu ramalan umum, pekerjaan, asmara dan keuangan.
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Menu Poliing
Polling
Hasil
Select Back

Gambar 3.25 Desain Halaman Menu Polling
Gambar 3.25 adalah gambar menu polling yang terdiri dari sub menu polling

dan Hasil. Jika menu polling dipilih maka akan tampak gambar berikut ini :

Polling
Isi Masalah

isi Respen 1

Isi Respon 2

Isi Respon 3

Isi Respon 4
Select Back

Gambar 3.26 Desain Halaman Polling
Pada gambar 3.26 anda dapat membaca masalah yang akan dipol/ dan hanya
dapat memilih salah satu dari 4 respor yang ada. Setelah itu tekan tombol select,

kemudian akan langsung ke halaman hasil pofling, seperti gambar 3.27 di bawah ini :

Hasil Polling

Masalah
Hasil Respon 1 = ... %
Hasil Respon2 = ... %
Hasil Respon3=... %
Hasil Respon4 = ... %

Back

Gambar 3.27 Desain Halaman Hasil Polling
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Menu in
User Name
Password }
Select Back

Gambar 3.28 Desain Halaman AMenu Login
Gambar 3.28 hanya dapat digunakan oleh member saja, apabila user belum

menjadi member dapat mendaftar dulu melalui aplikasi WEB Keran Sadhar di

www.usd.ac.id’korap. dengan komputer vang memiliki akses inrernet. Apabila

member gagal dalam login, maka akan muncul pesan kesalahan berikut ini

Masukkan User Name &
Password yang benar {!!
Back

Gambear 3.29 Desain Halaman Pesan Kesalahan Login
Setelah sukses Jogin maka member akan masuk ke halamannya masing-

masing dengan fasilitas khusus member berikut im :

Menu Member
Pasang Iklan
Kirm Pesan
Libat Pesan

Logout
. Select Back

Gambar 3.30 Desain Halaman Menu Member
Pada gambar 330 apabila menu logowr dipilih, maka akan kembali ke
halaman menu utama. Sedangkan épabﬂa menu pasang iklan atau menu kinim surat

pembaca vang dipilih, maka akan tampak halaman berikut :
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Pasang Iklan

Isi Iklan

Select Back

Gambar 3.31 Desain Halaman Pasang iklan

Gambar 3.31 adalah desain halaman pasang iklan untuk member dengan batas

300 karakter, dikarenakan kapasitas perangkat nirkabel yang terbatas. Tekan tombol

Send untuk mengirim, maka akan ada pesan terkinm atau tidak terkinm, seperti

gambar dibawah 1n1.

Desain Tampilan Iklan Terkirim :

Iklan anda terkirim !

Back

Gambar 3.32 Desain Halaman Pesan Iidan Terkirim

Pada gambar 3.32, apabila tombo! back ditekan maka akan kembali ke

halaman menu member.

Desain Tampilan Pengiriman gagal :

Pengiriman lklan gagal !

Back

Gambar 3.33 Desain Halaman Pesan Ikian tak terkirim
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Pada gambar 3.33, apabila tombol back ditckan maka akan kembali ke

halaman Pasang iklan, karena pengiriman gagal.

Kirim Pesan
Untwk: [ ]
Subyek: [ ]
IsiPesan: [ ]

Select Back
Gambar 3.34 Desain Halaman Kinim Pesan

Gambar 3.34 merupakan desain halaman bagi member untuk menginputkan
pesan kepada member lain dalam sistem ini. Apabila tombeol send ditekan, maka akan
ada pesan terkirim atau tidak terkirim, seperti gambar 3.35 dibawah ini.

Desain Tampilan Pesan Terkirm :

Pesan anda terkirim !

Back

Gambar 3.35 Desain Halaman Pesan Terkirim

Pada gambar 3.35, apabila tombol back ditekan maka akan kembali ke desain

halaman meny member.

Desain Tampilan Pengirniman gagal :

Pengiriman Pesan gagal

Back

Gambar 3.36 Desain Halaman Pesan tak Terkirim
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Pada gambar 3.36, apabila tombol back ditekan maka akan kembali ke desain

halaman Kirim Pesan, karena pengiriman gagal.

st Pesan

Back

Gambar 3.37 Desain Halaman Isi Pesan

Pada Gambar 3.37 member dapat melihat 1si pesan vane telah dikirim member
i 7 =]

lain kepadanya.

Contact Us

Isi alamat

Back
Gambar 3.38 Desain Halaman Alamat Administrator

Apabila menu contact dipilth pada menu utama, maka akan tampak gambar

3.38 bernikut di atas. Contact us berisi alamat kantor maupun emai/ dari pihak

admirnistrator (redakst).

About Us

berisi data diri
administrator

Back

Gambar 3.39 Desain Halaman Abowt Us
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Gambar 3.39 adalah desain halaman abowt us yang berist data diri semua
Administrator Koran Sadhar (redaksi) maupun wartawan.

b. Pada Macrobrowser

Koran Oaline
Universitas Sanata Dharma
Yogyakarta
Selasa, 26 Maret 2004 Contact Us About Us
. Nama: [ 1
[S;gn II\?ame Is1 Surat Pembaca -
ser N :
Password
Si Kinm Reset
o -
1gn up Login Potongan Berita Utama
Ganti password A
Iklan
isi Surat Pembaca
Is1 iklan
v
Education Hiburan UKM
Judu! berita Judul Berita Judul Berita
Pot. berita Pot. Berita Pot. Berita
Ramalan
Polling Horoskop
Copyright © 2004 by Koran Sadhar Oriline
best view 800*600

Gambar 3.40 Desamn Halaman Utama Client
Gambar 3.40 adalah gambaran umum halaman utama situs keran USD yang
akan dibuat. Pesan kesalahan /ogin akan ditampilkan pada bagian bawah tombol login

dengan pesan warna merah, contohnya dapat dilithat pada gambar berikut :



109

Koran Online
Universitas Sanata Dharma
Yogyakarta
Selasa, 26 Maret 2004 ContactUs Absut Us
H ’ Nama{ 7
Slgn In Is1 Surat Pembaca :
User Name:
Password
- Kirim Reset
Sign .
en e Losin Potongan Berita Utama
Ganti password
Login failure A
iklan Isi Surat Pembaca
Ist iklan v
5
Education Hiburan UKM
Judul berita Judu! Berita Judul Berita
Pot. berita Pot. Berita Pot. Bertta
Ramalan
Polling Horoskop
Copyright © 2004 by Koran Sadhar Online
best view 800%600

Gambar 3.41 Desain Halaman Kegagalan Login
Pada gambar 3.41, anda dapat login ulang dengan user name dan password
yang benar. Apabila anda lupa password, anda dapat k/ik menu lupa password untuk

mengenerate password anda.
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Koran Onaline
Universitas Sanata Dharma
Yogyakarta
Selasa, 26 Maret 2004 ContactUs  About Us

Formulir Pendaftaran menjadi Member

User Name | *
Password
Vernifikasi Password

Email Address

| * max. 6 karakter
] &

®

Pertanyaan lupa Password
Jawaban generate Password

|
N
|

Full Name
Alamat
Kota
Pekerjaan
Telpon

_

_|
1

e IIEIS E e

Back Submit

Gambar 3.42 Desain Halaman Sign Up
Pada gambar 342 adalah desain tampilan formulir pendaftaran menjadi
member. Terdapat tanda bintang pada ujung beberapa text box, yang berarti field
tersebut harus diisi. Setelah selesai mengisi fomulir; user menckan tombol submit.
Apabila berhasil maka sistem akan mengeluarkan pesan bahwa anda sukses
mendaftar dan anda sekarang menjadi member, kemudian anda dapat langsung sign
in atau sign out dengan menckan tombol sign in atau sign owt yang tersedia, untuk

lebih jelasnya dapat dilthat pada gambar 3.43 di bawah ini :



Koran Online
Universitas Sanata Dharma
Yogyakarta

Selasa, 26 Maret 2004 Contact Us About Us

Terima Kasih anda telah bergabung dalam situs Koran Sadhar...

Sign Out Sign In

Gambar 3.43 Desain Halaman Sukses Daftar
Sedangkan apabila tidak sukses, dikarcnakan adanya salah dalam pengisian
formulir, maka akan kembali ke halaman pengisian formulir dengan memberi pesan

kesalahan pada bagian atas formulir, dapat dilthat pada contoh gambar 3.44 dibawah

i ;



Keran Online
Universitas Sanata Dharma
Yogyakarta

Selasa, 26 Maret 2004 ‘ Contact Us  About Us

Formulir Pendaftaran menjadi Member
User name sudah dipakai, ganti yang lain!

User Name * | ] *
Password | | ¥ max. 6 karakter
Verifikasi Password 4l | *

) ‘ .
Emali Address ! E2-2 3233233 7t 32 70 2 J
P@r{anyaan lupa Passwgrd : [ ttttttttt e s o sk e e Y M
Jawaban generate Password [ | ssssssasssssss |
Ful! Name . l ok ek ok l

, A]amat . |r ARARREXREE XA R AkE A kARSI hhDk R ll
Kota : ! .................... }
Pekeljaan - [ ARRETLARRCR L E !
Telpon : ( e e vie a8 vk ke o i l
Back Submit

Gambar 3.44 Desain Halaman Gagal Daftar
Pada gambar 3.44 anda harus mengisi ulang user name anda dengan yang lain

dan mengisi ulang textbox yang kosong. Kemudian anda submit lagi.
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Koran Online
Universitas Sanata Dharma
Yogyakarta

Selasa, 26 Maret 2004

Contact Us  About Us

Sign Out

Menu Member

Pasang Iklan

Kirim Pesan

Lihat Pesan

Welcome, Arman ti

Pasang Iklan / Kirim Pesan-# Lihat Pesan

a

Send

Gambar 3.45 Desain Halaman Member

Melalui desain halaman 3.45 member dapat memasang iklan dan menginm

surat pembaca melalui text area yang disediakan dengan kapasitas karakter yang

dibatasi, karena iklan dan surat pembaca tersebut juga akan di tampilkan pada

perangkat nirkabel yang memiliki kapasitas yang terbatas.



PN

&%,

114
Koran Online
Universitas Sanata Dharma
Yogyakarta
Selasa, 26 Maret 2004 Contact Us About Us

Ganti Password

User Name

Password

Password Baru

Venf Password Baru

Back Submit

Gambar 3.46 Desain Halaman Ganti Password
Melatui gambar 346 member dapat mengganti password lama dengan

password yang baru demi keamanan halamannya.
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Selasa, 26 Maret 2004

Koran Online
Universitas Sanata Dharma
Yogyakarta
Contact Us

About Us

Jenis Berita (misalnya Berita Education)

Judul Berita A

[

Isi Berita Lengkap U
Back

Gambar 3.47 Desain Halaman Berita

Gambar 3.47 adalah desain halaman untuk menampilkan berita utama dan

berita khusus secara lengkap.
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Koran Online
Universitas Sanata Dharma
Yogyakarta
Selasa, 26 Maret 2004 Contact Us About Us
Nama Horoskop (misalnya Capricorn)
Umum : Ist ramalan
Gambar Asmara : Isi ramalan
Capricom
Keuangan : Ist Ramalan
Gambar Gambar Gambar | 0 e Gambar
horoskop horoskop horoskop horoskop
1 2 3 12

Back

Gambar 3.48 Desain Halaman Horoskop
Gambar 3.48 akan menampilkan ramalan horoskop yang dipilih dengan
disertai gambar horoskop tersebut. Pada bagian bawah juga terdapat gambar-gambar
horoskop yang lain, yang apabila diklik, akan mengganti gambar dan data horoskop

yang ada d1 atas.
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Koran Online
Universitas Sanata Dharma
Yogyakarta
Selasa, 26 Maret 2004 Contact Us About Us
Contact Us

Isi alamat kantor dan email redaksi

Back

Gambar 3.49 Desain Halaman Contact Us
Gambar 3.49 berisi alamat kantor dan alamat email dari pihak redaksi situs

koran sadhar. User dapat mengirimkan komentar / kritik dan saran kepada pihak

redakst melalut alamat i
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Koran Online
Universitas Sanata Dharma
Yogyakarta
Selasa, 26 Maret 2004 Contact Us About Us
About Us

Data diri administrator

Back

Gambar 3.50 Halaman Abowr Us
Pada gambar 3.50 berisi data diri administrator yaitu redaksi situs Koran
Sadhar dan wartawan situs koran Sadhar. Selain itu juga berisi data diri analis dan

programmer situs Koran Sadhar Online. .
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111.2.2.2 Desain AntarMuka Administrator
Pada sistem ini administrator selaku redakst rnerhiliki desain antarmuka
sebagai berikut :

a. Desain Halaman Redaksi

Koran Online
Universitas Sanata Dharma
Yogyakarta
Selasa, 26 Maret 2004
| Sign In
v
B ID Redaksi
Password
Ganti Password
Submit

Gambar 3.51 Desain Halaman Login Redaksi

Pada gambar 3,51, setiap kali akan masuk ke halaman redaksi, harus login

terlebih dahulu demi keamanan agar tidak dapat digunakan oleh orang-orang yang
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tidak berhak. Selain itu juga ada fasilitas ganti password bagi pihak redaksi, tampak

seperti gambar 3.52 dibawah inf.

Koran Online
Universitas Sanata Dharma
Yogyakarta
Sciasa, 26 Maret 2004
Ganti Password
’D Redaksi
Password

Password baru

Verf.password baru

Back Submit

Gambar 3.52 Desain Halaman Gantt Password Redakst



Koraun Ouline
Universitas Sanata Dharmia
Yogyakaria

Selasa, 26 Maret 2004

Olah Bertta | Olah Poiling | Olah Idan | Tambah Kategori

Reset Submit

Gambar 3.53 Desain Halaman Utama Redaksi




122

Gambar 3.53 adalah desain halaman utama redakst untuk mengecek,

mengolah dan mempublikasikan berita-berita yang didapat wartawan di lapangan,

iklan vang dipasang oleh member dan polling ke dalam situs koran USD agar layak

1

dibaca publik. Selain itu juga terdapat fasilitas untuk menambah kategori berita.

A

_w

o

Koran Orline

Universitas Sanata Dharma

Yogyakarta

Selasa, 26 Maret 2004

Oiah Berita | Olah Polling | Olah Ikian | Tammbah Kategori

No berita }
Judu! berita
Temp Benta Fay
AV
Ist Berita
\¥4
Ringk. Berita A
Waktu
Kategor |
No Wartawan
Reset Submit
No Judul § Temp Isi Ringk. | Wakw | Kategon G Edit { Del
Berita | Berita | Berita | Berita Wriw. '
Edit Del

Gambar 3.54 Desain Halaman Olah Berita
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Pada gambar 3.54, redaksi akan mengolah dan mengecek berita-berita hari ini

dari wartawan vang tersimpan dalam fie/d temp berita, kemudian akan dipindahkan

pada field i1s1 berita supaya dapat dipublikasi ke dalam Situs Koran Sadhar Onfine.

Koran Online

Universitas Sanata Dharma

Yogyakarta

Selasa, 26 Maret 2004

Olah Beritz | Olah Polling | Olah Tklan | Tambah Kaiegori

No Polling 1]
Kategori 2l |
Masalah
Responl 1 ]
Respon2 Al |
Respon3 a| ]
Respond ‘ |
Reset Submit
Nof Kateg. Masalah | Responl | Respon2 [Respon3 [Respond | EdigDelete
01 EditDelete

Gambar 3.55 Desain Halaman Olah Polling



Gambar 3.55 adalah desain halaman bagi redakst untuk mengolah suatu

masalah yang terjadi di kampus Sadhar menjadi bentuk pofling.

Koran Online
Universitas Sanata Dharma
Yogyakarta

Selasa, 26 Maret 2004

Olah Berita | Olah Pelling { Olah Yklan | Tambah kategort

01

No Iklan | |
Temp Ikian
Isi Kkian
No Member L l
Reset Submut
|| No Temp Iklan Ist Iklan Wakiu| No Member | Edi{ Delete
Edit Delete

Gambar 3.56 Desain Halaman Olah Iklan



Gambar 3.56 adalah desain halaman redaksi untuk mengolah iklan-iklan dan

member sebelum di publikastkan pada sttus Koran Sadhar supava layak di baca

publik.

Koran Online

Universitas Sanata Dharma

Yogyakarta

Selasa, 26 Maret 2004

Olah Berita | Otah Potling | Olah Iklan | Tambah Kategor

Nama Kateogori Sl !
Reset Submit
No Nama Kategori Edit Delete
01 Edi§ Delete

Gambar 3.57 Desain Halaman Tambah Kategori




Gambar 3.57 adalah desain halaman bagi redaksi untuk menambah kategon

berita, apabila ada kategori baru.

b. Desain Halaman Wartawan

Koran Onlige
Universitas Sanata Bharma
Yogyakarta

Selasa, 26 Maret 2004

Sign In

D Wartawan

Password

Ganti Password

Submit

Gambar 3.58 Desamn Halaman Login Wartawan
Demi keamaran, setiap karyawan juga harus /ogin terlebth dahulu sesuai

dengan ID dan Passwordnya masing-masing untuk masuk ke halaman input berita.
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Koran Online
{Universitas Sarata Dharma
Yogyakaria

" Selasa, 26 Maret 2004

Ganti Password

1D Wartgwan

Password

Password baru

Venf, Password baru :

Back ‘Submit

XYY

Gambar 3.59 Desain Halaman Ganti Password Wartawan
Melalui gambar 3.59, wartawan-wartawan juga dapat mengganti passwordaya

masing-masing seperti yang dilakukan oleh redakst.
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Koran Online
Universitas Sanata Dharmsa
Yogyakarta
Ardi ‘ Selasa, 26 Maret 2004
Isi Berita :
Is: Benta
Reset Subnut

No Berita Isi Beriia waktu | Edit | Delete
01 Edit | Delete

Gambar 3.60 Desain Halaman /nput Data Wartawan
Gambar 3.60 merupakan desain halaman utama Wartawan yang berfungsi

untuk menginputkan berita yang didapat di lapangan. Berita-herita mi akan diolah
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dan dipublikasikan oleh redaksi ke dalam situs koran USD e¢rfine agar layak dibaca
publik. Pada contoh gambar 3.60 adzalah desain halaman input berita bagi wartawan

Ardi. Setiap wartawan memiliki data input berita yang berbeda-beda.

Karan Online
Universitas Sagata Dharma
Yogvakarta

Selasa, 26 Maret 2004 _

Input Horoskop :

No Horoskop ]

Nama Horoskop

Ramalan Umum

Ramalan Keuangan

Ramalan Pekerjaan

Ramalan Asmara

Reset Submit

Nol Nama {Rmlan Umum!{Rmlan Keu {Rmlan Pekj] Rml Asmara}Edi Delete

01 Edit Delete

Gambar 3.61 Desain Halaman Update Horoskop
Gambar 3.61 adalah desain halaman untuk mengupdate data horoskop tiap sebulan

sekali.



BAB IV

IMPLEMENTASI SISTEM

Setelah selesai merancang dan menganalisis sistem yang akan dibuat, langkah
selanjutnya adalah mencoba mengimplementasikan ke dalam bahasé vang dapat
dimengerti oleh mesin. Sistemn im dibuat dengan spesifikasi sofiware dan hardware
sebagal benkut
Spesifikast Software :

1. Sistemn Operasi Windows XP Professional.
2. Macromedia Dreamweaver MX. .
3. PHP Triad 2.1.1.
4. Deck It Emulator (downfoad dari www.pyweb.com)
5. Note Pad.
Spesifikast Hardware :
1. Prosesor Penttum IV 1.8 Ghz.
2. Memori 512 Mb.
3. Hard Disk 40 Gb. " .
4. perangkat nitkabel : Handphone Nokia 3350 dan sim Card M3 Smart
IV.1 Pembuatan Database

Pertama-tama yang dilakukan dalam pembuatan sistem Koran Online WEB

dan WAP adalah membuat database terlebih dahulu dengan menggunakan database
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Adapun urutan pembuatan database Situs Koran Sadhar Online adalah :

L

Database Koran terdin dan strulctur tabel-tabel sebagai berikut :

MYSQL. Jadi kedua sistem yang dibuat hanya mengacu pada satu datebase saja.

a. Tabel Berita, tabel ini dibuat dengan sintak SQL seperti dihawah ini :

4
1
/

REATE TABLE berita {
oBex int (6) NGCT NULL auto increm&nf

JndulBerita varchar (100} default MNULL

TempBerita longtext NCT NULL,

IsiBerita longtext NOT NULL,

RingkasanBerita ftext NOT NULIL,

KategoriBerita int ({2} default '0’,

NoWartawan int{4) default '0°,

Namafile varchar(200) default NULL,

PRIMARY KEY {(NoBerita)

TYPE=MyISAM;

i
rita date MOT NULL default '0000-00-007,

b. Tabel Iklan, dibuat dengan sintak SQL sebagai berikut :

CREATE TABLE ikian

:lan int (6) NOT NULL aufo increment,
Waktulklan date NOT NULL default '0G00- co-gar,
nIklan text NOT NILL,

151Ih¢an text NOT NULL,

NoMember int{6) NOT NULL default '0°Y,

PRIMARY KEY {(NoIklan}
} TYPE=MyISAM;

c. Tabel Member, dibuat dengan smtak SQL sebagai berikut :

CREATE TABLE member |
NoMcmber int(é) NOT NULL auto increment,
MamaLogin varchar (15} NOT NULL default '°',
Namalengkap varchar (30} default NULL,
Passwerd varchar(l5} NOT NULL default '',
Alamat wvarchar (50} default NULIL,
Kota varchar (20) default NULL,
Telepon varchar (20} defeult NULL,
Email varchar {50) default NULL,
Pekerjaan varchar (38) default NULL,
Pertanyaan varchar (50 default WULL,
Jawaban varchar (3¢} default NULL,

WaktuDaftar date NOT NULL default '0000-00-00',

foto varchar (20} NOT NUGLL default '‘',
PRIMABRY KEY {NoMember}
} TYPE=MyISAM;




d. Tabel Surat Pembaca, dibuat dengan sintak SQL scbagat benikut :

) TYPE=MyISAM

CREATE 'TABRLE suratpembaca |
NoSuratPembaca int ({6} NOT NULL autc_increment,
I1siSuratPembaca text NOT NULL,

WaktuSuratPembaca date NOT NJLL default '0000-00-

00",
Nama varchar (20) default N
PRIMARY KEY (NoSuratPemba

ULL,
cal

&

e. Tabel Horoskop, dibuat dengan sintak SQL sebagai berikut

CREATE TABLE horosko
NoHoreskep int {2}
NMamaHoroskop varchsa
RamalanUmum varchar
RamalanKeuangan var
RamalanPekerjaan var
RamalanAsmara varcha

prle)

namagambar varchar {2

PRIMARY KEY (NoHoro
) TYPE=MyISAM;

L
»,
L

"
T
&N

>

i1n
N
char

r{iG0;

.

¢} NOT

skop}

auto increment,
OT WULL default "',
0T NULL default ''
¢} NOT NULL defaul ;
00} NOT NULL default '
NOT NULL default '°',

- b r

WaktuHoroskop date NOT NULL default '0600-00-007,
NoWartawan int (4} default NULL

r
NULL default 'Y,

1

f Tabel Polling, dibuat dengan sintak SQL sebagai berikut

CREATE TABLE polling |
NoPolling int {6) NGT
Responl varchar (50)
Respon2 varchar(50)
Respon3 varchar (50}
Respond varchar (50}

Hasresl int (1l default

WULI

[SF N3

autc_increment,

NOT NULL default ',
NOT NULL default "',
NOT NULL default '',
NOT NULL default '°',

NULL,

Hasres2
Hasres3
Hasres?

int (11} default
int {11} default
int{ll} default

NJLL,
NULL,
NULL,

Masalah varchar {200} NOT NULL default '°,
WaktuPolling date NOT NULL default '0000-0C-00°,
PRIMARY KEY (NoPolling)

] TYPE=MyISAM;

g. Tabel Kategori, dibuat dengan sintak SQL sebagai bertkut

CREATE TABLE kategori ¢
NoKategori int{2) WOT NULL auto increment,
Kategori text NOT NULL, -
PRIMARY KEY (NoKategori}

] TYPE=MyISAM;




h. Tabel Redaksi, dibuat dengan sintak SQL. scbagai berikut :

CREATE TABLE redaksi |
NoRedaksi int{2) NOT NULL aute increment,
Mama char {50} NOT XULL default '*,
Password char(15) NOT NULL default '',
Alamat char({50) default NULL,
Kota char (20} default NULL,
Teleponr char (20} default NULL,
PRIMARY KEY {(NoRedaksi)

} TYPE=MVISAM;

1. Tabel Wartawan, dibuat dengan sintak SQL sebagai bertkut :

CREATE TABLE wartawan
NoWartawan int{4) NOT NULL a1
Nama char (50} NOT NULL defau
Password char (15} NOT NULL d
Alamat char(hd} default NULL,
Kota char (20} default NULL,
Telepon char(20) default NULL,
PRIMARY KEY (NoWartawan)
TYPE=MyISAM;

j. Tabel Pesan, dibuat dengan sintak SQL sebagai beriku

ute

4

CKEATE TABLE pesan |
NoPesan int (8) NOT NULL auto increment,
Pengirim int (6} NOT NULL default '9',
Penerima int (6} NOT NULL default '0Q',

Pesan ftext NOT NULL
Waktupesan date VOT NULL default '0000-0C- OO'
Subyek wvarchar (30} NOT NULL default '°',
PRIMARY KEY (NoPesan}

} TYPE=MyISAM;

Hasil terakhir davabase Koran Sadhar Online menggunakan mysql/ dapat

dilihat pada gambar dibawah ini :
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rosoft Internet Explarer

" @ kategari

= koran {10} conds ,:Typo s
R berita
i% horoskop
& iklen

i« member

& pesan

& polling

@ rodaksi

| i suratpemnbacs
% wartawan

+ mysql (&)
= tast () .

" 10 tablets)
. Check All / Uncheck All
With selected: - 008 or Empty| oy | Printyiew

e Print view

« Run SQL query/queries on koran [D:

Gambar 4.1 Halaman Database Koran USD Online

IV.2 Pembuatan Antarmuka Pemakai (User Interface)
Disini akan dijelaskan bagaimana urutan cara-cara pembuatan Situs WEB dan
WAP Koran Sadhar Online dari awal sampai akhir :
IV.2.1 Antar Muka pada WAP : e
'Antar muka pada WAP hanya untuk sisi Client saja, dengan urutan dari awal

hingga akhir sebagai berikut :
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Tag-tag pada WML sangat mirip dengan tag-tag pada HTML, perbedaan
hanya terletak pada perangkat yang digunakan untuk membaca tag-tag tersebut dan
mengeluarkan outputnya .

Sebelum memulai pemrograman WML, pertama-tama yang dilakukan adalah
pendeklarasian XML dan DTD supaya bahasa WML yang dibuat dapat dikenali

mesin. Adapun sintak pendeklarasian XML dan DTD adalah sebagai berikut :

Deklarasi XML :
<?xml version="1.0"?>

Deklarasi DTD :
<!DOCTYPE wml PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD WML 1.1//EN"

<http://www.wapforum.org/DTD/wml_1.1.xmlI">

1. Index

Gambar 4.2 Tampilan Index
Gambar 4.2 adalah halaman pertama kali saat anda mengunjungi situs WAP

Koran Sadhar Online. Halaman 4.2 dengan Judul “ Koran USD Online «, gambar
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Logo Sadhar di tengah dan tulisan “ Coepyright @ 2004 “ pada bagian bawah akan
tampil selama 3 detik, kemudian secara otomatis akan masuk ke halaman Menu

Utama. Tampilan index di atas dibuat dengan sintak wml sebagai berikut :

<?xml version="1.0"?>
<IDOCTYPE wml PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD WML 1.1//EN"
"http://www.wapforum.org/DTD/wmi_1.1.xmi">
<wmi>
<card id="welcome" ontimer="#utama" title="KORAN USD ONLINE">
<timer value="20"/>
<p align="center">
<img src="images/sadhar.wbmp" alt=""/>
<small>
<marquee>Copyright @ 2004</marquee>
</smali>
</p>
</card>
<card id="utama" title="Menu Utama">
<p align="center">
<a href="brt_utm.php"”>Berita Utama</a> <br/>
<a href="home.wml"> Home</a> <br/>
<a href="login.php"> Login</a> <br/> I
<a href="kontak.php"> Contact Us</a> <br/> -
<a href="about.php"> About Us</a> <br/>
</p>
</card>
</wmi>

2. Menu Utama

Garobar 4.3 Tampilari Menu Utama
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Gambar 4.3 merupakan tampilan Menu Utama Situs WAP Koran Sadhar yang
terdiri dari menu berita utama, home, login, contact us dan about us. Gambar 4.3

dibuat dengan sintak wml sebagai benikut

<?xml version="1.0"?>

<IDOCTYPE wmi PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD WML 1.1//EN"
"http://www.wapforum.org/DTD/wmi_1.1.xml">
<wml>

<card id="welcome" ontimer="#utama" title="KORAN USD ONLINE">
<timer value="20"/>

<p align="center">

<img src="images/sadhar.wbmp" alt=""/>
<smali>

<marquee>Copyright @ 2004</marquee>
</smatl>

</p>

</card>

<card id="utama" titte="Menu Utama">

<p align="center">

<a href="brt_utm.php">Berita Utama</a> <br/>
<a href="home.wmi"> Home</a> <br/>

<a href="login.php"> Login</a> <br/>

<a href="kontak.php"> Contact Us</a> <br/>
<a href="about.php"> About Us</a> <br/>
</p>

| </card>

f‘ </wml>

\ 3. Berita Utama

Gambar 4.4 Tampilan Berita Utama



&

138

Setelah anda memilih sub menu berita utama pada menu utama, maka akan
tampak isi dari berita utama, seperti pada gambar 4.4. Isi berita utama pada aplikasi

WAP dibuat dengan sintak WML dan PHP sebagai berikut :

<wml>
<template>
<do type="prev" name="Previous” labei="Previous">
<prev/>
</do>

</template>
<card id="berutm" title="Berita Utama">
<p align="justify"><small><font size="2" face="Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif'>

<?

include "connect.php”;
$utama="select waktuberita from berita where kategoriberita='1" and

ringkasanberita!=" ORDER BY waktuberita desc LIMIT 1";
$utamal=mysql_query($utama);

$utama2=mysql_fetch_row($utamal);
$utama3 = "SELECT RingkasanBerita FROM berita WHERE kategoriberita="1"' and

waktuberita = '$utama2[0]' order by noberita desc ;
$utama4d = mysql_query($utama3);
$utama5=mysql_fetch_row($utama4);

echo " ~ g$utamaS[0]<br/>";

?>

</font></small></p>

</card>

</wml>

Sintak sql “select waktuberita from berita where kategori berita='l" and
ringkasan berita!="" order by waktuberita desc limit ] > berguna untuk mengambil
satu waktu berita utama yang terbaru yang isi ringkasan berita utamanya tidak
kosong. Selanjutnya “select ringkasanberita from berita where kategoriberita='1"
and waktuberita='Sutama2{0]’ order by noberita desc’ artinya mengambil satu

ringkasan berita utama dengan waktu berita utama yang terbaru di atas.
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4. Home

Gambar 4.5 Tampilan Menu Home
Gambar 4.5 merupakan tampilan menu home yang berisi sub menu berita

khusus, komunitas dan polling. Tampilan 4.5 dibuat dengan sintak wml sebagai

berikut :

<?xml| version="1.0"?>
<tDOCTYPE wml PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD WML 1.1//EN"
"http://www.wapforum.org/DTD/wml_1.1.xmi">

<wmi>
<template>
<do type="prev" name="Previous" label="Previous">
<prev/>
</do>
</template>

<card id="home" title="MENU HOME">

<p align="center">

<a href="brt_khs.wml™> Berita Khusus</a> <br/>

<a href="komunitas.wml"> Komunitas</a> <br/>

<a href="polling.wmi"> Polling</a> <br/> e e
</p> T
</card>

</wmi>




5. Berita Khusus

Gambar 4.6 Tampilan Menu Berita Khusus
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Gambar 4.6 adalah halaman menu berita khusus yang terdiri dari beberapa sub

menu, berdasarkan kategori berita. Kategori berita ini bersifat dinamis, dimana

kategori berita dapat bertambah terus, apabila ada berita yang tidak dapat

dikategorikan dalam kategori berita yang sudah ada dalam sistem. Berikut ini adalah

sintak wml untuk membuat tampilan 4.6 diatas :

<?xml version="1.0"?>

<IDOCTYPE wmil PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD WML 1.1//EN"
"http://www.wapforum.org/DTD/wmi_1.1.xmi">

<wml>

<template>
<do type="prev" name="Previous” label="Previous">

<prev/>
</do>
</template>
<card id="card1" title="MENU BERITA KHUSUS">
<p align="center">
<a href="education.php"> Education</a> <br/>
<a href="ukm.php"> UKM</a> <br/>
<a href="hiburan.php"> Hiburan</a> <br/>
</p>
</card>
</wmi>




6. Education

Gambar 4.7 Tampilan Berita Education
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Gambar 4.7 merupakan tampilan pada mobile phone yang berisi berita dengan

kategori Education. Tampilan 4.7 dibuat dengan sintak wml dan Php sebagai berikut :

<wmi>

<template>
<do type="prev" name="Previous" label="Previous">

<prev/>

</do>
</template>
<card id="education" title="Berita Education">
<p align="justify"><small><font size="2" face="Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif">
<?
include "connect.php”;
$education="select waktuberita from berita where kategoriberita="2" and

ringkasanberitai=" ORDER BY waktuberita desc LIMIT 1";
$educationl=mysqi_query($education);
$education2=mysql_fetch_row($educationl);

$education3 = “"SELECT RingkasanBerita FROM berita WHERE kategoriberita='2" and
waktuberita = "$education2{0]' order by noberita desc ";
$educationd = mysgl_query($education3);
$educationS=mysqt_fetch_row($educationd);

echo " ~ $education5[0]<br/>";

>

</font></smali></p>

</card>

</wmi>




142

Tampilan berita UKM dan berita Hiburan sama seperti gambar 4.7 di atas.
Untuk penjelasan sintak sqlnya hampir sama dengan penjelasan pada gambar 4.4.

7. Komunitas

Gambar 4.8 Tampilan Menu Komunitas
Gambar 4.8 adalah menu komunitas yéing terdiri dari sub menu iklan, surat

pembaca dan horoskop. Tampilan 4.8 dibuat dengan sintak wml sebagai berikut :

<?xml version="1.0"?>
<IDOCTYPE wm! PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD WML 1.1//EN"

"http://www.wapforum.org/DTD/wml_1.1.xmi">

<wmi>

<template>
<do type="prev" name="Previous" label="Previous">

<prev/>
</do>
</template>
<card id="card1" title="MENU KOMUNITAS">
<p align="center">
<a href="jklan.php"> Iklan</a> <br/>
<a href="srt_pbc.php"> Surat Pembaca</a> <br/>
<a href="horoskop.wmi"> Horoskop</a> <br/>
</p>
</card>
</wml>




8. Iklan

Gambar 4.9 Tampilan Isi Iklan

Gambar 4.9 merupakan tampilan 1si iklan terbaru (hari ini) pada perangkat

nirkabel. Tampilan 4.9 di buat dengan sintak wml dan php sebagai berikut :

<wmi>
<template>

<do type="prev" name="Previous" label="Previous">

<prev/>

</do>
</template>
<card id="iklan" title="Tkian">
<p align="justify"> <small> <font size="2" face="Verdana, Arial, Helvetica, sans-
serif'>
<?
include "connect.php”;
$iklan="select waktuiklan from iklan where isiiklan !=" ORDER BY waktuiklan desc
LMIT 1 ";
$iklan1=mysql_query($iklan);
$iklan2=mysql_fetch_row($iklan1);
$iklan3 ="SELECT Isiiklan FROM iklan WHERE waktuiklan = "$ikian2[0]" “;
siklan4 = mysql_query($iklan3);
while($iklan5=mysql_fetch_row($iklan4))

{

echo "~ $iklan5[0]<br/>";
Y

>

</font></small></p>
</card>

</wmi>

143
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Untuk Penjelasan sintak sql gambar 4.9 hampir sama dengan penjelasan
sintak sql pada gambar 4.4 tampilan berita utama.

9. Surat Pembaca

Gambar 4.10 Tampilan Surat Pembaca
Gambar 4.10 adalah menu surat pembaca yang terdiri dari sub menu kirim

surat pembaca dan lihat surat pembaca. Tampilan surat pembaca ini dibuat dengan

sintak wml dan php seperti di bawah ini.

<?xml version="1.0"?>
<!DOCTYPE wml PUBLIC “-//WAPFORUM//DTD WML 1.1//EN"

"http://www.wapforum.org/DTD/wmi_1.1.xml">

<wmi>
<template>
<do type="prev" name="Previous" label="Previous">
<prev/>
</do>
</template>

<card id="card1" title="MENU SURAT PEMBACA">

<p align="center">

<a href="krmsrtpbc.php”> Krm Surat Pembaca</a> <br/>
<a href="srt_pbc.php"> Lht Surat Pembaca</a> <br/>
</p> -

</card>

</wml>
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10. Kirim Surat Pembaca

Gambar 4.11 Tampilan Kirim Surat Pembaca
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Gambear 4.11 adalah tampilan bagi user sistem ini ,untuk mengirimkan surat

pembaca ke dalam sistem ini, yang terdiri dari nama pengirim dan isi surat pembaca.

Tampilan kirim surat pembaca ini dibuat dengan sintak wml dan php seperti di bawah

ini :

<?xml version="1.0"?><{DOCTYPE wml PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD WML 1.1//EN"

"http://www.wapforum.org/DTD/wml_1.1.xml"><wml>

<template>
<do type="prev" name="Previous" label="Previous">
<prev/>
</do>

</template>

<card id="psgsrtpbc" title="Krm Surat Pembaca">

<p align="left">

<small>

<do type="accept" label="proses">

<go method="post" href="input_surat.php">

postfield name="pamapengirim” value="$(namapengirim)"/>
postfield name="srt_pbc" value="¢(srt_pbc)"/>

</go>

</do>

Nama Pengirim  : <input type="text" name="namapengirim"/>
Isi Surat Pembaca : <input type="text" name="srt_pbc"/>
</small>

</p>

</card>

</wml>
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Isi dari surat pembaca dan nama pengirim yang diinputkan oleh pengunjung

situs Koran Sadhar Online akan disimpan ke dalam database melalui file

input_surat.php, seperti dengan sintak wml dan php di bawah ini :

<?
header (‘Content-type:text/vnd.wap.wml');
echo(’<?xml version="1.0"?>");
echo('<IDOCTYPE wml PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD WML 1.1//EN"
“http://www.wapforum.org/DTD/wmi_1.1.xmi">");
>
<wml>
<template>
<do type="prev" name="Previous" label="Previous">
<prev/>
</do>
</template>
<card id="sp" title="Krm Srt Pembaca">
<p align="center">
<small>
<?
include "connect.php”;
$tgl=date("Y/m/d");

o $tmbh="insert into

suratpembaca(isisuratpembaca, waktusuratpembaca, nama) values

(‘$srt_pbc','$tgl',"$namapengirim')”;
$tmbh1=mysql_query($tmbh);
if($tmbhi==true)

echo "Surat anda telah terkirim!!! <br/>";
3
{

echo"input gagal”;

else

>
</small>
</p>
</card>
</wmi>

echo "<a href=\"surat_pembaca.wmli\">Kembali</a>";

Melalui sintak sql “insert into suratpembaca (

isisuratpembaca,

waktusuratpembaca, nama) values (‘8srt_pbc’, ‘Stgl’, ‘Snamapengirim’ )” data surat
pembaca yang diinputkan oleh pengunjung akan disimpan dalam database Situs

Koran Sadhar Online.
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] 11. Lihat Surat Pembaca

l Gambar 4.12 Tampilan Isi Surat Pembaca
! Isi surat pembaca, yang diinputkan user ke dalam sistem ini dapat anda lihat

’ melalui perangkat nirkabel seperti pada gambar 4.12. Tampilan surat pembaca ini

dibuat dengan sintak wml dan php seperti di bawah ini.

<wmi>

<template> .
<do type="prev" name="Previous" labei="Previous">

<prev/>
</do>
</template>
<card id="sp" title="Surat Pembaca">
<p align="justify"> <small> <font size="2" face="Verdana, Arial, Helvetica, sans-
serif">
<?
include "connect.php”;
$suratpembaca="select waktusuratpembaca from suratpembaca ORDER BY
waktusuratpembaca desc LIMIT 1 ";
$suratpembacal=mysql_query($suratpembaca);
$suratpembaca2=mysql_fetch_row($suratpembacal);
$suratpembaca3 ="SELECT Isisuratpembaca,nama FROM suratpembaca WHERE
| waktusuratpembaca = '$suratpembaca2[0]' ";
$suratpembacad = mysql_query($suratpembaca3);
while($suratpembaca5=mysql_fetch_row($suratpembaca4))

echo " ~ <i>$suratpembacaS[1]</i> : $suratpembacaS[0]<br/>";
¥
>
J </font></small></p>
</card>
/ </wml>
|
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Untuk penjelasan sintak sql pada gambar 4.12 hampir sama dengan penjelasan
sintak sql pada gambar 4.4

12. Horoskop

Gambar 4.13 Tampilan Horoskop
Gambar 4.13 merupakan tampilan dari menu horoskop yang terdiri dari sub
menu nama-nama horoskop yang ada sebanyak 12 horoskop. Setiap horoskop
memiliki Zink tersendiri ke file phpnya masing-masing. Setiap file php. tersebut akan
mengambil data ramalan horoskopnya masing-masing. Tampilan 4.13 dibuat dengan

sintak wml sebagai berikut :



<?xml version="1.0"?>
<!DOCTYPE wml PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD WML 1.1//EN"
"http://www.wapforum.org/DTD/wml_1.1.xml">

<wmli>
<template>
<do type="prev" name="Previous" label="Previous">
<prev/>
</do>
</template>

<card id="card1" title="MENU HOROSKOP">

<p align="center">

<a href="capricorn.php"> Capricorn</a> <br/>
<a href="aquarius.php"> Aquarius</a> <br/>
<a href="aries.php"> Aries</a> <br/>

<a href="cancer.php"> Cancer</a> <br/>

<a href="sagitarius.php"> Sagitarius</a> <br/>
<a href="scorpio.php"> Scorpio</a> <br/>

<a href="leo.php"> Leo</a> <br/>

<a href="virgo.php"> Virgo</a> <br/>

<a href="libra.php"> Libra</a> <br/>

<a href="pisces.php"> Pisces</a> <br/>

<a href="taurus.php"> Taurus</a> <br/>

<a href="gemini.php"> Gemini</a> <br/>
</p>

</card>

</wmi>

13. Capricorn

Gambar 4.14 Tampilan Isi Horoskop Capricorn
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Tampilan 4.14 berisi ramalan horoskop capricorn. Untuk menghemat

penjelasan yang sama, maka diambil salah satu contoh saja untuk tampilan isi

ramalan horoskop. Tampilan di atas dibuat dengan sintak wml dan php sebagai

berikut :

<wmi>

<template>
<do type="prev" name="Previous" label="Previous">

<prev/>
</do>
</template>
<card id="horoskopl” title="Ramalan Capricorn">
<p align="justify">
<small>
<?
include "connect.php”;
$capricorn="select ramalanumum, ramalankeuangan,ramalanpekerjaan,ramalanasmara
from horoskop where namahoroskop='capricorn' ";
$capricornl = mysql_query($capricorn);
$capricorn2=mysql_fetch_row($capricornl);
echo " ~ Umum : $capricorn2[0]<br/>";
echo " ~ Keuangan : $capricorn2[1]<br/>";
echo " ~ Pekerjaan : $capricorn2[2]<br/>";
echo " ~ Asmara : $capricorn2{3]";
?></small>
</p>
</card>
</wmi>

Pada Gambar 4.14 terdapat sintak sql “select ramalanumum,

ramalankeuangan, ramalanpekerjaan, ramalanasmara from horoskop where

namahoroskop = ‘capricorn' * berguna untuk me
s

horoskop untuk nama horoskop Capricorn.

RS

pgambil data-data ramalan
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14. Polling

Gambar 4.15 Tampilan Menu Polling
Gambar 4.15 merupakan tampilan menu polling yang dibuat redaksi, yang

terdiri dari sub menu polling dan hasil. Tampilan tersebut dibuat dengan sintak wml

sebagai berikut :

<?xml version="1.0"?>
<IDOCTYPE wml PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD WML 1.1//EN"

"http://www.wapforum.org/DTD/wml_1.1.xml">

<wmi>
<template>
<do type="prev" name="Previous" label="Previous">
<prev/>
</do> .
</template>

<card id="card1" title="MENU Polling">
<p align="center">

<a href="polling.php™> Polling</a> <br/>
<a href="hasitpoll.php"> Hasil</a> <br/>
</p>

</card>

</wml>

Apabila anda memilih sub menu polling, maka akan tampak tampilan untuk

sub menu polling sebagai berikut



Gambar 4.16 Tampilan Sub Menu Polling

Pada gambar 4.16, user dapat memberikan polling terhadap masalah ada.

.+Tampilan 4.16 dibuat dengan sintak wml dan php seperti di bawah ini :
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<wml>

<template>
<do type="prev"' name="Previous" label="Previous">

<prev/>
</do>
</template>
<card id="polling" title="Polling" newcontext="true" >
<p align="justify"> <font size="2" face="Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif'>
<small>
<?
include "connect.php”;
$poll ="select Masalah,Responl,Respon2,Respon3,Respon4,NoPolling from polling order
by NoPolfing desc fimit 1”;
$polla = mysql_query($poll);
$polib = mysql_fetch_row($polla);
echo "$pollb[0]<br/>";
?>
</smali>
</font></p>
<p align="left"> <font size="2" face="Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif">
<?
echo "<a href=\"hasilpolling.php?id=$pollb[ 1]\">"."$pollb[1]"."</a>"."<bt/>";
echo "<a href=\"hasilpolling.php?id=$pollb[2]\">"."$pollb[2]"."</a>"."<br/>";
echo "<a href=\"hasilpolling.php?id=$pollb[3]\">"."$polIb{3]"."</a>"."<br/>";
echo "<a href=\"hasilpoliing.php?id=$polib[4]\">"."$polIb[4]"."</a>"."<br/>";
>
</font></p>
</card>
</wmi>
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Sesudah anda memberikan polling, maka otomatis akan langsung lirnk ke
tampilan hasil polling. Untuk file hasil polling dapat dilihat pada sintak fileDisini
anda dapat melihat perolehan hasil polling seperti pada gambar 4.17 dibawah ini :

15. Hasil Polling

Gambar 4.17 Tampilan Hasil Polling
Melalui tampilan 4.17 user dapat melihat hasil polling perolehan sementara.

Gambar 4.17 dibuat dengan sintak wml dan php seperti di bawah ini : |

<?

header ('Content-type:text/vnd.wap.wml');

echo(' <?xml version="1.0"?>");

echo(' <!DOCTYPE wmi PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD WML 1.1//EN"
"http://www.wapforum.org/DTD/wmil_1.1.xml">");

?>
<wml>
<template>
<do type="prev" name="Previous" label="Previous">
<prev/>
<fdo>
</template>

<card id="hasil" title="Hasil Polling">

<p align="justify">

<smalt>

<?

inciude "connect.php”;

" $ambil="select * from polling order by nopolling desc limit 1 *;

$ambill=mysql_query($ambil);
$ambil2=mysql_fetch_row($ambill);
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if($id==%ambil2[1])
{

$tambah=1;

$a="select * from polling where NoPolling='$ambil2[0]' ";
$al=mysql_query($a);

$a2=mysql_fetch_row($al);

$a3=¢tambah+$a2[5];

$il="update polling set Hasres1="$a3' where NoPolling='$ambit2[{0]" ;
$il1=mysql_query($il);

¥
if($id==$ambil2[2])
{

$tambahl=1;

$b="select * from polling where NoPolling='$ambil2[0]' ";
$b1=mysql_query($b);

$b2=mysql_fetch_row($b1);

$b3=$tambah1+$b2{6];

$x="update polling set Hasres2="$b3' where NoPolling="$ambil2[0]' ";
$x1=mysql_query($x);

by
if($id==%$ambil2{3]) .
{

$tambah2=1;

$c="select * from poiling where NoPolling='$ambil2[0] ";
$c1=mysql_query($c);

$c2=mysq!_fetch_row($cl);

$c3=gtambah2+$c2[7];

$y="update polling set Hasres3="$c3" where NoPolling="$ambil2[0]" *;
$y1=mysql_query($y);

} .

if($id==%ambit2[4])

{
$tambah3=1;
$d="select * from polling where NoPolling="$ambil2[0]}' ";
$d1=mysql_query($d);
$d2=mysqi_fetch_row($d1);
$d3=¢$tambah3+4$d2[8]; )
$z="update polling set Hasres4="'$d3' where NoPolling="'$ambil2[0]' “;
$z1=mysql_query($z);

b

$polling="select * from polling ORDER BY nopolling desc LIMIT 1 ";
$pollingl=mysql_query($polling);
$polling2=mysq!_fetch_row($polling1);
echo "<b>$polling2{9] </b><br/>";
echo "$polling2[1]=$poHing2[5]<br/>";
echo "$polling2[2]=$polling2[6]<br/>";
echo "$polling2{3]=$polling2[7]<br/>*;
echo "$polling2[4]=$polling2[8]";

?>

</small>

</p>

</card>

</wml>

Pada source code tampilan hasil polling, pertama-tama mengambil masing-

masing hasil respon, kemudian di simpan dalam suatu variable. Setelah itu cek
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kondisi respon mana yang dipilih oleh pengunjung sistem. Sebagai contoh yang
dipilih adalah respon 1, maka cek kondisi untuk respon 1 akan frue dan secara
otomatis akan mengupdate nilai hasil respon 1 yang baru sama dengan nilai vaniabel
hasil respon 1 ditambah 1. Sedangkan apabila tidak ada respon yang dipilih, maka
semua cek kondisi akan false dan nilai hasil polling tidak akan diupdate (di ambil
langsung atau sesuai dengan yang di dalam database).

16. Login

Gambar 4.18 Tampilan Login Member
Melalui tampilan 4.18, member Koran USD online dapat login dan masuk ke
halaman member untuk menggunakan fasilitas-fasilitas yang disediakan. Tampilan di

atas di buat dengan sintak wml sebagai berikut :
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<?

header (‘Content-type:text/vnd.wap.wml');

echo(' <?xml version="1.0"?>");

echo('<!DOCTYPE wml PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD WML 1.1//EN"
“http://www.wapforum.org/DTD/wmi_1.1.xmi">");

2>
<wml>
<template>
<do type="prev" name="Previous" label="Previous">
<prev/>
</do>

</template>
<card id="sign_in" title="LOGIN MEMBER">

<p align="left">

<do type="accept" label="proses">

<go method="post" href="loginmember.php">
postfield name="u_id" value="$(uid)"/>

postfield name="u_password” value="${upassword)"/>
</go>

</do>

User ID : <input type="text" name="uid" />
Password : <input type="password" name="upassword" />
</p>

</card>

</wmi>

Dari gambar 4.18 anda dapat /ogin apabila sudah mendaftar sebagai member

lewat sistem Web Koran USD online. Apabila login anda salah, maka akan ada pesan

kesalahan login sedangkan apabila benar maka akan tampak tampilan member

sebagai berikut :

Gambar 4.19 Tampilan Halaman Member
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Dari gambar 4.19 member memiliki fasilitas-fasilitas yang tidak dimiliki user
biasa, antara lain fasilitas pasang iklan dan kirim pesan dan lihat pesan. Untuk sintak

wml dan php yang digunakan utk membuat tampilan di atas adalah sebagai berikut :

<?

header('Content-type:text/vnd.wap.wml'});

echo('<?xml version="1.0"?>");

echo('<!DOCTYPE wml PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD WML 1.1//EN"
"http://www.wapforum.org/DTD/wml_1.1.xmi">");

?>
<wmi>
<template>
<do type="prev" name="Previous" label="Previous">
<prev/>
</do>
</template>

<card id="member" title="Menu Member">

<p align="center">

<small>

<?

incilude “connect.php”;

$anggota="select * from member where Namalogin="$u_id" and
Password="$u_password' ";

$anggotal=mysql_query($anggota);
$anggota2=mysql_fetch_row($anggotal);
if(($anggota2[1]==%u_id) and ($anggota2[3]==%$u_password))

echo "<a href=\"psgiklan.php\">Pasang Iklan</a> <br/>";
echo "<a href=\"krmpesan.php\">Kirim Pesan</a> <br/>";
echo "<a href=\"thtpesan.php\">Lihat Pesan</a> <br/>";
echo "<a href=\"index.wml\">Logout</a> <br/>";

}

else
echo "User tidak ditemukan”;

¥
>
</small>
</p>
</card>
</wml>

Pada source code gambar 4.19, nama login dan password yang diinputkan
oleh pengunjung akan di cek terlebih dahulu kebenarannya dengan yang ada di dalam

database supaya dapat masuk ke halaman member tersebut.



17. Pasang Iklan

Gambar 4.20 Tampilan Pasang Iklan
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Gambar 4.20 merupakan halaman untuk menginputkan iklan bagi member.

Tampilan di atas dibentuk dengan sintak wml sebagai berikut :

<?

header ('Content-type:text/vad.wap.wml');

echo('<?xml version="1.0"?>'");

echo(' <!DOCTYPE wml PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD WML 1.1//EN"
“http://www.wapforum.org/DTD/wmli_1.1.xml">");

?>
<wml>
<template>
<do type="prev" name="Previous" label="Previous">
<prev/>
</do>

</template>

<card id="psgiklan" title="Pasang Iklan">

<p align="left">

<do type="accept” label="proses">

<go method="post" href="input_iklan.php">
postfield name="isi_iklan" value="$(isiiklan)"/>
</go> ’

</do>

Isi Iklan : <input type="text" name="isiiklan"/>
</p>

</card>

</wml>




18. Kirim Pesan

Gambar 4.21 Tampilan Kirim Pesan
Tampilan 4.21 adalah salah satu fasilitas bagi member untuk fnengirinikan

pesan kepada member lain dalam sistem ini. Untuk sintak wmlnya dapat dilihat di

bawah ini :

<?xml version="1.0"?> <!DOCTYPE wmi PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD WML 1.1//EN"
"http://www.wapforum.org/DTD/wmi_1.1.xmi"><wml>
<template>
<do type="prev" name="Previous" label="Previous">
<prev/>
</do>

</template> .

<card id="pesan" title="Kirim Pesan">

<p align="left">

<small>

<do type="accept" label="proses">

<go method="post" href="input_pesan.php">
postfield name="utk" value="$(utk)"/>

postfield name="syk" value="$(syk)"/ >

postfield name="pesan" value="$(psn)"/>

</go>

</do>

Untuk : <input type="text" name="utk"/>

Subyek : <input type="text" name="syk"/>

Isi Pesan : <input type="text" name="psn"/>
</small>

</p>

</card>

</wml>

159



160

! 19. Lihat Pesan

Gambar 4.22 Tampilan Isi Pesan

Tampilan 4.22 adalah tampilan isi pesan dari member lain yang telah dikirim.

| Untuk sintak wmlnya dapat dilihat di bawah ini :

<?
header (‘Content-type:text/vnd.wap.wml');

' echo(’<?xmi version="1.0"?>");
echo('<tDOCTYPE wm! PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD WML 1.1//EN"

|
"http://www.wapforum.org/DTD/wmi_1.1.xml">");
?>
<wml>
<template>
<do type="prev" name="Previous" label="Previous">
<prev/>
</do>

</template>

<card id="psan" title="Pesan">
<p align="center"><small><font size="2" face="Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif'>

<?

include "connect.php”;

$anak3="select nomember from member where namalogin="$u_id" ";
$anak4=mysql_query($anak3);

” $anak5=mysql_fetch_row($anak4);
$utama="select * from pesan where penerima="$anak5[0]' order by waktupesan desc";

1 $utamal=mysql_query($utama);
~*’| while ($utama2=mysql_fetch_row($utamal))

{
echo "<a href=\"pesanlengkap.phprid=$utama2[0]\">$utama2[5]</a><br/>";
b

?>
</font></small></p>
</card>

</wmi>
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Pada source code gambar 4.22, subyek dari pesan member lain yang
dikirimkan kepada member ini akan ditampilkan secara desc menurut yang terbaru
pada tampilan pesan member ini. Subyek tersebut memiliki /ink lagi kehalaman
tersendiri.

20. Kontak Kami

Gambar 4.23 Tampilan Contact Us
Gambar 4.23 berisi alamat lengkap Redaksi Koran Sadhar Online dan dibuat

sinfak wml sebagai berikut ;

<?
header (‘Content-type:text/vnd.wap.wml’);
echo(’<?xmi version="1.0"?>");
echo('<{DOCTYPE wmi PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD WML 1.1//EN"
"http://www.wapforum.org/DTD/wmi_1.1.xmi">");

?>

<wml>

<template> . 5
<do type="prev" name="Previous" label="Previous">

<prev/>

</do>

</template>

<card id="kontak" title="Contact Us">

<p align="center"> <small> <font size="2" face="Verdana, Arial, Helvetica, sans-
serif">Koran

Online USD Jl.Paingan no.25 Telp:0274-540358/657890 Fax :0274-456736
Mail:Redaksi@usd.com
</font> </small> </p>
</card>
</wmi>
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’ 21. Tentang Kami

Gambar 4.24 Tampilan About Us

dengan sintak wml seperti di bawah ini :
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Gambar 4.24 berisi data diri lengkap redaksi Koran USD Online yang dibuat

<?
f header ('Content-type:text/vad.wap.wml');
echo('<?xml version="1.0"?>");

<card id="kami" title="About Us">

serif”>Koran

</card>
</wmi>

echo('<!DOCTYPE wmt PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD WML 1.1//EN"

>
<wmi>
- <template>
<do type="prev" name="Previous" label="Previous">
<prev/>
</do>
</template>

<p align="justify"> <small> <font size="2" face="Verdana, Arial, Helvetica, sans-~

USD Online, berdiri pada tahun 2004, dipelopori oleh BAPSI terutama Bapak Haris
Sriwindono selaku Kepala Bapsi. Speciat Thank's to : Arman (Programmer), Bu
Rido (Pembimbing I) dan Bapak Haris (Pembimbing II). </font></small> </p>

‘ “http://www.wapforum.org/DTD/wmi_1.1.xmi">");
|
\
|
{
\
{
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1V.2.2 Antar Muka pada WEB
Untuk antar muka Situs WEB Koran Sadhar online tidak banyak diceritakan

bagaimana cari membuatnya, karena fokus sistem ini lebih pada Situs WAP.

1V.2.2.1 Antar Muka Client
Berikut ini dapat dilihat Halaman Web Koran Sadhar Online dari awal sampai akhir :

1. Halaman Index

Berita Utama

Demo tarif uang kuliah yang semakin
memanas, mengakibatkan bentrakan
massa antar mahasiswa & satpam

ingin dapat duil cepat dan mudah?
segera hub 495640 hi

dibek kertas-kertas bekas anda
dengan harga tinggi.hub 746553,
iangsung di ambi.

i kan mobil untuk
wisuda, harga murah hub 450563,

dijuat cepat jas wisuda hrg negn
Fa Fronih homne Boluse oo agi ini, sekitar 100 mahasiswa univeristas X sedang democ
didepan kampusnya, akibat harga per sks yang semakin
kat terus.akib dua orang terfuka karena bantok

Lanjutan Halaman /ndex dapat dilihat pada gambar di bawah ini.
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Lomba mambuat program
J tercepat
1 2 Hari ini, di gedung seminar
dimas : dimas dode! 5 i kampus HI Paingan telah
——— e e ——— 3 diadakan tombha membuat
. © . program kemputer tercepat,
dodot - hehehhe X yang diikuti c?l:h puk:...:_-lw

udi - ada kabar baru neh....... kajur X
Periombaan Basket anta

kampus se-Yogyakarta.

Hari ini, UKM kampus III Paingan
) mengadakan pertandingan bota

basket antar kampus se-

yogyakarta yang diadakan di

tapangan kam...Seastutrg

ifﬁl Konser GIGI di Halt Kampus 1
Y Sadhar.
"".g Matam minggu tgl 22/07/2004,

g E{ Semalam bersama GIGI di Hall
Kampus 1 Universitas Sadhar
yang akan di adakan mulat pukul

~19.00 s...Sximictary

Baca|

Gambar 4.25 Halaman Index
Melalui halaman 4.25 user dapat melakukan banyak hal, karena halaman ini
cukup ramai, diantaranya adalah :
1. Membaca potongan berita utama, education, Ukm dan Hiburan hari ini

atau yang terbaru.
2. Melakukan login untuk masuk ke halaman member, untuk menikmati
fasilitas-fasilitas khusus member.

3. Membaca iklan dan surat pembaca hari ini atau yang terbaru.
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4. Mengirim surat pembaca ke dalam sistem ini dan otomatis akan langsung
dipublikasikan supaya dapat dibaca pengunjung lain yang mengunjungi
sistem ini.

5. Memberikan surat (polling) terhadap masalah baru yang sedang dihadapi

oleh Universitas Sanata Dharma.

6. Membaca kategori lain, selain yang tidak ditampilkan pada halaman utama
Situs Web Koran Sadhar Online.

7. Melihat ramalan horoskop yang terbaru.

2. Halaman Kontak Kami

Gambar 4.26 Halaman Kontak kami
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| Melalui halaman 4.26, user dapat mengetahui alamat, email, nomor faximili

|
fl dan nomor telepon lengkap Redaksi Koran Sadhar Online.

1
( 3. Halaman Tentang Kami
i
|
|

Gambar 4.27 Halaman Tentang Kami

Gambar 4.27 menampilkan data din dan susunan orang-orang yang mengurus

Situs Koran Sadhar Orline ini, termasuk analist dan programmernya.
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4. Halaman Sign Up

s T S oo et R

Gambar 4.28 Halaman Sign Up
Melalui gambar 4.28, user dapat daftar menjadi member dalam sistem ini,
guna dapat menggunakan fasilitas-fasilitas menarik dan bermanfaat yang disediakan.
Data nama Jogin pengunjung baru yang mendaftar akan di cek dulu, apakah ada yang
sama atau tidak dengan data member yang sudah terdaftar terlebih dahulu di dalam
database Koran Sadhar Online. Apabila ada kesamaan, maka akan ada tanda
peringatan supaya mengganti dengan nama Jogin yang lain. Sedangkan apabila tidak

ada , maka pendaftaran akan berjalan lancar.
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5. Halaman Ganti Password

B
Gambar 4.29 Halaman Ganti Password
Untuk gambar 4.29, member dapat mengganti passwordnya dengan yang lain

demi keamanan halaman member tersebut supaya tidak dapat digunakan oleh orang

yang tidak berhak.



169

6. Halaman Member

“Zi Hataman Member - Microseft infernet Explorer

My Picture :

—

Pasilitas-fasilitas Membor

1. Member dapat memasang iklan pada situs ini satu kali sehari,

2. Selain itu member juga dapat mengirimkan pesan kepada sesama
member lain, sesuai dengan alamatnya. .
3. Member dapat melihat inbox pesar untuknya pada menu lihat pesan.
4. Sptiap member akan selalu mendapatkan fasilitas tambahan fain yang
lebih menarik, yang selalu up-to-date.

5. Dijamin setiap member akan enjoy dengan fasilitas-fasitas yang
diberikan dalam situs ini.

Pasang Iklan | Kidm Pesan | Lihat Fesan

Gambar 4.30 Halaman Utama Member
Gambar 4.30 adalah halaman utama Member yang dapat diisi foto member
tersebut. Di sini member dapat menikmati dan menggunakan fasilitas-fasilitas yang
diberikan, di antaranya adalah :
1. Pasang Iklan merupakan fasilitas yang dapat digunakan oleh member untuk
memasang iklan ke dalam Situs Koran Sadhar Online.
2. Kirim Pesan adalah fasilitas untuk mengirim pesan ke;;éda member lain.

3. Lihat Pesan merupakan fasilitas untuk melihat inbox pesan dari member lain.
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7. Halaman Pasang Iklan

Pasang Ikiar | Kirim Pesan | Lihat Pesan

i mez . aiid

Gambar 4.31 Halaman pasang Tklan
Melalui gambar 4.31, member dapat mengetikkan iklan yang 'ékan dipasang
dalam Situs Koran Sadhar online. Akan tetapi iklan tersebut tidak langsung
dipublikasikan, tapi akan dicek dulu oleh redaksi supaya layak dipublikasikan. Iklan

tersebut akan dipublikasikan keesokan harinya.
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8. Halaman Kirim Pesan

rasoit Internet kxplorer

My Picture :

Untuk : IT”S__H ;
Subject : r'_—

J

|

Pasang jkian | Kirim Posan | Lihat Pegan
‘... Copyrighi@uad s id ’

Gambar 4.32 Halaman Kirim Pesan
Melalui gambar 4.32, member dapat mengirimkan pesan kepada member lain.
Member dapat melihat daftar member sistem ini dalam Jist box untuk. Pesan tersebut

akan langsung dikirim kepada member yang dituju, tanpa harus melewati redaksi

terlebih dahulu.
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9. Halaman Lihat Pesan

Pasang fkian | Kinm Pgsan | Lihat Pasan

Gambar 4.33 Halaman Lihat Pesan
Untuk gambar 4.33, member dapat melihat inbox pesan untuknya yang
dikirim oleh member lain dalam sistem ini. Tiap baris Link pada kolom subject akan

menuju ke halaman tersendini untuk melihat isi lengkap pesan. Pesan yang sudah

dibaca juga dapat langsung di hapus.
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10. Halaman Hasil Polling

T T R o ranet

Gambar 4.34 Halaman Hasil Polling
Melalui gambar 4.34, user dapat melihat hasil polling yang selalu up-to-date.
Hasil polling akan berubah apabila ada yang memberikan suaranya (polling) pada

fasilitas polling yang disediakan.
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11. Halaman Berita Utama

) Berita Utama -~ Microsoft tnternet Explorer = -

WO R N T MmN EE N E W W NN NW NN m e
. - - R 8 » ;

- s
o R

Demo tadf aang kuliah yang semakin memanas, mengakibatkan bensyrokan massa antal
wmahasiswa & satpam

Pagi ini, sekitar 100 mahasiswa univeristas X sedang demo didepan im
xempusnya, akibat harga per sks yang semakin meningiat tecus.akibacaya dua H
oranyg terluka karesa bentok dengen setpsm kampus ¥. seorang satpax kampus
tersebut memukul seorang mahasisva dengen pentungnya hingga kepals kxorban
berdareh. korban segerekan dilarikan ke rumah sskit tecdekac.

i T

Gambar 4.35 Halaman Berita Utama
Gambar 4.35 merupakan /ink dari potongan berita utama pada halaman index

Situs Web Koran Sadhar Online. wuser dapat membaca berita lengkap dari berita

utama pada halaman berita utama ini.
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12. Halaman Berita Education

‘X Berita Education - Microsoft nternet Explorer

Hari ini, di gedung Seminar kKampus IYY Paingan telah diadakan lomba _A] :
I usat program Xomputer tercepat, yang diikuti oleh pulubkan mahasiswa - -
dari berbagai universitas-universitas di yogyakarta.

Gambar 4.36 Halaman Berita Education

Gambar 4.36 di atas merupakan l/ink dari potongan berita education pada
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13. Halaman Berita UKM

Hari ini, UKE kxampus III Pailngan mengadakan pertardingen bolae basket antar _J
|kampus se-yogyakarta yang diadakan di lepangan ksmpus I Sadhar, yang di
sponsori oleb L.A liqht

Gambar 4.37 Halaman Berita UKM
Gambar 4.37 merupakan /ink dari potongan berita UKM pada ‘halaman index
Situs Web Koran Sadhar Online. Melalui gambar 4.37 user dapat membaca berita

lengkap dari berita UKM pada halaman berita dengan kategori UKM ini.
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14. Halaman Berita Hiburan

Malam minggu tgl 22/07/2004, Semalam harsema GIGI di Ball Kampus I _:]
Thiversices Sadhar yang aken di adaken mulai pukul 15.00 sampai :
selesai.bapatkan tiketnya ¢i bagian informasi Kammpus I Universitas Sadbar. B

Gambar 4.38 Halaman Berita Hiburan
Gambar 4.38 merupakan /ink dan potongan berita Hiburan' pada halaman
index Situs Web Koran Sadhar Online. user dapat membaca berita lengkap dari berita

dengan kategori Hiburan pada gambar 4.38.
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15. Halaman Horoskop

Ramalan timum :

Kejujuran adalah kunci

kesuksesan kamu dalam
[ meraih masa depan kamu

ll Ramalan Keuangan
ngirit ya, kaio gak mau |
B kelaparan

Rarmalan H
ada orang yang selaly i akan kehebatanmu

Ramalan Asmara :
doi lagt happy2nya sama kamu

Gambar 4.39 Halaman Utama Horoskop

Melalui gambar 4.39, pengunjung Situs Web Koran Sadhar Online dapat
melihat ramalan horoskop yang diinginkan. Gambar horoskop-horoskop kecil di
sebelah kiri dalam gambar 4.39 memiliki /ink ke sebelah kanannya. Pengunjung dapat
mengklik gambar horoskop-horoskop kecil yang diinginkan untuk melihat ramalan

horoskop tersebut. Ramalan horoskop terdiri dari ramalan umum, ramalan keuangan,

ramalan pekerjaan dan ramalan asmara.
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1V.2.2.2 Antar Muka Administrator

Berikut ini dapat dilihat Urutan halaman web administrator Koran USD online
yang terdiri dari Redaksi dan Wartawan :

1. Halaman Login

S Administrator - Bicyosolt Interiet Explore

Gambar 4.40 Halaman Login Administrator

Pada gambar 4.40, administrator Koran Sadhar Online dapat melakukan /ogin
sesuai dengan nama Jogin dan password yang benar (sesuai (}eﬁgéﬁéyang sudah ada di
dalam database) supaya dapat masuk ke halamannya Ihasing-masing. Halaman Login
Administrator dibuat dengan penanganan session yang berguna untuk menjaga

keamanan halaman supaya tidak dapat digunakan oleh orang lain yang tidak berhak.
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| 2. Halaman Ganti Password

Gambar 4.41 Halaman Ganti Password Administrator

Melalui gambar 4.41, Wartawan atau Redaksi dapat mengganti passwordnya
dengan cara memasukkan dengan benar password lama terlebih dahulu, kemudian
password baru yang diinginkan. Selain mengganti password baru supaya mudah
diingat, fasilitas ini juga bermanfaat untuk menjaga keamanan, apabila password

lama sudah diketahui oleh orang yang tidak berhak.
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3. Halaman Redaksi

Olal Berrra | Olal Polling | Olah Bilan | T ambak Karegori | Tamnbal W eawan | Sien Out
Peratmran Redaksi . R '
Berita adalah sesuaty yang sangat berharga, oleh karena ity redaksi harus menaati peraturan-peraturan berikt :
1. Redaksi harus menuliskan berita sesuai dengan yang benar-benar terjadi di lapangan
2. Pihak Redaksi difarang mengada-ada berita yang akan dipublikasikan, apabila mformasi yang diperoleh tidak jelas.
3. Pihak Redaksi diperbolehkan mengolah berita-berita yang diperolah dari wartawan, asalkan tidak mengubah maksud dari

benita tersebut.
Alamat Redaksi
Kantor Redaksi "Koran Sadhar Online™

1L Paingan No.35

Maguwoharjo-Sleman

Yogyakarta
55222
Telp : 0274 - 567456
Fax: 0274 - 564938
Email : Redaksi@koranusd.ac.id
Copyright@2004 by Koran Sadhar Team

-
R T

Gambar 4.42 Halaman Utama Redaksi
Gambar 4.42 adalah halaman pertama kali yang akan muncul, apabila anda

login dengan benar sebagai Redaksi. Disini Redaksi berhak untuk mengolah berita

dari wartawan, mengolah atau membuat polling, mengolah iklan dari member dan

tambah kategori berita baru..
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a. Halaman Olah Berita

004

Tue. 07 .Seprem):ex

Olah Betira | Olak Pollineg | Olak Tilan | T ammbal: Koategorr | Tammbah Wartasean | Sien Our

IsBerin  RingkwsanBeria Wakm  Rategor Wartawon S S0

No Judul Temp Berita ]
Armman  QlahDelete

1 Demotar.. Pagiini,.. Pagiini, ... Pagiii, ... 2004-08-20 1

2 Lombame. Hafiii .. " Herimi, .. " Bariii, .. 2004-08-20 .2 - Armas  OlahDelcte

3 Pedomba.. Hariini .. Horiini, .. Hariini, ... 2004-08-10 3  Lesay  OlahDelete

4 Konser G... Malam ming .. Mabmming..  Mabmming.. - 2004-08-10 4 . Lemny  QjahDelete
Copyright@2004 by Ksran Sallar Texx

=

T AT SR N R =Ty

&

Gambar 4.43 Halaman Olah berita
Redaksi dapat melihat berita-berita baru yang telah diinputkan oleh wartawan
melalui gambar 4.43 ini. Untuk setiap record berita baru memiliki /ink pada kata

Olah, yang apabila di k/ik maka ke halaman tersendiri seperti gambar 4.44 dibawah

ini.
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Tue. 07

Qlah Benrta | Olah Pollng | ©fah Tilan | Taiabak Foategona | Tambak Wartawan | Sigi Owe

Judul Berita s |Damo tarit uang kuliah

Pagi ini, seXitar 100 maheasisva univeristas X
|sedang demo didepan kampusnya, akibat harga per
sks yang wemakln meningket terus.

Temp Berita : ~f
Pagi 1ni, sekitar 100 mahasisva univeristas X -}
|sedang demo didepan kampusuya, akibat harga per

3ks yang semakin meningkat terus.akibatnya dua

orang terluka karena b k aatpan P

X. seorang satpan kampus terschut memukul seorang
mahasiswa dengon pentungnya hingue kepala korban
berdacrah. korban segerakan dilarikan ke rumah

sakit terdekat.

Isi Berita :
_ __!Pagg ini, sekxitar 100 mahasiswa univeriastas X .

b eptém ex .,ou-('

Temp Berita : . e - |
Pagi ini, mekiter 100 mahasdisva univeristas X _—_l
|sedang demo didepan kampusnya, akibat harga per
sxs yang semeikin meningket terus.akibatnya dua
orang terluka karena

X. sSeorang satpem t ut 1
[mahasisen dengan pentungnya hipgga kepala korban
El dilarikan ke rumah

ah.
sakit tercekat.

Isi Berica H

Pagi ini, sekitar 100 mehayisva univerisieas X
|redang demn didepan kampusnyn, akibat barga per
mks yang zemakir meningkat terus.

Ripgkasan Berita :
Waktu Berita : |2004-08-20
kategori

vartavan

Upload images

REToe

Gambar 4.44 Halaman Olah Berita
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1
Melalui gambar 4.44 di atas, Redaksi dapat mengolah setiap berita yang telah
diinputkan wartawan. Setiap berita terdiri dari Judul berita, Isi berita, Ringkasan
berita, kategori berita, gambar berita dan Nama Wartawan yang menginputkan berita
‘tersebut. Setelah diolah oleh Redaksi, maka berita tersebut akan dipublikasikan dalam
Situs Koran Sadhar Online
b. Halaman Olah Polling
e - Edt View . Favorkes. . Tods Help T T T T s
Qo= 5 Bl ] e rete Biwise g1 - B -
Address ];_gj injolahpol
=1
; Masalah : 7‘
=
Responi @ ’—_—
Regpon2 @ r—_—‘—"
Respon3 : ,——_—
Respond : r———
Submit Raset
No . Masalsh Respoal - Respon2 : Respea3 | Respond. Basi} Husi Hael3 Hasdd Welos il RERE
1 Bagaimana... baik... tidak ..  bakscka. bmmaysn. 56 7 5 8  2004- EditDelete
&S00 thsﬁm . - 08-‘.“. D
o R e e RN e e g |l 0 T i
| Gambar 4.45 Halaman Olah Polling
Berikutnya adalah gambar 4.45 yang merupakan halaman bagi Redaksi untuk

membuat dan mengolah polling. Polling dibuat oleh Redaksi berdasarkan masalah

yang sedang diperbincangkan di Universitas Sanata Dharma.
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c. Halaman Olah Iklan

Tue. 07 Seprember 2004

Olak Benra | Olah Polling | Olah Iklan | Tapbah Karegou | Taunbal Wastaswan | S1en Oue

Texp Iklean : &
=l
Isi Iklan : 4]
S =
Subrmit Reset | : r
No Temp Tden Tsi lan Meraber Wik S . :
4 ingin dapa... ingin dapa... sean 2004-08-11  Edit  Deletr
3 dibed keer... L, dbelikeri oo leoong 2004-08-11 ~ Edit  Delete i
2 disewakan ... tius 2004-08-11  Edit  Delete )
1 ijual cep... .arman 2004-08-11  Edt  Delete ]
T T T Rteienst

e ki ocat

Gambar 4.46 Halaman Olah Iklan
Melalui gambar 4.46, Redaksi dapat mengolah iklan-iklan yang telah
diinputkan oleh member, supaya layak dipublikasikan. Iklan yang telah diinputkan

oleh member dapat dilihat pada fext area Temp iklan, setelah di olah maka akan

dipindahkan ke text area isi iklan.
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d. Halaman Tambah Kategori

bah Kategsri:- Microsoft Interriet Explorer

Tue. 07 September 2004

Olah Baiita | Olah Polling | Olah Iilan | Tarabal Katecori | Tarabalt W tawean | S1em Chue

Nama Kategori :

Sdbmit | Raset |
o Rategori S
1 Utama Edit Defete
2 . Edusaion Edit Delete
3 UEM Edit Delete
4 Hiburan- - Edit Delete
Copyrigki@204 by Korax Sadkar Team

2

T T Ml localbanat

Gambar 4.47 Halaman Tambah Kategori
Gambar 4.47 adalah halaman bagi Redaksi untuk menambah kategori berita
baru. Caranya isi fext box nama kategori, kemudian klik tombol submit untuk

menyimpan ke dalam database. Fasilitas ini berguna apabila ada berita baru yang

tidak dapat dikategorikan pada kategori yang sudah ada.
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e. Halaman Tambah Wartawan

187

Pagsword = r—_—

Alamat < r——_
Rota H r——-_
Telpon : r_—‘

_Submit Reset

Nama Password Alamat Kota
arman Kepuh GR I/ 925 Yogyakarta
lepny . . Paingin 25A. Yogyakarta

" Copyrigit@2004 by Fsean Saior Team

Teipon KRN
540358 Edit Dely
08562868093 Edi Delste

i

e R =T

Gambar 4.48 Halaman Tambah Wartawan

Gambar 4.48 adalah halaman bagi Redaksi untuk menambah atau mengedit

data-data wartawan baru. Caranya isi fext box data-data wartawan pada gambar 4.48

di atas, kemudian klik tombol submit untuk menyimpan ke dalam database. Fasilitas

ini berguna apabila ada wartawan baru ataupun untuk mengubah data-data wartawan

yang salah untuk Situs Koran Sadhar Online.
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4. Halaman Wartawan

a. Halaman Utama Wartawan

Tuput Betita | Jupwe Horoskop

" Perataran Waitawan - -
Wartawan adalah orang yang mencari berta-betita di Japangan. Menjadi wartawan juga memitik: tanggung jawah yang besar.
Setiap Wartawan harus bertanggung jawab atas leebenaran dan berita yang di dapat dilapangan, tidak boleh ada rekayasa

sendin.

Dafrar- Wmtawan Koran Sadhias Ouline
Ardi /08123439003 / ardi@koranusd.ac.id
Lenny natalia / 08123543603 / natalia@koranusd.ac.id
Budi Sentose / 08123123453  bud_santoso@koranusd ac.id

S

Gambar 4.49 Halaman Utama Wartawan
Berikut ini gambar 4.49 adalah halaman utama atau halaman yang pertama
kali muncul apabila anda login dengan benar sebagai wartawan. Melalui gambar 4.48

wartawan dapat menginputkan berita yang di dapat di lapangan dan mengupdate data-

data ramalan horoskop setiap sebulan sekali.
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b. Halaman Input Berita

Judul Berita

Is1 Berita H ..:I

Cpload Images : Browsa...
Kategori H [ .]

Submit’ Resit —
No  Judul Temp.Berita . Isi Berita - RingkasanBerta  Wakiu :
|

1 Demotar. Pagim, sekit..  Pagimi srerk_ritrzr‘l_OO mahasuw Pagimi sekit.. 2004-08-20

= - R O N ST

Gambar 4.50 Halaman Input Berita
Gambar 4.50, adalah halaman bagi wartawan untuk menginputkan berita yang
didapat di lapangan. Pada Halaman 4.50 wartawan dapat menginputkan judul berita,
isi berita (berita yang belum diolah oleh redaksi), upload image dan menginputkan

kategori berita. Kemudian klik submit, maka berita baru tersebut akan tersimpan

dalam database Koran Sadhar Online.



c. Halaman Input Horoskop
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Nama Horoskop : Wﬂ

b | ;

Ramalaan Keuvangan r —

Ramalan Pekerjasm : i iI
Ramalen Asmara H | jl

Address {.g‘] tp/fiocel

Raalen Ammara : |

EFIN

G |

BRI

B |

[T S EY. SR VY N P

i
EER

2004-08-11
2004

-
-

Gambar 4.51 Halaman /nput Horoskop
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Pada gambar 4.51 wartawdn dapat mengupdate ramalan-ramalan horoskop
yang lama dengan yang baru dengan cara mengedit isi fext box ramalan-ramalan
horoskop yang lama. Ramalan-ramalan setiap horoskop yang harus diupdate terdiri

dari ramalan umum, ramalan keuangan, ramalan pekerjaan dan ramalan asmara.

IV.3 Cara Setting WAP (Wireless Application Protokol) dan GPRS (General
Packet Radio Service)

Situs WAP Koran Sadhar Online, akan diupload ke internet. Untuk dapat -
mengakses situs tersebut diperlukan handphone yang mendukung WAP atau yang
memiliki fasilitas GPRS dan sebuah Kartu Perdana. Saat ini jenis Kartu Perdana
untuk mobile phone sangat beragam / banyak. Cara setting WAP / GPRS kartu
perdana yang satu dengan yang lainnya juga berbeda-beda. Sebagai contoh disini
digunakan sebuah handphone yang mendukung WAP yaitu Handphone Nokia 3350

dengan Kartu Perdana /M3 Smart. Cara setting Kartu Perdana IM3 Smart supaya

" dapat mengakses situs Koran Sadhar online adalah sebagai berikut :

1. OTA (Over The Air ) Setting GPRS
Merupakan layanan untuk pengaktifan GPRS secara otomatis berbasis SMS
dimana setting otomatis terkirim ke nomor handphone pelanggan. Caranya :
a. Ketik Nokia GPRS (HP Nokia) atau SE GPRS (HP Sony Ericsson) lalu
kirim via SMS ke 3939.
b. Untuk mengaktifkan setting setelah menerima SMS balik, lakukan ‘save’

~ kemudian ‘activate’ pesan setting yang diterima.
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¢. Saat ini baru terbatas untuk setting di handphone Nokia dan Sony Ericsson

dengan tarif layanan Rp.2.000,00

2. Parameter Setting Manual M3-GPRS

a. Setting GPRS
Account Name
APN

Username
Password
Dial-Up Number

b. Setting WAP
Account Name
1P Address

Homepage
Username
Password

Port

: M3-GPRS

- www.indosat-m3.net

. gprs
1 1m3

: ¥QokEk] 4

: M3-Access
:010.019.019.019

- http://wap.m3-access.com

: (kosong)
: (kosong)

: 9201

Setelah selesai setting GPRS pada handphone anda. Silakan akses Situs WAP

Koran Sadhar Online di alamat http://wap.koranusd.ac.id dan nikmati informasi-

informasi / fasilitas / layanan yang diberikan.
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ANALISA HASIL

V.1 Analisa Metodologi
Sistem Koran Sadhar Onfine dibuat dengan metodologt SDLC karena
metodologi ini lebih mudah dipahami dan dimengert:. SDLC ménggunakan konsep
 terstruktur, adapun urutan pembuatan Sistem Koran Sadhar Orn/ine dengan metode ini
adalah sebagai berikut :
1. Mengidentifikasi masalah
Saat ini di Universitas Sanata Dharma Yogyakarta untek mendapatkan
informasi-informasi atau berita-berita seputar kampus, mahasiswa, dosen
dan karyawan Universitas Sanata Dharma harus ke kampus melihat pa pan—:J
papan pengumuman. Hal ini sangat tidak efisien dan menyita waktu bagi
mereka vang sibuk.
' 2. Menganalisa dan mengatast masalah
Menganalisa dan mengatasi masalah-masalah di atas dengan cara
membuat suatu sistem informasi Koran Sadhar online yang terdiri dari dua
teknologi, yaitu WAP dan WEB. Untuk sistem WAP dapat-drakses dengan
mobile phone vang mendukung WAP atau yang memiliki fasiditas GPRS
sedangkan sistem WERB cukup menggunakan komputer yang memiliki

aKses imntemet.
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3. Mendisain sistem yang diinginkan.
Sistem ini menampilkan berita-berita seputar kampus yang selalu 2p o
dare. Selain berita-berita sistem ini juga menyediakan fasilitas seperti
fasilitas member, iklan, surat pembaca, polling, horoskop.

4. Melakukan implementasi (termasuk pengujian, pemcliharaan, dan

dokumentast).

Mencoba mengimplementasikan desain sistem vang dirancang ke dalam
bahasa vang dimengert: mesin. Sistem mi dibuat dengan menggunakan
software Macromedia Dreamweaver MX, Deck It dan PHP Triad. Bahasa
pemrograman vang digunakan adalah WML, HTML, PHP dan sintak

SQL. Database yang digunakan édalah database MYSQL.

V.2 Anailisa Manfaat

Manfaat yang dapat diperoleh dengan adanya sistem ini adalah sebagai
berikut
1. Mahasiswa, dosen dan Karyawan Umiversitas Sanata Dharma khususnya dapat
dengan mudah memperolch berita-benta atau informasi-informasi seputar
kampusnya dengan cara mengakses situs Koran Sadhar Online melalui Mobile
phone yang memiliki fasititas WAP / GPRS ataupun melalui komputer yang
memiliki akses infernef.
2. Sistem ini juga menyeciiakan account bagi user yang ingin menjadi member.

Dengan menjadi member, tersedia banyak fasilitas yang sangat bermanfaat seperti
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adanya fasilitas untuk memasahg iklan tanpa membayar sepeserpun dan fasilitas

kirim pesan antar member ( sebagai wadah untuk berkomunikasi ).

42

Selain itu user juga dapat memberikan suaranya terhadap masalah vang dikadapi

Universitas Sanata Dharma melalui fasilitas polling.

4. Adanya fasilitas tambahan lain seperti Ramalan horoskop yang terdiri dari ramalan
umum, ramalan keuangan, ramalan pekerjaan dan ramalan asmara.

5. Adanya fasilitas bagl user untuk memberikan kritik dan saran techadap sistem i

vaitu melalui fasilitas Surat pembaca.

V.3 Analisa Teknalogi

Sistem Koran Sadhar on/ine terdini dart dua teknologi vaitu teknologi WAP
dan WEB. Untuk teknologi WAP, user dapat menggunakan mobile phone apa saja
yang mendukung WAP atau yang memiliki fasilitas GPRS dalam mengakses situs
WAP Koran Sadhar online untuk melthat benita-berita terbaru seputar kampus.
Sedangkan untuk teknologt WEB, wser cukup menggunakan komputer yang memiliki

akses infernet.

V.4 Kelebthan Sistem yang dibuat
Kelebihan yang dapat diperoleh dari Sistem Koran Sadhar Online adalah
sebagai berikut : )
1. Sistem tidak hanva sebatas menampilkan berita-berita saja, tetapi juga

terdapat fasilitas lain vang bermanfaat schingga sistem terithat lebth komplek.
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2. Sistem menyediakan accoust bagi user vang ingin menjadi member dalam
sistem ini dengan fasilitas-fasilitas yang menarik.

Dengan menjadi member pemakai dapat memasang iklan ke dalam sistem ini

W)

melalui komputer yang memiliki akses inferner ataupun mobile phone yang
mendukung WAP.
4. Sistem sebagat wadah untuk berkomuntkasi atau memberikan kritik dan saran

yang menarik dengan fasilitas kirim pesan dan fasilitas surat pembaca.

V.5 Kekurangas Sistem vang dibuat
Sistern Koran Sadhar online juga masth terdapat kekurangan-kekurangan

sebagai berikut .

1. Sistem WAP koran Sadhar onfine hanya dapat menampilkan gax:nt;ar dengan
warna hitam putih, karena handphone yang dipakai dalam implementasi im
kurang mendukung.

2. Pada Sistem WAP hanya menampilkan ringkasan berita saja, karena kapasitas
pada mobile phone terbatas.

3. Penambahan accournt bagi wartawan baru hanya berhak dilakukan oleh
Redaksi dan tidak bisa dilakukan melalin halaman WAP, melainkan melal
halaman WEB pada halaman Redaksi

4. Bagi user yang ingin menjadi member dalam sistem ini, registrasi hanya dapat

dilakukan melalui Situs WEB Koran Sadhar Online saja.



‘ BAB VI

PENUTUP

VL1 Kesimpulan

Setelah sistem Koran Sadhar online im selesai dibuat, maka diperoleh

beberapa kesimpulan, antara lain :

1.

o

(8]

Setiap mahasiswa, dosen dan karyawan Universitas Sanata Dharma
Yogyakarta dapat mengakses Situs Koran Sadhar Onfine iml melalui mobile
phone yang mendukung WAP atau yang memiliki fasilitas GPRS dan
komputer yang memiliki akses internef dengan mudah, kapan saja dan dimana
saja.

Dengan adanya sistem ini, diharapkan dapat memberikan kemudahan,
menghemat waktu dan biaya bagi mahasiswa, dosen dan karyawan
Universitas Sanata Dharma Yogyakarta dalam memperoleh berita-berita atau
informasi-informasi seputar kampus.

Selain menampilkan berita-berita, sistem ini juga memberikan banyak
fasilitas-fasilitas tambahan yang sangat bermanfaat bagt orang-orang yang
kegiatan schari-harinya selalu berhubungan dengan Universitas Sanata

Dharma Yogyakarta.
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, 4. Mengingat kapasitas perangkat nirkabel uatuk aplikasi WAP terbatas, maka
| dibuat ringkasan berita untuk setiap berita, dengan tidak mengubah maksud

dari berita tersebut supaya dapat ditampilkan dalam aplikasi WAP.
VL2 Saran

Dari sistem yang telah dibuat ini, masih dibutuhkan beberapa saran bagi
pengembangan sistem ini kearah yang lebih baik dan bermanfaat, diantaranya adalah
sebagat berikut

1. Apabila Situs WAP Koran Sadhar onfine dapat menampilkan gambar vang

berwarna akan tampak lebih menank, hidup dan interaktif. Hal ini juga harus

di dukung dengan handphone yang lebih batk.

t

Bagi vang ingin melanjutkan Situs Koran Sadhar Onfline imi, dapat
\ menambahkan fasilitas — fasilitas lain vang lebith hidup dan menank lagi
seperti adanya fasilitas Chatting,
3. Berta-berita atau informasi-informasi yang akan ditampilkan pada sistem int
harus selatu zzb—!o-a’ate.
4. Diperlukan Administrator sepertt Redaksi dan Wartawan yang benar-benar

mengurus dan bertanggung jawab terhadap Situs Koran Sadhar Online ini.

g
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