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ABSTRAKSI

Trace route merupakan sebuah perangkat lunak yang berfungsi untuk
menentukan rute-rute yang dilalui oleh sebuah paket dari host sumber ke host
tujuan. Kelemahan dari Trace route adalah tidak adanya informasi apapun
mengenai lokasi fisik dari setiap node sepanjang rute tersebut.

Program ini berfungsi untuk melakukan simulasi proses Trace route
sekaligus memvisualkan hasil Trace route tersebut pada sebuah peta. File Teks
pada program ini berfungsi sebagai sumber informasi data, salah satunya adalah
mengenai data Negara, Kota dan koordinat. Data yang diperoleh selama proses
Trace route akan diolah bersama dengan data yang berasal dari file teks. Hasil dari
pengolahan data tersebut akan ditampilkan pada peta dengan satu node untuk tiap
host/router yang dilewatinya, antara node pertama dengan node selanjutnya akan
terhubung dengan sebuah garis. Sehingga dapat terlihat jalur pengiriman paket

data dari host sumber ke host tujuan.
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ABSTRACT

Trace route represent a software that functioning to determine routes
passed by a package from source host to target host. The laxity of Trace route is
the absence of any information that contains physical location from each and
every node along the route.

This program is functioning to conduct Trace route simulation process and
also visualizing the result of Trace route on a map. The Text File in this program
is functioning as the source data information; one of them contains Country, City
and coordinate data. The data are obtained during the process of Trace Route and
processed along with the data coming from the text file. Result from the data
processing will be presented on the map with one node to every host/router which
passed by it, between the first node with the node hereinafter will in circuit within
a line. So that it can be seen by band of delivery data package from source host to

target host.
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BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Semakin meningkatnya teknologi informasi yang cepat dan akurat, telah
ikut mendorong berkembangnya dunia internet dewasa ini. Teknologi internet
yang semakin canggih, telah memberi banyak- kemudahan di berbagai bidang.
Dengan adanya befbagai fasilitas internet, seseorang ;1apat berkomunikasi dengan
biaya yang murah, cepat dan akurat.

Saat ini internet telah berkembang menjadi kesatuan jaringan perangkat
keras / hardware yang luas dan kompleks, tersebar secara global, dengan sumber
yang dapat diakses secara transparan berdasarkan lokasinya, baik itu ruangan yang
berbeda sampai benua yang berbeda. Dengan meningkatnya komersialisasi
internet diantara berbagai kesatuan administrative perusahaan, menjadi lebih sulit
untuk mengetahui dengan pasti rute geografis yang sesungguhnya dilewati sebuah
paket pada sebuah jaringan.

Trace route telah menjadi perangkat klasik untuk menentukan rute yang
dilalui oleh sebuah paket dari host sumber ke host tujuannya. Trace route tidak
menyediakan informasi apapun mengenai lokasi fisik dari setiap node sepanjang
rute tersebut, dimana hai ini menyulitkan untuk mengidentifikasi efektif unicast
routing yang tidak langsung, dalaxﬁ hal ini dilihat secara geografis.

Data-data mengenai pemetaan hostname ataﬁ P address yang menunjukan

lokasi fisik dari alamat sangat jarang ditemukan saat ini, hanya sedikit situs yang



menangani hal ini. Beberapa situs yang menyediakan data mengenai alamat IP
dan Lokasi tempat alamat tersebut berada antara lain adalah WWW.Whois.SC,
dan WWW.IP-To-Location.COM. Kedua alamat situs ini memiliki data mengenai
alamat-alamat IP yang berada di seluruh dunia, data-data disini meliputi alamat IP
yang beserta- lokasi tempat dimana alamat IP tersebut berada, lokasi disini
ditunjukan dengan Negara dan nama Kota di dunia. Pada situs WWW.IP-To-
Location.COM tersedi‘_a pula data mengenai Koordinat peta dari berbagai Kota
didunia, sedangkan pada situs WWW.Whois.SC ditampilkan pula mengeﬁai data-
data pemilik alamat IP tersebut.

Pada dasarnya situs Whois menangani LOC record yang diperoleh dari
RFC 1876, dimana berisi penjelasan mengenai sumber DNS dan membawa
informasi lokasi tertentu mengenai lokasi kost, jaringan dan prefix.

Mengenai database yang dimiliki kedua situs tersebut, penulis menemukan
beberapa kesulitan. Kesulitan yang ditemukan pada situs whois antara lain adalah
user harus melakukan pendaftaran terlebih dahulu untuk dapat memakai fasilitas
yang disediakan. Selanjutnya setelah wser terdaftar, uéer hanya dapat memakai
fasilitas pencarian daté IP sebanyak 5 kali, setelah 5 kali user harus melakukan
login ulang. Permasalahan selanjutnya adalah user hanya diperkenankan memakai
fasilitas yang berada pada halaman situs tersebut tanpa diijinkan melakukan query
langsung pada database yang dimiliki whois. Sedangkan kesulitan yang
ditemukan pada situs IP-To-Location adalah adanya biaya yang cukup besar yang
harus dikeluarkan oleh penulis untuk mendapatkan data-data mengenai alamat IP

tersebut.
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Dengan alasan diatas, penulis tertarik untuk membuat sebuah perangkat
lunak yang berfungsi untuk melihat jalur Trace route yang terbentuk dengan
memvisualisasikannya dalam sebuah peta dengan menentukan lokasi dari node-
node yang dilewati. Dimana dalam pembuatannya penulis menggunakan file teks
berisi data simulasi yang berperan sebagai pengganti dari data yang seharusnya
diperoleh dari mesin Whois atau IP-To-Location.

Garis besar jalannya program yang akan dibuat adalah sebagai berikut,
pada saat proses Trace route berlangsung akan diperoleh informasi-informasi dari
tiap node yang dilewati, dimana informasi tersebut salah satunya adalah alamat IP
dari node yang dilewatinya. Alamat ini nantinya yang akan digunakan untuk
pencarian data dalam file teks.

Simulasi Visual Trace Route (SVTR) bekerja berdasarkan asumsi bahwa
nama Negara dan nama kota pada file teks mengindikasikan lokasi fisik dari
sebuah node. Perolehan lokasi tiap node tersebut kemudian dihubungkan bersama
dengan garis penghubung pada sebuah peta dunia. Program ini akan dibuat
menggunakan bahasa pemrograman Visual Basic. Pemil.ihan bahasa pemrograman
Visual Basic mengingét Visual Bacic telah dilengkapi fungsi-fungsi library yang

diperlukan dalam pembuatan program ini nantinya.

1.2 Batasan masalah
Batasan masalah pada Program Simulasi Visual Trace Route adalah
sebagai berikut :

e Alamat IP yang digunakan adalah IPV4.



e Router yang digunakan pada program ini berjumlah 3 router.

o Konfigurasi jaringan tidak dibahas pada program ini.

e Data yang digunakan merupakan data simulasi.

e Prefik yang digunakan adalah Prefik 8, Prefik 16, dan Prefik 24.

e Jenis Proyeksi Peta yang digunakan adalah jenis proyeksi Peta Mercator
Projection, dengan Afrika sebagai pusatnya (center).

e Jumlah Node yang dapat ditampilkan pada peta dibatasi.

e Penempatan Node pada peta menandakan lokasi letak IP berada, lokasi
tersebut dibatasi pada lokasi kota.

o Penulisan Bujur Barat dan Lintang Utara menggunakan bilangan Negatif
sedangkan Bujur Timur dan Lintang Selatan menggunakan bilangan
Positif.

e Program ini tidak menggunakan Database, melainkan menggunakan file

teks.

¢ Keamaan file teks pada progam ini menggunakan plain teks.

1.3 Tujuan dan Manfaat Penulisan

Tujuan dari pembuatan program Simulasi Visual Trace Route ini adalah
untuk menerapkan bahasa pemrograman Visual Basic dalam pembuatan program,
yang selanjutnya program tersebut dapat melacak dan menentukan rute-rute yang
dilewati sebuah paket dari host sumber ke host tujuan, serta memvisualisasikan
jalur tersebut dalam tampilan peta yang dibéri node-node pada jalur yang

dilewatinya.



Selanjutnya dengan adanya program Simulasi Visual Trace Route ini
diharapkan dapat menyediakan wawasan yang berguna bagi user maupun bagi
sistem analis jaringan dalam rangka pengolahan dan pembelajaran jaringan,

khususnya dalam hal yang berhubungan dengan Trace route.

1.4 Rumusan Masalah

Permasalahan dalam penelitian ini adalah bagaimana cara melakukan

Trace route yang dilanjutkan dengan memvisualisasikan jalur paket IP yang

terjadi tersebut dengan menggunakan node-node sebagai penggambarannya diatas

peta dunia pada sistem operasi windows.

1.5 Metodologi Penelitian
Metodologi penelitian yang digunakan dalam proses pembuatan Simulasi
Visual Trace Route adalah sebagai berikut :
A. Survei Masalah
Melakukan percobaan Trace route pada fnedia internet  dengan
menggunakan fésilitas windows yaitu tracert. Percobaan dilakukan untuk
mengetahui hasil proses Trace route jika dilakukan dengan bantuan
fasilitas windows tersebut.
B. Studi Pustaka
Pada tahap ini melakukan pengumpulan segala macam materi yang
berhubungan dengan program yang akan dibuat, antara lain :

¢ Mengetahui proses kerja Trace route.



¢ Pemrograman dengan Visual Basic 6.0

C. Penerapan metode Waterfall pada proses pengembangan program yang

akan dibuat, tahapan tersebut antara lain:

1. Perencanaan Sistem dan Analisis (System engineer and analysis)

2. Analisis (analysis)

3. Desain (design)

4. Pengkodean (coding)

5. Test Program (Zesting)

6. Pemeliharaan (maintenance)

1.6 Sistematika Penulisan

BABI

BABII

BAB INI

PENDAHULUAN

Pada Bab ini berisi latar belakang, batasan masalah, tujuan
dan manfaat, metodologi penelitian, serta sistematika
penulisan tugas akhir. |

LANDASAN TEORI

Bab ini menjelaskan konsep-konsep, baik konsep dalam
jaringan komputer maupun konsep pemrograman yang
digunakan dalam pembuatan program ini.

ANALISIS DAN DESAIN SISTEM

Bab ini menjelaskan tentang analisa sistem, analisa proses,
peralatan yang digunakan baik perapgkat lunak maupun

perangkat keras, dan perancangan desain interface.



BAB IV

BABYV

BAB VI

IMPLEMENTASI SISTEM

Bab ini berisi implementasi dari perancangan sistem yang
telah dibuat kedalam bahasa pemrograman sehingga dapat
digunakan.

ANALISIS HASIL

Berisi tentang analisa terhadap implementasi program yang
telah dibuat, disertai dengan kelebihan dan kekurangan dari
pi'ogram yang dibuat.

PENUTUP

Bab ini berisi kesimpulan dari program secara keseluruhan

dan saran bagi pengembangan selanjutnya.
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BAB 11

LANDASAN TEORI

2.1 Jaringan Komputer

Jaringan kompu‘fer adalah sejumlah komputer yang dapat berhubungan
satu dengan yang lain serta dapat menggunakan secara bersama sumber daya
(resource) yang ada, seperti printer atau harddisk L

Penggunaan resource secara bersama disebut dengan sharz'ng: pada
jaringan komputer penggunaan sharing dapat dilakukan i)ada berbagai hal, antara
lain pada media penyimpanan seperti (harddisk), untuk pengelolaan dokumen,
pencetakan, penggunaan aplikasi sampai masalah komunikasi dan informasi data.

Untuk menyelenggarakan komunikasi dari berbagai macém vendor
komputer maka diperlukan sebuah aturan baku yang standar dan disetujui
berbagai pihak. Seperti halnya dua orang yang betlainan bangsa, maka untuk
berkomunikasi memerlukan penexjémah atau interpreter atau satﬁ bahasa. yang
dimengerti kedua belah pihak. Dalam dunia komputer,. interpreter identik dengan
protokol. Untuk itu méka badan dunia yang menangani masalah standarisasi ISO
(International Standardization Organization) membuat aturan baku yang dikenal
dengan nama modél referensi OSI (Open System Interconnection). Dengan
demikian semua vendor komputer harus berpedoman pada model referensi ini

dalam mengembangkan protokolnya.

' Wijaya, Hendra, “Cisco Router”, Elex Media Komputindo, jakarta, 2002



2.1.1 Model Referensi OSI dan Standarisasi

Model referensi OSI (Open System Interconnection) terdiri atas 7 lapisan

/ layer. Yaitu :

Application Layer

Presentation Layer

Session Layer

Transport Layer

Network Layer

Data Link Layer

Physical Layer

Gambar 2.1 7 Segmen OSI

e Physical layer
Layer pertama berupa Media transmisi data seperti kabel, laser,
microwave, radio. |

o Data Link layer
Layer berikutnya berupa layer yang berisi Protokol komunikasi yang
berfungsi mengatur komunikasi antara dua komputer atau antar node.
Secara sederhana, protokol ini hanya mengatur pengiriman data antara dua
komputer melalui physical layer yang ada. Lapisan ini juga berhubungan
langsung dengan NIC (Network Interface Card), melakukan data

buffering, collession detection, dan sinkronisasi transmisi.
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Network layer

Layer ini berisi protokol-protokol yang berfungsi untuk mengontrol
hubungan antar komputer dalam jaringan yang mengkaitkan banyak
komputer. Protokol-protokol ini menyiapkan hubungan antar node serta
menangani identitas pengirimém dan penerimaan data melalui network
address. Sebagai contoh pencarian rute antara satu komputer dengan

komputer yang lain dibantu oleh p'iotokol ini. Protokol yang digunakan

| pada layer ini antara lain IP (Infernet Protocol), IPX (Internet Protocol

exchange), ARP (Address Resolution Protocol), RARP (Reverse Address
Resolution Protocol), ICMP (Iniernet Control Message Protocol), RIP
(Routing Information Protocol), OSFT, dan BGP (Border Gateway
Protocol).

Transport layer

Layer ini berisi protokol-protokol yang bertanggung jawab atas
pengiriman data sampai ke host tujuan. Protokol-protokol ini menjaga
keandalan pengiriman data dari satu komputer ke komputer yang lain dan
menjaga keutuhan data yang dikirim sampai ke tempat tujuan. Protokol
yang digunakan dalam layer ini adalah TCP (Tramsmision Control
Protocol), UDP (User Datagram Protocol), dan SPX (Sequenced Packed
exchange).

Session layer

Layer m1 diselenggarakan oleh OS (operating system) komputer. Layer ini

menyiapkan saluran komunikasi dan terminal dalam hubungan antar



*p._sg.;,‘

11

terminal, mengkoordinasi proses pengiriman dan penerimaan serta
mengatur pertukaran data (exchange data). Protokol yang digunakan
dalam lapisan ini adalah NetBEUI (NetBios Extended User Interface),
RPC (Remote Procedure Call), XWINDOWS, dan SQL (Structured Query
Languange).

Presentation layer

Layer ini juga diselenggarakan oleh OS komputer. Pada lapisan ini
dilakukan konversi data agar data yang dikirim dapat dimengerti oleh
penerima, kompresi teks dan penyandian data. Protokol yang digunakan
pada layer ini antara lain ASCII (American Standart Code for Information
Interchange), MIDI, MPEG (Motion Picture Expert Group), JPEG (Joint
Photograpic Expert Group), dan Quick Time.

Application layer

Layer paling tinggi ini mengatur interaksi use;‘ komputer dengan program
aplikasi yang dipakai. Lapisan ini juga mengatur pemakaian bersama data
dan peralatan, pengiriman file dan pemakaian database. Program aplikasi
yang dijalankan oleh pemakai, antara lain berupa surat elektronis, telnet,

file transfer protocol (ftp).

2.2 TCP/IP (Transmision Control Protocol/Internet Protocol)

TCP/IP (Transmision Control Protocol/Internet Protocol) merupakan

proyek yang dikembangkan oleh Departement of Defence (DoD) Defense

Advance Research Projects Agency (DARPA) untuk menghubungkan antara
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_ jaringan (network) yang dikembangkan oleh vendor yang berbeda menjadi suatu

jaringan luas (Network of Network) atau sekarang terkenal dengan nama Internet®.

TCP/IP merupakan sekelompok protokol yang mengatur komunikasi data
di internet. Protokol TCP/IP memiliki berbagai jenis layanan seperti FTP adalah'
fasilitas yang digunakan untuk fasilitas transfer file, Telnet adalah fasilitas yang
digunakan suatu komputer untuk dapat mengendalikan komputer lain yang
berbeda letak, SMTP (Simple Mail Transfer Protocol) adalah fasilitas yang
digunakan untuk melakukan surat menyurat antar koputer, SMNP (S;'mple
Network Management Protocol) adalab fasilitas yang digunakan untuk
pengendalian peralatan jarak jauh.

Protokol TCP/IP memiliki beberapa lapisan (layer) yang memiliki tugas

yang berbeda untuk masing-masing layer.

Aplication Layer
LFTP ‘ | QMTTI ‘ Telnat | | SNNMP |
sport Lay
TR me
Network Layer . _
L mw | | CMP | | ARP | RARPD
' Network Access

Gambar 2.2 Jayer Protokol TCP/IP
o Lapisan Aplikasi/ Layer aplication

Layer ini langsung berhubungan dengan wuser komputer dalam bentuk
perangkat lunak.

o Lapisan Transport / Layer transport

Layer ini berfungsi untuk mengadakan komunikasi antar 2 host atau lebih.

Layer ini memiliki setidaknya dua protokol yaitu T_CP dan UDP.

2 Hitp://WWW Yale.edu



o Lapisan Jaringan Komputer / Layer Network

Layer ini berfungsi menangani pertukaran data yang terjadi dengan

bertanggung jawab atas proses pengiriman paket ke alamat yang tepat.

e Lapisan akses jaringan komputer / Layer Netwok Access

Layer ini bertanggung jawab pada masalah perangkat keras agar dapat

mengirim data ke media transmisi dan sebaliknya.

2.2.1 TCP (Transsmission Control Protocol)

TCP (Transsmission Control Protocol) adalah Protokol pertukaran data

yang berorientasi koneksi 3,

TCP mengatur bagaimana cara membuka hubungan komunikasi, jenis
aplikasi apa yang akan dilakukan dalam komunikasi tersebut. Selain itu
mendeteksi dan mengoreksi jika ada kesalahan data. TCP mengatur seluruh proses

koneksi antara satu komputer dengan komputer yang lain dalam sebuah jaringan

komputer.
Port Sumber Port Tujuan
Nomor Urut
Nomor Balasan
Offset Disedi Ul A P|R S F
G | akan | R|C)S|S| Y1 Jendela
Checksum Pointer Urgen
Pilihan + Pembungkus

Gambar 2.3 format header TCP

3 Stallings, William, “Komunikasi Data dan Komputer Jaringan Komputer” Salemba Teknika,

2002
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Port Sumber (16 bit) : pemakai TCP sumber

Port Tujuan (16 bit) : pemakai TCP tujuan

Nomor urut (32 bit) : nomor urut octet data pertama didalam segmen ini
kecuali bila tanda SYN diset, ini merupakan nomor urut awal ISN (initial
Sequende Number) dan octet data pertamanya adalah ISN + 1.

Nomor balasan (32 bit) : balasan yang berlebihan. Memuat nomor urut
octet data berikutnya tempat entitas TCP berharap menerima.

Data offset (4 bit) : berjumlah 32 bit kata didalam header.

Reserved (6 bit) : dimaksudkan untuk user-user selanjutnya.

Tanda-tanda (6 bit) :

URG : bidang penunjuk urgen yang signifikan.

ACK : bidang balasan yang signifikan

PSH : fungsi push.

RST : reset koneksi

SYN : menyinkronkan nomor urut

FIN : tidak ada data lagi dari pengirim

Jendela (16 bit) : pengalokasian kredit kontrol aliran, dalam octet. Memuat
sejumlah octet data yang dimulai dengan satu yang ditunjukan didalam
bidang balasan bahwa pengirim ingin menerima.

Checksum (16 bit) : bagian dimana akan dilakukan proses penjumlahan.
Pointer urgen : menunjukan pada octet terakhir dalam urutan wurgen.
Dengan begini maka receiver bisa mengetahui beraba banyak data urgen

yeng datang.
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o Pilihan : contoh pilihan yang menentukan ukuran segmen maksimum yang

akan diterima.

2.2.2 UDP (User Datagram Protocol)

UDP (User Datagram Protocol) adalah layanan yang tidak andal karena
perlindungan duplikasi dan pengiriman tidak terjamin .

UDP menyediM layanan nirkoneksi untuk prosedur-prosedur pada level
aplikasi, karena bersifat nirkoneksi maka UDP hanya bertugas untuk

menambahkan kapabilitas pengalamatan port untuk IP.

Port sumber Port tujuan
Panjang | Checksum
Gambar 2.4 Header UDP

2.2.3 IP -Address
IP (Internet Protocol) adalah sebuah alamat yang diberikan ke peralatan
jaringan untuk mengakses internet atau ke suatu jaringan komputer dengan
menggunakan protokol TCP/IP °.
Data yang berasal dari protokol pada layer di atas IP harus dilewatkan melalui
protokol IP, kemudian diolah oleh protokol IP, dan dipancarkan sebagai paket 1P,

agar sampai ke tujuan.

* Ibid Halaman 13 '
5 Wahana, “Panduan Lengkap Pengembangan Jaringan Linux”, Penerbit Andi, Yogyakarta, 2003
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Version Header Length | Type  of | Total Length of Datagram
Service
Identification Flags Fragment Offset
Time to Live Protocol Header Checksum
Source IP Address
Destination IP Address

Options Strict Source Routing, Loose Source Routing

| lCambil"r 25 Fbrihét ]jatagram IP

Format Datagram IP terdiri dari :

Version, versi dari protokol yang digunakan dalam pengiriman paket. Pada
saat ini umunya menggunakan IP versi 4.

Header Length, berisi panjang paket IP dan Header paket IP dalam
hitungan 32 bit word.

Type Of Service, berisi kualitas service yang dapat mempengaruhi cara
penanganan paket IP ini.

Total Length of Datagram, berisi panjang total / keseluruhan dari IP
datagram dalam ukuran byte.

Identification, Flags, dan Fragment Offset, berisi dari data-data yang
berhubungan dengan fragmentasi (satu paket besar dipecah menjadi
beberapa paket yang lebih kecil).

Time to Live, berisi jumlah router atau hop maksimal yang boleh dilewati

paket IP.
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e Protokol, berisi angka-angka yang mengidentifikasikan protokol layer,
atas user, isi data dan paket IP. a

e Header Checksum, berisi nilai checksum yang dihitung dari seluruh field
dan header paket IP.

e Source IP address, berisi alamat pengirim paket.

e Destination IP Address, berisi alamat tujuan paket.

e Byte Option, berisi Strict Source Royte (SSR) dan Loose »Source Route
(LSR). SSR berisi daftar lengkap IP c;ddress dan router yang harus dilalui

oleh paket ini dalam perjalanan ke host tujuan.

2.2.3.1 Format IP Address :

e Bentuk Biner
IP address merupakan bilangan biner 32 bit yang dibagi menjadi 4 bagian
masing-masing 8 bit dan dipisahkan oleh tanda pemisah berupa titik °.
Simbol “X dapat digantikan oleh angka 1 dan 0, misalnya:

10000000.11000100.00011011.00000011

e Bentuk notasi desimal
Format penulisan “dotted-decimal notation” (notasi desimal bertitik). Setiap
bilangan desimal tersebut merupakan nilai dari satu okrer (8 bit) IP address.

Tiap oktet mewakili bilangan desimal dan 0 sampai 2535.

® Hitp ://Infoteknologi.com/Info/Index.php
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10000000 110000100 00011011 00000011

192 196 27 2

192.196.27.2

2.2.3.2. Kelas IP

Pembagian kelas IP address didasarkan pada dua hal, yaitu : network 1D
dan host ID dari suatu IP address. Setiap IP address merupakan pasangan dari
network ID (identitas jaringan) dan host ID (identitas host dalam jaringan

tersebut).

Network ID digunakan untuk menunjukkan jaringan tempat komputer
berada. Sedangkan host ID digunakan untuk menunjukkan workstation, server,
\ router, dan semua host TCP/IP lainya dalam jaringan tersebut.

Kelas-kelas dalam pengalamatan IP antara lain meliputi:

e Kelas A
Karakteristik :
Format ~ : Onnnnnnn hhhhhhhh hhhhhhhh hhhhhhhh
Bit pertama :0
Panjang NetID : 8 bit

Panjang HostID : 24 bit

Byte pertama :0-127
Jumiah : 126 ( 0 dan 127 dicadangkan)
Range IP D LXXX XXXX.XXXX.XXXX Sampal 126.XXXX.XXXX.XXXX

“ Jumlah Host :16.777.214
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Kelas B
Karakteristik:
Format

2 Bit pertama
Panjang NetID
Panjang HostID
Byte pertama
Jumlah

Range IP

Jumlah Host

e KelasC

Karakteristik:
Format
3 Bit pertama

Panjang NetID

Panjang HostID

Byte pertama
Jumlah
Range IP

Jumlah Host

: 10nnnnnn nnnnnnnn hhhhhhhh hhbhhhihhh

: 10

: 16 bit

: 16 bit

: 128-191

:16.384 kelas B

1 128.0.xxxx.xxxx sampai 191.255.xxxx.xxxx

:65.534

: 110nnnnn nonnnnnn nannnnnn hhhhhhhh
: 110

: 24 bit

: 8 bit

: 192-223

:2.097.152 kelas C

: 192.0.0.xxxx sampai 223.255.255 .xxxx

: 254

19

Untuk Kelas D digunakan untuk Multicast Address memiliki ciri 4 bit

use memiliki ciri 4 bit pertamanya adalah 1111.

pertamanya adalah 1110 sedangkan Kelas E digunakan untuk Reserved for future
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Hal-hal penting yang perlu diperhatikan dalam pengalamatan IP adalah:
-. | Network ID tidak boleh 127. Angka ini digunakan untuk fungsi loopback.
- Network ID dan host ID tidak boleh 255. Alamat ini merupakan alamat
broadcast.
- Network ID dan host ID tidak boleh 0, Hal ini berarti “jaringan ini”.
- Host ID harus unik.
Network ID digunakan untuk menunjukkan host-host yang berada dalam
jaringan fisik yang sama. Semua host dalam jaringan fisik yang sama harus

memiliki network ID yang sama pula.

2.2.4 Prefix

Prefix adalah banyaknya nilai 1 (dalam bilangan biner) pada sebuah
Netmask / Network ID. Penulisan Prefix suatu kelas IP address digunakan tanda
- garis miring (slash) “/”, diikuti dengan angka yang I;lenunjukan panjang prefix
dalam bit.

Misalnya, dalam menuliskan network kelas A dengan alokasi IP
12.xxx.xxx.XxX, network prefixnya dituliskan sebagai 12/8. Angké delapan
menunjukan jumlah bit yang digunakan oleh network prefix 8. Jika menunjukan
suatu prefix network kelas B dengan contoh IP = 167.205.xxx.xxx digunakan:
167.205/16. Angka 16 merupakan panjang bit untuk network prefix pada IP
address kelas B, dan seterusnya.

Tujuan menggunakan prefik adalah membentuk suatu jaringan yang lebih

fleksibel dalam penggunaannya, fleksibel disini berarti dapat menyesuaikan
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dengan kebutuhan. Pembagian alamat IP seperti tidak lagi berpaku pada sebuah
kelas melainkan pada prefik yang membatasi luas jaringan tersebut. Misalkan
jaringan untuk prefik 24, dengan netmask 255.255.255.0 dapat menggunakan 256
host dalam penerapannya, tapi hanya digunakan untuk pemakaian 10 komputer
maka akan sangat tidak efisien maka dapat alamat jaringan tersebut dapat
menggunnakan prefik 28, dengan nefmask 255.255.255.240 yang dapat

menampung 16 host.

22.51CMP

ICMP (Internet Control Massage Protocol) adalah protokol yang bertugas
mengirimkan pesan-pesan kesalahan dan kondisi lain yang memerlukan perhatian
khusus. Pesan / paket ICMP dikirim jika terjadi masalah pada /ayer network yang
berisi protokol IP dan layer transport yang berisikan protokol TCP dan UDP.

- Pada kondisi normal, protokol IP berjalan ‘dengan baik maka akan
menghasilkan proses penggunaan memori serta sumber daya transmisi yang
efisien pula. Namun ada beberapa kondisi dimana koneksi IP terganggu, misalnya
matinya host tujuan. Pada saat ini ICMP berperan membantu menstabilkan
kondisi jaringan. Hal ini dilakukan dengan cara memberikan pesan-pesan tertentu,
sebagai respon atas kondisi tertentu yang terjadi pada jaringan tersebut.

Ada dua tipe pesan yang dapat dihasilkan oleh ICMP yaitu ICMP error
message dan ICMP query message. ICMP error message, adalah jenis pesan yang

dihasilkan bila terjadi kesalahan pada jaringan. Sedangkan ICMP query message



22

adalah jenis pesan yang dihasilkan jika pengirim paket menginginkan informasi

tertentu yang berkaitan dengan kondisi jaringan. ICMP quey message terdiri atas :

e Echo dan echo reply, bertujuan untuk memeriksa apakah sistem tujuan

dalam keadaan aktif. Pada protokol ini terdapat program ping yang

merupakan program pengiriman paket. Responder harus mengembalikan

data yang sama dengan data yang dikirimkan.

o Timestamp dan timestamp reply, menghasilkan informasi waktu yang

diperlukan sistem tujuan untuk memproses suatu paket.

e Address mask, dipakai untuk mengetahui berapa netmask yang harus

digunakan oleh suatu host dalam suatu jaringan.

Berikut adalah merupakan beberapa contoh yang diperoleh jika pengiriman

paket menemui suatu masalah.
Kode Diskripsi
11002 IP Destination Network Unreachable
11003 IP Destination Host Unreachable
11004 IP Destination Protokol Unreachable
11005 IP Destination Port Unreachable
11006 IP No Resource
11007 IP Bad Option
11008 IP Hardware Error
11009 1P Packet Too Big
11010 IP Request Timed Out

Tabel 2.1 ICMP error message
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2.3 Routing

Konsep dasar routing adalah proses menemukan jalur yang akan dilewati
oleh paket IP yang telah diberi pengalamatan (addressing). Aliran data dari layer
aplikasi disampaikan ke layer transport dengan diberi header TCP atau UDP
tergantung jenis aplikasinya. Setelah itu segmen TCP atau UDP disampaikan ke
layer 1P (network layer) dan dibéri lieader, termasuk alamat asal dan tujuan
datagram. Pada saat ini host harus melakukan roufing dengan melihat tabel
routing, datagram tersebut diteruskan ke layer network interface dan diberi header

dengan alamat tujuan yang sesuai.

2.4 Traceroute

Trace route adalah perangkat lunak yang menemukan rute sebuah 'IP
datagram yang dilewati melalui media internet dari host sumber menuju host
tujuan .

Trace route merupakan suatu penelusuran jaringan yang memanfaatkan
bidang protokol IP TTL (Time Too Live) dan mencoba untuk memperoleh réspon
ICMP TIME EXCEEDED dari setiap gateway di sepanjang jalur yang dilewati
oleh paket data IP. Trace route sendiri merupakan looping dari ping tetapi
memberikan nilai balik jalur yang dilewati. Kata kuncinya disini ialah "mencoba",
dimana Trace route belum tentu dapat diterapkan pada semua kasus.

Trace route bekerja dengan menambahankan nilai time to live untuk setiap

paket yang berhasil dikirimkan. Setiap paket yang sampai pada sebuah Aost, maka

host tersebut akan mengirimkan paket ICMP Time Extended pada pengirim. Trace

"http://en.wikipedia.org/wiki/traceroute
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route akan menggunakan paket kiriman balik ini untuk menghasilkan daftar Aost

yang dilewai paket untuk sampai ketujuannya.

2.5 Visual Basic

VB (Visual Basic) merupakan salah satu bahasa pemrograman yang
berbasis windows yang memiliki fasilitas OOP (Object Oriented Programing)
yang menyediakan objek-objek yang séngat kuat, powerfull, dan mudah

digunakan dalam mendesain suatu aplikasi program ®.

2.5.1 Variabel

Variabel adalah lokasi penyimpanan sementara untuk data dalam program
yang dibuat. Variabel dapat mengandung kata-kata, angka, tanggal, atau properti.
Variabel bisa menyimpan informasi yang dimasukan oleh pemakai pada saat
program dijalankan, hasil dari perhitungan tertentu, atau data yang ingin
ditampilkan pada form yang dibuat. Untuk mendeklarasikan variabel digunakan
statement Dim disertai dengan nama variabelnya.

Berikut ini tata cata untuk mendeklarasikan sebuah variabel :

e Jika mendeklarasikan sebuah variabel dalam bagian declarations pada
sebuah form, modul standart atau modul kelas membuat variabel tersebut
dapat digurakan pada semua prosedur dalam modul.

e Jika mendeklarasikan sebuah variabel dengan menggunakan keyword

public, maka variabel ini akan dapat digunakan dalam lingkup aplikasi.

¥ Halvorson, M, “Step By Step Microsoft Visual Basic 6.0 Professional”, PT. Elex Media
Komputindo, Jakarta, 2000
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¢ Jika anda mendeklarasikan sebuah variabel lokal dengan keyword static,

maka variabel tersebut dapat meniaga nilainya, prosedur tempat

mendeklarasikannya sudah berakhir (Halvorson, M. 2000).

2.5.2 Tipe data
Tipe data variabel mendefinisikan nilai apa yang dimasukan dalam
memori. Semua variabel telah memiliki tipe data yang mendefinisikan berbagai
data yang bisa dimasukan. Jika sudah mengetahui tipe data yang akan dimasukan
ke dalam variabel, maka variabel dapat dideklarasikan sendiri dan VB akan

menghandle data tersebut.

Tipe Data Ukuran Range
Integer 2 byte -32,768 s/d 32,767
! Long Integer 4 byte ) -2,147,483,648 s/d 2,147,483,647
Single-preci}ion 4 byte -3.4028?3E38 s/d 3.402823E38
floating point
Double-precision 8 byte -1.79769313486232D308 s/d
Sfloating point 1.79769313486232D308
Currency 8 byte -922337203685477.5808 s/d
922337203685477.5808 |

String 1 byte per karakter 0 s/d 65,535
Boolean 2 byte True atau False
Date 8 byte ' 1 januari 100 s/d 31 desember 9999
Variant 16 byte (untuk angka)

22 byte + 1 byte per karakter

(string)

Tabel 2.2 Jenis Tipe Data Pada Visual Basic
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Sebagai contoh, sebuah variabel untuk memasukan sebuah nama, akan
lebih baik jika dideklarasikan dengan menggunakan tipe data string, karena nama

merupakan gabungan dari karakter.

2.5.3 Operator

Rumus atau formula adalah pernyataan yang menggabungkan angka,
variabel, operator, dan kata kunci untuk membuat suatu nilai baru. VB
mengandung beberapa elemen bahasa yang dirancang untuk digunakan dalam

rumus-rumus. Berikut ini operator-operator yang disediakan oleh VB :

Operator : . Opearasi Matematika
+ Penjumlaban
- Pengurangan
* Perkalian
/ Pembagian
\ pembagian integer (angka bulat)

Mod Sisa pembagian
A Pangkat
& . Penggabungan string
Tabel 2.3 Operator VB
2.5.4 Struktur Keputusan

Struktur keputusan merupakan ekspresi berkondisi pada blok pernyataan
khusus yang digunakan untuk mengendalikan apakah program akan dijalankan

atau tidak.
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Struktur keputusaan If ... Then
Struktﬁr keputusan If ... Then mengizinkan untuk mengevaluasi sebuah
kondisi program dan melakukan tindakan berdasarkan hasilnya. Dalam
bentuk yang paling sederhana, struktur keputusan If ... Then ditulis dalam
satu baris tunggal :

if condition Then Statement
Dimana condition adalah ekspresi berkondisi dan statement adalah
pernyataan program VB yang valid.- VB juga mendukung struktur
keputusan If ... Then dimana bisa disertakan beberapa ekspresi berkondisi.
Blok pernyataan ini panjangnya bisa beberapa baris dan mengandung kata-
kata kunci yang penting sepeiti else If, else dan end If-
Struktur keputusan select case
Struktur select case serupa dengan If ... Then ... ElselF, tetapi lebih efisien
apabila percabangan bergantung pada satu vaﬁabel kunci atau fest case.
Berikut ini sintaks penulisan struktur keputusan select case adalah sebagai
berikut :

Select Case variabel
Case value 1

Program statements executed if value1 matches variabel
Case value 2

Program statements executed if value1 matches variabel

End select
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. 2.5.5 Struktur Perulangan
| Struktur perulangan (J/oop) memberikan kesempatan pada program untuk
mengulang proses eksekusi terhadap satu baris atau beberapa baris kode .
e Do... loop
Struktur do ... loop digunakan untuk mengeksekusi sebuah block statement
sebanyak angka yang didefinisikan didalamnya. Dalam do ... loop, bagian
statement akan dieksekusi sebanyak condition yang bernilai frue. Format

penulisan perintah ini adalah sebagai berikut :

Do while condition
Statements

Loop

e For ... next
Struktur pengulangan for ... next juga menggunakan variabel yang
dihubungkan dengan sebuah counter yang akan mepaikan atau
menurunkan nilai setiap pengulangan berlangsung. Struktur pengulangan
for .. next ini digunakan jika diketahui jumlah statement yang harus

dieksekusi. Format penulisan perintah ini adalah sebagéi berikut :

For counter = start To end [step increment]
Statements

- Next [counter]

Argumen increment dapat bernilai positif atau negatif. Jika increment
bernilai positif maka argumen harus lebih kecil atau sama dengan nilai

argumen end, jika tidak demikian, maka statement loop tidak akan

? Ibid Halaman 24
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dieksekusi. Jika argumen step tidak di set sebelumhya maka nilai argumen
increment secara otomatis diset ke nilai -default yaitu 1.

e Foreach... next
Struktur pengulangan ini mengulang sebuah group statement dalam setiap
elemen dalam sekelompok objek atau dalam array, yang diharapkan
mengulang statement sebanyak angka yang dispesifikasikan. Format dari

statement ini adalah sebagai berikut :

For each elemen ini group
Statements

Next elemen

Untuk keluar dari kontrol struktur perulangan sebelum proses tersebut
selesai dikerjakan dapat digunakan perintah Exit For dan Exit Do

(Halvorson, M. 2000).

2.5.6 Winsock API (Window Socket Application Programing Interface)

Winsock API adalah fungsi library yang implementasinya terjadi pada
soket interface untuk Microsoft Windows, soket menyediakan layanan interface
antara Windows Application dengan TCP/IP dan digunakan untuk membuat
koneksi jaringan.

Winsock API pertama kali dipopulerkan oleh Berkeley Software sebagai
distribusi dari UNIX. Winsock API menambahkan implementasi dari Berkey
Socket dengan spesifikasi Windows sehingga bisa menquung pelaksanaannya

pada Sistem Operasi Windows.
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Winsock berada pada lapisan protokol TCP/IP. TCP/IP pada protokol
komunikasi standar berfungsi untuk menentukan metode yang digunakan untuk
melakukan paket data pada saat transmisi antar komputer pada jaringan yang

beraneka ragam.

2.5.6.1 Winsock operation modul

Pa:da layer transport, Winsock bertanggung jawab untuk menyediakan
layer aplikasi session dan servis datagram komunikasi. Protokol yang digunakan
pada transport layer adalah TCP dan UDP. Winsock mendukung kerja dari dua

model operasi, Yaitu —sckTCPProtocol dan —sckUDPProtocol.

2.5.6.2 Winsock Fungsi
Berikut ini adalah beberapa contoh fungsi kontrol dari Winsock properti
yang sering digunakan : ‘
e WSACleanup
WSACleanup berfungsi untuk membatalkan WS2 _32.dll. Pada saat
aplikasi atau DLL telah selesai menggunakan socket windows, aplikasi
atau DLL tersebut harus memanggil WSACleanup untuk membatalkan
aplikasi atau dll tersebut dari implementasi socket window dan
membebaskan semua resource yang digunakan untuk kepentingan aplikasi
atau DLL tersebut.
e Gethostname

Adalah fungsi yang disediakan untuk mengetahui nama dari local host.
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Setiap fungsi diatas dideklarasikan terlebih dahulu dalam setiap
pemakaiannya, contoh deklarasinya adalah sebagai berikut :

Declare Function WSACleanup Lib "ws2 32.dIl" ()as Long

2.5.6.3 Winsock Struktur
Winsock memiliki beberapa struktur yang berfungsi untuk memberikan
informasi selama Winsock tersebut digunakan, struktur yang dimaksud antara lain
adalah sebagai berikut :
e WSADatz
Adalah struktur yang berisi mengenai implemehtasi dari window socket.
e Hostent
Adalah struktur yang digunakan oleh fungsi untuk memperoleh informasi
yang diberikan oleh #ost. Informasi tersebut dapat berupa nama #ost,

alamat IP, dan lainnya.

2.5.7 Larik (Array)

Larik adalah sekumpulan variabel yang memiliki nama dan tipe data yang -
sama. Karena merupakan kumpulan maka larik memiliki anggota atau yang sering
disebut dengan elemen. Elemen larik dapat diakses dengan menentukan sebuah
index integer yang akan digunakan untuk memilih atau menunjuk elemen larik
tersebut. Untuk mendeklarasikan sebuah larik, dapat digunakan perintah Dim.
Perintah ini tidak hanya untuk mendeklarasikan larik dimensi tunggal, tetapi dapat

juga untuk mendeklarasikan larik multi dimensi.
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Tipe data yang dapat digunakan dalam larik adalah Boolean, Integer,
Long, Curency, Single, Double, Date, String, Objek, Variant, Objek yang
didefinisikan oleh user, atau tipe objek. Jika tipe data ini tidak dituliskan atau

diabaikan maka VB akan menentukan dengan tipe standar, yaitu tipe variant '°.

2.6 Metode Waterfall

Metode pendekatan waterfall berisi rangkaian aktifitas proses dan
rangkaian tersebut disajikan dalam proses yang terpisah, seperti spesifikasi
kebutuhan, desain, implementasi desain perangkat lunak, uji coba, dan seterusnya.

Metode Waterfall menurut Roger S. Pressman mencakup 6 fase '!, fase
tersebut antara lain adalah : |

1. System engineering and analysis

2. Software requirement analysis

3. Design

4. Coding

5. Testing

6. Maintenance

Jika digambarkan dalam sebuah diagram akan menjadi sebagai berikut:

' Ibit Halaman 24 :
' Pressman, Roger. S, “Rekayasa Perangkat Lunak Pendekatan Praktisi (Buku Satu)”, Penerbit
Andi, Yogyakarta, 2002
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Gambar 2.7 Metode Waterfall
Dari gambar diatas, tahapan yang terjadi dapat dijelaskan sebagai berikut:
1. Perencanaan Sistem dan Analisa (System engineer and analysis)
Tahap 1m membahas mengenai perencanaan semua elemen sistem yang
dibutuhkan dalam pembuatan program ini.
2. Analisa kebutuhan program (Software requirement analysis)
Tahap ini membahas mengenai keperluan dalam pengumpulan proses yang
intensif dan fokus khususnya pada program.
3. Desain (design)
Tahapan ini melakukan proses untuk menerangkan kebutuhan program,
penggambaran ini dapat menaikan kualitas program sebelum tahap
pengkodean dimulai.
4. Pengkodean (coding)
Pada tahapan ini, desain yang telah dibuat sebelumnya diimplementasikan
kedalam bahasa pemrograman sehingga dapat tercipta program yang

dinginkan.
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5. Test Program (7esting)
Tahapan ini sudah berlangsung pada saat proses coding dilakukan. Testing
dilakukan pada saat coding dengan tujuan agar program yang dibuat dapat
berjalan sesuai dengan yang diinginkan. Testing yang dilakukan antara lain
adalah fungsi-fungsi yang ada dalam program dan penenganan error.

6. Pemeliharaan (maintenance)
Program kemungkinan akan menemui perubahan dikeﬁludian hari, maka
akan; dilakukan langka.h Waterfall yang terdahulu untuk r;lenghasilkan

program yang lebih baik

2.7 Peta Dunia
Peta adalah reprensentasi dua dimensi dari suatu ruangan tiga dimensi 12,
Peta merupakan gambaran.wilayah geografis, biasanya bagian permukaan
bumi. Peta bisa disajikan dalam berbagai cara yang berbeda, mulai dari peta

konvensional yang tercetak hingga peta digital yang tampil di layar komputer .

2.7.1 Fakta Peta
Berikut adalah beberapa fakta penting mengenai peta, antara lain adalah
sebagai berikut :
e Tidak ada peta yang sempurna
Peta dibuat dari data yang dikumpulkan dengan menggunakan alat
tertentu, dan tidak ada alat untuk merekam setiap detail lansekap. Alat

modern seperti fotografi yang menggunakan satelit resolusi tinggi mampu

> http://id. wikipedia.openfun.org/wiki/peta
'* hitp://cybermap.cbn.net.id/?map=jkt&content=ar&id=37
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merekam detail sampai resolusi beberapa meter. Sebagian besar
permukaan objek yang penting dapat terekam dengan imagery untuk
kemudian dialihkan menjadi peta atau foto dengan akurasi yang lebih
tinggi, tetapi tetap masih harus diinterpretasikan lagi dan masih ada data
yang error.

Peta selalu menjadi tidak update, ticak lama menunjukan keakuratan dunia
Hal ini disebabkan dunia secara konstan berubah, baik secara fisik maupun
secara kurtural/budaya. Perubahan dunia tetap harus dikumpulkan secara
periodik dan digunakan untuk memperbaiki database peta.

Peta adalah bias

Tujuan pemetaan dan latar belakang budaya Kartograf sering berpengaruh
pada peta atau sering disebut dengan generalisasi. Informasi pada peta dan

bagaimana distorsi terjadi juga berpengaruh terhadap pembuatan peta.

2.7.2 Komponen Peta

Komponen-komponen yang menunjang suatu pefa adalah sebagai berikut :
Skala

Ukuran peta dalam hubungannya dengan bumi disebut dengan skala,
biasanya dinyatakan dengan pecahan atau rasio/perbandingan. Pembilang,
yang terletak di bagian atas pecahan merupakan satuan unit peta dan
penyebut yang terletak di bagian bawah pecahan merupakan angka dzlam

unit yang sama yang menunjukan jarak yang sebenarnya di
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lapangan/bumi. Sebagai contoh skala 1/10.000 atau 1:10.000 artinya jarak
satu centimeter di peta eqgivalen dengan 10.000 centimeter di lapangan.:
Koordinat

Secara teori, koordinat merupakan titik pertemuan antara absis dan
ordinat. Koordinat ditentukan dengan menggunakan sistem sumbu, yakni
perpotongan antara garis-garis yang tegak lurus satu sama lain. Sistem
koordinat yang dipakai adalah koordinat geografis (geographical
coordinate). Sumbu yang digunakan adalah garls bujur (bujur barét dan
bujur timur) vang tegak lurus dengan garis katulistiwa, dan garis lintang
(lintang utara dan lintang selatan) yang sejajar dengan garis katulistiwa.
Garis bujur adalah garis khayal yang menghubungkan kutub utara dan
kutub selatan. Sedangkan garis lintang adalah garis khayal di atas
permukaan bumi yang sejajar dengan khatulistiwa.

Legenda

Peta menggunakan simbol untuk menggambarkan letak objek yang
sebenarnya. Legenda adalah penjelasan simbol-simbol yang terdapat
dalam peta.

Arah

Simbol arah dicantumkan dengan tujuan untuk orientasi peta. Arah juga
penting bagi pengguna untuk dapat dengan mudah mencocokkan objek di

peta dengan objek sebenarnya di lapangan.
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Elevasi

Elevasi adalah ketinggian sebuah titik di atas muka bumi dari permukaan
laut. Peta berwarna seringkali menggunakan standarisasi skala warna
untuk menunjukkan elevasi; laut diberi warna biru, semakin tajam
bayangan warna biru sama artinya dengan semakin dalam kedalaman
suatu laut atau danau.

Pfoyeksi

Proyek:si peta adalah usaha untuk mengubah bentuk bola (bidang
lengkung) ke bentuk bidang datar dengan persyaratan bentuk yang diubah
harus tetap sama, luas permukaan yang diubah harus tetap dan jarak antara
satu titik dengan titik yang lain diatas permukaan yang diubah harus tetap.
Untuk memenuhi ketiga syarat itu sekaligus merupakan hal yang tidak
mungkin. Untuk memenuhi satu syarat saja bagi seluruh bola dunia, juga
merupakan hal yang tidak mungkin. Yang bisa dilakukan hanyalah satu
dari syarat di atas untuk sebagian kecil permukaan bumi.

Oleh karena itu, untuk dapat membuat rangka peta yang meliputi wilayah
yang lebih besar, harus dilakukan kompromi antara ketiga syarat di atas.
Ini mengakibatkan lahirnya bermacam jenis proyeksi peta. Beberapa jenis
proyeksi yang umum adalah silinder/tabung (cylindrical), kerucut
(conical), bidang datar (zenithal) dan gubahan (arbitrarry).

Jenis proyeksi yang sering kita jumpai sehari-hari adalah proyeksi
gubahan, yaitu proyeksi yang diperoleh melalui perhitungan. Salah satu

proyeksi gubahan yang sering digunakan adalah proyeksi Mercator.
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Proyeksi ini merupakan sistem proyeksi Silinder, Konform, Secant,

Transversal.

Jenis proyeksi peta yang digunakan dalam pembuatan program ini adalah
peta dengan jenis proyeksi Mercator Projection. Peta Mercator Projection adalah
peta dengan memiliki ciri garis bujur dan géris lintang berupa garis lurus.

Dengan digunakannya garis lurus pada garis bujur maupun garis lintang
maka tidak dapat dihindari lagi bahwa bagian timur dan barat peta akan di
lebarkan dari garis khatulistiwa, demikian pula bagian selatan dan utara. Ini
dilakukan supaya setiap lokasi pada bagian timur-barat sama dengan lokasi pada

bagian utara-selatan.
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Gambar 2.7 Peta Mercator Projection

2.8 Whois dan IP-To-Location

Whois adalah sebuah lembaga internasional yang berfungsi untuk
melakukan pengelolaan terhadap seluruh alamat IP yang ada didunia. Dalam
Whois terdapat database mengenai alamat IP didunia yang dilengkapi dengan

informasi lainnya, seperti nama Negara dan Kota lokasi IP tersebut berada.
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Informasi penunjang lainnya adalah adanya informasi mengenai pemilik dari
sebuah alamat yang telah terdaftar ke dalam whois.

IP-To-Location adalah sebuah situs penyedia alamat-alamat IP yang
sedang digunakan didunia disertai data penunjang, berupa nama Negara dan Kota.
Dalam situs ini terdapat beberapa jenis database, dari database sederhana sampai
database yang sangat detail. Database yang sederhana ini berupa data-data
mengenai alamat IP yang diikuti oleh nama Negara dan Kota letak alamat IP
tersebut berada. Sedangkan database yang detail berupa data yang

mengikutsertakan koordinat dari letak Negara dan Kota yang bersangkutan.
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ANALISA DAN DESAIN SISTEM

Dalam membuat suatu program aplikasi, baik program tersebut merupakan
program aplikasi sederhana maupun program aplikasi yang sangat kompleks
sekalipun memerlukan suatu analisis dan desain sebelumnya. Adapun tahap

analisis sendiri meliputi analisis sistem dan analisis proses. Sedangkan pada tahap

desain terdapat konfigurasi jaringan, dan desain intercafe.

3.1 ANALISA SISTEM

Sistem merupakan perangkat lunak yang dirancang untuk dipahami oleh
user dalam waktu yang relatif singkat, user diharapkan tidak mengalami kesulitan
dalam mengoperasikan sistem. Dimana dalam pengoperasiannya dibantu oleh
administrator dalam hal pengolahan file teksnya.

Proses Trace route sendiri terjadi dengan cara host sumber mengirimkan
paket ICMP ke router terdekat dengan paket yang diberi nilai satu, setelah tiba di
router terdekat tersebuf kemudian paket data akan dikirim kembali ke host sumber
beserta data-data dari router terdekat tersebut dan nilai paket awal menjadi 0
karena pada router penerima mengurangi nilai paket tersebut dengan 1, router
tersebut juga diberi nilai satu. Selanjutnya host sumber mengirimkan paket lagi
yang melewati router 1 tersebut menuju router selanjutnya, router kedua akan

mengirimkan data mengenai dirinya ke host sumber, demikian selanjutnya sampai

40
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paket tersebut sampai ke host tujuan atau sampai batas maksimum pengiriman
paket tersebut terpenuhi (dalam hal ini maksimal 30 kali).

Administrator dalam sistem ini berfungsi untuk mengendalikan dan
mengelola file teks. File teks sendiri memiliki fungsi sebagai masukan bagi
program SVTR agar dapat menemukan lokasi fisik router yang dilewati.

Seperti telah dijelaskan diatas, bahwa proses Trace route mengirimkan
paket ICMP kerouter terdekat, selanjumya router tersebut mengirimkan kembali
paket yang telah bernilai 0 ke komputer host Data yang dikirim kembali
dilengkapi juga dengan data—data pada router tersebut, data tersebut antara lain
adalah alamat IP, besar paket data yang dikirim, lama waktu untuk sampai tujuan,
dan sebagainya.

Alamat IP yang diperoleh dari router tersebut digunakan untuk mencari
data yang berada pada file teks. Setelah data mengenai nama Negara, nama Kota,
dan koordinatnya ditemukan maka data tersebut digunakan untuk ditampilkan
pada sebuah peta dunia dengan perwakilan node pada setiap host yang
dilewatinya. Demikian selanjutnya yang dilakukaﬁ sistem, sampai batas
perulangan telah mele\.Nati batas yaitu 30 atau paket telah sampai pada tujuan.
Selain itu antara node yang satu dengan node setelahnya akan dihubungkan
dengan garis. Ini berfungsi untuk memudahkan tampilan visual bagi user yang

sedang meajalankan program ini.
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3.1.1 Model Sistem (UML)

Cara keija sistem yang akan dibuat digambarkan dengan menggunakan
notasi UML (Unified Model Language). Dalam penggambaran sebuah siste¥n,
notasi ini mempunyai dua buah diagram yang akan digunakan pada permodelan

ini yaitu use case diagram dan squence diagram.

3.1.1.1 USE CASE DIAGRAM

Use Case Diagram merupakan sebuah diagram bernotasi yang
menggambarkan cara kerja sistem dalam berinteraksi dengan pengguna sistem.
Setiap skenario fungsi pada sistem digambarkan dengan sebuah wuse case.
Sedangkan orang yang mengakses atau menggunakan sistem digambarkan dengan
aktor.

Pada Use case diagram ini terdapat dua akfor yang menggunakan sistem.
Aktor tersebut adalah user dan administrator. Program yang akan dibuat dapat
diakses oleh kedua aktor ini, tapi dengan otorisasi yang berbeda. Seorang
administrator dapat melakukan perubahan terhadap dafa yang berada didalam
tabel lookup, dengan cara memasukan kata sandi / password terlebih dahulu.
sedangkan wuser hanya dapat melakukan proses Trace route dan memperoleh hasil
dari proses tersebut.

Menu perubahan data dengan menggunakan file teks tersebut, dapat
diakses dari halaman menu administrator. Pada program ini terdapat pula

beberapa fasilitas yang dapat digunakan wuser setelah melakukan proses Trace
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route, antara lain adalah mengatur besar gambar, dan menggerakan gambar peta.

Dalam use case diagram SVTR akan terlihat seperti berikut ini :

<
Tambah data IP

|
=
% ( BacadatalP )

Cari Data h
{ HapusdatalP ;

"\\_——/
o
( Tambah Negara

N dan Kota

(Hapus Data Negara .= . B
\_  danKota j ,  Login AN
<<Depe ‘
! Edit Data iP < O
S ;
I

|

<

/ " SacDepeh :
{ TambahPeta 7 “Z"™ | ‘|_.
~— i
. i
S .
| { TukarPeta 1 N\
! i N
/ . | Administrator
; <<Depend . Geser Peta
i /“Input Alamat IP/ & <<Depend  /~ >
VAN ! Host tujuan { Zoomin
i ~
5 /- ~,
User i { Zoomout | i
] . < '
|
Gambar 3.1 Use Case Diagram

Pada use case c?iagram diatas, masing-masing use case mempunyai fungsi
yang berbeda-beda. Fungsi dari masing-masing use case tersebut adalah sebagai
berikut :

e use case Login
use case ini berfungsi untuk melakukan pembedaan antara wuser biasa

dengan administrator. otorisasi ini dilakukan karena pengolahan file teks
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hanya berhak dilakukan oleh administrator. Untuk melakukan pengolahan
data harus melalui bagian ini terlebih dahulu.

use case Tambah data IP

use case ini berfungsi untuk melakukan penambahan data pada file teks Ip
yang telah tersedia sebelumnya. File teks IP disediakan berdasarkan besar
prefiknya yaitu file teks IP8, file teks IP16, maupun file teks IP24.

use case Baca data IP |

use cése ini berfungsi untuk melakukan bembacaan data pada file teks IP
yang tersedia, yaitu file teks IP8, file teks IP16 dan file teks IP24.

use case Cari Data

use case ini berfungsi untuk melakukan pencarian data yang berada pada
file teks yang tersedia. Pencarian berdasarkan beberapa hal antara lain
adalah pencarian berdasarkan alamat IP, pencarian berdasarkan nama
Negara dan nama Kota, pencarian berdasarkan besar garis bujur dan yang
terakhir adalah pencarian berdasarkan besar garis lintang.

use case Hapus data IP |

use case ini .berfungsi untuk melakukan penghapusan data IP oleh
administrator, dimana data yang akan dihapus berada pada file teks IP.
baik file teks IP8, file teks IP16, maupun file teks IP24.

Use case Tambah Negara dan Kota

Use case ini berfungsi untuk melakukan penambahan data Negara dan
Kota yang disertai koordinatnya. Dimana data ini akan disimpan pada file

teks koordinat.



45

Use case Hapus Negara dan Kota

Use case ini berfungsi untuk melakukan penghapusan data mengenai nama
Negara dan nama Kota yang berada pada file teks koordinat.

Use case Edit data IP

Use case ini berfungsi untuk melakukan pengeditan data IP yang telah

berada dalam file teks IP sebelumnya.

Use case Tambah Peta

Use case ini berfungsi untuk mele penambahan peta pada program
yang datanya disimpan pada file teks peta.

Use case Tukar Peta

Use case imi berfungsi untuk melakukan pemilihan terhadap peta yang
akan digunakan selama program berlangsung.

use case Input alamat IP tujuan

use case ini berfungsi untuk melakukan proses Trace route, yang
dilakukan oleh user adalah memasukan alamat IP tujuan atau nama host
tujuan untuk menjalankan program Trace route- ini. Hasil proses ini akan
ditampilkan pa&a halaman utama disertai keterangan pendampingnya.

use case Geser Peta

use case ini berfungsi untuk melakukan pengaturan posisi peta sesuai
keinginan user. Pengaturan ini ditunjukan dengan arah panah, baik panah
atas, bawah, kiri maupun kanan. Use case ini juga terletak pada halaman

utama, dan baru dapat diakses setelah proses Trace route selesai dilakukan.
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® use case Zoom in
use case ini berfungsi untuk melakukan pembesaran gambar, dari ukuran
gambar asli sampai beberapa kali pembesaran ukuran peta asli. use case
ini berada dalam halaman utama, berarti dapat dijalankan setelah proses
Trace route berlangsung.

® use case Zoom out
use case ini berfungsi untuk melakukan pengecilan gambar yang dilakukan
oleh user. Use case ini berada pula didalam halaman utama, maka untuk
dapat mengaksesnya maka menjalankan proses Trace route terlebih

dahulu.

3.1.1.2 SEQUENCE DIAGRAM

Diagram ini merupakan diagram permodelan yang memodelkan cara kerja
dari sistem program yang akan dibuat. Diagram ini juga menggunakan
permodelan aktor yang sudah didefinisikan pada diagram sebelumnya (use case

diagram).
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interface File Lock Tabel P Tabel Koordinat Jabel Peta
T
JYambah Data IP
‘H ari N ara Kota
‘ ‘ _‘:_‘:, Simpan Data Koordinat
Simpan Data IP.
| Baca Data
J \]—‘ i
L ’I_A; "> Tampilkan Data Koordinat
Edit Data IP
J LH Cek Negara, Kota
u Simpan Data Bam,l-r
. P H H
[ [L“‘:: Tampikan Data 1P
Cari negara, Kota, Koordinat i
—-‘:::: Tampitian Data Pencarian
Hapus Data
L /Ué: ">, Simpan Data
Tambah Negara dan Kota
J;‘::; im ara dan Kota Baru
Fsomsaai o
/I_J;::I: Simpan Heasil penghapusan
Peta

| "77"> simpan Lokasi Peta Baru
s _

Gambar 3.2 Sequence Diagram — Administrator
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» Tampilkan Pembesaran Peta

» Tampilkan Pengecilan Peta

......... . S Ceen T e
................................. ——
.
8
T
i 3 I
...... A . T oh M 5
3 £ £
§
; .
............... Um M 4 |--|--w-----y-
k]
;
N S S S

Gambar 3.3 Sequence Diagram - User

Menu Help

Halaman Awal
Hataman Inputan
!

{

Halaman Utama

Tambah Negara
dan Kota H

{ Hapus Data IP

Edit Data IP

]
Peta i

{ Tambah dan Ti

!

3.1.2 SISTEM MAP

Menu Admin

Menu Login

Baca Data IP

Hepus Data
Negara dan Kota

Tambah Data iP

Cari Data

Gambar 3.4 Sistem Map
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Dalam sistem map yang dibuat diatas dapat terlihat bahwa halaman awal
program berfungsi untuk mengawali jalannya program, dimana halaman ini
dilanjutkan dengan halaman inputan yang berfungsi untuk memasukan beberapa
pilihan menu. Pilihan ini akan membedakan dua macam pemakai program ini,
yang pertama adalah user yang melakukan proses Trace route akan menuju pada
halaman utama sedangkan seorang administrator dapat melakukan perubahan data
yang dimiliki dengan masuk pada halaman menu admin. Untuk masuk pada
halama‘n menu admin maka harus melewati proses login terlebih dahulu setelah itu

seorang admin dapat melakukan banyak perubahan terhadap data.

3.2 ANALISA PROSES

Pada tahapan ini dilakukan analisa terhadap proses yang digunakan selama
proses Trace route berlangsung. Adapun untuk penggambaran prosesnya
dilakukan dengan cara menggambarkan ﬂdwchart untuk proses Trace route dan

proses pengolahan file teks.



Start

Input
alamat IP
atau nama
host

Proses tampil
node dengan data
dari file nod

Proses Tampil
Gambar Peta

!

Proses Trace
Route

Ya

IF Proses
tampil node =
Selesai

Proses Tabel
Lookup urntuk tabel
IP, tabel koordinat,

tabel nod.

Gambar 3.5 Flowchaﬁ Trace route

Pada flowchart diatas menggambarkan proses Trace route, pada awal
program masukan dari user berupa alamat tujuan atau nama host tujuan, kemudian
dilanjutkan dengan proses Trace route yaitu megirimkan paket ICMP pada router
terdekat dan mendapat balasan berupa paket awal dan data penunjang lainnya
seperti alamat IP, besar paket, lama pengiriman paket. Alamat IP yang diterima
digunakan untuk proses pencarian pada file teks agar memperoleh data mengenai
nama Negara dan nama Kota beserta koordinatnya, setelah data ditemukan maka
data tersebut akan disimpan pada sebuah file teks sementara bernama nod.
Kemudian paket selanjutnya dikirimkan melalui router pertama dan disampaikan
ke router selanjutnya, pengiriman paket terus berlangsung sampai paket tersebut

benar-benar sampai pada tujuannya atau telah melewati batas perulangan.
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Setelah paket sampai tujuan atau peket telah melewati batas maksimum
perulangan maka program akan membuka kembali file teks nod dan akan
dilakukan proses penempatan node pada peta berdasarkan data yang ada pada file
teks nod tersebut. Peta yang digunakan pada program ini, ditentukan berdasarkan

file teks peta.

Ya

e,

Edit DatatP | |

T
{ | Tambah dan
TukarPta |

[Ya

iF
Utang = Benar, !

Gambar 3.6 Flowchart Menu Admin
Pada flowchart diatas menggambarkan proses pengolahan file teks yang
dapat dilakukan oleh administrator. Untuk masuk pada menu pengolahan ini
seorang administrator harus memasukan kata sandi atau password terlebih dahulu.

Jika password benar maka administrator tersebut diijinkan untuk melakukan
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~ pengolahan data. Pengubahan yang dapat dilakukan oleh administrator antara lain

adalah pengolahan terhadap data IP, data koordinat dan data mengenai peta.

3.3 DESAIN SOFTWARE

Dalam melihat kebutuhan sistem diatas maka dibutuhkan suatu desain
untuk jenis peralatan yang akan sangat mendukung terciptanya rancangan
tersebut, oleh karena itu maka dalam desain suatu perangkat lunak perlu
dipikirkan piranti apa saja yang akan dibutubkan, sehinga nant:inya dapat
mendukung desain Tugas Akhir ini. Dalam desain- sistem yang akan dibuat, perlu
sekali adanya peralatan pendukung, pe;alatan pendukung inilah yang nantinya
akan merealisasikan perencanaan sistem yang telah dibuat. Adapun perangkat

pendukung tersebut antara lain adalah perangkat lunaknya.

3.3.1 SPESIFIKASI SOFTWARE , . '
Perangkat lunak yang dibutuhkan dalam pembuatan sistem ini dibagi

menjadi 3 bagian yaitu, sistem operasi, bahasa pemrograman, dan file teks yang

digunakan. Untuk keterangan lebih jelas dapat dilihat sebagai berikut:

3.3.1.1 Sistem Operasi

Sistem operasi / operating system yang merupakan program-program
terorganisir yang dibuat untuk membantu dalam penggunaan komputer secara
mudah dan efisien. Sistem Operasi bisa bertindak sebagai penyelaras / jembatan
kerja antara perangkat keras komputer dengan segala macam sistem yang ada,

yang secara otomatis mengatur kerja dari semua unit peralatan komputer. Sifat
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suatu sistem operasi adalab “Hardware Oriented”, yang dirancang berdasarkan
kemampuan perangkat kerasnya. Semakin sederhana teknik penggunaan komputer
dan semakin besar kapasitas perangkat keras maka sistem operasi akan menjadi
sangat komplek. Dalam desain sistem ini menggunakan sistem operasi Windows

98 atau diatasnya.

3.3.1.2 Bahasa Pemrograman

Be;hasa pemrograman mérupakan sarana komunikasi yané menjembatani
hubungan antara manusia dengan komputer. Bahasa pemrograman yang dipakai
untuk desain sistem ini adalah VISUAL BASIC 6.0, dengan pertimbangan bahwa
bahasa pemrograman ini menyediakan banyak fasilitas seperti control, statement /
fungsi, dan lain-lain. Visual Basic 6.0 memiliki fasilitas Winsock yang sangat
dibutuhkan dalam pembuatan program ini, dan alasan lainnya adalah karena
program yang akan dibuat merupakan program visualisasi, maka program yang
bersifat user friendly dapat menunjang pemahaman cara kerja yang divisualkan.
Visual Basic Juga menyediakan fungsi-fungsi yang dapat menunjang terciptanya

program ini. ' R

3.3.1.3 File Teks

Penggunaan file teks pada program ini sangat dibutuhkan karena
menunjang kesinaimbungan data dengan program yang dibuat. Database whois
atau database [P-to-location dapat menunjang program ini dengan data riil yang

dimilikinya, tetapi karena mempertimbangkan beberapa hal maka penulis tidak
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menggunakan database dari whois maupun dari [P-to-location tetapi
menggunakan file teks dimana nantinya digunakan untuk menunjang program
SVTR yang dibuat.

Dalam desain sistem ini, alasan yang mendasari penggunaan file berbasis
teks adalah agar mempercepatan proses pembacaan data dari Visual Basic ke file
teks. Penanganan file data diserahkan pada administrator, sedangkan wuser tidak
berhak melakukan pengubahan data yang beréda pada file teks.

Peng__gunéan file teks dibagi menjadi beb‘erapa kategori. Kategori yang
pertama adalah file teks mengenai data IP, dimana didalam kategori ini terdapat
tiga buah file teks yaitu file teks IP8, IP16 dan IP24. Kategori yang kedua adalah
file teks mengenai data koordinat, kategori ketiga adalah file teks mengenai data
peta dan yang terakhir adalah file data untuk password. Pemisahan ini
dimaksudkan untuk efisiensi dalam pengolahan data nantinya, efisiensi yang
dimaksud disini adalah dimana data koordinat hanjfa disimpan pada file teks

koordinat, demikian pula dengan data IP berada pada file teks IP, dan selanjutnya.

3.4 DESAIN HARDWARE
Dalam pembuatan program Simulasi Visual Trace route ini, digunakan

perangkat keras sebagai pendukung terciptanya program ini. Adapun spesifikasi
perangkat keras yang digunakan adalah sebagai berikut:

¢ Prosessor : Pentium III 667MHz

e Ram : 128 MB

e HD : 20 Giga
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:32 Mb
: 10/100 Mbps
: Srceen Resolution 1024 by 768 Pixels

: keyboard dan mouse

3.5 DESAIN KOFIGURASI JARINGAN

Langkah pertama dari menganalisa sistem adalah menganalisa bentuk

kofigurasi jaringan komputer yang akan digunakan dalam program SVTR. Dalam

pengimplimentasiannya akan menggunakan 5 buah komputer, 1 komputer

berfungsi sebagai komputer sumber (host sumber), 3 komputer berfungsi sebagai

router dan 1 komputer berfungsi sebagai komputer tujuan (host tujuan).

Host Sumber

vy

Router 1 Router 2 Router 3 Host Tun

Gambar 3.7 Konfigurasi Jaringan

Dari konfigurasi komputer diatas dapat terlihat bahwa Komputer sumber

akan meldkukan proses Trace Route dengan komputer tujuan sebagai tujuan

akhirnya, dalam proses ini berarti paket yang dikirimkan dari komputer sumber

melewati tiga buah router dahulu untuk sampai pada komputer tujuan.
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3.6 DESAIN USER INTERFACE
Pemenuhan terhadap tujuan pembuatan sistem yaitu melacak dan

menentukan rute-rute yang dilewati sebuah paket dari host sumber ke host tujuan
dan dituangkan dalam wujud gambar pada sebuah peta beserta tabel
penjelasannya, hal ini dilakukan dengan cara menciptakan sebuah program yang

mempunyai desain antarmuka sebagai berikut:

3.6.1 Desain Tampilan Awal

Simulasi Wisual Trace Route

Gambar 3.8 Desain Tampilan Awal
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3.6.2 Desain Halaman Input

9/711/2006 4:11:46 PM

Masukan Alamat 1P j Nama Host :

Gambar 3.9 Desain Input SVIR

3.6.3 Desain Halaman Utama

AR
g
S

s

Gambar 3.10 Desain Utama SVTR



3.6.4 Desain Halaman Administrator

971172006 4:21:56 PM

Simulasi Visual Trace Route

Gambar 3.11 Desain Menu Admin

-LOGIN 1
~ Password : |

Ubah Password ?

Simulasi Visual Trace Route

- Gambar 3.12 Desain Menu Login

%, L 0 G | N e o i e e e s
Password : |

{lbah Password ?
- Edit Password

Password Lama : I

iF’assmrdBafu : I

:UlangPasswordBmu: |

Gambar 3.13 Desain Ganti Password
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3.6.5 Desain Halaman Tambah Data IP

Tambah Data IP

Alamat iP
Negara

Kota

Gambar 3.14 Desain Tambah Data IP

3.6.6 Desain Halamanv Baca Data IP

Baca Data IP

Gambar 3.15 Desain Baca Data IP
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3.6.7 Desain Halaman Edit Data
Menu Admin : Edit Data Base. T e S R | T

e

aar 3.16 Des dit Data

3.6.8 Desain Halaman Hapus Data IP

Ditemukan

jrizpo e e R

PR S DI
102032.05.8
3

Gambar 3.17 Desain Hapus Data IP



3.6.9 Desain Halaman Tambah Negara dan Kota
“Menu Admin : Tambah Negara dan Kota

Tambah Data Negara_
Dan Kota

Hapus Data Negara
dan Kota

|
r

Gambar 3.19 Desain Hapus Negara dan Kota
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3.6.11 Desain Halaman Cari Data

|

|

/ “Menu Admin: Pencarian Data
Menu Cari Data

Masukan Data Sesuai Pilihan

Tentukan Pilihan Pencarian Data

| Gambar 3.22 Desain Cari Bujur

Masukan Data Sesuai Pilihan
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Gambar 3.23 Desain Cari Lintang

ast Gambar Peta

e _______

Gambar 3.25 Desain Browse Peta
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Gambar 3.26 Desain Load Peta

3.6.13 Desain Halaman Help

‘Help

Fie InformasiMenuData PetaDunia Informasi¥TR Whols About

‘iﬁimmasi Visual Trace Route

Program ini bersifat Free Ware

melakukan perubahan terhadap program dan tidak
digunakan untuk keperluan komersial

Tujuan utama pembuatan program ini adalah
untuk memenuhi Tugas Akhir

Pengguna Diperkenankan Untuk melakukan Kopi Selama tidak

Gambar 3.27 Desain Help

3.6.14 Desain File Teks IPS, I1P16, 1P24

Alamat IP Nama Negara Nama Kota

Gambar 3.28 Desain File Teks IP
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3.6.15 Desain File Teks Koordinat

Nama
Negara

Garis

Nama kota X
Bujur

Garis
Lintang

Gambar 3.29 Desain File Teks Koordinat

3.6.16 Desain File Teks Peta

Lokasi Peta

Nama Peta

Status Peta

Gambar 3.30 Desain File Teks Peta

3.6.17 Desain File Teks Lock

' Kata Sandi

i
\
1
i

Gambar 3.31 Desain File Teks Lock




BABIV

IMPLEMENTASI SISTEM

Implementasi merupakan tahap pengkodean dari hasil perancangan. Pada
bab sebelumnya telah dijelaskan mengenai perancangan yang digunakan di dalam
pembuatan program Simulasi Visual Trace Route, dan pada bab ini akan

dijelaskan mengenai implementasi beserta hasil analisanya.

4.1 Menu Awal

Tampilan menu depan pada program ini dapat dilihat pada gambar 4.1,
disini terdapat logo USD dan data pribadi pembuat program ini, dan perintah

untuk melanjutkan program kehalaman berikutnya.

Sismulass: Viswal Trace Houte

Gambar 4.1 Tampilan Awal
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Untuk melanjutkan kehalaman berikutnya dapat dilakukan dengan
menekan sebuah label yang diberi nama “lanjutkan”. Dalam penulisan program

dapat dilihat sebagai berikut :

Private Sub lanjutkan_Click()
Inputan.Show

Unload Me

End Sub

Perintah tersebut berarti saat user menekan perintah “lanjutkan” maka
akan memanggil form inputan dengan perintah inputan.show, dan menonaktifkan

form awal dengan perintah unload me.

4.2 Menu Inputan

Menu inputan ini berfungsi sebagai halaman penghubung dengan halaman
lain, melalui halaman ini seorang user dapat melakukan proses Trace route,
dengan memasukan sebuah alamat IP tujuan atau sebuah nama host tujuan. Jika
seorang user melakukan proses Trace route tanpa mengisikan alamat tujuan maka
akan keluar peringatan bagi user tersebut.

Selain itu, halaman ini juga diperuntukan buat administrator yang ingin
melakukan perubahan data, dengan cara memilih tombol aktif menu admin. Pada
menu ini juga disediakan fasilitas Aelp untuk membantu user dalam memahami

program ini.
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Gambar 4.2 Menu Inputan
Saat user ingin melakukan perubahan pada file data, maka wuser akan
menekan tombol menu administrator. Tombol ini diberi nama mnu, dan akan
menghubungkan halaman inputan dengan halaman. menu menuadmins dengan
menggunakan perintah :

Private Sub Mnu_Click()
Menuadmins.Show
Inputan.Enabled = False
End Sub

Perintah diatas berarti pada saat tombol mnu ditekan maka akan
menampilkan menuadmins, sedangkan untuk menu inputan tetap diaktifkan hanya
dibuat tidak tampak dengan perintah inputan.visible = false.

Sedangkan untuk melakukan proses Trace route, user harus melakukan
pengisian sebuah textbox yang bernama alamat kemudian menekan tombol SVTR
yang telah disediakan. Tombol ini berfungsi untuk menghubungkan halaman
inputan dengan dengan halaman utama dimana dengan menekan tombol ini pula

maka proses Trace route terjadi.
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Untuk menghubungkan dengan halaman utama maka dipanggil dengan perintah :

Utama.Show
Unload Me

Yang berarti memanggil form utama dan menonaktifkan form inputan., tapi jika
seorang user menckan tombol Trace tanpa mengisi inputan berupa alamat IP atau

nama host maka akan tampil sebuah pesan peringatan.

masi

Gambar 4.3 Larangan
Pesan diatas ditampilkan dengan perintah sebagai berikut:

If alamat = "" Then
Pesan = MsgBox("Alamat Belum Terisi!", vbExclamation + vbOKOnly, "Informasi")
End If

Halaman inputan ini terhubung dengan halaman Help, dimana dalam
pemanggilan menu Helpnya dengan cara menuliskan Help.show, perintah ini

berfungsi untuk menampilkan menu Help yang dimiliki program.

4.3 Menu Utama

Menu utama akan berjalan jika user telah melakukan proses Trace route,
dengan menentukan tujuan yang berupa alamat IP atau nama host tujuan. Dari
gambar 4.4 dapat dilihat bahwa halaman ini menampilkan berbagai informasi
yang berguna bagi user, selain informasi yang didapat selama proses Trace route

berlangsung, terdapat pula beberapa informasi lainnya, antara lain adalah target IP
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address yang menunjukan alamat tujuan yang dimasukan user pada awal jalannya
program, kemudian adapula informasi mengenai komputer IP dan nama komputer
yang sedang menjalankan program ini.

Peta akan digunakan untuk menunjukan letak node-node yang dilewati
paket untuk sampai ke alamat tujuan, peta tersebut dapat diubah besar gambar
petanya dan dapat digerakan sesuai keinginan user sendiri, perubahan yang dapat
dilakukan antara lain adalah user dapat melakukan proses memperkecil gambar
/zoom out dan memperbesar gambar/zoom in, selain itu user dapat pula

mengembalikan gambar ke posisi awal dengan menenekan tombol pnhbalik.

Tracing Route To 144.169.15.2:

N Hops Alamat IP Bytes RTT(ms) TTL Negara Garis Lintang

#0 202.66.172.1 g% 8 ]]%g I‘Tdonosia % 205
222 144.15.12 epang -19
144.169.16.2 32 o 128 Amerika 24

SVTR Selesai

<

Gambar 4.4 Menu Utama
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Pada gambar 4.4 juga disediakan sebuah /isthox untuk meletakan data-data
yang didapat selama proses Trace route berjalan, antara lain banyaknya hops,
alamat IP yang dilewati, besaran data yang dilewatkan, TTL, nama Negara, nama
Kota, dan lain-lain.

Langkah pertama pada menu ini adalah memanggil peta yang akan
digunakan pada program ini. Pemanggilan peta dengan menggunakan fungsi
panggilpeta(). Pencarian peta dilakukan dengan cari mencari data dimana pk=1.
listing program dapat dilihat sebagai berikut :

Ifpk =1 Then
Picturel. Visible = True

gambar.Picture = LoadPicture(brws)

Langkah selanjutnya adalah melakukan set nilai variabel-variabel yang
digunakan selama program ini berlangsung. Kemudian memanggil fungsi yang
disediakan oleh Visual Basic, yaitu fungsi WSAStartup. Fungsi ini berguna dalam
penginisiasian dile DLL yang akann digunakan pada program ini.

Untuk menampilkan alamat IP lokal dan nama hostflokal menggunakan
perintah sebagai berikut :

compName.Text = ComputerName()

compip.Text = SocLocal. LocallP
computername merupakan fungsi yang disediakan oleh VB untuk

mengetahui nama host lokal. Sedangkan soclocal adalah sebuah objek yang
berfungsi untuk menampilkan alamat IP lokal.

Proses trace diawali dengan mengeset jumlah perulangan untuk TTL yaitu
maksimal 30, selanjutnya paket dikirimkan dengan fungsi VblcmpSendEcho.

Fungsi tersebut terus dilakukan selama proses perulangan terjadi. Pada fungsi
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tersebut akan diatur mengenai paket-paket yang akan dikirimkan, dan melakukan
penyimpanan data terhadap data paket yang dikirimkan. Penyimpanan disini
adalah penyimpanan data IP.

Fungsi GetRCode berguna untuk melakukan perulangan terhadap nilai
respondinghost dan mengelolanya, menyimpan data node dan menampilkannya
pada peta.

Pada saat mendapatkan nilai respondinghost, dalam hal ini adalah alamat
IP dari router-router yang dilewati akan melewati fungsi HitungIP. HitungIP
adalah fungsi untuk mencari data IP yang diperoleh kedalam file teks IP,
pencarian dilakukan dengan mengubah nilai IP terlebih dahulu dengan memanggil
fungsi prefik8, prefik16 dan prefik24. Selanjutnya pencarian dilakukan dari file
teks IP8 sampai file teks [P24. hasil pencarian tersebut akan ditampilkan pada
sebuah textbox yang diberi nama response. Listing program untuk
menampilkannya adalah sebagai berikut :

Response.Text = Response.Text + " # " + CStr(TTL - 1) + Chr$(9) + RespondingHost + Chr$(9)
+ Trim$(CStr(plPe.DataSize)) + Chr$(9) + Trim$(CStr(pIPe.RoundTripTime)) + Chr$(9) +
Trim$(CStr(plPe.Options.TTL)) + Chr$(9) + Neg + Chr$(9) + Chr$(9) + Kot + Chr$(9) +
Chr$(9) + Gbujur + Chr$(9) + Chr$(9) + Glintang + Chr$(13) + Chr$(10)

Perintah chr$(9) adalah perintah untuk Tab, sedangkan perintah chr$(13)
adalah perintah untuk ganti baris. Selama proses berlangsung data mengenai
Koordinat disimpan pula pada sebuah file femporary/sementara bernama nod.teks,
dan setelah proses Trace route selesai dilakukan maka file nod tersebut dibuka
kembali untuk membaca semua data mengenai garis bujur dan lintang yang

didapat selama proses Trace route, data-data ini yang kemudian digunakan untuk
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penempatan node pada peta. Selain itupula diantara satu node dengan node
selanjutnya diberi penghubung garis.

Setelah seluruh node dan garis ditampilkan dalam peta yang tersedia maka
file nod tersebut dihilangkan dengan perintah kill”D:/filedata/nod.txt” yang
bertujuan membersihkan seluruh data yang tadi diperoleh dan tersimpan pada file
nod tersebut.

Untuk fasiltas lainnya antara lain adalah fasilitas seperti penanganan
ukuran peta, penanganan yang dimaksud antara lain proses membesarkan gambar,
mengecilkan gambar, mengembalikan gambar pada posisi dan ukuran semula,
selain itu pula terdapat proses untuk menggerakan gambar peta ke arah atas,
bawah, kiri dan kanan. Fasilitas lainnya adalah user mengetahui alamat IP dan
nama komputer yang digunakan oleh user untuk menjalankan program VTR ini.

Untuk proses pembesaran dan pengecilan gambar terlebih dahulu
didefinisikan sebuah nilai max dan nilai ulang. Nilai max ini nantinya akan
dipakai untuk nilai batas atas dari perulangan yang dipakai sedangkan untuk nilai
ulang dipakai untuk nilai batas dari perulangan.

Gambar peta dunia didefinisikan dengan nama gambar. Perbesaran yang
dilakukan adalah ¥ kali dari gambar asli, setiap kali melakukan pembesaran maka
nilai perulangan akan ditamnbahkann dengan 1, dan pembesaran dapat terus
dilakukan sampai nilai max terpenuhi. Demikian pula yang terjadi bila proses
pengecilan gambar dilakukan, akan ditemui sebuah persyaratan yang

mengharuskan nilai ulang harus lebih besar atau sama dengan 0.
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Fasilitas lain yang terdapat pada halaman ini adalah fasilitas untuk
menggerakan gambar kearah atas, bawah, kiri, dan kanan. Untuk dapat
menjelaskan dengan perintah sebagai berikut :

Ifulang = 0 Then

gambar.Left = gambar.Left + 150

For hit = 0 To simpancounter

node(hit).Left = node(hit). Left + 150
If hit > 0 Then
garis(hit). Visible = True
garis(hit). X1 = node(hit - 1).Left
garis(hit).Y1 = node(hit - 1).Top
garis(hit). X2 = node(hit). Left
garis(hit).Y2 = node(hit). Top
End If

Next

Perintah diatas adalah cuplikan yang diambil dari perintah geser kanan
yang terdapat pada program, jika nilai ulang = 0 maka gambar.left akan ditambah
nilainya sebesar 150, sedangkan perintah perulangan dengan menggunakan
perintah for digunakan untuk melakukan geser terhadap gambar node dan gambar
garis yang terletak diatas gambar peta. Demikian selanjutnya, nilai dari
gambar.left akan dikalikan dua setiap melakukan geser kekanan sampai batas

ulang mencapai batas.

4.4 Menu Admin

Menu Admin adalah sebuah halaman yang digunakan untuk membedakan
user biasa dengan administrator. Penggunaan menu ini difungsikan sebagai
pembatas bagi user, Karena menu ini akan menuju pada halaman pengolahan

data. Hanya administrator saja yang diperkenankan melakukan perubahan
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terhadap data yang ada. Untuk itu seorang administrator harus melakukan proses
login terlebih dahulu dan memasukan sebuah password untuk dapat masuk

kedalam halaman menu admin ini.

i Ubah Password ?

Simulasi Visual Trace Route

Gambar 4.5 Menu Login

Penulisan password diwakili dengan tanda bintang untuk menambah
kerahasian data yang dimasukan. Ini dilakukan dengan cara mengubah properties
passwordchar dari text box menjadi *.

Inputan dari user akan dicocokan dengan data yang berada pada file
lock.txt. jika data sama dengan data pada file tersebut maka user tadi diijinkan
mengolah data dan dianggap sebagai administrator. Sedangkan jika user tidak
dapat memberika password yang tepat maka user tidak diijinkan untuk masuk
kehalaman menuadmins, dan user ini dianggap sebagai user biasa. Berikut adalah
listing programnya jika seorang user telah menekan tombol aktif yang diberi nama

tmbpass.

Private Sub tmbpass_Click()

Ifpassl = "" Then

Pesan = MsgBox("Password Belum Terisi!", vbExclamation + vbOKOnly, "Informasi”)
Elself pass] <> "" Then
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Open "d:\filedata\Lock.txt" For Input As #1
Input #1, psswd
Ifpassl <> ps&wd Then
Pesan = MsgBox("Password salah!", vbExclamation + vbOKOnly, "Informasi”)
Elself pass] = psswd Then
ada =1
menudata.Visible = True
menupeta.Visible = True
taklihat
menulogin. Enabled = False
End If
Close 1#
EndIf
End Sub

Pada fungsi diatas terlihat menampilkan fasilitas login, dimana fasilitas ini
berfungsi untuk meminta user untuk aktifasi user. Setelah user selesai melakukan
aktifasi maka akan dltampllkan menu-menu yang ada pada halaman administrator
ini, yaitu menudaﬁ dan menupeta. |

Pada listing terdapat perintah untuk memanggil fungsi taklihat, fungsi
taklihat adalah fungsi untuk tidak menampilkan framel dan frame?2, dimana frame
ini berisi perintah untuk login.

Private Sub taklihat()
Framel.Visible = False
Frame2.Visible = False
End Sub

Pada halaman administrator ini juga terdapat fasilitas untuk melakukan
perubahan password. Pengubahan dilakukan dengan cara memasukan kode
password yang lama dan memasukan pula kode password yang baru pada tempat

yang telah disediakan.
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File
-LOGIN — e ,
Password : m
. Ubah Password ?
- Edit Password
Password Lama : ]t
Password Baru : ]****
Ulang Password Baru : [****

Gambar 4.6 Menu Login — Rubah Password

Pada perubahan password disediakan tiga buah fextbox dimana masing-
masing textbox diberi nama pass2, pass3, dan pass4. masing-masing fextbox
memiliki fungsi yang berbeda. Pass2 berfungsi untuk melakukan cek dengan data
password yang lama, jika data sama maka dilanjutkan dengan melakukan cek
terhadap pass3 dan pass4. Pass3 dan pass4 merupakan tempat untuk memasukan
password yang baru, penulisan password baru dibuat menjadi dua kali dengan
alasan untuk memastikan data password yang baru sesuai dengan keinginan

administrator. Adapun listing programnya adalah sebagai berikut :

If pass2 <> psswd Then
pesan = MsgBox("Password Lama Salah!", vbExclamation + vbOKOnly, "Informasi")
Elself pass2 = psswd Ther
If pass3 <> pass4 Then
pesan = MsgBox("Password baru tidak sama!”, vbExclamation + vbOKOnly, "Informasi")
Elself pass3 = pass4 Then
Kill "D:\filedata\lock.txt”
Open "D:\filedata\lock.txt” For Append As #1
Write #1, pass3
Close #1
pesan = MsgBox("Data sudah diganti!", vbExclamation + vbOKOnly, "Informasi”)
passi.Enabled = True
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End If
End If

Pada listing diatas juga terdapat perintah kill “D:\filedata\lock.txt”,
perintah ini berfungsi unntuk menghapus file teks lock pada lokasi tersebut.
Sedangkan untuk perintah open “D:\filedata\lock.txt” for Append as #1 berfungsi
untuk membuka file teks lock pada lokasi tersebut untuk dilakukan penulisan data,
jika file tidak ditemukan maka akan langsung dibuatkan. Sedangkan untuk

perintah Write #1, pass berfungsi untuk menuliskan data pada file lock tersebut.

4.5 Menu Tambah Data IP

Menu ini berfungsi untuk menambahkan isi data pada file teks yang telah
ada sebelumnya, data yang dimasukan oleh administrator adalah alamat IP yang
dilengkapi dengan besar prefiknya, kemudian nama Negara dan nama Kota tempat
IP tersebut berada. Besar prefik yang disediakan adalah prefik 8, prefik 16, dan

prefik 24.

Tambah Data IP
Alamat IP : :F_""_'_"_‘“'“*“ :*—~

Gambar 4.7 Menu Tambah Data IP
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berdasarkan prefiknya, jadi setiap data akan ditambahkan pada file teks yang
sesuai dengan prefiknya. Prefik yang disediakan adalah prefik 8, prefik 16, dan
melainkan melalui proses pencarian dulu, pencarian disini dimaksudkan untuk

mencari pada semua file teks IP, apakah data tersebut sudah ada sebelumnya. Jika

ditemukan ada data yang sama pada file teks IP maka akan ada pesan peringatan

yang ditujukan buat administrator, tapi jika belum maka data dapat dituliskan

pada file teks yang dimaksud.
Berikut adalah listing program yang berfungsi untuk melakukan perubahan
terhadap nilai IP. Perubahan dibawah mengambil contoh perubahan pada alamat

IP yang di masukan oleh administrator yang menggunakan prefik 24.

Public Sub prefik24()

satu = Lefi(ip, InStr(ip, ".") - 1)

pertama = Mid(ip, InStr(ip, ".") + 1, 12)

dua = Lefi(pertama, InStr(pertama, ".") - 1)
kedua = Mid(pertama, InStr(pertama, ".") + 1, 8)
tiga = Left(kedua, InStr(kedua, ".") - 1)
ip=satu+ ""+dua+""+tiga+ "0"

End Sub

Pada fungsi diatas didefinisikan beberapa variabel yang berfungsi untuk
memecah alamat IP yang dimasukan administrator. Perintah satu = Left (ip,
instr(ip,”.”) -1) dapat dijelaskan sebagai berikut. Perintah left adalah mengambil
karakter dari bagian paling kini dari sebuah string, dalam hal ini alamat IP
tersebut. Perintah Instr berfungsi untuk mencari posisi sebuah string pada sebuah

string. String yang dicari adalah berupa titik dan dicari pada alamat IP. Jadi
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perintah pada variabel pertama akan menghasilkan karakter dari kiri sampai
ditemukan titik, tetapi titik tersebut tidak diikut sertakan dalam variabel satu
tersebut.

Variabel berikutnya adalah pertama, pada variabel ini terdapat perintah
pertama = mid(ip, instr(ip,”.”) +1, 12). Perintah mid berfungsi mengambil
karakter dari lokasi tertentu dari sebuah string. Dimana string yang dimaksud
adalah alamat IP, pengambilan karakter dimulai dari ditemukan titik sebanyak 12
karakter.

Pada variabel dua menggunakan perintah yang sama dengan variabel satu,
yang membedakan adalah string pencariannya bukan lagi alamat IP, melainkan

variabel pertama. Demikian pula pada variabel kedua dalam proses pencarian

variabel terkahir adalah variabel tiga, dimana dalam pencariannya menggunakan
data string variabel kedua.

Variabel ip berfungsi untuk membentuk sebuah alamat IP dengan prefik
24 dengan menggabungkan ketiga variabel diatas, vaﬁabel saty, dua dan tiga

dimana pada masing-masing variabel dipisahkan dengan sebuah titik. Setelah

alamat IP menjadi prefik 24.
Untuk perubahan alamat IP menjadi prefik 16 dan prefik 8 menggunakan
cara yang hampir sama dengan perubahan prefik 24 diatas, yang membedakan

adalah pada prefik 16 variabel ip hanya terdiri dari variabel satu dan dua,
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sedangkan untuk dua variabel dibelakang akan diisi dengan nilai 0, sedangkan
untuk prefik 8, alamat ip hanya menggunakan variabel satu.

Alamat IP yang diinputkan oleh administrator akan melalui perubahan IP
menjadi bentuk IP dengan prefik tertentu yang kemudian akan dilakukan
pencarian pada file teks masing-mas;ing IP. Batasan nilai IP untuk variabel satu,
dua dan tiga harus lebih besar dari 0 dan lebih kecil 255. Selanjutnya pengecekan
dilakukan mulai dari file teks dengan nilai prefik 8. fungsi untuk membuka file
teks fungsi bukafile. |

Private Sub BukaFile()

 Open "d:\filedata\ip8.tct" For Input As #1

CeklP
If Hitung <> 0 Then

Open "d:\filedata\ip16.txt" For Input As #1
CeklP

End If

If Hitung <> 0 Then

Open "d:\filedata\ip24.txt" For Input As #1
CeklP
End If
End Sub

Bukafile adalah sebuah fungsi untuk membuka file teks IP dari file tekss

CekIP yang berfungsi untuk melakukan pengecekan terhadap nilai IP yang
diinputkan oleh administrator.

Selanjutnya bila alamat IP tersebut tidak ditemukan pada file teks maka
dilakukan proses penyimpanan ke dalam file teks IP yang sesuai dengan inputan
administrator.

Write #1, AimtIPTxt, comboneg, combokot
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Listing diatas berfungsi sebagai penyimpanan data kedalam file teks
dimana data yang diinputkan berupa tiga data yang diambil dari textbox
AlmtIPTxt, dan dua buah combobox yaitu combobox comboneg dan combobox
combokot.

Tombol cancel berfungsi untuk mengosongkan semua textbox dan
combobox yang ada, sedangkan untuk tombol exit berfungsi untuk keluar dari

menu tambah data IP dan menuju ke halaman menuadmins.

4.6 Menu Baca Data IP

Menu baca data IP berfungsi untuk menampilkan data-data yang berada di
dalam file teks IP berdasarkan besar prefiknya, ada tiga pilihan yang dapat
digunakan oleh administrator dalam menu ini, antara lain pembacaan data dari
alamat IP dengan prefik 8, prefik 16, dan prefik 24. Data akan ditampilkan dalam
sebuah listview, dan data yang ditampilkan berupa alamat IP, nama Negara, nama

Kota, dan Koordinat lokasi Negara dan Kota tersebut.

"Wt Atinin - Haca Data

Baca Data 1P

Gambar 4.8 Menu Baca Data IP



&3

Dalam pelaksanaannya inputan yang dilékukan oleh administrator adalah
besar prefik. Inputan dari administrator tersebut digunakan untuk membaca data
pada file teks yang dimaksud.

Langkah pertama yang dilakukan pada menu ini adalah membuat sebuah
listview yang nantinya digunakan untuk tempat dari data yang akan dicari.
Adapun listing programnya adalah sebagai berikut:

Private Sub Buat_list()

ListViewl.View = lvwReport

ListViewl.Sorted = True _
ListViewl.ColumnHeaders.Add , , "Alamat IP ", ListViewl Width / 4
ListViewl.ColumnHeaders.Add , , "Negara”, ListViewl Width/ 4
ListViewl.ColumnHeaders.Add , , "Kota", ListViewl Width/ 4
ListViewl.ColumnHeaders.Add , , "Garis Bujur"; ListViewl . Width / 4
ListViewl.ColumnHeaders.Add , , "Garis Lintang", ListViewl Width/ 4
End Sub

Fungsi diatas akan membuat format listview seperti sebuah report, dalam

hal ini sebuah listview akan dilengkapi dengan header yang menerangkan sesuatu

tersebut. Data yang ditampilkan akan diurutkan perbaris.

Langkah selanjutnya adalah proses pencarian data dalam file teks yang
sesuai dengan yang dicari dan hasil pencarian akan ditamplikan pada listview.
Adapun perintah untuk menampilkannya adalah sebagai berikut :

Set li = ListViewl.Listltems.Add(, , AlmIP)
li.Subltems(1) = Neg

li.Subltems(2) = Kot

li.Subltems(3) = Gbujur

li.Subltems(4) = Glintang

Perintah diatas berfungsi untuk mengatur penempatan data yang

ditemukan pada listview. Pengaturan berdasarkan kolom, kolom pertama
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digunakan untuk meletakan data alamat IP, kolom kedua digunakan untuk
meletakan nama Negara, kolom ketiga digunakan untuk meletakan nama Kota,
kolom keempat digunakan untuk meletakan data garis bujur, dan kolom terakhir

digunakan untuk meletakan data garis lintang.

4.7 Menu Edit Data IP
Menu Edit data IP berfungsi untuk mencari suatu data dalam file teks IP
dan kemudian melakukan pengeditan terhadap data pada file teks tersebut. User

interface dapat dilihat dibawah ini.

14125040 m
A 4

Gambar 4.9 Menu Edit Data
Pengeditan data dapat dilakukan jika data ada dalam file teks IP, melihat
hal ini maka langkah awal yang dilakukan adalah mencari data IP terlebih dahulu.
Pencarian dilakukan dengan cara memasukan sebuah alamat IP yang dilengkapi
dengan prefiknya, pencarian data yang dilakukan sama halnya dengan pencarian

berdasarkan alamat IP pada pembahasan sebelumnya.
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Selanjutnya setelah data ditemukan maka data akan ditampilkan pada
textbox dan combobox yang telah tersedia. Pada tahap ini administrator dapat
melakukan perubahan data pada alamat IP, prefik, nama Negara dan nama Kota.
Pengubahan data dilakukan dengan cara menekan tombol edit.

Langkah pertama proses pengeditan data IP adalah pengubahan alamat TP menjadi
[PTemp. Perubahan dilakukan dengan memanggil fungsi prefik pada modul,
seperti pembahasan sebelumnya.

Setelah data diubah sesuai dengan prefiknya maka tahap selanjutnya
adalah proses pencarian data baru tersebut pada file teks IP, pencarian dilakukan
dengan tujuan untuk mengetahui data IP tersebut belum ada dalam file teks IP
manapun. Kemudian dilanjutkan dengan pencarian data lama sebelum data
tersebut diolah, tujuan pencarian data lama adalah untuk menyimpan data IP pada
variabel [PLama, data Negara pada variabel Neglama dan data Kota pada

variabel KotLama.

IfIPLama = AlmIP Then
NegLama = Neg
KotLama = Kot
Hitung = Hitung + 1
End If
Langkah selanjutnya adalah melakukan penghapusan data lama yang

berada pada file teks IP, dimana dalam proses penghapusannya akan memanggil
fungsi hapus. Listing program dapat dilihat sebagai berikut:

Private Sub Hapus()
Open "d:\filedata\sementara.txt” For Append As #2
Do Until EOF(1)
Input #1, AlmIP, Neg, Kot
If AlmIP <> IPLama Then
Write #2, AlmIP, Neg, Kot
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EndIf
Loop
Close #2
Close #1
End Sub

Setelah data lama dihapus maka selanjutnya adalah menuliskan data baru
kedalam file teks yang sesuai dengan prefiknya. Berikut adalah contoh listing

program untuk penyimpanan data pada file teks dengan prefik 8 :

Open "d:\filedata\ip8.txt" For Append As #1
Write #1, IPTemp, Txtnegara, Txtkota

Close #1

4.8 Menu Hapus Data IP

Menu hapus data berfungsi untuk mencari suatu data dalam file teks IP
dan kemudian data tersebut dihapus dari file teks. Pencarian dilakukan dengan
cara memasukan alamat IP yang dilengkapi dengan besar prefiknya. Kemudian
data akan dicari dalam file teks IP, jika data IP tidak ditemukan maka akan keluar
peringatan yang mengatakan bahwa data tidak ada, tetapi jika data IP ditemukan
maka akan ditampilkan datanya pada bagian kanan layar. seorang administrator

dapat melakukan penghapusan data dengan cara menekan tombol hapus.
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Gambar 4.10 Menu Hapus Data IP

Proses penghapusan data IP diawali dengan melakukan pencarian alamat
IP beserta prefiknya. Pencarian dilakukan degan cara merubah data inputan sesuai
dengan prefik dan dicari pada file teks sesuai dengan prefiknya, pencarian
dilakukan seperti pembahasan sebelumnya.

Setelah data ditemukan maka proses hapus dapat dilaksanakan. Proses
hapus dilakukan dengan cara menulis file teks lama kedalam file teks
sementara.txt, file tersebut bersifat femporary/sementara. Seluruh data- dituliskan
pada file sementara.txt tersebut terkecuali data tanng akan dihapus. Setelah
penulisan data selesai dilakukan maka file teks ip lama akan dihapus dan file teks
sementara akan diganti namanya menjadi file tecks lama tersebut. Berikut
merupakan contoh menghapus file teks IP24 dan digantikan dengan file teks baru.

Kill "d:\filedata\ip24.txt"

Name "d:\filedata\sementara.txt” As "d:\filedata\ip24.txt"
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4.9 Menu Tambah Negara dan Kota

Menu ini berfungsi untuk melakukan penambahan data mengenai nama
Negara dan nama Kota pada file teks koordinat. adapun yang diinputkan oleh
administrator adalah nama Negara, nama Kota, dan koordinat letak kota yang

dimaksud.

Gambar 4.11 Menu Tambah Negara dan Kota

Proses penambahan data Negara dan Kota diawali dengan memasukan
nama Negara, nama Kota, garis bujur, dan garis lintang. Dalam pengisian data
mengenai koordinat ditemukan beberapa batasan. Batasan pertama adalah
pengisian besar koordinat diwakili oleh bilangan positif dan bilangan negatif.
Untuk bujur barat dan lintang utara menggunakan bilangan negatif, sedangkan
untuk bujur timur dan lintang selatan menggunakan bilangan positif. Syarat
lainnya adalah pada garis bujur barat menggunakan bilangan 1 derajat sampai 180

derajat, bujur timur menggunakan bilangan -1 derajat sampai -180 derajat. garis
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lintang utara menggunakan bilangan 1 derajat sampai 75 derajat dan garis lintang
selatan menggunakan bilangan antara -1 derajat sampai -75 derajat.

Setelah seluruh syarat terpenuhi maka langkah selanjutnya adalah
melakukan pengecekan data mengenai nama Negara dan nama Kota tersebut pada
file teks koordinat. Perintah untuk membandingkan data yang baru dengan data

yang berada di dalam file tcks adalah sebagai berikut:

If UCase(Neg) = UCase(NegaraTxt) And UCase(Kot) = UCase(KotaTxt) Then
Neg merupakan data yang diperoleh dari file teks, sedangkan NegaraTxt

adalah data baru yang sedang diperiksa. Perintah UCase berfungsi untuk
mengubah sebuah teks menjadi huruf besar. Jadi nama Negara dan nama Kota,
baik yang merupakan data baru maupuh data yang berasal dari file teks akan
diubah menjadi huruf besar. Hal ini bertujuan untuk menghindari nama yang sama
walaupun penulisannya berbeda.

Langkah selanjutnya adalah menyimpan data inputan kedalam file teks
koordinat, dan setelah data diinputkan maka akan diberikan sebuah pesan yang
menandakan bahwa data telah dimasukan. Listing program dapat dilihat sebagai
berikut:

Open "d: \filedata\koordinat.txt” For Append As #1
Write #1, NegaraTxt, KotaTxt, GBTxt, GLTxt
Close #1

4.10 Menu Hapus Negara dan Kota
Menu ini berfungsi untuk melakukan penghapusan data terhadap data

nama Negara dan nama Kota pada file teks koordinat.



Hapus Data Negara
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Gambar 4.12 Menu Hapus Negara dan Kota
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Inputan dari menu ini adalah nama Negara dan nama Kota yang diambil

dari file data koordinat. Berikut adalah listing yang digunakan untuk memanggil

nama Negara yang berada pada file teks koordinat.

Private Sub CariNeg()

Dim i, j, k I, m As Long

Dim Negara(250), Negara2(250), Temp As String
i=0
j=0

k=0

m=20

Open "d:\filedata\koordinat.txt" For Input As #1
Do Until EOF(1)

Input #1, Neg, Kot, Gbujur, Glintang

Negara(i) = Neg

i=i+1

j=i+1

Loop

Close #1

i=0

ulang:

Temp = Negara(i}

’

- tangkap nama negara pertama



Ifk =0 Then
Negara2(k) = Temp
comboneg.AddItém Negara2 (k)
k=k+1
I=1+1
Else
*-—— cari nama negara kedua dan seterusnya
m=40
Fork=0To(-1)
If Negara(i) = Negara2(k) Then

m=1]
EndIf
Next
Ifm =0 Then

Negara2(k) = Negara(i)
comboneg Addltem Negara2(k)
Ifl<(@G-1) Then

k=k+1
I=1+1
End If
End If

EndIf

Ifi<@G-1) Then

i=i+tl]

GoTo ulang

EndIf

End sub
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Listing program diatas akan mengisi comboneg yang dengan nama-nama

negara. Selanjutnya akan memanggil nama Kota jika salah satu nama Negara

terpilih, dengan listing program sebagai berikut:

Private Sub comboneg_Click()

combokot.Clear

Open "d:

Viledata\koordinat.txt” For Input As #1

Do Until EOF(I)

Input #1,

Neg, Kot, Gbujur, Glintang
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If Neg = comboneg Then
combokot. Additem Kot
End If

Loop

Close #1

End Sub

Proses penghapusan data pada menu ini dapat dilakukan dengan 2 cara,
yaitu cara pertama adalah menghapus seluruh data mengenai suatu negara. Ini

dilakukan dengan cara hanya memilih nama Negara saja, tanpa memilih nama
Kota yang disediakan.

Open "d:\filedata\koordinat.txt" For Input As #1
Open "d:\filedata\sementara.txt" For Append As #2
Do Until EOF(I)
Input #1, Neg, Kot, Gbujur, Glintang
If Neg <> comboneg Then
Write #2, Neg, Kot, Gbujur, Glintang
Endlf
Loop
Close #2
Close #1

Setelah data ditulis ke dalam file teks sementara, maka file teks koordinat
akan dihapus dan digantikan dengan file teks sementara yang namanya diubah

menjadi file teks koordinat. Listing program dapat dilhat sebagai berikut:
Kill "d:\filedata\koordinat.txt"

Name "d:\filedata\sementara.txt" As "d:\filedata\koordinat.txt”

Penghapusan data Negara dan Kota cara yang kedua adalah menghapus
hanya salah satu nama Kota saja dari suatu Negara. Cara kerjanya sama dengan
penghapusan Negara, yang membedakannya adalah batasan dalam penulisan

kedalam file teks sementara. Listing program sebagai berikut:

If combokot = Kot And comboneg = Neg Then
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4.11 Menu Cari Data

Menu Cari data berfungsi untuk mencari suatu data dalam file teks.
Pencarian dilakukan dengan memilih beberapa kriteria pencarian, kriteria yang
disediakan antara lain adalah pencarian berdasarkan alamat IP, pencarian
berdasarkan nama Negara dan Kota, pencarian berdasarkan besar garis bujur, dan

pencarian data berdasarkan besarnya garis lintang.

7144 169.156 Amerka

Gambar 4.13 Menu Cari Data - IP

Pada pilihan pertama yaitu pencarian berdasarkan alamat IP, administrator
memasukan alamat IP beserta besar prefik dari data yang dicari. Selanjutnya
alamat tersebut diubah sesuai dengan prefiknya dan dilanjutkan dengan pencarian
kedalam file data yang juga disesuaikan dengan prefiknya dan hasilnya
ditampilkan pada sebuah listview.

Pencarian selanjutnya adalah pencarian berdasarkan nama Negara dan
nama Kota yang dijadikan satu pencarian, dimana administrator dapat melakukan
pencarian berdasarkan nama Negara saja atau jika ditambahkan nama Kota akan

mencari lebih spesifik.
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“Menu Admin - Pencarion Data

Menu Cari Data

Tentukan Pilihan Pencarian Data Masukan Data Sesunai Pilihan

Gambar 4.14 Menu Cari Data — Negara

Dalam pencarian berdasarkan dengan nama Negara, maka akan
memanggil fungsi CariNegara dengan batasan bahwa combobox CarinegCmb
harus memiliki nilai yang sama dengan data neg yang didapat dari pencarian di
file teks. Batasan fungsi dapat dilihat sebagai berikut :
If CarinegCmb = Neg Then
Pencarian dilakukan pada semua file teks IP, Jika data ditemukan maka akan
ditampilkan pada sebuah listview. |

Selanjutnya adalah pencarian dengan menggunakan nama Negara dan
Kota secara bersamaan. Pada pencarian dengan menggunakan nama Kota, maka

batasan dalam pencarian terhadap file teks koordinat adalah sebagai berikut :

If CarinegCmb = Neg And CarikotCmb = Kot Then

Sama seperti pencarian sebelumnya, pencarian ini dilakukan pada semua file teks
IP, dan data yang ditemukan akan ditampilkan pada sebuah listview.
Pencarian selanjutnya adalah pencarian berdasarkan besarnya garis bujur,

batasan pertama yang ditemukan adalah pengisian data pencariannya. Nilai garis
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bujur dibatasi dari nilai -180 sampai 180. untuk bujur timur akan menggunakan

bilangan positif sedangkan untuk bujur barat akan menggunakan bilangan negatif.

Gambar 4.15 Menu Cari Data — bujur

Selanjutnya akan membandingkan nilai masukan dengan data yang
terdapat pada file teks koordinat, kemudian menyimpan data Negara serta Kota
tempat dimana koordinat tersebut berada pada variabel NegTemp dan KotTemp.
Listing dapat dilihat sebagai berikut :

If GBTxt = Gbujur Then
NegTemp = Neg
KotTemp = Kot

Selanjutnya pencarian dilanjutkan dengan mencari data IP pada setiap file
teks IP dengan memanggil fungsi CariKoordinat, dan bila ditemukan maka akan
ditampilkan pada sebuah listview.

Pencarian data yang terakhir adalah pencarian data berdasarkan garis
lintang. Dalam proses pencariannya sama seperti pencarian berdasarkan garis
bujur, yang membedakan adalah batasan inputan dari administrator. Garis lintang
dibatasi dari -75 derajat sampai 75 derajat. Penulisan lintang utara menggunakan

bilangan negatif sedangkan lintang selatan menggunakan bilangan positif.
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4.12 Menu Tambah dan Tukar Peta
Menu ini berfungsi untuk melakukan tambah gambar peta baru untuk

program ini, selain itu dapat pula berfungsi untuk menentukan peta mana yang

digunakan/diaktifkan untuk program ini.

Tambah dan Tukar Gambar Peta

Gambar 4.16 Menu Tambah Peta
Administrator diminta untuk memasukan lokasi letak dimana gambar yang
baru berada. Administrator dapat langsung menuliskan lokasi peta baru pada

textbox yang telah disediakan atau dapat pula dengan menekan tombol

tambahtmb.

Gambar 4.17 Menu Browse Peta
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Tombol tambahtmb berfungsi untuk menghubungkan halaman tambah

| peta dengan halaman browse. Halaman browse berfungsi untuk mencari dimana

letak peta yang baru. Halaman ini terdiri satu buah Drivelistbox yang berfungsi
untuk menentukan pada drive mana lokasi peta baru berada, 1 buah Dirlistbox
yang berfungsi untuk menéntukan folder tempat peta baru berada, dan 1 buah
Filelistbox yang berfungsi untuk menentukan nama file dari peta baru yang
dimaksud. Hésil pencarian peta baru tersebut ditampilkan pada sebuah image.
Gambar peta yané dijjinkan untuk dipakai dalam program adalah gambar peta
yang berektensi jpg, bmp, gif.

Selanjutnya setelah gambar barq ditemukan maka pada halaman tambah
data, administrator menekan tombol aktif simpancmb yang berfungsi untuk
menyimpan lokasi peta baru berada pada file peta.txt, dimana dalam penulisan
listing programnya adalah sebagai berikut:

Open "D:\filedata\peta.txt" For Append As #1

Write #1, txtbrowse, nama

Halaman tambah dan tukar peta juga berfungsi untuk menentukan peta

mana yang nantinya digunakan pada saat program berjalan.
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Tombah dan Yukay Gambar Peta

T

Gambar 4.18 Menu Tukar Peta
Penulis memberi contoh pada gambar sebelah atas adalah gambar peta
yang digunakan untuk program ini, selanjutnya dengan menekan tombol load
untuk memilih peta baru dan menekan tombol pakai peta untuk menentukan peta
baru yang akan dipakai dalam program. Adapun listing program untuk tombol
load adalah sebagai berikut :

PetaCmb.Clear
PetaCmb.Visible = True

Frame?2. Visible = True

Upen "d:\liledata\peta.txt™ For Input As #1
Do Until EOF(1)
Input #1, brws, namapesta, pk
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PetaCmb.Addltem namapeta
Loop

Close #1

PetaCmb.SetFocus

Setelah menampilkan list daftar peta yang telah dimiliki oleh program,
selanjutnya adalah menentukan peta yang akan digunakan oleh program pada saat
program berjalan. Langkah pertama adalah mencari status mengenai peta yang
dipilih. Listing program dapat dilihat sebagai berikut :

Open "d:\filedata\peta.txt” For Input As #1
Do Until EOF(1)
Input #1, brws, namapeta, pk
If PetaCmb = namapeta And pk = 1 Then
Hitung = 1
Pesan = MsgBox("Gambar Memang Sedahg Digunakan!”, vbExclamation + vbOKOnly,
"Informasi")
EndIf
Loop
Close #1

Selanjutnya akan dicari mengenai peta yang sedang digunakan oleh
program, kemudian dicatat nama peta tersebut. Nama peta yang sedang digunakan
disimpan pada variabel petalama. Listing program dapat dilihat sebagai berikut :

Open "d:\filedata\peta.txt” For Input As #1
Do Until EOF(1)
Input #1, brws, namapeta, pk
Ifpk = 1 Then
petalama = namapeta
End If
Loop
Close #1

Langkah selanjutnya adalah mencari data mengenai peta yang sedang

digunakan oleh program, kemudian menonaktivkan peta tersebut dengan
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mengubah nilai pk nya dari 1 menjadi false. Listing program dapat dilihat sebagai

berikut :

Open "d:\filedata\peta.txt" For Input As #1

Open "d:\filedata\sementara.txt" For Append As #2
Do Until EOF(1)

Input #1, brws, namapeta, pk

 If pk = 1 Then
pk = False
Write #2, brws, namapeta, pk
Else
Write #2, brws, namapeta, pk
End If
Loop
Close #2
Close #1

Kill "d:\filedata\peta.txt”

Name "d:\filedata\sementara.txt" As "d:\filedata\peta. txt”

Langkah terakhir adalah melakukan penyimpanan peta baru dengan

memberikan nilai pk = 1. Listing program dapat dilihat sebagai berikut :

Open "d:\filedata\peta.txt" For Input As #1
Open "d:\filedata\sementara.txt" For Append As #2
Do Until EOF (1)
Input #1, brws, namapeta, pk
If petacmb = namapeta Then
pk=1
Write #2, brws, namapeta, pk
Else
Write #2, brws, namapeta, pk
End If
Loop
Close #2
Close #1
Kill "d:\filedata\peta.txt"

Name "d:\filedata\sementara.txt" As "d: \filedata\peta. txt"
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ANALISA HASIL

5.1 Analisa Hasil Perangkat Lunak
Proses Simulasi Visual Trace Route pada program ini dilakukan pada
lapisan network, dimana dalam proses Trace route yang terjadi adalah pengiriman
paket ICMP ke router terdekat dan dilanjutkaﬁ ke Fouter—routerberikutnya sampai
paket ICMP tersebut sampai ke tujuan atau sampai. batas perulangan hop yang
telah ditentukan yaitu 30.
Proses Simulasi Visual Trace Route sendiri melalui beberapa tahapan
untuk mencapai hasil yang diinginkan, antara lain :
e User memasukan alamat IP atau nama host tujuan
e Paket ICMP akan dikirim ke router ter_dekat dengan diberi nilai TTL =1
e Router penerima akan mengurangi nilai TTL tersebut dengan 1 nilai, jika
nilai TTL diperoleh sama dengan 0 maka paket dinyatakan kadaluarsa dan
paket tersebut akan dibuang atau discarded |
e Router tersebu;[ meresponse paket tersebut dengan mengirimkan sebuah
paket ICMP Timeout
e Paket yang berisi sebuah alamat IP tersebut digunakan untuk mencari letak
Negara dan Kota pada file teks IP, baik IP8, IP16 maupun IP24.
o Selanjutnya setelah paket tersebut diterima maka akan dilanjutkan dengan
pencarian letak garis bujur dan garis linténg pada file teks koordinat, dan

disimpan pada file teks sementara bernama file teks Nod.

101
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Komputer user mengirimkan kembali paket ICMP pada router tadi dengan
menambahkan nilai TTLnya, dan dilanjutkan pada router lain yang
didekatnya.

Ini akan terus berulang sampai. batas hop terpenuhi atau sampai paket yang
dikirim sampai pada tujuan.

Selanjutnya, setelah semua paket tersebut ditemukan maka akan-
dilanjutkan dengan penempatan node-node beserta  garis-garis
penghubungnya yang datanya diambil dari file teks Nod.

Data yang diperoleh, baik dari file teks IP8, IP16, [P24 maupun koordinat
serta data lainnya yang diperoleh dari paket ICMP Time yang diperoleh

sebelumnya, ditampilkan dalam sebuah tabel listview.

Selain proses Trace route, pada program ini juga terdapat proses

pengubahan file teks. Sebelum melakukan pengolahan file teks, program ini

melakukan seleksi terhadap user. Hanya user yang berperan sebagai administrator

yang dapat melakukan perubahan file teks. Sedangkan perubahan file teks yang

dapat dilakukan antara lain adalah:

Proses Login, proses ini digunakan untuk membedakan user. User yang
dimaksud adalah user biasa yang hanya dapat melakukan proses Trace
route, dan administrator yang dapat melakukan pengolahan data pada file
teks.

Proses tambah data IP, yang digunakan untuk melakukan penambahan

data alamat IP yang dilengkapi dengan prefix dan disertai nama Negara
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dan nama Kota tempat IP tersebut berada pada tiga file teks IP tergéhttmg
pada prefixnya, yaitu file teks IP8, IP16 dan IP24. |

Proses baca data IP, yang digunakan untuk membaca seluruh data
mengenai IP dan penunjangnya yang berada dalam file teks.

Proses cari data, yang digunakan untuk melakukan penca;‘ian data pada file
teks yang tersedia. Adapun pencarian yang dilakukan meliputi pencarian
berdasarkan alamat IP, pencarian berdasarkan nama negara dan nama kota,
serta pencarian berdasarkan besar garis lintang dan pecarian berdasarkan
garis bujur.

Proses hapus data IP, yang digunakan untuk melakukan penghapusan data
alamat IP yang dilengkapi dengan prefixnya. Penghapusan data pada file
teks IP berdasarkan prefix yang dimasukan administrator.

Proses edit data IP, proses ini digunakan untuk melakukan pengeditan data
IP yang terdapat pada ketiga file teks IP. |
Tambah Negara dan Kota, proses ini untuk melakukan penambahan data
Negara dan Kota yang disertai koordinatnya padé file teks koordinat.
Hapus data Neéara dan Kota, proses ini berfungsi untuk menghapus data
Negara maupun Kota yang berada pada file teks Koordinat.

Tambah Peta, proses ini berfungsi untuk melakukan penambahan Peta
yang dapat digunakan dalam program ini dan menyimpan Ickasi peta baru
tersebut pada file teks Peta.

Tukar Peta, proses ini berfungsi untuk melakukan proses pemilihan

terhadap peta yang akan digunakan dalam program ini, peta yang dipilih
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merupakan peta yang telah ada sebelumnya dalam file teks peta. Peta yang

dipilih akan diberi nilai aktif = 1.

5.2 Analisa Tools Pengembang

Dalam pembuatan program Simulasi Visual Trace Route penulis
menggunakan Bahasa pemrograman Visual Basic dikarenakan beberapa hal
sebagai berikut :

e Visual Basic menyediakan fasilitas Winsock API yang berfungsi sebagai

Socket Interface Programing.

e Visual Basic Menyediakan fungsi-fungsi yang dapat digunakan dalam
pengembangan program inani.
o Socket Interface menghubungkan “antara Windows Aplikasi dengan

TCP/IP, yang akan digunakan untuk membuat koneksi pada jaringan.

e Visual Basic menyediakan berbagai fasilitas yang dapat digunakan untuk
proses visualisasi gambar yang sangat dibutuhkan pada program ini.

e Visual basic dapat dihubungkan dengan file teks.

5.3 Analisa File Teks

Menggunakan file teks bertujuan untuk menghemat. beéar file yang
digunakan, selain itu dengan menggunakan file teks maka akan memperingan
proses kerja yang dilakukan program pada saat pembacaan file teks berlangsung.
file teks yang digunakan ada 6 buah, yaitu file teks koordinat yang berisi data

mengenai garis bujur dan garis lintang suatu negara dan kota, selanjutnya tiga file
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teks IP yang berisi data IP berdasarkan prefiknya yang juga disertai data mengenai
nama Negara dan nama Kota pemilik alamat IP tersebut. file teks IP memiliki tiga
buah file teks yaitu file teks P8 yaitu berisi data alamat IP dengan prefix 8, file
teks IP16 berisi data alamat IP dengan prefix 16, dan file teks IP24 berisi data
alamat IP dengan prefix 24. selanjutnya adalah file teks Lock yang Berfungsi
untuk menyimpan data mengenai kata sandi/password untuk masuk pada halaman
Administrator. Terakhir adalah file teks Peta yang berfungsi untuk melakukan
penyimpanan data mengenai data peta. Metode yang digunakan untuk melakukan
pembacaan file teks yaitu penulusuran data satu demi satu dari data pertama

sampai data ditemukan atau sampai data terakhir.

5.4 Kelebihan dan Kekurangan Program
5.4.1 Kelebihan Program

e Host sember yang digunakan adalah Aost administrator.

e Keamanan Program dengan menggunakan cara membedakan pengguna,
yaitu administrator dan user biasa dilakukan melalui proses login terlebih
dahulu.

e Pengolahan data yang dilakukan oleh administrator dilakukan pada file
teks.

o Terdapat fasilitas pencarian data berdasarkan beberapa hal antara lain
pencarian berdasarkan alamat [P, nama Negara, nama Kota, besar garis

bujur dan besar garis lintang.
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e Peta yang digunakan oleh program SVTR dapat ditambahkan dengan peta

baru yang dimasukan oleh Administrator.

5.4.2 Kekurangan Program
e Peta yang digunakan dalam program harus berjenis proyeksi peta mercator
projection.
e Data yang digunakan dalam program ini merupakan data simulasi, ini
dikarenakan tidak diperolehnya data yang akurat yang dapat menunjang

program ini (Mesin Whois atau IP-To-Location).
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BAB VI
KESIMPULAN

Bab ini merupakan bagian akhir dari penulisan Tugas Akhir ini. Pada bab

ini akan diberikan beberapa kesimpulan dan saran dari beberapa hal yang

berkaitan dengan proses Simulasi Visual Trace Route.

6.1 Kesimpulan

1.

Simulasi Visual Trace Route ini memberikan informasi mengenai jalur
yang dilewati paket ICMP dari host sumber sampai dengan host tujuan,
informasi yang didapat ditampilkan pada sebuah peta dunia dengan
menggambarkan sebuah node untuk setiap router yang dilewati, dan garis
penghubung yang menggambarkan aliran paket tersebut.

Data yang ditampilkan pada tabel hasil oleh program Simulasi Visual
Trace Route diperoleh dari file teks dan respon ICMP time extended dari
setiap host/router yang dilewati paket data IP. Data dari file teks yang
digunakan adalah data mengenai nama Negara, Kota, dan Koordinat,
sedangkan data yang diperoleh dari paket ICMP time extended adalah data -
mengenai Byte, Round Trip Time dan Time Too Live,

Program Simulasi Visual Trace Route menggunakan dua macam user
dalam pelaksanaannya, yang pertama adalah user biasa yang hanya dapat
melakukan proses Trace route. User kedua adalah user yang berperan
sebagai administrator, dimana user ini dapat melakukan perubahan pada

file teks yang ada.
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4. Visual Basic menyediakan Winsock API, dimana berisi fungsi-fungsi yang

sangat berguna dalam proses hubungan antara Windows aplikasi dengan

TCP/IP dalam proses koneksi jaringan.

6.2 Saran
Saran-saran yang dapat diberikan untuk dapat melanjutkan pengembangan
dari program aplikasi ini antara lain :

1. Penggunaan peta dengan berbagai jenis Peta yang tersedia, tidak hanya

dibatasi peta jenis Mercator Projection.

2. Program aplikasi ini belum bisa memberikan kemampuan yang sebenarnya
karena tidak adanya data yang akurat yang dapat menunjang program ini.

Maka penulis mengharapkan penggunaan mesin whois atau database dari

[P-to-location dalam penerapan selanjutnya.
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LAMPIRAN

> Halaman Awal

Private Sub lanjutkan_Click()
Inputan. Show

Unload Me

End Sub

» Halaman Inputan

Private Sub Timerl_Timer()
LblJam = Now

End Sub

Private Sub HelpCmb_Click()
Help.Show

End Sub

Private Sub SVTR_click()

If AlamatTxt ="" Then

Pesan = MsgBox("Alamat Belum Terisi!",
vbExclamation + vbOKOnly, "Informasi")
ElseIf AlamatTxt < "" Then
Loading.Show

Utama Show

Unload Me

End If

End Sub

Private Sub alamattxt KeyPress(KeyAscii As
Integer)

If KeyAscii = 13 Then

SVTR_click

End If

End Sub

Private Sub Mnu_Click()
MenuAdmins.Show
ada=0

Unload Me

End Sub

Private Sub exit_Click()

Pesan = MsgBox("Yakin akan Keluar dari
Program SVTR..?", vbYesNo, "Konfirmasi")
If Pesan = vbYes Then

End

End If

End Sub

> Halaman MenuAdmins

Dim i, j, k As Integer '-—> garis animasi

Private Sub Form_Load()
i=0

menudata Visible = False
menupeta. Visible = False
k=0

End Sub

Private Sub Cancelcmb_Click()
taklihat
End Sub

Private Sub CancelCmb2_Click()
passl.Enabled = True

passl. Text=""

Frame2. Visible = False

End Sub

Private Sub menulogin_Click()
Framel.Visible = True
End Sub

Private Sub kosong()
passl.Text=""
pass2.Text=""
pass3.Text=""
pass4.Text=""

End Sub

Private Sub menutrace_Click()

Pesan = MsgBox("Yakin akan Keluar dari Menu
Admin," + Chr$(13) + "dan Menuju Halaman
Awal..?", vbYesNo, "Konfirmasi")

If Pesan = vbYes Then

Inputan Show

Unload Me

End If

End Sub

Private Sub LabelSVTR_Click()

Pesan = MsgBox("Yakin akan Keluar dari Menu
Admin," + Chr$(13) + "dan Menuju Halaman
Awal..?", vbYesNo, "Konfirmasi™)

If Pesan = vbYes Then

Inputan. Show

Unload Me

End If

End Sub

Private Sub Timerl_Timer()
Label7 =Now
End Sub

Private Sub ubahpass_Click()
pass1.Enabled = False

passl. Text=""
Frame2.Visible = True

End Sub

Private Sub ganti_Click()
If pass2 ="" Then
Pesan = MsgBox("Password Lama Belum
Terisi!", vbExclamation + vbOKOnly,
"Informasi")
Elself pass3 ="" Then
Pesan = MsgBox("Password Baru Belum Terisi!",
vbExclamation + vbOKOnly, "Informasi")
Elself pass4 ="" Then
Pesan = MsgBox("Isi Password Baru Sekali
Lagi!", vbExclamation + vbOKOnly, "Informasi™)
Else
Open "d:\filedata\Lock.txt" For Input As #1
Input #1, psswd
Close #1

If pass2 <> psswd Then




Pesan = MsgBox("Password Lama Salah!",
vbExclamation + vbOKOnly, "Informasi")
Elself pass2 = psswd Then
If pass3 <> pass4 Then
Pesan = MsgBox("Password baru tidak
sama!”, vbExclamation + vbOKOnly,
"Informasi")
Elself pass3 = pass4 Then
Kill "d:\filedata\lock.txt"
Open "d:\filedatallock.txt" For Append As #1
Write #1, pass3
Close #1
Pesan = MsgBox("Data sudah diganti!",
vbExclamation + vbOKOnly, "Informasi")
passl.Enabled = True
End If
End If
End If
kosong
End Sub

Private Sub tmbpass_Click()
If pass1 ="" Then
Pesan = MsgBox("Password Belum Terisi!",
vbExclamation + vbOKOnly, "Informasi")
Elself pass1 <" Then
Open "d:\filedata\Lock.txt" For Input As #1
Input #1, psswd
If pass1 <> psswd Then
Pesan = MsgBox("Password salah!",
vbExclamation + vbOKOnly, "Informasi")
Elself pass1 = psswd Then
ada=1
menudata Visible = True
menupeta. Visible = True
taklihat
menulogin Enabled = False
End If
Close 1#
End if
End Sub

Private Sub passl_KeyPress(KeyAscii As Integer)
If KeyAscii = 13 Then

tmbpass_Click

End If

End Sub

Private Sub menuExit_Click()

Pesan = MsgBox(" Yakin akan Keluar dari
Program..?", vbYesNo, "Konfirmasi")

1f Pesan = vbYes Then

End

End If

End Sub

Private Sub label7_change()

i=i+1

j=j+1

Ifk <> 0 Then
Ifk <5 Then
k=k+1
Label2.Visible = True
Label6.Visible = True
Elselfk > 5 Then
Label2.Visible = False
Label6.Visible = False
End If

| EndIf

Ifi=1 Then
Line2.Visible = True
Elselfi =2 Then
Line3.Visible = True
Elself i =3 Then
Line4.Visible = True
Elselfi =4 Then
Line5.Visible = True
Elselfi=5 Then
Line6.Visible = True
Elself i = 6 Then
Line7.Visible = True
Elselfi = 7 Then
Line8.Visible = True
Elself i =9 Then
nongaris

Elself i = 10 Then
Line9.Visible = True
Elselfi =11 Then
Linel0.Visible = True
Elselfi= 12 Then
Linel1.Visible = True
Elseifi=13 Then
Linel2.Visible = True
Elselfi= 14 Then
Line12 Visible = True
Elselfi = 15 Then
Linel3.Visible = True
Elselfi =17 Then
nongaris

Elselfi= 18 Then
Linel4.Visible = True
Elselfi = 19 Then
Linel5.Visible = True
Elselfi =20 Then
Linel6.Visible = True
Elselfi=21 Then
Linel7.Visible = True
Elselfi =22 Then
Linel8. Visible = True
Elself i =23 Then
Line19.Visible = True
Elselfi =24 Then
Line20.Visible = True
Elselfi=25 Then
Line21.Visible = True
Elselfi =27 Then
nongaris

i=0

End If

Ifj=5 Then
LabelSVTR.Visible = False
Elself j = 7 Then
LabelSVTR.Visible = True
j=o0

End If

End Sub

Private Sub menubaca Click()
MenuAdmins. Visible = False
BacalP.Show

End Sub

Private Sub menucari_Click()
MenuAdmins. Visible = False
Cari.Show




End Sub

Private Sub menuedit_Click()
MenuAdmins. Visible = False
EditIP.Show

End Sub

Private Sub menuhapus_Click()
MenuAdmins. Visible = False
HapusIP.Show

End Sub

Private Sub menutambah_Click()
MenuAdmins.Visible = False
TambahIP.Show

End Sub

Private Sub menutambahpeta Click()
MenuAdmins. Visible = False
Tmbhgambar.Show

End Sub

Private Sub menunegara Click()
MenuAdmins. Visible = False
TambahNeg.Show

End Sub

Private Sub menuhapusneg_Click()
MenuAdmins. Visible = False
HapusNeg.Show

End Sub

Private Sub lihat()
Framel.Visible = True
Frame2.Visible = True
End Sub

Private Sub taklihat()
Framel.Visible = False
Frame?2.Visible = False
End Sub

Private Sub nongaris()
Line2.Visible = False
Line3.Visible = False
Line4.Visible = False
Line5.Visible = False
Line6.Visible = False
Line7.Visible = False
Line8.Visible = False
Line9.Visible = False
Linel0.Visible = False
Linel 1.Visible = False
Linel2.Visible = False
Linel3.Visible = False
Linel4.Visible = False
Linel5.Visible = False
Linel6.Visible = False
Linel7.Visible = False
Linel8.Visible = False
Linel9.Visible = False
Line20.Visible = False
Line21.Visible = False
End Sub

» Halaman TambahIP
Dim almtlpBnt As String

Private Sub Form_Load()
CariNeg

Comboprefik. AddlItem "/8", 0
Comboprefik. AddItem "/16", 1
Comboprefik. AddItem "/24", 2
End Sub

Private Sub CariNeg()
Dim i, j, k, 1, m As Long
Dim Negara(100), Negara2(100), Temp As String

Open "d:\filedata\koordinat.txt" For Input As #1
Do Until EOF(1)

Input #1, Neg, Kot, Gbujur, Glintang

Negara(i) = Neg

i=i+1

j=j+1

Loop

Close #1

i=0
ulang;
Temp = Negara(i)
If k=0 Then
Negara2(k) = Temp
ComboNeg.Addltem Negara2(k)
k=k+1
I=1+1
Else
m=40
Fork=0To(-1)
If Negara(i) = Negara2(k) Then
m=1
End If
Next
If m =0 Then
Negara2(k) = Negara(i)
ComboNeg.Additem Negara2(k)
If1<(j-1) Then
k=k+1
I=1+1
End If
End If
End If
Ifi<(j-1)Then
i=i+1
GoTo ulang
End If
End Sub

Private Sub comboneg Click()

ComboKot.Clear

Open "d:\filedata\koordinat.txt” For Input As #1

Do Until EOF(1)

Input #1, Neg, Kot, Gbujur, Glintang
I Neg = ComboNeg Then
ComboKot. AddItem Kot
End If

Loop

Close #1

End Sub

Private Sub SimpanCmb_Click()
Hitung=1
On Error GoTo msg

If AlmtIPTxt ="" Then
Pesan = MsgBox("Alamat IP Masih Kosong!",
vbExclamation + vbOKOnly, "Informasi")
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Elself ComboNeg ="" Then

Pesan = MsgBox("Data Negara Belum Diisil”,
vbExclamation + vbOKOnly, "Informasi")
Elself ComboKot = "" Then

Pesan = MsgBox("Data Kota Belum Diisi!",
vbExclamation + vbOKOnly, "Informasi")
ElseIf Comboprefik = "" Or Comboprefik = "/"
Then

Pesan = MsgBox("Besar Prefik Belum
Ditentukan!”, vbExclamation + vbOKOnly,
"Informasi")

Elself AlmtIPTxt <> "" And ComboNeg < ""
And ComboKot <> "" And Comboprefik <> ""
And Comboprefik <> "/" Then

ip = AlmtIPTxt
prefik24
almtlpBnt = ip
If satu = 0 And dua =0 And tiga=0 Then
Pesan = MsgBox(" Alamat IP tidak dapat
digunakan!", vbExclamation + vbOKOnly,
"Informasi")
Elself satu = 127 Then
Pesan = MsgBox("Alamat IP tidak dapat
digunakan!", vbExclamation + vbOKOnly,
"Informasi")
Else
ip = AlmtIPTxt
prefik8
almtlpBnt = ip
If satu < 0 Or satu > 255 Then
Pesan = MsgBox("Penulisan IP salah !",
vbExclamation + vbOKOnly, "Informasi")
Else
Open "d:\filedata\ip8.txt" For Input As #1
CekIP
End If

If Hitung = 0 Then
ip=AlmtIPTxt
prefik16
almtlpBnt = ip
If satu < 0 Or satu > 255 Or dua< 0 Or
dua > 255 Then
Pesan = MsgBox("Penulisan IP salah !",
vbExclamation + vbOKOnly, "Informasi")
Else
Open "d:\filedata\ip16.txt" For Input As #1
CekIP
End If
End If

If Hitung = 0 Then
ip = AlmtIPTxt
prefik24
almtlpBnt = ip
If satu < 0 Or satu > 255 Or dua< 0 Or
dua > 255 Or tiga < 0 Or tiga > 255 Then
Pesan = MsgBox("Penulisan IP salah 1",
vbExclamation + vbOKOnly, "Informasi")
Else
Open "d:\filedata\ip24.txt" For Input As #1
CekIP
End If
End If

If Hitung = 0 And Comboprefik = "/8" Then
Open "d:\filedata\ip8.txt" For Append As #1
ip = AlmtIPTxt

prefik8

almtlpBnt = ip

Simpan

ElseIf Hitung = 0 And Comboprefik = "/16"
Then

Open "d:\filedata\ip16.txt" For Append As
#1

ip = AlmtIPTxt

prefikl6

almtlpBnt = ip

Simpan

Elself Hitung = 0 And Comboprefik = "/24"
Then

Open "d:\filedata\ip24.txt" For Append As
#1

ip = AImtIPTxt

prefik24

almtlpBnt = ip

Simpan

End If

End If

End If
Exit Sub

msg;

Pesan = MsgBox("Periksa Data Masukan Sekali
Lagi", vbExclamation + vbOKOnly, "Error")
End Sub

Private Sub CekIP()

Do Until EOF(1)

Input #1, AlmIP, Neg, Kot
If AlmIP = almtlpBnt Then
Hitung=1
GoTo Msgl
Else
Hitung =0
End If

Loop

Close #1

Exit Sub

Msgl:

Pesan = MsgBox("Data IP Telah Digunakan”,
vbExclamation + vbOKOnly, "Informasi")
Close #1

End Sub

Private Sub Simpan()

Write #1, almtlpBnt, ComboNeg, ComboKot
Close #1

Pesan = MsgBox("Data telah disimpan",
vbExclamation + vbOKOnly, "Informasi")
Clear

End Sub

Private Sub cancel Click()
Clear
End Sub

Private Sub Clear()
AlmtIPTxt=""
ComboNeg =""
ComboKot=""
Comboprefik =""
AlmtIPTxt.SetFocus
End Sub
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Private Sub exit Click()
MenuAdmins. Visible = True
Unload Me

End Sub

Private Sub almtiptxt_KeyPress(KeyAscii As
Integer)

If KeyAscii =13 Then
Comboprefik.SetFocus

End If

End Sub

Private Sub comboprefik KeyPress(KeyAscii As
Integer)

If KeyAscii =13 Then

ComboNeg.SetFocus

End If

End Sub

Private Sub comboneg_KeyPress(KeyAscii As
Integer)

If KeyAscii = 13 Then

ComboKot.SetFocus

End If

End Sub

Private Sub combokot KeyPress(KeyAscii As
Integer)

If KeyAscii = 13 Then

SimpanCmb_SetFocus

End If

End Sub

> Halaman TambahNeg

Private Sub Form_Load()
Hitung=0
End Sub

Private Sub Simpan_Click()
On Error GoTo msg

If NegaraTxt ="" Then

Pesan = MsgBox("Data Negara Belum Terisi”,
vbExclamation + vbOKOnly, "Informasi")
Elself KotaTxt = "" Then

Pesan = MsgBox("Data Kota Belum Terisi",
vbExclamation + vbOKOnly, "Informasi”)
Elself GBTxt="" Then

Pesan = MsgBox("Garis Bujur Belum Terisi",
vbExclamation + vbOKOnly, "Informasi")
Elself GBTxt < -180 Then

Pesan = MsgBox("Garis Bujur Terlalu Kecil",
vbExclamation + vbOKOnly, "Informasi")
Elself GBTxt > 180 Then

Pesan = MsgBox("Garis Bujur Terlalu Besar",
vbExclamation + vbOKOnly, "Informasi")
ElseIf GLTxt = "" Then

Pesan = MsgBox("Garis Lintang Belum Terisi",
vbExclamation + vbOKOnly, "Informasi™)
ElseIf GLTxt <-90 Then

Pesan = MsgBox("Garis Lintang Terlalu Kecil",
vbExclamation + vbOKOnly, "Informasi™)
Elself GLTxt > 60 Then

Pesan = MsgBox("Garis Lintang Terlalu Besar",
vbExclamation + vbOKOnly, "Informasi")
Elself NegaraTxt <> "" And KotaTxt <> "" And
GBTxt <> "" And GBTxt >=-180 And GBTxt <=
180 And GLTxt <> "" And GLTxt >=-75 And

GLTxt <=75 Then
Open "d:\filedata\koordinat.txt" For Input As #1
Do Until EOF(1)
Input #1, Neg, Kot, Gbujur, Glintang

If UCase(Neg) = UCase(NegaraTxt) And
UCase(Kot) = UCase(KotaTxt) Then

Hitung =0

Pesan = MsgBox("Data Negara / Kota Sudah
Terpakai”, vbExclamation + vbOKOnly,
"Informasi")

GoTo keluar

Else

Hitung = Val(Hitung) + 1

End If
Loop
Close #1

If Hitung <> 0 Then
Open "d:\filedata\koordinat.txt" For Append As
#1
Write #1, NegaraTxt, KotaTxt, GBTxt, GLTxt
Close #1
Pesan = MsgBox("Data Telah Disimpan",
vbExclamation + vbOKOnly, "Informasi")
kosong
End If
End If
Exit Sub
keluar:
Exit Sub

msg:

Pesan = MsgBox("Periksa Data Garis Bujur dan
Garis Lintang Sekali Lagi", vbExclamation +
vbOKOnly, "Error™)

End Sub

Private Sub cancel_Click()
kosong
NegaraTxt.SetFocus

End Sub

Private Sub kosong()
NegaraTxt=""
KotaTxt=""
GBTxt=""
GLTxt=""
NegaraTxt.SetFocus
End Sub

Private Sub exit_Click()
MenuAdmins. Visible = True
Unload Me

End Sub

Private Sub negaratxt KeyPress(KeyAscii As
Integer)

If KeyAscii = 13 Then

KotaTxt.SetFocus

End If

End Sub

Private Sub kotatxt KeyPress(KeyAscii As
Integer)

If KeyAscii = 13 Then

GBTxt.SetFocus

End f

End Sub




Private Sub gbtxt KeyPress(KeyAscii As Integer)
If KeyAscii = 13 Then

GLTxt SetFocus

End If

End Sub

Private Sub gltxt KeyPress(KeyAscii As Integer)
If KeyAscii = 13 Then

Simpan. SetFocus

End If

End Sub

> Halaman HapusiP
Dim NegTemp, KotTemp, IPTemp As String

Private Sub Form_Load()
prefik
End Sub

Private Sub prefik()
cariprefik. Addlitem "/ 8", 0
cariprefik. Additem "/ 16", 1
cariprefik. Addltem "/ 24", 2
End Sub

Private Sub caricmb_Click()
Hitung =0

If AlmIPTxt ="" Then

Pesan = MsgBox("Alamat BeJum Terisi!",
vbExclamation + vbOKOnly, "Informasi")
Elself cariprefik = "" Or cariprefik ="/" Then
Pesan = MsgBox("Prefik Belum Terisi!",
vbExclamation + vbOKOnly, "Informasi")
Elself AlmIPTxt <> "" And cariprefik < "" And
cariprefik < "/” Then

If cariprefik ="/ 8" Then
ip = AlmIPTxt
prefik8
IPTemp = ip
If satu < 0 Or satu > 255 Then
Pesan = MsgBox("Penulisan IP salah!",
vbExclamation + vbOKOnly, "Informasi")
Else
Open "d:\filedata\ip8.txt" For Input As #1
CarilP
End If
Elself cariprefik = "/ 16" Then
ip = AlmIPTxt
prefik16
IPTemp =ip
If satu < 0 Or satu > 255 Or dua < 0 Or dua >
255 Then
Pesan = MsgBox("Penulisan IP salah!”,
vbExclamation + vbOKOnly, "Informasi")
Else
Open "d:\filedata\ip16.txt" For Input As #1
CarilP
End If
Elself cariprefik = "/ 24" Then
ip = AlImIPTxt
prefik24
IPTemp =ip
If satu < 0 Or satu > 255 Or dua < 0 Or dua >
255 Or tiga < 0 Or tiga > 255 Then
Pesan = MsgBox("Penulisan IP salah!",
vbExclamation + vbOKOnly, "Informasi")

Else
Open "d:\filedata\ip24.txt" For Input As #1
CarilP
End If
End If

If Hitung = 0 Then

Pesan = MsgBox("Alamat IP Tidak
Ditemukan!”, vbExclamation + vbOKOnly,
"Informasi")

AlmIPTxt.SetFocus

Else

Hapus.Enabled = True

End If
End If
End Sub

Private Sub CarilP()
Do Until EOF(1)
Input #1, AlmIP, Neg, Kot
If IPTemp = AlmIP Then
NegTemp = Neg
KotTemp = Kot
Open "d:\filedata\koordinat.txt" For Input As
#2
Do Until EOF(2)
Input #2, Neg, Kot, Gbujur, Glintang
If Neg = NegTemp And Kot =KotTemp
Then
AlmtlPtxt = IPTemp
NegTxt=Neg
KotTxt =Kot
GBTxt = Gbujur
GLtxt = Glintang
Hapus.Enabled = True
Hitung = Hitung + 1
End If
Loop
Close #2
End If
Loop
Close #1
End Sub

Private Sub Hapus_Click()
Pesan = MsgBox("Yakin akan menghapus Data IP
"+ AlmtIPixt + " ..? ", vbYesNo, "Konfirmasi")
If Pesan = vbYes Then
If cariprefik = "/ 8" Then
Open "d:\filedata\ip8.txt" For Input As #1
HapusIP
Kill "d:\filedata\ip8.txt"
Name "d:\filedata\sementara txt" As
"d:\filedata\ip8.txt"
GoTo msg
Elself cariprefik ="/ 16" Then
Open "d:\filedata\ip16.txt" For Input As #1
HapusIP
Kill "d:\filedata\ip16.txt"
Name "d:\filedata\sementara.txt" As
"d:\filedata\ip16.txt"
GoTo msg
Elself cariprefik = "/ 24" Then
Open "d:\filedata\ip24.txt” For Input As #1
HapusIP
Kill "d:\filedata\ip24.txt"
Name "d:\filedata\sementara.txt" As
"d:\Miledata\ip24.txt"
GoTo msg




End If
Hapus.Enabled = False
AlmIPTxt.SetFocus
End If
Exit Sub

msg:

Pesan = MsgBox("Data Sudah Dihapus!",
vbExclamation + vbOKOnly, "Informasi")
kosongkan

End Sub

Private Sub HapusIP()
Open "d:\filedata\sementara txt" For Append
Asi#2
Do Until EOF(1)
Input #1, AlmIP, Neg, Kot
If AlmIP <> AlmtIPtxt Then
Write #2, AlmIP, Neg, Kot
End If
Loop
Close #2
Close #1
End Sub

Private Sub exit Click()
MenuAdmins. Visible = True
Unload Me

End Sub

Private Sub cancel Click()
kosongkan

AlmIPTxt Enabled = True
AlmIPTxt.SetFocus
Hapus.Enabled = False
End Sub

Private Sub kosongkan()
AlmIPTxt=""
cariprefik =""

Almt =
NegTxt=""

KotTxt=""

GBTxt=""

GLtxt=""

End Sub

Private Sub almiptxt KeyPress(KeyAscii As
Integer)

KeyAscii = As¢(UCase(Chr(KeyAscii)))

If KeyAscii = 13 Then

cariprefik SetFocus

End If

End Sub

Private Sub cariprefik KeyPress(KeyAscii As
Integer)

KeyAscii = Asc(UCase(Chr(KeyAscii)))

If KeyAscii = 13 Then

caricmb_Click

End If

End Sub

» Halaman HapusNeg

Private Sub Form_Load()
CariNeg
End Sub

Private Sub CariNeg()

Dim i, j, k, 1, m As Long

Dim Negara(100), Negara2(100), Temp As String
Open "d:\filedata\koordinat.txt" For Input As #1
Do Until EOF(1)

Input #1, Neg, Kot, Gbujur, Glintang

Negara(i) = Neg

i=i+1

=i+

Loop

Close #1

i=0
ulang:
Temp = Negara(i)
Ifk =0 Then
Negara2(k) = Temp
comboneg Additem Negara2(k)
k=k+1
I=1+1
Else
m=0
Fork=0To(l-1)
If Negara(i) = Negara2(k) Then
m=1 -
End If
Next
Ifm =0 Then
Negara2(k) = Negara(i)
comboneg Addltem Negara2(k)
If1<(-1) Then
k=k+1
1=1+1
End If
End If
End If

Ifi<(j-1) Then
i=it+1l

GoTo ulang

End If

End Sub

Private Sub comboneg_Click()
combokot.Clear

Open "d:\filedata\koordinat.txt" For Input As #1
Do Until EOF(1)

Input #1, Neg, Kot, Gbujur, Glintang
If Neg = comboneg Then

combokot. AddItem Kot

End If

Loop

Close #1

End Sub

Private Sub HapusCmb_Click()
If comboneg = "" Then
Pesan = MsgBox("Nama Negara Belum Diisi!",
vbExclamation + vbOKOnly, "Informasi")
Elself combokot ="" Then
Pesan = MsgBox("Yakin akan Menghapus
Seluruh Kota pada Negara " + comboneg + * ..?",
vbYesNo, "Konfirmasi")
If Pesan = vbYes Then
Open "d:\filedata\koordinat.txt" For Input As
#1
Open "d:\filedata\sementara txt" For Append
Asi#2
Do Until EQF(1)




Input #1, Neg, Kot, Gbujur, Glintang
1f Neg = comboneg Then
Else
Write #2, Neg, Kot, Gbujur, Glintang
End If
Loop
Close #2
Close #1
GoTo msg
End If

Elself comboneg < "" And combokot <> "" Then
Pesan = MsgBox("Yakin akan Menghapus Kota
" + combokot + " pada Negara " + comboneg + "
7", vbYesNo, "Konfirmasi")
If Pesan = vbYes Then
Open "d:\filedata\koordinat.txt" For Input As
#1
Open "d:\filedata\sementara.txt" For Append
As#2
Do Until EOF(1)
Input #1, Neg, Kot, Gbujur, Glintang
If Neg = comboneg And Kot = combokot
Then
Else
Write #2, Neg, Kot, Gbujur, Glintang
End If
Loop
Close #2
Close #1
GoTo msg
End If
End If
Exit Sub

msg:

Kill "d:\filedata\koordinat txt"

Name "d:\filedata\sementara.txt" As
"d:\filedata\koordinat.txt"

Pesan = MsgBox("Data Sudah Dihapus!”,
vbExclamation + vbOKOnly, "Informasi")
kosongkan

combokot.Clear

comboneg.Clear

CariNeg

End Sub

Private Sub kosongkan()
comboneg = ""
combokot = ""
comboneg.SetFocus
End Sub

Private Sub cancel_Click()
kosongkan
combokot.Clear

End Sub

Private Sub exit_Click()
MenuAdmins. Visible = True
Unload Me

End Sub

Private Sub comboneg_KeyPress(KeyAscii As
Integer)

KeyAscii = Asc(UCase(Chr(KeyAscii)))

If KeyAscii = 13 Then

combokot.SetFocus

End If

End Sub

Private Sub combokot KeyPress(KeyAscii As
Integer)

KeyAscii = Asc(UCase(Chr(KeyAscii)))

If KeyAscii = 13 Then

HapusCmb_Click

End If

End Sub

> Halaman BacalP

Private Sub Form_Load()

Buat_list

KelasCmb.Addltem "IP Prefik /8", 0
KelasCmb.Addltem "IP Prefik / 16", 1
KelasCmb.AddlItem "IP Prefik / 24", 2
Hitung=0

End Sub

Private Sub Buat_list()

ListViewl.Refresh

ListViewl.View = lvwReport

ListView1.Sorted = True

ListViewl ColumnHeaders.Add , , "Alamat IP ",
ListViewl. Width / 4
ListViewl.ColumnHeaders.Add , , "Negara”,
ListViewl. Width/ 4
ListViewl.ColumnHeaders.Add , , "Kota",
ListViewl.Width / 4
ListView].ColumnHeaders.Add , , "Garis Bujur",
ListViewl. Width / 4
ListViewl.ColumnHeaders.Add , , "Garis
Lintang”, ListViewl. Width / 4

End Sub

Private Sub Caritmb_Click()
ListViewl.Listltems.Clear
If KelasCmb ="" Then
Pesan = MsgBox("Isi Prefik IP yang hendak
dipilih!”, vbExclamation + vbOKOnly,
"Informasi”)
Elself KelasCmb <> " Then
If KelasCmb = "IP Prefik / 8" Then
Open "d:\filedata\ip8.txt" For Input As #1
Tampil
Close #1
JmITxt = Hitung

ElseIf KelasCmb = "IP Prefik / 16" Then
Open "d:\filedata\ip16.txt" For Input As #1
Tampil

Close #1

JmITxt = Hitung

Elself KelasCmb = "IP Prefik / 24" Then
Open "d:\filedata\ip24 txt" For Input As #1
Tampit
Close #1
JmITxt = Hitung
End If

End If

End Sub

Private Sub Tampil()

Do Until EOF(1)

Input #1, AlmIP, Neg, Kot
Hitung = Hitung + 1
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If Hitung > 0 Then
NegTemp =Neg
KotTemp = Kot
Open "d:\filedata\koordinat.txt" For Input As
#2
Do Until EOF(2)
Input #2, Neg, Kot, Gbujur, Glintang
If Neg = NegTemp And Kot = KotTemp
Then
Set li = ListView1.ListIltems. Add(, , AlmIP)
li.Subltems(1) = Neg
li.Subltems(2) = Kot
ti.Subltems(3) = Gbujur
li.Subltems(4) = Glintang
End If
Loop
Close #2
End If
Loop
End Sub

Private Sub kelascmb_KeyPress(KeyAscii As
Integer)

KeyAscii = Asc{UCase(Chr(KeyAscii)))

If KeyAscii = 13 T'hen

Caritmb_Click

End If

End Sub

Private Sub keiascmb_change()
ListView!.Listltems.Clear
End Sub

Privaic Sub exit_Click()
MenuAdmins. Visible = True
Unload Me

Tnd Sub

»  Halaman EditIP

Lnm IPLama, Neglama Kotlama, iFlemn,

Ncgl'emp, Kollcmp As String

Private Sub Form_load()
FreiklCombo

CariNeg
GantiCmb.Enabled = iaise
End Sub

Private Sub PreikCombod)
Cariprefik. Addltem "/ 8", 0
Cariprefik. Addltem "/ 16", i
Carinrefik Addltem "/ 24" 2

TxtBraitl Additam T/ ¥ U
ixrrenk AGGIem Y 87,

TxtPrafilk Addltem "/ 16", 1

Tx(Prefik. Addllem "/ 24", 2
Fad Sub

Private Sub CariNeg()

Dim i, j, k, 1, m As Long

Dim Negara(100), Negara2( 100\ Temp Aq Qtrino
Open "d: \’r'.‘.cda.“..\ooru...m ix{" For Input As #1
Do Until EOF(1)

Input #1, Neg, Kot, Gbujur, Glintang

Negara(i) = Neg

=1t

=it

Loop

Closc #1

i=0

ulang:

Temp = Negara(i)
Ifk =0 Then

Negara2(k) = Temp
Txtnegara. Additem Negara2(k)
k=k+1
1=1+1
Else
m=0
Fork=0Ta(1-1)
If Negara(i) = Negara2(k) Then
m=1 :
End If
Next
If m =0 Then
Negara2(k) = Negara(i)
Txtnegara. AddItem Negara2(k)
If1<(j-1)Then
k=k+1
i=i+1
End If
End If
End If
ifi<{j-1)ihen
i=i+1
GoTo ulang
End If
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Private Sub txtnegara Click()
Txtkota.Clear

Open "di\filedata\koordinat txt” For Input Ag #1

El 4 put
UU Ullul LUI \l)
Input #1, Neg, Kot, Gbujur, Glintany
If Txtnegara = Neg Then
Txtkota Addltem Kot
End if
Loop
Close #1
End Sub

Private Sub caricmb Click()
Hitung =0
On Error Go't'o msg

If almtiPTxt ="" Then

Pesan = MsgBox("Alamat IP Belum Terisi!",
vbExclamation + vbOKOnly, "Informasi™)
Fiselt Cariprefik = ** Or Cariprefik = %/7 Then
Pesan = MsgBox("Prefik Belum Terisil",
vbExciamation + vbOKOniy, *Informasi®)

Elself almtIPTxt <> "" And Cariprefik <> "" And
Car lpnu ik < " Then

Txtaiamatip.Enabied = True

[ PPN R

A=
lALIled.la.L.llaUleu =Truc

Txtkota.Enabled = True

Onen "d \ﬁledata\mS txt" For Input As #1
CarilP

Elsclf C
ip = almtIPTxt
prefikl6




[PLama=1p
Open "d:\filedata\ip16.txt" For Input As #1
CarilP

Elself Cariprefik = "/ 24" Then

ip = almtIPTxt

prefik24

[PLama=ip

Open "d:\Miledata\ip24.txt" For Input As #1
CarilP

End If

If Hitung = 0 Then
Pecan MSUBO\("Alamat IP Tidak

snfcé:«ﬁé;'-?\

Cng it

almtiPT'xt. Setkocus
End If

Exit Sub

msg:
Pesan = MsgBox("Pcriksa Data Masukan Alamat
LP Sekali Lagi!", vbExciamation + vbOKOnly,

l:nd bub

Private Sub Carili’()

z /1
Do Uniil TOF i1 l

Ty AT

mput Hl 1"\.[11111‘ NEg, 1\0[
If IPLama = AimIP Then
NegLama — Neg

Kotl.ama = Kot

Then
TxtPrefik = Cariprefik

T\'tulnmaﬁn =T1PLama

i“xtkota =Kot
GBTxt = Gbujur
GLTxt = Glintang

Dot d — oo
.Ciiabicld — 1iad

GamtiCr
Hitung = Hitung + 1
End If
Loop
End if
Loop
Close #1
Tnd Sub
Private Sub ganticmb_Click()
On Crror GoTo msg

Hiinno ={
Hiung = 4

If Txtalamatip = "" Then
Pesan = MsgBox("Alamat IP Belum Terisi!”,

< aralosratsan BT v Ter " oot
VIIEAM}C«IIII Wl + Vh\ }\\JII}V! ll .“\I III‘L\I )
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Pesan MsgBox("Prefik Belum Tensx'"
vbExclamation + vbOKOnly, "Informasu")
Elsetf Txtnegara ="" Then

Elqelf Txtkota="" Then

Pesan = MsgBox("Nama Kota Belum Terisi!",
vbExclamation + vbOKOnly, "Informasi")
Elself Txtalamatip < "" Or TxtPrefik <> "" Or
TxtPrefik <> "/" Or Txtnegara <> "" Or Txtkota
<> ni 'Ihen

If Cariprefik ="/ 8" Then

Open "d:\filedata\ip8.txt" For Input As #1
CariDatalLama

Elself Cariprefik ="/ 16" Then

Open "d:\filedaia\ip16.(xt" For Input As #i
CariDatal .ama

Elself Cariprefik =/ 24" Then

Open "d:\filedata\ip24.txt" For Input As #1
CariDataLama

End If

ip = I'xtatamatip
prefik8
If TxtPrefik = "/ 8" Then

iemp ™ ip
End If
Open "d:\filedata\ip8.txt" For Input As #1

CariDataBaru

if Hitung = 0 'then
ip = Txtalamatip
prefik16
W TxiPrelik =
FTemp =1p
End If

0.ixi" For Inpul As #1

1 THwmg — 0 Then

|u = Txialai l“muu

If TxtPref' k="/24" Then
[PTemp = ip

CariDataBaru
End If

If Canpreﬁk ="/ 8" Then
Open "d:\filedata\ip8.txt" For Input As #1

iedaig\semeniara ixi” *AS

Elself Cariprefik = "/ 24” Then

ey T ot i
OI son "dl \f‘lcdatn\uuz—‘r txi" For

Kill “d \filedata\ip24 txt"
Name "d:\filedata\sementara.txt" As
"d:\filedata\in4 txt"

If TxtPrefik ="/ 8" Then




Open "d:\filedata\ip8.1xt" For Append As #1
Write #1, IPTemp, Txtnegara, Txtkota
Close #1

Elself TxtPrefik = "/ 16" Then
Open "d:\filedata\ip16.txt" For Append As

#1
Write #1, IPTemp, Txtnegara, Txtkota
Close #1
Elself TxtPrefik = "/ 24" Then
Open "d:Miledata\ip24.txt" For Append As
#1

Write #1, IPTemp, Txtnegara, Txtkota
Close #1
End If
Pesan = MsgBox("Data telah di edit!”,
vbExclamation + vbOKOnly, "Informasi")
End If
kosongkan
End If
Exit Sub

msg:

Pesan = MsgBox("Periksa Data Masukan Sekali

Lagi!", vbExclamation + vbOKOnly, *Error")

End Sub

Private Sub CariDalal.ama()

Do Uniil EOF(1)

Input #1, AImIP, Neg, Kot
if TPLama = AImIP Then
Negl.ama =Neg
KotlLama = Kot
End If

Loop

Close #1

Bind Sub

Private Sub CariDataBaru()
Do Until EOF(1)

iy Al.IP Ri... E .o
u.,, UL i, Sailur, 85OE, AGT

If IPTemp = AlmIP And IPTemp <> IPLama
Then
Hitung = Hitung + 1
End [
Loop
Close #1
End Sub

Private Sub Hapus()
Open "d:\filedata\sementara.txt" For Append As
#2

™A IJ..HI AR \DYE R
10 U 16 )

Input #1, AlmiP, Neg, Koi
If AlmIP <> [PLama Then
Write #2, AlmiP, Neg, Kot
Fnd 1F

Loop

Close #2

Close #1

End Sub

Private Sub exit_Click()
MenuAdmins.Show
Unload Me

x_.”AC‘ FiY

Private Sub Cancelcmb_Click()

kosongkan
Cari.Enabled = True
End Sub

Private Sub kosongkan()}
almtIPTxt=""
Cariprefik =""
kosongkan2

End Sub

Private Sub kosongkan2()
Txtalamatip =""
TxtPrefik ="

Tmegara —
Txtkota=""

GBTxt=""

GLT =

almtIPTxt.SetFocus
GantiCmb.Enabled = False
End Sub

Private Sub almtiptxt KeyPress(KeyAscii As
Integer)

KeyAscii = Ase(UCase(Chr(KeyAscii))

If KeyAscii = 13 Then

Cariprefik.SetFocus

End If

T_ 1L
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Private Sub cariprefik_KeyPress(KeyAscii As
Integer)
Ko A

u &eyAscu =13 Then
caricmb_Click

Lnd If

TCnd Sub

o3

i= Asafl lna:nl{‘hfﬂ(m Aggii )))

Private Sub almtiptxt_change()
kosongkan2
End Sub

Private Sub cariprefik_change()
kosongkan2
End Sub

» Halaman Cari

Dim IPTemn, NeoTo Tt T Ao 1

¥ n M T Ao Cirineg
LHI LT einp, SO Cp, J)\Iljvjuy P Rl gtiiog

Private Sub Form_Load()
prefik

Ruai_ist

AImiFTxi, Visibie = True
CariPrefik. Visible = True
Fnd Sub

LanPrehk Addltem "/ 8", 0
CariPrefik. Addlitem "/ 16", 1
CariPrefik. Addltem "/ 24", 2

Private Sub Buat_list()

listview!.View = lvwReport

fistview] Sorted = True
listviewl.ColumnHeaders.Add , , "Alamat 1P ",
listview 1. Width /3
listview].ColumnHcaders. Add , , "Negara",




listviewl. Width / 3
listview1.ColumnHeaders.Add , , "Kota",
listview 1. Width /3
listview1.ColumnHeaders.Add , , "Garis Bujur”,
listview1. Width /3

listview1.ColumnHeaders.Add , , "Garis Lintang",

listview1. Width /3
End Sub

Private Sub CariNeg()
Dim i, j, k, 1, m As Long
Dim Negara(100), Negara2(100), Temp As String

Open "d:Miledata\koordinat.txt" Tor Input As #1
Do Until COF(1)
Innut #1 Nep Kot Gbhujur, Glintang

ulang:
Temp = Negara(i}
k=0 Then

Negara2(k) = Temp
Carinengb.AddItem Negara2(k)

I\_ATI

I=1+1

e

Else

m=0
Fark=0Tnii- i)
Fork=0To{- i3

I Negara(i) = NegaraZ2(k) Then

if =6 Then
Negaral(k) = Negara(i)

(‘qmnpr_\(‘w\h Addltam ?\Tcnqrqﬁl
) araly

MO AGGHSM N Tall

i< {i-1)Then

9]
h—-l + l
t=1+1
End i
End If
End
Ifi<(-1)Then
i=i+1
GoTo ulang
Fnd If

End Sub

Private Sub carinegcmb click()

\ mu\\u\ nu_: Y I‘Illl\A ="} ndu

CarikotCmb.Clear

Open "d:\lledata\koordinat.ixt™ For Input As #1
Fay Ui ROW(E)
input #1, Neg, Kot, Gbyjur, Giintang
If CurineOCmb Neg Then
LCIJ. ll\U..k. ulJ SN JdILE—j J.\Ul.
Cand If

Fori it oY

Loop
Close #1
End Sub

Private Sub carityt Click()
Dim bantu As Long

Hitung=0
On Error GoTo msg
listview1.Listltems.Clear

'Pencarian dilakukan berdasarkan beberapa
kategori
'----pencarian berdasarkan alamat IP
If Option1.Value = True Then
If AlmIPTxt ="" Then
Pesan = MsgBox("Alamat IP Belum Terisil",
vbExclamation + vbOKOnty, "Informasi")
Elself CariPrefik = "" Or CariPrefik = "/" Then
Pesan = MsgBox("Prefik Belum Terisi!",
vbExclamation + vbOKOnly, "Informasi")
Glself AImIPTxt <> "" And CariPrefik <> ""
And carprefik < "/" Then
If CariPrefik = "/ 8" Then
ip = AlmIPTxt
nrefikR
TPTemp = ip
Open "d \f_l(_
CanIP

uO
/
"TJ
]
[
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TR
iy

Elself CariPrefik = "/ 16" Then

ip = AlmiPTxt

prefik16

IPTemp = ip

Open "d:\filedata\ip16.txt" For Input As #1

ST
vannr

Elself CariPrefik = "/ 24" Then

ip = AlmIPTxt

nreiikld

prefik?
iPTemp = ip
Open "d:\filedata\ip24.txt" For Input As #1

CarilP

Tl d TE
AT 1

{f Hitung = 0 Then

Pegan = Maa an{“lquf Alamat TP vane

Fesan ViS5 Viagdi, Aaamat v yang

-------- pencarian berdasarkan nama negara
Elself Option2.Value = True Then

‘pencarian jika kota tidak dipilih

If CankotCmb =""Then

Open “d:\itiedata\ip8.ixt* For input As #i
CariNegara

Open "d:\filedata\ip16.txt" For input As #1
CariNegara

£ emnen BANEIIAANtA i IA urdll § e bt Ao ]
Open "divfilcdatayip24.txt” Por Inpat As #1
CariNegara

If Hitung = 0 Then

Pesan = MsgBox("Maaf, Pencarian Negara
Tidai Driemuiani” | vbExciamaiion + vdBOK Only,
"Informasi®)

Lnd If

— nanaarian nla Fada dine
DENCarian jika Kok Giot

rikoiCmb <= "™ Then
arikoiCimb < 11éii

\fxledata\xpB txt" For Input As #1

C:_

o.()

'd Miledatalipl 6 tat” For Input A #1
Cank ot

Open "d:\filedata\ip24.txt" For Input As #1
CariKot
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If Hitung = 0 Then
Pesan = MsgBox("Maaf, Pencarian Negara
dan Kota Tidak Ditemukan!”, vbExclamation +
vbOKOnly, "Informasi")
End If
End If

'pencarian berdasarkan besar garis bujur
Elself Option3.Value = True Then
If GBTxt="" Then
Pesan = MsgBox("Maaf, Data Garis Bujur
Belum Diisil", vbExclamation + vbOKOnly,
"Informasi")
Elself GBTxt < -180 Then
Pesan = MsgBox("Maaf, Data Inputan Terlalu
Kecil!", vbExclamation + vbOKOnly,
"Informasi")
ElseIf GBTxt > 180 Then
Pesan = MsgBox("Maaf, Data Inputan Terlalu
Besar!", vbExclamation + vbOKOnly,
"Informasi")
Else
Open "d:\filedata\koordinat.txt" For Input As
#1
Do Until EOF(1)
Input #1, Neg, Kot, Gbujur, Glintang
bantu = Val(Gbujur)
If GBTxt = bantu Then
NegTemp = Neg
KotTemp = Kot
Open "d:\filedata\ip8.txt" For Input As #2
CariKoordinat
Open "d:\filedata\ip16.txt" For Input As #2
CariKoordinat
Open "d:\filedata\ip24.txt" For Input As #2
CariKoordinat
End If
Loop
Close #1
If Hitung = 0 Then
Pesan = MsgBox("Maaf, Pencarian Tidak
Ditemukan!", vbExclamation + vbOKOnly,
"Informasi")
End If
End If

‘pencarian berdasaarkan besarnya garis lintang
Elself Option4.Value = True Then
If GLTxt="" Then
Pesan = MsgBox("Maaf, Data Garis Lintang
Belum Diisit", vbExclamation + vbOKOnly,
"Informasi")
Elself GLTxt < -75 Then
Pesan = MsgBox("Maaf, Data Inputan Terlalu
Kecil!", vbExclamation + vbOKOnly,
"Informasi")
Elself GLTxt > 75 Then
Pesan = MsgBox("Maaf, Data Inputan Terlalu
Besar!", vbExclamation + vbOKOnly,
"Informasi")
Else
Open "d:\filedata\koordinat.txt" For Input As
#1
Do Until EOF(1)
Input #1, Neg, Kot, Gbujur, Glintang
bantu = Val(Glintang)
If GLTxt = bantu Then
NegTemp = Neg
KotTemp = Kot

Open "d:\filedata\ip8.txt" For Input As #2
CariKoordinat
Open "d:\filedata\ip16.txt" For Input As #2
CariKoordinat
Open "d:\filedata\ip24 txt" For Input As #2
CariKoordinat
End If
Loop
Close #1
If Hitung = 0 Then
Pesan = MsgBox("Maaf, Pencarian Tidak
Ditemukan!", vbExclamation + vbOKOnly,
"Informasi")
End If
End If
End If
Exit Sub

msg:
Pesan = MsgBox("Periksa Data Masukan Sekali
Lagi!", vbExclamation + vbOKOnly, "Error")
End Sub

Private Sub CarilP()
Do Until EOF(1)
Input #1, AlmIP, Neg, Kot
If IPTemp = AlmIP Then
NegTemp = Neg
KotTemp = Kot
Hitung = Hitung + 1
Open "d:\filedata\koordinat.txt" For Input As
#2
Do Until EOF(2)
Input #2, Neg, Kot, Gbujur, Glintang
If Neg = NegTemp And Kot = KotTemp
Then
listview1.Visible = True
Set li = listview1.ListItems. Add(, , AlmIP)
l1.Subltems(1) = Neg
li.Subltems(2) = Kot
li.Subltems(3) = Gbujur
li.Subltems(4) = Glintang,
End If
Loop
Close #2
End If
Loop
Close #1
End Sub

Private Sub CariNegara()
Do Until EOF(1)
Input #1, AlmIP, Neg, Kot
If CarinegCmb = Neg Then
NegTemp =Neg
KotTemp = Kot
Hitung = Hitung + 1
Open "d:\filedata\koordinat.txt" For Input As
#2
Do Until EOF(2)
Input #2, Neg, Kot, Gbujur, Glintang
If Neg = NegTemp And Kot = KotTemp
Then
listview1.Visible = True
Set li = listview1.ListItems.Add(, , AlmIP)
li.Subltems(1) = Neg
li.Subltems(2) = Kot
li.Subltems(3) = Gbujur
{i.Subltems(4) = Glintang




End If
Loop
Close #2
End If

Loop
Close #1
End Sub

Private Sub CariKot()
Do Until EOF(1)
Input #1, AlmIP, Neg, Kot
If CarinegCmb = Neg And CarikotCmb = Kot
Then
NegTemp = Neg
KotTemp = Kot
Hitung = Hitung + 1
Open "d:\filedata\koordinat.txt" For Input As
#2
Do Until EOF(2)
Input #2, Neg, Kot, Gbujur, Glintang
If Neg = NegTemp And Kot = KotTemp
Then
listview1.Visible = True
Set li = listview1.Listltems.Add(, , AlmIP)
li.Subltems(1) = Neg
li.Subltems(2) = Kot
li.Subltems(3) = Gbujur
li.Subltems(4) = Glintang
End If
Loop
Close #2
End If
Loop
Close #1
End Sub

Private Sub CariKoordinat()
Do Until EOF(2)
Input #2, AlmIP, Neg, Kot
If Neg = NegTemp And Kot = KotTemp Then
listview1.Visible = True
Set 1i = listview1 Listltems.Add(, , AlmIP)
li.Subltems(1) = Neg
li.Subltems(2) = Kot
li-Subltems(3) = Gbujur
li.Subltems(4) = Glintang
Hitung = Hitung + 1
End If
Loop
Close #2
End Sub

Private Sub exit_Click()
MenuAdmins. Visible = True
Unload Me

End Sub

Private Sub Optionl_Click()
listview1.ListIitems.Clear
ipaktif

negaratdkaktif

kotatdkaktif

bujurtdkaktif
lintangtdkaktif

Warning

End Sub

Private Sub Option2_Click()
listview1 . ListItems.Clear

negaraaktif
iptdkaktif
kotatdkaktif
bujurtdkaktif
lintangtdkaktif
CariNeg
Warning

End Sub

Private Sub Option3_Click()
listview1.ListItems.Clear
bujuraktif

iptdkaktif

negaratdkaktif

kotatdkaktif

lintangtdkaktif

Warning
LWarning1.Visible = True
End Sub

Private Sub Option4_Click()
listviewl Listltems.Clear
lintangaktif

iptdkaktif

negaratdkaktif

kotatdkaktif

bujurtdkaktif

‘Waming
LWaming?2.Visible = True
End Sub

Private Sub ipaktif()
AlmIPTxt=""
AlmIPTxt. Visible = True
CariPrefik.Visible = True
End Sub

Private Sub iptdkaktif{)
AlmIPTxt. Visible = False
CariPrefik.Visible = False
End Sub

Private Sub negaraaktif()
CarinegCmb. Visible = True
End Sub

Private Sub negaratdkaktif()
CarinegCmb. Visible = False
End Sub

Private Sub kotaaktif()
CarikotCmb. Visible = True
End Sub

Private Sub kotatdkaktif()
CarikotCmb. Visible = False
End Sub

Private Sub bujuraktif()
GBTxt=""
GBTxt.Visible = True
End Sub

Private Sub bujurtdkaktif()
GBTxt.Visible = False
End Sub

Private Sub lintangaktif{)
GLTxt=""




GLTxt.Visible = True
End Sub

Private Sub lintangtdkaktif()
GLTxt.Visible = False
End Sub

Private Sub Warning()
LWarning].Visible = False
LWarning2.Visible = False
End Sub

Private Sub carinegemb_change()
CarikotCmb.Clear
End Sub

Private Sub carinegcmb_KeyPress(KeyAscii As
Integer)

If KeyAscii = 13 Then

carinegemb_click

listview1.Listitems.Clear

End If

End Sub

Private Sub gbtxt_change()
listview1.Listltems.Clear
End Sub

Private Sub gbtxt KeyPress(KeyAscii As Integer)
If KeyAscii = 13 Then

caritxt_Click

End If

End Sub

Private Sub gltxt_change()
listview].ListItems.Clear
End Sub

Private Sub gltxt KeyPress(KeyAscii As Integer)
If KeyAscii = 13 Then

caritxt_Click

End If

End Sub

> Halaman Tambah dan Tukar

Peta
Dim brws, namapeta As String

Private Sub loadCmb_Click()
PetaCmb.Clear

PetaCmb. Visible = True
Frame2.Visible = True

Open "d:\filedata\peta.txt" For Input As #1
Do Until EOF(1)

Input #1, brws, namapeta, pk
PetaCmb.Addltem namapeta

Loop

Close #1

PetaCmb.SetFocus

End Sub

Private Sub petacmb_Click()

Open "d:\filedata\peta.txt" For Input As #1
Do Until EOF(1)

Input #1, brws, namapeta, pk

If PetaCmb.Text = namapeta Then

Image] .Picture = LoadPicture(brws)
End If

Loop

Close #1

End Sub

Private Sub SimpanCmb_Click()

If txtbrowse = "" Then

Pesan = MsgBox("Data Belum Terisil",
vbExclamation + vbOKOnly, "Informasi")
End If

If txtbrowse << "" Then

Open "d:\filedata\peta.txt" For Append As #1
Write #1, txtbrowse, nama, False

txtbrowse = ""

Close #1

Pesan = MsgBox("Data Telah Dimasukan!”,
vbExclamation + vbOKOnly, "Informasi")
loadCmb_Click

End If

End Sub

Private Sub PakaiCmb_Click()
Dim peta, petalama As String
Hitung =0

If PetaCmb = "" Then
Pesan = MsgBox("Data Belum Terisi!",
vbExclamation + vbOKOnly, "Informasi")
Elself PetaCmb <> """ Then
Open "d:\filedata\peta.txt" For Input As #1
Do Until EOF(1)
Input #1, brws, namapeta, pk
If PetaCmb = namapeta And pk = 1 Then
Hitung =1
Pesan = MsgBox("Gambar Memang Sedang
Digunakan!", vbExclamation + vbOKOnly,
"Informasi")
End If
Loop
Close #1

Open "d:\filedata\peta.txt" For Input As #1
Do Until EOF(1)
Input #1, brws, namapeta, pk
Ifpk=1 Then
petalama = namapeta
End If
Loop
Close #1

'hapus "pakai” pada peta lama
Open "d:\filedata\peta.txt" For Input As #1
Open "d:\filedata\sementara txt" For Append As
#2
Do Until EOF(1)
Input #1, brws, namapeta, pk
If pk =1 Then
pk = False
Write #2, brws, namapeta, pk
Else
Write #2, brws, namapeta, pk
EndIf
Loop
Close #2
Close #1
Kill “d:\filedata\peta.txt"
Name "d:\filedata\sementara txt" As
"d:\filedata\peta.txt"




&

'simpan "pakai" peta baru
Open "d:\filedata\peta.txt" For Input As #1
Open "d:\filedata\sementara.txt" For Append As
#2
Do Until EOF(1)
Input #1, brws, namapeta, pk
If PetaCmb = namapeta Then
pk=1
Write #2, brws, namapeta, pk
Else
Write #2, brws, namapeta, pk
End If
Loop
Close #2
Close #1
Kill "d:\filedata\peta.txt"
Name "d:\filedata\sementara.txt" As
"d:\filedata\peta.txt"
End If

1f Hitung = 0 Then

Pesan = MsgBox("gambar telah Diganti!",
vbExclamation + vbOKOnly, "Informasi")
End If

End Sub

Private Sub tambahtmb_Click()
Browsepeta.Show
Tmbhgambar.Enabled = False
End Sub

Private Sub exit_Click()
MenuAdmins. Visible = True
Unload Me

End Sub

Private Sub txtbrowse_KeyPress(KeyAscii As
Integer)

If KeyAscii = 13 Then

SimpanCmb.SetFocus

End If

End Sub

Private Sub petacmb_KeyPress(KeyAscii As
Integer)

If KeyAscii = 13 Then

PakaiCmb.SetFocus

End If

End Sub

> Halaman Browse

Private Sub Drivel_Change()
Dirl. Path = UCase(Drivel.Drive)
End Sub

Private Sub Dirl_Change()

Filel Pattern = "*.gif:*.bmp;* jpg"
Filel.Path = Dirl.Path

End Sub

Private Sub Filel_Click()

If Mid$(namafile, 4, 1) <> "\" Then
namafile = Dirl.Path + "\" + Filel FileName
End If

Browsepeta.Caption = namafile
Imagel.Picture = LoadPicture(namafile)
End Sub

Private Sub File1_dblClick()
If Mid$(namafile, 4, 1) < "\" Then

namafile = Dirl.Path + "\" + Filel.FileName
End If

Browsepeta.Caption = namafile

Imagel Picture = LoadPicture(namafile)
ok_Click

Unload Me

End Sub

Private Sub ok _Click()

Tmbhgambar.nama = Filel.FileName
Tmbhgambar.txtbrowse = File1.Path + "\" +
Filel FileName

Tmbhgambar.Enabled = True

Unload Me

End Sub

Private Sub Form_Load()
Filel.Pattern = "* jpg;*.gif;*.bmp"
Filel Path = Dirl .Path
Filel.Refresh

End Sub

> Halaman Utama

Dim IPTemp, NegTemp, KotTemp, NegTemp2,
KotTemp2 As String

Dim Lebar, Lebar2, Tinggi As Single

Dim RespondingHost, RespondingHost2 As
String

Dim counter, nilai, max, ulang, prsn, geser As
Integer

Dim hit As Long, aslinodeleft(30),
aslinodetop(30) As Long

Dim TTL, aslix, asliy, simpancounter As Integer
Dim NoPkt, Ksng, cari2, Dpan, Hitdat As Integer
Dim bjr, bjr2, Intng, Intng2 As String

Dim TotalNum As Long, ceking As Integer
Dim RCode As String, addr As Long

Private Sub Form_Load()

Loading. Visible = False

Utama. Show

Declare_variable

PanggilPeta

vbWSAClIeanup

vbWSAStartup

compName. Text = ComputerName()
compip.Text = SocLocal.LocallP
vbWSAStartup

vbGetHostByName
vblecmpCreateFile

Buat_Head

Proses_Trace

Response.SelStart = Len(Response)
vblcmpCloseHandle
vbWSACleanup

End Sub

Private Sub PanggilPeta()

Open "d:\filedata\peta txt" For Input As #1
Do Until EOF(1)

Input #1, brws, namapeta, pk

If pk =1 Then

Picturel . Visible = True

gambar.Picture = LoadPicture(brws)

End If




Loop
Close #1
End Sub

Private Sub Declare_variable()
counter =0

nilai =0

max =4

ulang=0

prsn=1

geser = 150

Response. Text=""

End Sub

Private Sub Buat Head()
Response. Text = Response. Text + "Trace Route
To: "+ IPTyj.Text + ™" + Chr$(13) + Chr§(10) +
Chr$(13) + Chr$(10)
Response.Text = Response. Text + " " + "Hops" +
Chr$(9) + "Alamat IP" + Chr$(9) + Chr$(9) +
"Bytes" + Chr$(9) + "RTT(ms)" + Chu$(9) + "
'I'I'LII

+ Chr$(9) + "Negara" + Chr$(9) +
Chr$(9) + "Kota" + Chr$(9) + Chu$(9) + "Garis
Bujur” + Chr$(9) + "Garis Lintang" + Chr$(13) +
Chr$(10)
Response.Text = Response. Text + "--———-—— -

LS

vbCrLf
End Sub

Private Sub Proses_Trace()
For TTL=1To 30
pIPo.TTL =TTL
vblcmpSendEcho
If RespondingHost = IPTuj. Text Then
Response.Text = Response. Text + vbCrLf +
"SVTR Selesai"
Exit Sub
End If
Next TTL
End Sub

Public Sub vblcmpSendEcho()

vbWSACIeanup

For NoPkt =1 To Trim$(1)

vbWSACleanup

bReturn = IcmpSendEcho(hIP, addr, szBuffer,
Len(szBuffer), pIPo, pIPe, Len(pIPe) + 8, 2700)

If bReturn Then
TotalNum = TotalNum + 1
simpanalamatip(TTL) = RespondingHost
RespondingHost = CStr(pIPe. Address(0)) + "."
+ CStr(pIPe.Address(1)) + "." +
CStr(plPe_Address(2)) + "." +
CStr(pIPe.Address(3))
GetRCode
Else
If RespondingHost2 = RespondingHost Then
TotalNum = TotalNum + 1
GetRCode
Exit For
Else
TotalNum = TotalNum + 1
simpanalamatip(TTL) = RespondingHost

RespondingHost = CStr(pIPe. Address(0)) +
"""+ CStr(pIPe.Address(1)) +"." +
CStr(pIPe.Address(2)) + "." +
CStr(pIPe. Address(3))

GetRCode

TIL=TTL

RespondingHost2 = RespondingHost

End If

End If
Next NoPkt
End Sub

Public Sub GetRCode()

ceking =0

StatusRcode

If RCode <> "" Then

IfTTL - 1 <30 Then

If nilai = 0 Then
nilai = nilai + 1
End If

If nilai <> 0 Then
ceking = ceking + 1
HitunglP
End If

End If

If ceking <> 0 Then
BuatNod
End If

If counter = 0 And Hitdat < 0 Then
simpancounter = counter

counter = counter + 1

Open "d:Miledata\nod.txt" For Input As #1
Open "d:\filedata\smntr.txt" For Append As #2
Do Until EOF(1)

Input #1, Gbujur, Glintang

Write #2, Gbujur, Glintang

Loop

Close #2

Close #1

Kill "d:\filedata\nod.txt"

Elself counter >= 0 And Hitdat <> 0 Then
simpancounter = counter
counter = counter + 1

Open "d:\filedata\nod.txt" For Input As #1
Open "d:\filedata\smntr.txt" For Append As #2
Do Until EOF(1)
Input #1, Gbujur, Glintang
Write #2, Gbujur, Glintang
Loop
Close #2
Close #1
Kill "d:\filedata\nod.txt"
End if
End If
Loading. Visible = False
End Sub

Public Sub HitungIP()
Hitdat=0

Ksng=0

ceking=0

Dpan=0

ip = RespondingHost




prefik24
[PTemp =ip
Open "d:\filedata\ip24.txt" For Input As #1
Do Until EOF(1)
Input #1, AlmiIP, NegTemp2, KotTemp2
If AlmIP = [PTemp Then
Response = Response
NegTemp = NegTemp2
KotTemp = KotTemp2
Open "d:\filedata\koordinat.txt" For Input As
#2
Do Until EOF(2)
Input #2, Neg, Kot, Gbujur, Glintang
If Neg =NegTemp And Kot = KotTemp
Then ’
ceking = ceking + 1
Response.Text = Response.Text + " # " +
CStr(TTL - 1) + Chr$(9) + RespondingHost +
Chr$(9) + Trim$(CStr(pIPe.DataSize)) _

+ Chr$(9) +
Trim$(CStr(pIPe.RoundTripTime)) + Chr$(9) +
Trim$(CStr(plPe.Options. TTL)) + Chr$(9) + Neg
+ Chr$(9) + Chr$(9) _

+ Kot + Chr$(9) + Chr$(9) +
Gbujur + Chr$(9) + Chr$(9) + Glintang +
Chr$(13) + Chr$(10)

Open "d:\filedata\nod.txt" For Append As #3
Write #3, Gbujur, Glintang
Close #3
Ksng=1
Hitdat=1
End If
Loop
Close #2
End If
Loop
Close #1

If ceking = 0 Then

ip =RespondingHost

prefik16

IPTemp = ip

Open "d:\filedata\ip16.txt" For Input As #1
CarilP

End If

If ceking = 0 Then

ip =RespondingHost

prefik8

IPTemp =ip

Open "d:\filedata\ip8.txt" For Input As #1
CarilP

End If

'If Ksng = 0 And Hitdat <> 0 Then
If Ksng =0 Then
simpannodebantuan

End If

End Sub

Private Sub simpannodebantuan()
Dim bujur, lintang As String

If Ksng =0 Then

Response.Text = Response.Text + " # " +
CStr(TTL - 1) + Chr$(9) + RespondingHost +
Chr$(9) + Trim$(CStr(pIPe.DataSize)) + Chr$(9)
+ Trim$(CStr(pIPe.RoundTripTime)) + Chr$(9) +
Trim$(CStr(pIPe.Options. TTL)) + Chr$(9) +

"*ExEEt + Chr$(9) + Che$(9) _

+ "HEREEn 4 Chr§(9) + Chi$(9) +
"EEREET + Chr$(9) + Chr$(9) + "***" + Chr$(13)
+ Chr$(10)
End If

If Hitdat <> 0 Then
Open "d:\filedata\nod.txt" For Input As #1
Do Until EOF(1)
Input #1, Gbujur, Glintang
If EOF(1) = True Then
bujur = Gbujur
lintang = Glintang
End If
Loop
Close #1

Open "d:\filedata\nod.txt" For Append As #3
Write #3, bujur, lintang

Close #3

Dpan=1

Else
garis(counter). BorderColor = &HFFFF &
End If

End Sub

Private Sub CarilP()
Do Until EOF(1)
Input #1, AImIP, Neg, Kot
If AlmIP = IPTemp Then
Response = Response
NegTemp = Neg
KotTemp = Kot
Open "d:\filedata\koordinat.txt" For Input As
#2
Do Until EOF(2)
Input #2, Neg, Kot, Gbujur, Glintang
If Neg = NegTemp And Kot = KotTemp
Then
ceking = ceking + 1
Response. Text = Response. Text + " # " +
CStr(TTL - 1) + Chr$(9) + RespondingHost +
Chr$(9) + Trim$(CStr(pIPe.DataSize)) _

+ Chr$(9) +
Trim$(CStr(pIPe.RoundTripTime)) + Chr$(9) +
Trim$(CStr(pIPe.Options.TTL)) + Chr$(9) + Neg
+ Chr$(9) + Chr$(9) _

+ Kot + Chr$(9) + Chr$(9) +
Gbujur + Chr$(9) + Chr$(9) + Glintang +
Chr$(13) + Chr$(10)

Open "d:\filedata\nod.txt" For Append As #3
Write #3, Gbujur, Glintang
Close #3
Open "d:\filedata\smntr.txt" For Append As
#3
Write #3, Gbujur, Glintang
Close #3
Ksng=1
Hitdat=1
End If
Loop
Close #2
End If
Loop
Close #1
End Sub




Private Sub node_Click(Index As Integer)
Dim Cari As Integer
Dim simpanbantu, isi As String

Cari = counter
If Ksng =0 Then
Open "d:\filedata\smntr.txt" For Input As #1
Do Until EOF(1)
Input #1, Gbujur, Glintang
bujur = Gbujur
lintang = Glintang

If cari2 = node(Index).Index Then
simpanbantu = Gbujur

Open "d:\filedata\koordinat.txt" For Input As
#2
Do Until EOF(2)
Input #2, Neg, Kot, Gbujur, Glintang
If bujur = Gbujur And lintang = Glintang
Then
isi = Neg + Chr$(13) + Kot + Chr$(13)
Pesan = MsgBox(isi, vbOKOnly, "Data
Node")
End If
Loop
Close #2
End If
cari2 = cari2 + 1
Loop
Close #1
cari2=0

Else
If Dpan =0 Then
Open "d:\filedata\smntr.txt" For Input As #1
Do Until EOF(1)
Input #1, Gbujur, Glintang
bujur = Gbujur
lintang = Glintang

If cari2 = node(Index).Index Then
simpanbantu = Gbujur

Open "d:Miledata\koordinat.txt" For Input As

#2
Do Until EOF(2)
Input #2, Neg, Kot, Gbujur, Glintang
If bujur = Gbujur And lintang = Glintang
Then
isi =Neg + Chr$(13) + Kot + Chr$(13)
Pesan = MsgBox(isi, vbOKOnly, "Data
Node")
End If
Loop
Close #2
End If
cari2 =cari2 + 1
Loop
Close #1
cari2=0
End If
End If
End Sub

Private Sub BuatNod()
Dim GB, GL As String

Lebar = Picturel.Width / 2

Lebar2 =Lebar / 180
Tinggi = 5002.51
Open "d:\filedata\nod.txt" For Input As #1

Do Until EOF(1)

Input #1, Gbujur, Glintang
GB = Gbujur

bjr = Gbujur

GL = Glintang

Intng = Glintang

If GB =0 Then

X =Lebar

Elself Val(GB) > 0 And Val(GB) <= 180 Then
X =(Val(GB) * Val(Lebar2)) + Val(Lebar)
Elself GB < 0 And GB >=-180 Then

X = (Val(-GB) * Val(Lebar2))

End If

If Val(GL) = 0 Then

Y = Tinggi

Elself Val(GL) > 0 And Val(GL) <= 15 Then

Y = Tinggi + (((5542.51 - 5002.51) / 15) *
Val(GL))

Elself Val(GL) > 15 And Val(GL) <= 30 Then

Y = Tinggi + 540 + (((6127.02 - 5542.51) / 15)
* (Val(GL) - 15))

Elself Val(GL) > 30 And Val(GL) <=45 Then

Y = Tinggi + 540 + 584.51 + (((6802.51 -
6127.02) / 15) * (Val(GL) - 30))

Elself Val(GL) > 45 And Val(GL) <= 60 Then

Y = Tinggi + 1124.51 + 675.51 + (((7687.61 -
6802.51) / 15) * (Val(GL) - 45))

Elself Val(GL) < 0 And Val(GL) >=-15 Then
Y = Tinggi + (((5002.51 - 4462.51) / 15) *
Val(GL))
Elself Val(GL) < -15 And Val(GL) >=-30
Then
Y = Tinggi - (540) + (((4462.51 - 3878)/ 15) *
(Val(GL) + 15))
Elself Val(GL) < -30 And Val(GL) >= 45
Then
Y = Tinggi - 540 - 584.51 + (((3878 - 3202.51)
/ 15) * (Val(GL) + 30))
Elself Val(GL) < 45 And Val(GL) >=-60
Then
Y = Tinggi - 1124.51 - 675.51 + (((3202.51 -
2317.41)/15) * (Val(GL) + 45))
Elself Val(GL) < -60 And Val(GL) >=-75
Then
Y = Tinggi - 1800.02 - 885.1 + (((2317.41 -
862.51)/ 15) * (Val(GL) + 60))
Elself Val(GL) < -75 And Val(GL) >=-90
Then
Y = Tinggi - 2685.12 - 1454.9 + (((862.51) /
15) * (Val(GL) + 75))
End If

If counter >= 0 Then
node(counter).Visible = True
node{counter).Left = X
node(counter).Top=Y
aslinodelefi(counter) = node(counter). Left
aslinodetop(counter) = node(counter). Top

If counter = 0 Then
bjr2 = bjr
Ining2 = Intng




End If

If bjr = bjr2 And Intng = Intng2 Then
If counter > 0 Then
garis(counter).BorderColor = & HFFFF&
garis(counter). Visible = True
garis(counter). X1 = node(counter - 1).Left
garis(counter). Y1 = node(counter - 1).Top
garis(counter). X2 = node(counter).Left
garis(counter). Y2 = node(counter).Top
End If

Else
bir2 =bjr
Intng2 = Intng

If counter > 0 Then

garis(counter). Visible = True
garis(counter).X1 = node(counter - 1).Left
garis(counter). Y1 = node{counter - 1).Top
garis(counter).X2 = node(counter).Left
garis(counter). Y2 = node(counter).Top

End If
End If
End If
Loop
Close #1
End Sub

Private Sub Backemb_Click()
WSACleanup

Inputan. Show

Unload Me

Kill "d:\filedata\smntr.txt"
End Sub

Private Sub exit_Click()

Pesan = MsgBox("Yakin akan Keluar dari
Program..?”, vbYesNo, "Konfirmasi")

If Pesan = vbYes Then

Kill "d:\filedata\smntr.txt"

End

End If

End Sub

Private Sub HelpCmb_Click()
Help.Show
End Sub

Private Sub pnhatas_Click()

If ulang =0 Then

gambar.Top = gambar. Top - geser

For hit = 0 To simpancounter
nodechit).Top = nodehit). Top - geser
GeserPeta

Next

Elself ulang = 1 Then

gambar.Top = gambar.Top - (geser * 2)
For hit =0 To simpancounter
node(hit). Top = node(hit).Top - (geser * 2)
GeserPeta

Next

Elself ulang =2 Then

gambar.Top = gambar.Top - (geser * 3)
For hit =0 To simpancounter
node(hit). Top = node(hit).Top - (geser * 3)
GeserPeta

Next

ElselIf ulang = 3 Then

gambar.Top = gambar.Top - (geser * 4)
For hit =0 To simpancounter
node(hit). Top = node(hit). Top - (geser * 4)

GeserPeta

Next

ElseIf ulang = 4 Then

gambar.Top = gambar.Top - (geser * 5)
For hit =0 To simpancounter
node(hit). Top = node(hit).Top - (geser * 5)
GeserPeta

Next

Elself ulang = 5 Then

gambar.Top = gambar.Top - (geser * 6)
For hit =0 To simpancounter
node(hit). Top = node(hit). Top - (geser * 6)
GeserPeta

Next

End If

End Sub

Private Sub pnhbawah_Click()

If ulang = 0 Then

gambar.Top = gambar.Top + geser

For hit = 0 To simpancounter
node(hit). Top = node(hit). Top + geser
GeserPeta

Next

Elselfulang =1 Then

gambar. Top = gambar.Top + (geser * 2)
For hit =0 To simpancounter
node(hit). Top = node(hit). Top + (geser * 2)
GeserPeta

Next

Elself ulang = 2 Then

gambar.Top = gambar.Top + (geser * 3)
For hit =0 To simpancounter
node(hit). Top = node(hit). Top + (geser * 3)
GeserPeta

Next

Elself ulang = 3 Then

gambar.Top = gambar.Top + (geser * 4)
For hit =0 To simpancounter
node(hit). Top = node(hit). Top + (geser * 4)
GeserPeta

Next

ElseIf ulang = 4 Then

gambar.Top = gambar.Top + (geser * 5)
For hit = 0 To simpancounter
node(hit). Top = node(hit). Top + (geser * 5)
GeserPeta

Next

Elself ulang = 5 Then

gambar.Top = gambar.Top + (geser * 6)
For hit = 0 To simpancounter
node(hit). Top = node(hit). Top + (geser * 6)
GeserPeta

Next

End If

End Sub

Private Sub pnhkanan_Click()

Ifulang =0 Then

gambar Left = gambar.Left + geser

For hit=0 To simpancounter
nodeghit).Left = node(hit).Left + geser
GeserPeta

Next

Elself ulang = I Then

gambar. Left = gambar.Left + (geser * 2)
For hit =0 To simpancounter
node(hit).Left = node(hit).Left + (geser * 2)
GeserPeta




Next

Elself ulang =2 Then

gambar.Left = gambar.Left + (geser * 3)
For hit = 0 To simpancounter
node(hit).Left = node(hit).Left + (geser * 3)
GeserPeta

Next

Elself ulang = 3 Then

gambar.Left = gambar.Left + (geser * 4)
For hit= 0 To simpancounter

node(hit).Left = node(hit).Left + (geser * 4)
GeserPeta

Next

Elself ulang = 4 Then

gambar.Left = gambar.Left + (geser * 5)
For hit =0 To simpancounter

node(hit).Left = node(hit). Left + (geser * 5)
GeserPeta

Next

ElseIf ulang = 5 Then

gambar.Left = gambar.Left + (geser * 6)
For hit= 0 To simpancounter

node(hit).Left = node(hit).Left + (geser * 6)
GeserPeta

Next

End If

End Sub

Private Sub pnhkiri_Click()

If ulang = 0 Then

gambar.Left = gambar.Left - geser

For hit = 0 To simpancounter
node(hit).Left = node(hit).Left - geser
GeserPeta

Next

Elself ulang = 1 Then

gambar.Left = gambar.Left - (geser * 2)
For hit = 0 To simpancounter
node(hit).Left = node(hit).Left - (geser * 2)
GeserPeta

Next

Elself ulang = 2 Then

gambar.Left = gambar.Left - (geser * 3)
For hit =0 To simpancounter
node(hit). Left = node(hit).Left - (geser * 3)
GeserPeta

Next

Elself ulang =3 Then

gambar.Left = gambar.Left - (geser * 4)
For hit =0 To simpancounter
node(hit).Left = node(hit).Left - (geser * 4)
GeserPeta

Next

Elself ulang = 4 Then

gambar.Left = gambar Left - (geser * 5)
For hit =0 To simpancounter
node(hit).Left = node(hit).Left - (geser * 5)
GeserPeta

Next

Elself ulang = 5 Then

gambar.Left = gambar.Left - (geser * 6)
For hit =0 To simpancounter
node(hit).Left = node(hit).Left - (geser * 6)
GeserPeta

Next

End If

End Sub

Private Sub GeserPeta()

If hit> 0 Then

garis(hit). Visible = True
garis(hit).X1 = node(hit - 1).Left
garis(hit).Y1 = node(hit - 1).Top
garis(hit).X2 = node(hit).Left
garis(hit). Y2 = node(hit). Top
End If

End Sub

Private Sub Zoomdekat_MouseDown(Button As
Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As
Single)

Dim pnjng, tngg, panjang, Kiri, atas, pbaru, lbaru,
p, 1, ndim As Integer

Dim persen, atasasli, kiriasli As Integer

If ulang > max Then

Pesan = MsgBox("Gambar Maksimum!",
vbExclamation + vbOKOnly, "Informasi™)
End If

If ulang <= max Then
aslix = gambar. Width
asliy = gambar.Height
kiri = gambar.Left
atas = gambar.Top
panjang = 13335 /2
Tinggi =7700/2

pbaru = aslix + panjang
Ibaru = asliy + Tinggi

p = (pbaru - aslix) / 2
1=(lbaru - asliy) / 2

gambar.Left = kiri - p
gambar.Top = atas - 1
gambar. Width = pbaru
gambar.Height = Ibaru

ulang = ulang + 1
prsn = prsn + 0.5
persen = prsn * 100
Text1.Text = persen

atasasli = gambar. Top
kiriasli = gambar.Left

For hit = 0 To simpancounter
nodehit).Left = gambar.Left +
(aslinodeleft(hit) + (50 / 100 * aslinodeleft(hit) *
(ulang)))
node(hit). Top = gambar.Top + (aslinodetop(hit)
+ (50/ 100 * aslinodetop(hit) * (ulang)))
Ifhit > 0 Then
garisthit). Visible = True
garis(hit).X1 =node(hit - 1).Left
garis(hit). Y1 = node(hit - 1).Top
garis(hit).X2 = node(hit).Left
garis(hit). Y2 = node(hit). Top
End If
Next
End If
End Sub

Private Sub Zoomjauh_Mousedown(Button As
Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As
Single)

Dim pnjng, tngg, panjang, kiri, atas, pbaru, Ibaru,




p, 1 As Integer
Dim persen As Integer

If ulang <=0 Then
Pesan = MsgBox("Gambar Minimum!",
vbExclamation + vbOKOnly, "Informasi”)
Else

aslix = gambar. Width

asliy = gambar.Height

kiri = gambar.Left

atas = gambar.Top

panjang = 13335

Tinggi = 7700

pbaru = aslix - (panjang / 2)
Ibaru = asliy - (Tinggi / 2)

p = (pbaru - aslix) / 2

1= (Ibaru - asliy) / 2

gambar.Left =kiri - p
gambar.Top = atas - |
gambar. Width = pbaru
gambar.Height = lbaru
ulang =ulang - 1
prsn=prsn-0.5

persen = prsn * 100
Textl.Text = persen

For hit =0 To simpancounter
node(hit).Left = gambar Left +
(aslinodelefi(hit) + (50 / 100 * aslinodelefi(hit) *
(ulang)))
node(hit).Top = gambar.Top + (aslinodetop(hit)
+(50/ 100 * aslinodetop(hit) * (ulang)))
If hit > 0 Then
garis(hit). Visible = True
garis(hit). X1 = node(hit - 1).Left
garis(hit). Y1 = node(hit - 1).Top
garis(hit).X2 = node(hit).Left
garis(hit). Y2 = node(hit). Top
End If
Next
End If
End Sub

Private Sub pnhbalik_Click()
ulang=0

gambar.Left =0

gambar.Top =0

gambar. Width = 13450
gambar.Height = 7700

For hit = 0 To simpancounter

nodehit).Left = gambar.Left + (aslinodelefi(hit) +
(50/ 100 * aslinodeleft(hit) * (ulang)))
node(hit). Top = gambar.Top + (aslinodetop(hit) +
(50 / 100 * aslinodetop(hit) * (ulang)))

If hit > 0 Then

garis(hit). Visible = True

garis(hit).X1 = node(hit - I).Left

garis(hit). Y1 = node(hit - 1).Top

garis(hit). X2 = node(hit).Left

garis(hit). Y2 = node(hit). Top

End If

Next

End Sub

Private Sub gambar_MouscMove(Button As
Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As
Single)

Labelx.Caption = X

Labely.Caption=Y

End Sub

! ‘Winsock
Private Sub StatusRcode()
RCode=""

DoEvents

If pIPe.Status = 0 Then RCode = "Success"

If pIPe.Status = 11001 Then RCode = "Buffer too
Small"

If pIPe.Status = 11002 Then RCode =
"Destination Unreahable"

If pIPe.Status = 11003 Then RCode = "Dest Host
Not Reachable”

If pIPe.Status = 11004 Then RCode = "Dest
Protocol Not Reachable"

If pIPe.Status = 11005 Then RCode = "Dest Port
Not Reachable"

If pIPe.Status = 11006 Then RCode = "No
Resources Available"

If pIPe.Status = 11007 Then RCode = "Bad
Option"

If pIPe.Status = 11008 Then RCode = "Hardware
Error”

If pIPe.Status = 11009 Then RCode = "Packet too
Bigll

If pIPe.Status = 11010 Then RCode = "Reqested
Timed Out"

If pIPe_Status = 11011 Then RCode = "Bad
Request"”

If pIPe.Status = 11012 Then RCode = "Bad
Route"

If pIPe.Status = 11013 Then RCode ="TTL
Exprd In Transit"

If pIPe.Status = 11014 Then RCode ="TTL
Exprd Reassemb"

If pIPe.Status = 11015 Then RCode = "Parameter
Problem"

1f pIPe.Status = 11016 Then RCode = "Source
Quench”

If pIPe.Status = 11017 Then RCode = "Option too
Bigll

If pIPe.Status = 11018 Then RCode = "Bad
Destination"

If pIPe.Status = 11019 Then RCode = "Address
Deleted"

If pIPe.Status = 11020 Then RCode = "Spec MTU
Change"

If pIPe.Status = 11021 Then RCode = "MTU
Change"

If pIPe.Status = 11022 Then RCode = "Unload"
If pIPe.Status = 11023 Then RCode = “Ip ADDR
Added"

If pIPe.Status = 11255 Then RCode = "IP
Pending"

If pIPe.Status = 11050 Then RCode = "General
Failure"

RCode = RCode + " (" + CStr(pIPe.Status) + ")"
End Sub

Public Function HiByte(ByVal wParam As
Integer)

HiByte = wParam \ &H100 And &HFF&
End Function




Public Function LoByte(ByVal wParam As
Integer)

LoByte = wParam And &HFF&

End Function

Public Sub vbWSAStartup()

Dim wsdata As WSAData, MaxSockets As Long
Dim sLowByte As String, sHighByte As String,
MaxUDP As Long, Description As String

iReturn = WSAStartup(&H101, WSAData)

If iReturn <> 0 Then

MsgBox "WSock32.dll is Not responding!”, 0, ""
End If

If LoByte(WSAData.wVersion) <
WS_VERSION_MAJOR Or
(LoByte(WSAData.wVersion) =
WS_VERSION_MAJOR And
HiByte(WSAData.wVersion) <
WS_VERSION_MINOR) Then

sHighByte =
Trim$(Str$(HiByte(WSAData.wVersion)))
sLowByte =

Trim$(Str$(LoByte(WS AData. wVersion)))
sMsg ="WinSock Version " & sLowByte & "." &
sHighByte

sMsg =sMsg & " is Not supported "
MsgBox sMsg

End

End If

If WSAData.iMaxSockets <
MIN_SOCKETS_REQD Then

sMsg = "This application requires a minimum of "
sMsg =sMsg &
Trim$(Sr$(MIN_SOCKETS_REQD)) & "
supported sockets."

MsgBox sMsg

End

End If

MaxSockets = WSAData.iMaxSockets
If MaxSockets <0 Then

MaxSockets = 65536 + MaxSockets
End If

MaxUDP = WSAData iMaxUdpDg
If MaxUDP < 0 Then

MaxUDP = 65536 + MaxUDP

End If

Description =""
End Sub

Public Sub vbWSACleanup()
iReturn = WSACleanup()
End Sub

Public Sub vbGetHostByName()
Inputan.AlamatTxt =

Trim$(Inputan. AlamatTxt. Text)

szString = String(64, &H0)

Inputan. AlamatTxt = Inputan AlamatTxt +
Right$(szString, 64 - Len(Inputan. AlamatTxt))

If gethostbyname(Inputan. AlamatTxt) =
SOCKET_ERROR Then
sMsg = "Winsock Ermror” &

Su$(WSAGetLastError())

MsgBox sMsg, 0, ""

Else

PointerToPointer =

gethostbyname(Inputan. AlamatTxt)
CopyMemory HOSTENT.hName, ByVal _
PointerToPointer, Len(HOSTENT)
ListAddress = HOSTENT.hAddrList
CopyMemory ListAddr, ByVal ListAddress, 4
CopyMemory IPLong, ByVal ListAddr, 4
CopyMemory addr, ByVal ListAddr, 4
IPTuj.Text = Trim$(CStr(Asc(IPLong Byte4)) +
"." + CStr(Asc(IPLong.Byte3)) _

+"." + CStr(Asc(IPLong.Byte2)) + "." +
CStr(Asc(IPLong. Bytel)))

End If

End Sub

Public Sub vblcmpCreateFile()
hIP = IcmpCreateFile()
End Sub

Public Sub vblempCloseHandle()
bReturn = JcmpCloseHandle(hIP)
End Sub

> Halaman Help

Private Sub Form_Load()
taktampak
Fabout.Visible = True
End Sub

Private Sub taktampak()
Fsvtr.Visible = False
FtmbhIP.Visible = False
FbclP.Visible = False
Fedit.Visible = False
FhpsIP.Visible = False
FtmbhNeg. Visible = False
FHpsNeg. Visible = False
Fcari.Visible = False
FTmbhPeta. Visible = False
FZoom.Visible = False
FGeser.Visible = False
Fabout.Visible = False
End Sub

Private Sub menuExit Click()
Unload Me
End Sub

Private Sub mnsvtr_Click()
taktampak

Fsvtr_Visible = True

End Sub

Private Sub mnTmbhIP_Click()
taktampak

FtmbhlIP.Visible = True

End Sub

Private Sub mnBcIP_Click()
taktampak

FbclIP.Visible = True

End Sub

Private Sub mnedit_Click()
taktampak




DataSize As Integer

Reserved As Integer

Data As Long

Options As IP_OPTION_INFORMATION
End Type

Public pIPe As IP_ECHO_REPLY

Public pIPe2 As IP_ECHO_REPLY

Public pIPe3 As IP_ECHO REPLY

Public pIPo As IP_OPTION_INFORMATION

Public pIPo2 As
IP_OPTION_INFORMATION

Public pIPo3 As
IP_OPTION_INFORMATION

Public Function ComputerName() As String
Dim IsBuffer As String, l[Return As Long
Dim IsName As String

IsName =™

IsBuffer = Space$(255)

IIRetum = GetComputerName(lsBuffer, 255)

If lIReturn Then

IsName = Lefi$(IsBuffer, InStr(lsBuffer, Chr(0)) -
D

End If

ComputerName = IsName

End Function

Public Function pecahlP()

satu = Lefi(ip, InStr(ip, ".") - 1)

pertama = Mid(ip, InStr(ip, ".") + 1, 12)

dua =Left(pertama, InStr(pertama, ".") - 1)
kedua = Mid(pertama, InStr(pertama, ".") + 1, 8)
tiga = Left(kedua, InStr(kedua, ".") - 1)

ketiga = Mid(kedua, InStr(kedua, ".")+ 1, 8)
empat = Left(ketiga, InStr(ketiga, ".") - 1)

ip=satu+"."+dua+""+tiga+"." + empat
End Function

Public Function prefik24()

satu = Lefi(ip, InStr(ip, ".") - 1)

pertama = Mid(ip, InStr(ip, ".") + 1, 12)

dua = Left(pertama, InStr(pertama, ".") - 1)
kedua = Mid(pertama, InStr(pertama, ".") + 1, 8)
tiga = Lefi(kedua, InStr(kedua, ".") - 1)

ip — Satl.l + ll.ll + dua+ ll-ll + ﬁga + ll.Oll

End Function

Public Function prefik16()

satu = Left(ip, InStr(ip, ".") - 1)

pertama = Mid(ip, InStr(ip, ".") + I, 12)
dua = Left(pertama, InStr(pertama, ".") - 1)
ip=satu+ "."+dua+".0" +".0"

End Function

Public Function prefik8()

satu = Lefi(ip, InStr(ip, ".") - 1)
lp =gatu+".0"+"0"+"Q"
End Function




Fedit.Visible = True
End Sub

Private Sub mnhpsIP_Click()
taktampak

FhpsIP.Visible = True

End Sub

Private Sub mntmbhNeg_Click()
taktampak

FtmbhNeg_Visible = True

End Sub

Private Sub mnHpsNeg_Click()
taktampak

FHpsNeg. Visible = True

End Sub

Private Sub mncari_Click()
taktampak

Fcari.Visible = True

End Sub

Private Sub mntmbhpeta_Click()
taktampak

FTmbhPeta. Visible = True

End Sub

Private Sub mnZoom_Click()
taktampak

FZoom. Visible = True

End Sub

Private Sub mnGeser_Click()
taktampak

FGeser.Visible = True

End Sub

Private Sub mnabout_Click()
taktampak

Fabout.Visible = True

End Sub

> Halaman Module

Public Neg, Kot, AlmIP, Gbujur, Glintang As
String

Public satu, dua, tiga, empat, pertama, kedua,
ketiga As Integer

Public Pesan, ip As String

Public Hitung As Integer

'—— Winsock
Public Declare Function WSACleanup Lib
"ws2_32.dil" () As Long

Public Declare Function WSAStartup Lib

"ws2 32.dII" (ByVal wVR As Long, pWSAD As
‘WSAData) As Long

Public WSAData As WSAData

Public PointerToPointer As Long, HOSTENT As
HOSTENT, ListAddr As Long, ListAddress As
Long

Public hIP As Long

Public bReturn As Boolean

Private Declare Function GetComputerName Lib
"kernel32" Alias "GetComputerNameA" (ByVal
IpBuffer As String, nSize As Long) As Long
Declare Function WSAGetLastError Lib

"wsock32.dIl" () As Long

Declare Sub CopyMemory Lib "kernel32" Alias
"RtiMoveMemory" (hpvDest As Any, hpvSource
As Any, ByVal cbCopy As Long)

Public Declare Function lempCreateFile Lib
"ICMP.dII" () As Long

Public Declare Function lempCloseHandle Lib
"ICMP.dII" (ByVal HANDLE As Long) As
Boolean

Public Declare Function lempSendEcho Lib
"ICMP" (ByVal IcmpHandle As Long, ByVal
DestAddress As Long, _

ByVal RequestData As String, ByVal
RequestSize As Integer, RequestOptns As
IP_OPTION_INFORMATION,

ReplyBuffer As IP_ ECHO REPLY, ByVal
ReplySize As Long, ByVal timeout As Long) As
Boolean
Public Const SOCKET_ERROR =-1
Public Const WSADESCRIPTION_LEN =257
Public Const WSASYS_STATUS_LEN =129
Public Declare Function gethostbyname& Lib
"ws2_32.dIlI" (ByVal host_name As String)
Public Declare Function inet_addr Lib
"ws2_32.d11" (ByVal cp As String) As Long
Public Declare Sub RtIMoveMemory Lib
"kemnel32" (hpvDest As Any, ByVal hpvSource
As Long, ByVal cbCopy As Long)

Public Type WSAData
wVersion  As Integer
wHighVersion As Integer
szDescription As String *

WSADESCRIPTION_LEN
szSystemStatus As String *

WSASYS_STATUS_LEN
iMaxSockets As Integer
iMaxUdpDg  As Integer
IpVendorinfo As Long

End Type

Public Type HOSTENT
hName AsLong
hAliases As Long
hAddrType As Integer
hLength As Integer
hAddrList As Long

End Type

Type Inet_address
Byte4 As String * 1
Byte3 As String * 1
Byte2 As String * 1
Bytel As String * 1
End Type
Public IPLong As Inet_address

Type IP_OPTION_INFORMATION
TTL As Byte
Tos As Byte
flags As Byte
OptionsSize As Long
OptionsData As String * 128
End Type

Type IP_ECHO _REPLY
Address(0 To 3) As Byte
Status As Long
RoundTripTime As Long




