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Latar belakang penelitian ini adalah rendahnya kerjasama dan hasil belajar 

siswa berdasarkan data pengamatan dan wawancara. Penelitian ini bertujuan 

meningkatkan kerjasama dan hasil belajar matematika pada siswa Kelas IIIA SD 

Kanisius Murukan melalui model pembelajaran kooperatif tipe Teams Games 

Tournaments (TGT). Selain meningkatkan kerjasama dan hasil belajar siswa melalui 

model pembelajaran kooperatif tipe TGT, peneliti juga mendeskripsikan penerapan 

model pembelajaran kooperatif tipe TGT dalam upaya meningkatkan kerjasama dan 

hasil belajar siswa. 

 Jenis penelitian ini adalah Penelitian Tindakan Kelas (PTK). Subjek penelitian 

adalah siswa Kelas IIIA SD Kanisius Murukan yang berjumlah 30 siswa pada tahun 

ajaran 2017/2018. Objek penelitian adalah kerjasama dan hasil belajar matematika 

melalui model pembelajaran kooperatif tipe TGT. Instrumen yang digunakan dalam 

penelitian ini adalah lembar pengamatan kerjasama siswa, lembar kuesioner kerjasama 

siswa, dan tes. Analisis data yang digunakan dalam penelitian ini adalah analisis 

kuantitatif dan analisis kualitatif deskriptif. 

 Hasil penelitian ini menunjukkan adanya peningkatan kerjasama dan hasil 

belajar pada siswa kelas IIIA SD Kanisius Murukan dengan menggunakan model 

pembelajaran kooperatif tipe Teams Games Tournaments (TGT). Hal tersebut 

ditunjukkan pada peningkatan nilai rata-rata kondisi awal hasil belajar 57 menjadi 72 

pada siklus I, kemudian meningkat lagi menjadi 81 pada siklus II. Untuk rata-rata 

kerjasama siswa pada awalnya 57, menjadi 78 pada siklus I, dan meningkat lagi 

menjadi 86 pada siklus II.  
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The background of this research was concern about the low of learning 

outcoms and the student’s achievement in the mathematics learning. This research 

aims to improve the learning outcome and the student’s achievement for grade III A, 

the materials about operation count mixed by using cooperative learning type teams 

games tournaments (TGT). 

The types of this research is classroom action research. The research subject 

were 30n grade III A student in SD Kanisius Murukan of academic year2017/2018. 

The research object were learning outcome and the student’s achievement in 

mathematic about operation count mixed for grade III A student in SD Kanisius 

Murukan by using cooperative learning type teams games tournaments. The 

instruments used in this research is the observation sheets, sheet questionnaire 

students cooperation the cooperation of students, and test.The analysis of the data used 

in this study is the analysis of quantitative and qualitative descriptive analysis. 

The results of this study showed an increase in cooperation and the results of 

learning in students of grade IIIA SD Kanisius Murukan by using cooperative learning 

model type Teams Games Tournaments (TGT).It indicated an increase in the average 

value of the initial conditions the results studied 57 be 72 in cycle I, then increasing 

again be 81 on cycle II.For the average student's cooperation initially 57, being 78 on 

cycle I, and increasing again be 86 in cycle II. 
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