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Kegiatan literasi merupakan salah satu kegiatan yang dilakukan untuk 

mewujudkan kebiasaan membaca pada peserta didik. Buku cerita bergambar 

merupakan salah satu media yang dapat digunakan untuk menambah minat dan 

kemampuan siswa dalam membaca. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan 

buku cerita bergambar tentang variasi gerak lokomotor melalui permainan anak untuk 

siswa kelas II SD. 

Penelitian ini merupakan jenis penelitian pengembangan yang menggunakan 

modifikasi prosedur penelitian pengembangan Borg and Gall dan prinsip dasar 

pengembangan materi bahasa Tomlinson. 1) penelitian dan pengumpulan informasi 

awal, 2) perencanaan, 3) pengembangan produk awal dengan menggunakan empat 

prinsip dasar pengembangan materi dari Tomlinson, 4) uji coba awal (validasi), 5) 

revisi produk hasil uji coba, 6) uji coba terbatas (lapangan), 7) penyempurnaan 

produk hasil uji lapangan. 

Hasil dari penelitian ini adalah buku cerita bergambar tentang variasi gerak 

lokomotor yang sesuai dengan empat prinsip dasar pengembangan menurut 

Tomlinson yaitu memberi pengaruh kuat, mempermudah belajar, sesuai dengan fokus 

materi, dan memberi efek positif. Kualitas buku cerita memiliki skor rata-rata 4,37 

yang termasuk dalam kategori “sangat baik”, peneliti menyimpulkan produk sudah 

layak menjadi bahan literasi dan media pembelajaran untuk siswa kelas II SD. 

 

Kata kunci: penelitian dan pengembangan, buku cerita bergambar, variasi 
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            Literacy activities are one of the activities which is conducted to actualize the 

reading habits of students. The illustrated story books are one of the media that can 

be used to increase students' interest and ability in reading. The purpose of this 

research was to develop illustrated story book about variations in locomotor motions 

through children’s game for primary school students grade II. 

            The method used in this research was Research and Development by applying 

modification of Borg and Gall's development research procedures and Tomlinson’s 

basic steps of language material’s development. 1) research and collection of initial 

information, 2) planning, 3) developing the initial product by using Tomlinson’s 4 

basic principles of materials development, 4) initial research (validation), 5) trial 

results revision, 6) field research, 7) product improvement from field research. 

            The results of the research was illustrated story book about variation in 

locomotor based on Tomlinson’s 4 basic principles of materials development, which 

are give a strong influence, easy to learn, focus on materials, and give a positive 

effect. The quality of illustrated story book indicate that the book had 4.37as average 

and it was noted very good to implementation as literacy activities and learning 

media for primary school students grade II. 
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