ABSTRAKSI

Anak-anak khususnya usia Sekolah Dasar kelas 1 sampai dengan kelas 3,
umumnya mengalami kesulitan untuk mengenal hewan-hewan karena
keterbatasan media yang menyediakan fasilitas pengenalan hewan yang lengkap
dan menarik unrtuk anak-anak. Untuk mempermudah anak-anak usia Sekolah
Dasar kelas 1 sampai dengan kelas 3 tersebut dalam mengenal dan memahami
karakter masing-masing hewan maka dibuatlah Program Bantu Pengenalan
Hewan Untuk Siswa Sekolah Dasar kelas 1 — 3 ini.

Program Bantu ini dibuat dengan menggunakan Macromedia Flash supaya
tampilan dapat dibuat semenarik mungkin untuk menarik minat anak-anak dalam
belajar.

Hasil akhir yang diperoleh yaitu sebuah Program Bantu Pengenalan
Hewan Untuk Siswa dasar Kelas 1 — 3 yang dapat berjalan dengan baik, dengan
menampilkan gambar-gambar hewan berikut namanya, suara dan cerita hewan

yang menarik.
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ABSTRACT

Children, especially those who are in the 1% grade until 3" grade in
elementary school, usually have difficult to recognize animal because of the
limited media which provides complete and interesting animal recognize facility
for children. To make those children easier in recognizing and understanding the
character of each animal, so the author builds this Aid Program For Animal
Recognition For Elementary School Student Of 1% — 3™ Grade.

This supporting program is made using Macromedia Flash, so that
appearance can be interesting for children to learn.

The final result is tat the program works well. This program shows the
picture of the animal together with their names, voices and also interesting stories

about animals.
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