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ABSTRAK 

 

Belajar bermain gitar menggunakan buku yang dijual bebas dirasa sulit, 

untuk itu dibutuhkan sebuah program bantu. Dalam tugas akhir ini akan dibuat 

sebuah perangkat lunak CAI  untuk menuntun belajar dasar-dasar  bermain gitar. 

Program bantu ini dibuat menggunakan metodologi pengembangan multimedia. 

Program bantu ini dapat membantu pemain gitar pemula dalam mengenal lebih 

jauh tentang gitar. 
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ABSTRACT 

 

Practicing to play guitar using books sold in stores is considered difficult, 

that is why an assisting program is needed. In the task of this end will be made a 

CAI software to guide study the playing foundations of the guitar. The program is 

made use the methodology of the development of multimedia. The program help 

the player of the beginner's guitar in know more far about the guitar. 


