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 Language is always developing throughout the year along with the 

development of technology. This phenomenon is found in the development of 

comic books. It comes from the printed one into a new form of comic which is a 

web-comic. One of the most well-known web comics is Line Webtoon. One of the 

comics is Let’s Play, written by Mongie in Line Webtoon. The story revolves 

around Sam and Marshall whose jobs are a software developer employee and a 

game vlogger. Therefore, there are many technology terms found in the comic. This 

research has intention to focus on the language style seen through the word 

formation of technology terms in Line Webtoon Let’s Play. 

 This research has two problems. The first is to identify the word formation 

processes of the technology terms found in Line Webtoon Let’s Play. The second 

is to analyze the language style of Line Webtoon Let’s Play based on the result of 

the first problem. This research utilizes stylistic approach to scrutinize the language 

style of the comic. For the data, there are particular episodes chosen which are 

episode six until episode thirteen. Those episodes are chosen since there are many 

technology terms found in there.  

 There are two findings in the research. The first finding is that there are 

twenty nine technology terms, while those terms can undergo more than one word 

formation process. Affixation is mostly undergone by the technology terms with 

total twelve terms. The second most appeared word formation process is 

compounding with nine terms. The next are abbreviation with total five terms and 

blending with three terms. Afterward, the last is clipping with two terms. Based on 

the result of the first problem, the second finding is that Line Webtoon Let’s Play’s 

style is colloquial style. 

The analysis proves that affixation and compounding are the most 

productive word formations in English. Furthermore, colloquial style in Line 

Webtoon Let’s Play is applied in two circumstances, which are in daily life and 

work place. 
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Bahasa selalu berkembang sepanjang waktu seiring dengan prekembangan 

teknologi. Fenomena ini terjadi pada perkembangan buku komik. Hal tersebut 

berlangsung dari komik fisik hingga jenis komik terbaru yaitu web-comic (Komik 

berbasis internet). Salah satu web-comic yang paling terkenal adalah Line Webtoon. 

Salah satu komik di Line Webtoon yaitu Let’s Play karya komikus Mongie. 

Ceritanya berfokus pada kehidupan Sam dan Marshall yang keduanya merupakan 

karyawan perusahaan pengembang perangkat lunak dan vlogger permainan 

komputer. Oleh karena itu, terdapat banyak terminologi terkait teknologi yang 

ditemukan di dalam komik tersebut. Penelitian ini berfokus pada gaya bahasa dilihat 

dari pembentukan kata dalam komik Line Webtoon, Let’s Play. 

 Penelitian ini memiliki dua rumusan masalah. Yang pertama bertujuan 

untuk mengetahui proses pembentukan kata dari terminologi terkait teknologi yang 

ditemukan dalam komik Line Webtoon, Let’s Play. Selanjutnya, hasil dari rumusan 

masalah pertama digunakan dalam menganalisa gaya bahasa dari komikus Let’s 

Play yang merupakan rumusan masalah kedua. Penelitian ini menggunakan 

pendekatan stilistika untuk meneliti gaya bahasa yang digunakan. Terdapat 

beberapa episode tertentu yang dipilih untuk diteliti, yaitu episode enam sampai 

episode tiga belas. 

 Terdapat dua temuan yang dalam penelitian ini. Temuan pertama terdapat 

dua puluh sembilan terminologi teknologi yang ditemukan, dan terminologi 

tersebut dapat melaui lebih dari satu proses pembentukan kata. Afiksasi adalah 

proses pembentukan kata yang paling banyak ditemui dengan total dua belas 

terminologi. Proses pembentukan kata yang sering terjadi selanjutnya adalah kata 

majemuk dengan sembilan terminologi yang. Selanjutnya yaitu singkatan dengan 

lima terminologi dan diikuti oleh blending dengan tiga terminologi. Yang terakhir 

adalah kliping dengan dua terminologi. Berdasarkan pada hasil dari rumusan 

masalah yang pertama, temuan kedua menunjukan gaya bahasa sehari-hari 

digunakan di Line Webtoon, Let’s Play. 

Temuan-temuan tersebut membuktikan bahwa afiksasi dan penggabungan 

kata merupakan proses pembentukan kata yang paling produktif dalam Bahasa 

Inggris. Selanjutnya, gaya bahasa sehari-hari di Line Webtoon Let’s Play 

diaplikasikan di dalam dua keadaan, yaitu di kehidupan sehari-hari dan di tempat 

kerja. 
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