PLAGIAT MERUPAKAN TINDAKAN TIDAK TERPUJI

ABSTRAKSI

Salah satu aktivitas kehidupan adalah melakukan suatu perjalanan. Perjalanan
dalam tugas akhir ini merupakan perjalanan yang menggunakan aturan kota yang dituju
hanya sekali dilewati, tetapi kota yang lainnya boleh dilewati lebih dari satu kali. Dengan
kata lain perjalanan ini merupakan Traveling Salesman Problem.

Dalam tugas akhir ini, penyelesaian masalah traveling salesman problem
diselesaikan  dengan menggunakan algoritma genettka. Untuk  menyelesaikan
permasalahan tersebut maka batasan-batasan masalahnya harus jelas. Batasan-batasan itu
meliputi kota-kota mana saja yang akan dituju, waktu yang dibutuhkan untuk
mendapatkan ilasil tesebut, jumlah generasi yang diinginkan.

Hasil akhir yang diperoleh dari tugas akhir ini adalah sebuah program bantu
penyelasaian masalah traveling salesman problem menggunakan Algoritma Genetika.
Hasil percobaan menunjukkan bahwa algoritma genetika tidak selalu menghasilkan
penvelesaian optimal. Jika diperoleh hasil optimal, umumnya jumlah generasi tidak

terlalu besar (<9 generasi).
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PLAGIAT MERUPAKAN TINDAKAN TIDAK TERPUJI

ABSTRACT

One of human life activities is traveling. Traveling here is refers to a trip that
using order which the destination city only can be visited once, but the other cities might
able to be visited more than once. In other word, it called Traveling Salesman Problem.

In this final assignment, the solving of Traveling Salesman Problem solved by
using genetic algorithm. To be able to make solving, the boundaries of the problem must
clear. The boundaries including any cities that would be a destination, the time required
reaching the result, and the amount of generation wanted.

The result of this final assignment is a aided program to solve the 7raveling
Salesman Problem using genetic algorithm. The result shows that genetic algorthm does
not always reach optimal solution. If the optmmal solution reacbhed, the number of

generation required usually small (<9 generations).
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