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ABSTRACT

LAMBERT, SPENCER.M. (2020). The Struggle against Discrimination Seen in
The Main Characters of Detroit: Become Human by David Cage. Yogyakarta:
Department of English Letters, Faculty of Letters, Universitas Sanata Dharma.

“Detroit: Become Human” is a video game about three androids who go their
own story of freedom and equality from discrimination and unfairness. The
researcher’s reason for choosing “Detroit: Become Human” is because the problem of
androids will occur in the future and might be happening in real life.

There are three objectives for this study. The first is to find out the
characteristics of the main characters. The second one is to reveal the discrimination
experienced by the main characters, and the last one is to find out how each of the main
characters struggles against discrimination.

The researcher used a library research method to collect data and evidence to
analyze the problems and used New Criticism to observe the gameplay and the script
of the game to conclude, thus the researcher applies close reading to discuss the
problem formulation.

This study concludes that the main characters have their characteristics. Each
of them is treated very unfairly and discriminated and each of the main characters’
struggles is to run to a better place, fight for freedom, and find his true self and fight
for freedom.
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"Detroit: Become Human" adalah permainan video tentang tiga android yang
menceritakan kisah mereka sendiri tentang kebebasan dan kesetaraan dari diskriminasi
dan ketidakadilan. Alasan peneliti untuk memilih "Detroit: Become Human" adalah
karena masalah android akan terjadi di masa depan dan mungkin saja terjadi skenario
tertentu yang ada dalam permainan .

Ada tiga objektif untuk penelitian ini. Yang pertama adalah untuk mengetahui
karakteristik karakter utama yang kedua adalah untuk mengungkapkan diskriminasi
yang dialami oleh karakter utama, dan yang terakhir adalah untuk mengetahui
bagaimana masing-masing karakter utama berjuang melawan diskriminasi.

Peneliti menggunakan metode penelitian pustaka untuk mengumpulkan data
dan bukti yang cukup untuk menganalisis rumusan masalah dan menggunakan Kritik
Baru untuk mengamati permainan dan naskah untuk menyimpulkan, sehingga peneliti
membaca teliti untuk membahas rumusan masalah.

Penelitian ini menyimpulkan bahwa karakter utama memiliki karakteristik
mereka. Masing-masing didiskirminasi, dan perjuangan karakter utama adalah berlari
ke tempat yang lebih baik, berjuang untuk kebebasan, dan menemukan diri sejati anda
dan berjuang untuk kebebasan.
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