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     Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh penggunaan 

permainan ular tangga terhadap hasil belajar matematika siswa kelas I SD 

Katolik Sang Timur Yogyakarta. Latar belakang penelitian ini adalah hasil 

belajar matematika siswa kelas I SD Katolik Sang Timur Yogyakarta yang 

rendah pada materi penjumlahan dan kurangnya perhatian guru dalam 

menggunakan variasi pembelajaran saat mengajar. 

      Metode penelitian yang digunakan adalah asosiatif dengan pendekatan 

kuantitatif. Populasi dan sampel dalam penelitian ini adalah siswa kelas IA 

di SD Katolik Sang Timur Yogyakarta yang berjumlah 20 siswa. Instrumen 

yang digunakan adalah tes dan non tes. Instrumen tes terdiri dari 13 soal 

yang telah diuji validitasnya dan reabilitasnya. Instrumen non tes terdiri dari 

observasi dan wawancara.  

      Setelah pengujian menggunakan regresi linier sederhana, hasil penelitian 

menunjukkan bahwa terdapat pengaruh yang signifikan antara penggunaan 

permainan ular tangga terhadap hasil belajar siswa pada pembelajaran 

matematika materi penjumlahan di SD Katolik Sang Timur Yogyakarta. Hal 

ini ditunjukkan oleh thitung > ttabel (3,679 > 2,10092). Nilai signifikansi t pada 

penggunaan permainan ular tangga adalah 0,002 dan nilai tersebut lebih 

kecil dari pada probabilitas 0,05 (0,002 < 0,05).  
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This study aims to find out the effects of using Snakes and Ladders 

game to mathematics learning outcomes of the first-grade students of 

Katolik Sang Timur Yogyakarta. The background of this study is the low 

grades in mathematics addition lesson of Katolik Sang Timur elementary 

school first-grade students and the lack of teachers’ attention to be creative 

in using various ways of teaching.  

 The research method used in this study is associative with  

quantitative approach. The population and samples in this study are 20 

students of IA class in Katolik Sang Timur elementary school Yogyakarta. 

There are test and non-test instruments used in this study. The test 

instrument consists of validated and reliablity 13 questions. Non-test 

instruments consist of observation and interviews. 

 After using simple linear regression, the results show that there are 

significant effects between the use of snakes and ladders game to 

mathematics learning outcomes in the addition lesson in Katolik Sang 

Timur elementary school Yogyakarta. It is shown from tcount > ttable (3,679 > 

2,10092). The significant value of t in the use of snakes and ladders game is 

0,002 and the value is smaller than the probability 0,05 (0,002 < 0,05).  
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