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Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan: 1) pentingnya pemanfaatan
media audio visual bermuatan pendidikan karakter dalam pembelajaran Sejarah
Indonesia pada materi pokok Kerajaan-kerajaan Hindu dan Buddha di SMA, 2)
contoh rancangan pembelajarannya dalam Sejarah Indonesia.

Penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif dengan studi literatur.
Sumber data primer adalah dokumen kurikulum 2013 dan silabus mata pelajaran
Sejarah Indonesia, sumber sekunder adalah buku-buku yang berkaitan dengan
media audio visual dan pendidikan karakter. Instrumen pengumpulan data berupa
kartu data. Analisis data menggunakan teknik model Miles dan Huberman.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa 1) pentingnya pemanfaatan media audio
visual bermuatan pendidikan karakter dalam pembelajaran Sejarah Indonesia
karena diyakini dapat menumbuhkan nilai karakter nasionalisme, toleransi, dan
multikultural, 2) contoh rancangan pembelajarannya dimulai dari tahap
perencanaan, gambaran pelaksanaan, dan evaluasi pembelajaran yang tertuang
dalam rencana pelaksanaan pembelajaran (RPP).
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This research aims to describe: 1) the importance of utilizing audio visual
media with character education in learning Indonesian History in senior high
schools with the topic of Hindu and Buddhist kingdoms, 2) examples of the learning
plans for Indonesian History lesson.

This study uses a qualitative approach with literature studies. The primary
data source is the 2013 curriculum document and the Indonesian History syllabus,
while the secondary sources are books related to audio visual media and character
education. Data collection instruments are in the form of data cards. To analyze
the data, this research uses Miles and Huberman model.

The results show 1) the importance of utilizing audio visual media with
character education in studying Indonesian History because it is believed to foster
the value of nationalism, tolerance, and multicultural character, 2) examples of
learning design starting from the planning stage, implementation picture, and
evaluation of learning contained in the learning implementation plan (RPP).
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