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Penelitian ini difokuskan pada pengembangan media pembelajaran cerita bergambar untuk 

pembelajaran membaca siswa SD kelas IV. Penelitian ini dilatarbelakangi oleh adanya 

kebutuhan media pembelajaran cerita bergambar berbasis budaya untuk siswa. Tujuan 

penelitian ini adalah untuk mendeskripsikan prosedur penggunaan media pembelajaran buku 

cerita bergambar berbasis budaya tentang Tari Serimpi di Jawa Tengah ini untuk siswa kelas 4 

SD Negeri Krogowanan dan untuk mendeskripsikan kualitas media pembelajaran buku cerita 

bergambar berbasis budaya tentang Tari Serimpi di Jawa Tengah ini untuk siswa kelas 4 SD 

Negeri Krogowanan. 

Pengembangan media pembelajaran dilakukan menggunakan teknik analisis kualitatif dan 

kuantitatif dengan tujuh langkah yaitu (1) tahap potensi dan masalah, (2) tahap pengumpulan 

data, (3) tahap desain produk, (4) tahap validasi produk, (5) tahap revisi produk, (6) tahap uji 

coba produk, (7) tahap revisi produk. Instrumen yang digunakan dalam penelitian ini yaitu 

pedoman wawancara dan kuesioner. Wawancara digunakan untuk analisis kebutuhan kepada 

guru kelas IV SD Negeri Krogowanan. Kuesioner digunakan untuk validasi kualitas produk 

oleh ahli, guru kelas IV SD Negeri Krogowanan, dan 10 siswa SD Negeri Krogowanan. Dari 

pengembangan ini dihasilkan produk berupa buku cerita bergambar tentang tari Serimpi. 
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This research is focused on the development of learning media with pictured story for fourth-

grade students reading subjects. This research is motivated by the need for culture-based 

picture story learning media for students. The purpose of this study is to describe the procedure 

for using culture-based picture story books as learning media about the Serimpi Dance in 

Central Java for fourth-grade students at SD Negeri Krogowanan and to describe the quality 

of the culture-based picture story books as learning media about the Serimpi Dance in Central 

Java for fourth-grade students at SD Negeri Krogowanan. 

The development of learning media is carried out using qualitative and quantitative analysis 

techniques with seven steps, namely (1) the potential and problem stages, (2) the data 

collection stage, (3) the product design stage, (4) the product validation stage, (5) the product 

revision stage, (6) product trial stage, (7) product revision stage. The instruments used in this 

study were interview guidelines and questionnaires. Interviews were used for needs analysis 

for class IV teachers at SD Negeri Krogowanan. The questionnaire was used to validate 

product quality by experts, class IV teachers at SD Negeri Krogowanan, and 10 students from 

SD Negeri Krogowanan. This development resulted in a product in the form of a picture story 

book about the Serimpi dance. 
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