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ABSTRAK

Albertus Febza Kusuma. 2023. Pengembangan Media Pembelajaran Matematika
Berbasis Musik untuk Mengembangkan Minat dan Hasil Belajar Siswa pada Materi
Bangun Ruang Sisi Datar Kelas 8 SMP Stella Duce 2 Yogyakarta Tahun Ajaran
2022/2023. Skripsi. Program Studi Pendidikan Matematika, Jurusan Pendidikan
Matematika dan llmu Pengetahuan Alam, Fakultas Keguruan dan lImu Pendidikan,
Universitas Sanata Dharma, Yogyakarta.

Penelitian ini bertujuan untuk: (1) mengembangkan media pembelajaran matematika
berbasis musik yang berkaitan dengan materi Bangun Ruang Sisi Datar; (2) mengetahui
minat belajar siswa dan; (3) mengetahui hasil belajar siswa pada materi Bangun Ruang Sisi
Datar kelas 8 Celebration SMP Stella Duce 2 Yogyakarta setelah mengikuti pembelajaran
matematika berbasis musik (lagu).

Subjek dalam penelitian ini adalah siswa kelas 8 Celebration di SMP Stella Duce 2
Yogyakarta yang berjumlah 23 siswa. Jenis penelitian ini adalah penelitian pengembangan
atau Research and Development (R&D) serta model ADDIE. Teknik Pengumpulan data
yang digunakan adalah observasi dan wawancara untuk analisis kebutuhan, angket minat
belajar dan angket evaluasi produk serta tes untuk hasil belajar. Teknik analisis data yang
digunakan adalah analisis data angket minat belajar, angket evaluasi produk, dan tes hasil
belajar.

Berdasarkan hasil analisis data dan pembahasan pada penelitian ini telah
menghasilkan: (1) Pengembangan media pembelajaran matematika berbasis musik pada
materi Bangun Ruang Sisi Datar dilaksanakan menggunakan tahap ADDIE. Pada tahap
Analyze terdapat masalah yaitu minat belajar siswa dan hasil belajar rendah. Akan tetapi
karena siswa memiliki kelebihan yaitu gemar dengan musik sehingga peneliti tertarik untuk
mengembangkan lagu sebagai media pembelajaran. Pada tahap Design, dirancang 4 lagu
pembelajaran yang berisi tentang kubus, balok, prisma, dan limas. Rancangan tersebut
meliputi lirik lagu, nada lagu, aransemen lagu, dan alat instrumen yang digunakan. Pada
tahap Development, mengembangkan 4 lagu yang telah di recording, publikasi di Youtube
dan validasi oleh guru. Hasil dari validasi memperoleh nilai rata-rata 3,67 dari 4,00 dan
produk tersebut siap digunakan tanpa revisi. Selain itu dibuat angket minat belajar, angket
evaluasi produk, dan tes hasil belajar. Pada tahap Implement, uji coba produk dilakukan
sebanyak 2 pertemuan (5 JP), tes hasil belajar dilakukan selama 2 JP dan pengisian angket
minat belajar siswa dilakukan setelah tes hasil belajar. Pada tahap Evaluate, angket minat
siswa, angket evaluasi produk, dan tes hasil belajar siswa dianalisis. Angket evaluasi
produk diisi oleh guru dan memperoleh nilai 84% dan layak sekali untuk digunakan; (2)
Minat belajar siswa kelas 8 Celebration setelah mengikuti pembelajaran matematika
berbasis musik (lagu) memiliki kategori berminat. Hal ini ditunjukan dengan modus minat
belajar siswa memiliki tingkat kategori berminat sebanyak 15 siswa berminat; 3) Media
pembelajaran lagu belum mampu mendukung hasil belajar siswa. Hal ini ditunjukan pada
tes ulangan harian yang diikuti oleh 23 siswa dan memperoleh nilai rata — rata sebesar 34,5.
Selain itu hanya ada 2 siswa yang lulus berdasarkan KKM (75).

Kata kunci: minat belajar siswa, hasil belajar siswa, media pembelajaran musik (lagu),
materi bangun ruang sisi datar.
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ABSTRACT

Albertus Febza Kusuma. 2023. Development of Music-Based Mathematical Learning
Media to Develop Student Interests and Learning Outcomes in Building Materials for
Class 8, SMP Stella Duce 2 Yogyakarta Academic Year 2022/2023. Thesis.
Mathematics Education Study Program, Department of Mathematics Education and
Natural Sciences, Faculty of Teacher Training and Education, Sanata Dharma
University, Yogyakarta.

This study aims to: (1) develop a music-based mathematics learning media related
to the Flat Sided Space Construct material; (2) knowing students' interest in learning and;
(3) find out the results of student learning on class 8 Flat Sided Building
materialCelebration SMP Stella Duce 2 Yogyakarta after participating in music-based
mathematics learning (song).

The subjects in this study were grade 8 studentsCelebration at SMP Stella Duce 2
Yogyakarta with a total of 23 students. This type of research is development research or
Research and Development (R&D) as well as the ADDIE model. Data collection
techniques used were observation and interviews for needs analysis, interest in learning
guestionnaires and product evaluation questionnaires as well as tests for learning outcomes.
The data analysis technique used is data analysis of interest in learning gquestionnaires,
product evaluation guestionnaires, and learning achievement tests.

Based on the results of data analysis and discussion in this study, it has resulted in:
(1) The development of music-based mathematics learning media on the material Flat Sided
Space is carried out using the ADDIE stage. At the level of Analyze there is a problem,
namely student interest in learning and low learning outcomes. However, because students
have the advantage of being fond of music, researchers are interested in developing songs
as learning media. At stage Design, designed 4 learning songs which contain cubes, blocks,
prisms, and pyramids. The design includes song lyrics, song tone, song arrangement, and
the instruments used. At stage Development, developing 4 songs that have been in
recording, publication on Youtube and validation by the teacher. The results of the
validation obtained an average value of 3.67 out of 4.00 and the product is ready for use
without revision. In addition, questionnaires of interest in learning, product evaluation
guestionnaires, and learning achievement tests were made. At stage Implement, product
trials were carried out in 2 meetings (5 JP), learning achievement tests were carried out for
2 JP and filling out student interest questionnaires was carried out after the learning
outcomes test. At the Evaluate stage, student interest questionnaires, product evaluation
questionnaires, and student learning achievement tests were analyzed. The product
evaluation questionnaire was filled in by the teacher and obtained a score of 84% and was
very suitable for use; (2) 8th grade students' interest in learning Celebration after
participating in music-based mathematics learning (songs) has an interest category. This is
indicated by the mode of student interest having an interest category level of 15 students
who are interested; 3) Song learning media have not been able to support student learning
outcomes. This is shown in the daily test which was attended by 23 students and obtained
an average score of 34.5. In addition there were only 2 students who passed based on KKM
(75).

Keywords: student learning interest, student learning outcomes, music learning
media (songs), material for flat sided spaces.



PLAGIAT MERUPAKAN TINDAKAN TIDAK TERPUJI

DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL ..ottt [
PERSETUJUAN PEMBIMBING ......cccciiiiiiiiieeee s i
HALAMAN PENGESAHAN ...t ii
PERNYATAAN KEASLIAN KARYA ..ottt iv
PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH ............... %
IMIOTT O et b et n e san e neennee s Vi
KATA PENGANTAR ...ttt ettt nne s vii
ABSTRAK .ottt bRttt bbbttt eas IX
ABSTRACT ...l o, ... il e R s X
DAFTAR e . o P T Xi
DAFTAR TABEL ..ottt bbb Xiv
DAFTAR GAMBAR ..ottt XV
DAFTAR LAMPIRAN ..ottt sn et ana e XVi
BABR PENBDRAHULUA D et e s . ..cooveres il cesceed e coerennnnnnns 1
1.8} LataMBelakang §.£..... =5 B0 A B 1
1.2Z3¥deniwfikasi Masglan: " L gL L LamA Y. 6
1.3 RUMUSAN MaSAlAN ..ot s 6
1.4 Batasan Masalah...........ccccoiieiiieiie e 7
1.5 Batasan IStiah ........coovoiiieieee e 7
1.6 Tuj¥gn Penelign S F3s. 5. v rpei S KN .0 8
1.7 Manfaat Penelitian..........cccimmmreiiiiinniinieniiseesee e seseineseeseeee e s e see e 9
1.8 Sistematika PENUIISAN...........ccveiieiiiieiieie et 10
BAB Il TINJAUAN PUSTAKA . ...ttt 11
2.1 KAJIAN TROM . ..etiiiiiieiiieiete ettt bbbt 11
2.1.1 MiINAt Belajar........cccooeiiiiiiiiiiicee e 11
2.1.2 HaSIl BEIAJAN ......cvevieiiiiicieeeee e 13
2.1.3 Media Pembelajaran Musik (Lagu) ........cccovvevieiiieiieiiee e 16
2.1.4 Penelitian Pengembangan Model ADDIE...........cccooviiiiiiniiiiiiinnnns 20

2.1.5 Bangun Ruang Sisi Datar dan Pembelajaran Bangun Ruang Sisi Datar
KEIAS 8 SIMIP ... e 23
2.2 Penelitian yang Relevan ... 34
2.3 Kerangka Berpikir ........cccoveiiiieiieie e 37

Xi



PLAGIAT MERUPAKAN TINDAKAN TIDAK TERPUJI

Xii
BAB 111 METODE PENELITIAN ....ooiiiieeee e 42
3.1 Jenis Penelitian dan Metode Penelitian............ccccovoveveiinnenne e 42
3.1.1 ANAlISIS (ANAIYZE).....oieeiiiie et 42
3.1.2 Perancangan (DeSigN) .......ccecveieerieiieriesie e se e sreesie e e sra e 43
3.1.3 Pengembangan (Development) .........cccveveiiereiiieieese e 43
3.1.4 Implementasi (IMPIEMENT) .......ccviiiiiiie e 43
3.1.5 Evaluasi (EValuate).........ccoeieeiiieciee e 43
3.2 Tempat dan Waktu Penelitian ...........ccccoovvevieieiiiese e 43
3.2.1 Tempat PeNIILIAN .......cccoviiieiieie e 43
3.2.2 WaKtu Penelitian ........ccooieiiiieiiiiee e 44
3.3 Subjek dan Objek Penelitian ...........cccceiiieiiiii i 44
3.4 Bentuk Data dan Teknik Pengumpulan Data............c.ccooeieienencncnnnnen 45
3.4.1 OhSCrvasT R ...t B e e 45
3:4.2 WAWANCATA ......eeeeeeereesiieeieesiee e siee s e sine e bt esnneesneesnneeabeesnneesreesnreesnnas 45
K3 B AN 0| G- SRS 46
BI4.4 Tegha.. ..o ORI e vvevnervneerneeene IR e ol e 46
3.5 | Instrumen Penelitian. ... it e 46
3.5.1 Instrumen Pembelajaran ..o 47
3.5.2 Instrumen Pengambilan Data ............cccceeviiieieiiciicie e 47
3.6 Teknik ANaliSiS Data.........cccooveueiieiinieesiesee e e se e sree st eee e seeeneeenee s 53
3.6.1 Analisis Data Minat Belajar Siswa dan Evaluasi Pengembangan Produk
................................................................................... 53
3.6.2 Analisis Data Hasil Belajar SiSWa...........ccccoveiiveieiieie e 56
3.7 Validitas INSIFUMEN ......c.eiiieice et 56
3.7.1 ANAliSiS ValidItaS........ceieeiiiieieeesie et 57
3.7.2 Analisis Reliabilitas..........cccocvueiveiiiieiese e 58
3.8 Validasi Produk Pembelajaran .............cccooveiiiiiii e 61
BAB IV HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN.......ccccocoiiiiiiiieieien, 62
4.1 Laporan Pelaksanaan Penelitian............ccccoceiiiiiieiiiciic e 62
4.2 Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Musik dengan Model
ADDIE ...ttt r e r e ne e 64
4.2.1 Tahap Analisis (ANAIYZE).......ccccoeiiiiiie it 64
4.2.2 Tahap Perancangan (DeSign)........ccoceierereneninenieeeeeese e 66
4.2.3 Tahap Pengembangan (Development) ..........ccocvvvineiiiene e 68

4.2.4 Tahap Implementasi (IMmplement) ... 75



PLAGIAT MERUPAKAN TINDAKAN TIDAK TERPUJI

Xiii

4.2.5 Tahap Evaluasi (Evaluate) .........ccccooeiiiiiiieeseeece e 76
4.3 Tabulasi Data dan Analisis Data..........cccceveriiiieiieiesee e 78
4.3.1. Tabulasi Data dan Analisis Data Minat Belajar Siswa................c....... 78
4.3.2. Tabulasi Data dan Analisis Data Hasil Belajar Siswa..............c.cc.c..... 80
4.3.3 Tabulasi Data dan Analisis Data Evaluasi Produk Pembelajaran....... 82
4.4 PemMbDANASAN ......cciiiiiie e e 83

4.4.1 Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Musik (Lagu) yang
Berkaitan dengan Materi Bangun Ruang Sisi Datar untuk Mengembangkan
Minat Belajar dan Hasil Belajar SISWa ..........ccccooirinininiiiiieie e 83

4.4.2 Minat Belajar Siswa pada Materi Bangun Ruang Sisi Datar Kelas 8
SMP Stella Duce 2 Yogyakarta Setelah Mengikuti Pembelajaran Matematika
Berbasis MUSIK (LagU)......c.ccveiieiieiieieesie et 86

4.4.3 Hasil Belajar Siswa pada Materi Bangun Ruang Sisi Datar Kelas 8 SMP
Stella Duce 2 Yogyakarta Setelah Mengikuti Pembelajaran Matematika

Berbasis MUSIK (LagU)......cccveiieiiiieieeie ettt 88

4.5 Keterbatasan Penelitian .........coceiieiiiieiiieieee e 91
BAB V KESIMPULAN DAN SARAN ...ttt 93
5. 01 KeSIMGEUIAN........coooriiminnnn s P sessnennasnasnssnasssssess B thesnesnase s @ eeerereeens 93
S.AISaraighy.............. 0 N P 95
DAFTAR PUSTAKA ettt e e e snae e e sntaeesnaeeenneeeans 96
LAMBIRAR S ......... F Je RO N e 101

BIOGRAFI PENULIS ...ttt 178



PLAGIAT MERUPAKAN TINDAKAN TIDAK TERPUJI

DAFTAR TABEL
Tabel 2.1 Indikator Minat Belajar SISWa...........ccccceiiiiiiiiiiiecee e 11
Tabel 2.2 Kriteria Lagu dalam Pembelajaran.............c.ccooviininiininncnciee 20
Tabel 3.1 Tabel Waktu Penelitian ...........ccocveviiiiiiiiine e 44
Tabel 3.2 Komponen Rencana Pelaksanaan Pembelajaran..............cccccoovevienne. 47
Tabel 3.3 Pedoman Observasi untuk Analisis Kebutuhan ............cccccccoeeniiininnne. 48
Tabel 3.4 Pedoman Wawancara untuk Analisis Kebutuhan ..............ccccociinne. 48
Tabel 3.5 Pedoman Angket Minat Belajar SISWa............cccevviveieeneiieieese e 49
Tabel 3.6 Tabel Pedoman Angket Evaluasi Produk Pembelajaran ...................... 50
Tabel 3.7 Tabel Pedoman KiSi-KiSi TES.......ccocurireiiiininiisinisere s 51
Tabel 3.8 Tabel Rubrik SKOr ANGKEL ........ccociviiieiececee e 54
Tabel 3.9 Kategori Interval Skor Minat Belajar Siswa ............ccccccceeviveiveineennenn, 54
Tabel 3.10 Tabel Rubrik Skor Angket Evaluasi Pengembangan Produk............. 55
Tabel 3.11 Kriteria Kelayakan Produk.............ccccooviveiiieiienc e 56
Tabel 3.12 Kriteria Koefisien KOrelasi .........ccocovvviiiiiiiiniiinieienene e 57
Tabel 3.13 Hasil Validitas dan Hasil Belajar SISwa............c.cccoevvveiiieniinnnnn. 58
Tabel 3.14 Kriteria Koefisien Reliabilitas...........cccccoovviiiiiiiiiciiei e 60
Tabel 3.15 Kriteria Validasi INStrUMeN ..........c.coovevviiiieniee e 61
Tabel 4.1 Perancangan dari Setiap Lagu Pembelajaran ..........c.cccoooviviiinnninennnn, 66
Tabel 4.2 Hasil Validasi Instrumen Media Pembelajaran............ccccccovoenininnnne. 74
Tabel 4.3 Tabulasi Data Minat Belajar SISWa...........cccccoviiiiniiicnec e 78
Tabel 4.4 Perolehan Skor Akhir dan Kategori Minat Belajar Siswa.................... 79
Tabel 4.5 Pengelompokan Subjek Penelitian Sesuai Kategori Minat Belajar Siswa
............................................................................................................................... 79
Tabel 4.6 Persentase Setiap Aspek Minat Belajar Siswa .........ccccccevcviieirerirnnnene. 80
Tabel 4.7 Tabulasi Data Hasil Belajar Siswa...........ccccccoovveviiiiiiieicic e, 80
Tabel 4.8 Tabulasi Data Evaluasi Produk Pembelajaran..............cccccooovevveniennnen. 82
Tabel 4.9 Persentase dan Kategori Setiap Aspek Evaluasi Produk Pembelajaran82
Tabel 4.10 Kategori Hasil Belajar Siswa pada Penelitian................c..cccoovevenen 89

Xiv



PLAGIAT MERUPAKAN TINDAKAN TIDAK TERPUJI

DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Bangun Ruang Sisi Datar Prisma (Prisma Segitiga).........cccccevvvevveverreenenne. 24
Gambar 2.2 Jaring-jaring Prisma Segitiga dan Segiempat............ccccceevveveerieveeneseennenne. 25
Gambar 2.3 Jaring-jaring Prisma dan Segilima dan Segienam ..........cccceecevveveeveneenenne. 26
Gambar 2.4 Bangun Ruang Sisi Datar BaloK............ccccoeveviirinininenceeceeceeee 27
Gambar 2.5 Jaring-jaring BaloK ............cceoveiriiinineneceee e 28
Gambar 2.6 Bangun Ruang Sisi Datar KubUS ...........cccooeriiiininnccceeeee 29
Gambar 2.7 Jaring-jaring KUDUS ........cc.coueieiririneeseeeeee s 30
Gambar 2.8 Bangun Ruang Sisi Datar Limas (Limas Segiempat) .........cccceververveveernenne. 31
Gambar 2.9 Jaring-jaring Limas Segitiga.........cccevereeveeriieeceseeeese e 32
Gambar 2.10 Jaring-jaring Limas Segiempat..........cccceceveieecereeeeseseeeenreeeesee e 32
Gambar 2.11 Jaring-jaring Limas Segilima dan Segienam ..........ccccveeeeveeveeeeneseennene. 32
Gambar 2.12 Kerangka Berpikir Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Musik

ALAU LAGU. vttt sttt ettt ettt ettt s b et sbesa e b bt et s bt et e b sbe et esheene e b sne e e e e 41
Gambar 4.1 Lagu Pembelajaran tentang Kubus...................ocooiiiiintn, 72
Gambar 4.2 Lagu Pembelajaran tentang BaloK.................cccovvivviiiiiccnccen, 72
Gambar 4.3 Lagu Pembelajaran tentang Prisma .............ccccevvevveveieececceseee, 73
Gambar 4.4 Lagu Pembelajaran tentang Limas.........ccccccevevevievivereseesece e 73

XV



PLAGIAT MERUPAKAN TINDAKAN TIDAK TERPUJI

Lampiran 1.
Lampiran 2.
Lampiran 3.
Lampiran 4.
Lampiran 5.

Lampiran 6.
Lampiran 7.
Lampiran 8.
Lampiran 9.

Lampiran 10.
Lampiran 11.
Lampiran 12.
Lampiran 13.
Lampiran 14.
Lampiran 15.
Lampiran 16.
Lampiran 17.
Lampiran 18.
Lampiran 19.
Lampiran 20.
Lampiran 21.
Lampiran 22.
Lampiran 23.
Lampiran 24.
Lampiran 25.
Lampiran 26.

DAFTAR LAMPIRAN

Surat I1zin Melaksanakan Penelitian..........cccoooveeviecieeecieeieeceece e 102
Surat Keterangan Penelitian ...........cccoovevveiieieneieeeseceeeeeeeee e 103
Lembar Observasi Analisis Kebutuhan ..........ccccoeveeeieeiececieeneeceeceeen, 104
Lembar Wawancara Analisis Kebutuhan ..........ccocevveveeeievieneeneeeeecne, 106

.................................................................................................................. 107
Notasi Lagu Pembelajaran Matematika.............cccecevvevinenenencncinenee. 122
Link Produk Pembelajaran berupa Musik (Lagu).........ccccecererverveeeennenne. 126
Lembar Validasi Produk MUsSik (Lagu) ........cecceveeeereseereeieeeeseesreeeene. 127
Lembar Angket Minat Belajar SisWa..........ccccceveeeevenecceececeeceeceeee, 129
Lembar Hasil Belajar SISWa ........c.cceceeeeveiieecieceeeececeeeseeie e 131
Lembar Jawaban Hasil Belajar SISWa...........ccccceeeevveiieeeneieeceseeeeiens 135
Rubrik Skoring Hasil Belajar...........cccooiverenienieiiinenineneneeeeeeeens 137
Lembar Angket Evaluasi Produk..............cccoeeveeieirineninienenieieeeenns 143
Lembar Hasil Observasi Analisis Kebutuhan..........ccccoecevvverceniveeennns 145
Lembar Hasil Wawancara Analasis Kebutuhan ............ccccovvveeevveeennnns 148
Lembar Hasil Validasi Produk..............ccocovereneieiiniinienisieneneeceeenns 150
Perwakilan Hasil Angket Minat Belajar Siswa............cccceeeveevvenreennenne. 152
Perwakilan Hasil Belajar SiSWa...........c.ccceeieieviiieeciecececceceeie e 158
Uji Validitas Instrumen Hasil Belajar...........ccccooevveveniiieniiieieceeeens 164
Uji Reliabilitas Instrumen Hasil Belajar (Soal Pilihan Ganda) .............. 170
Uji Reliabilitas Instrumen Hasil Belajar (Soal Uraian) ...........ccccceeveenens 171
Hasil Evaluasi Produk Pembelajaran..........cccceceeeevvenieceenieneeneneseenns 172
Daftar Perolehan Hasil Belajar SiSWa...........cccccveeevveneeieniesieseseseenns 174
Tugas Vide0 COVEF SISWA .....ccviirieieieereeiiisteeeeste e ste st eaesteeeenve e eee s 175
FOto Proses Penelitian..........cocceiivieiiiieiese et 176
Pengambilan Pelaksanaan Penelitian di Sekolah............cccccoocvevvrvennnnee. 177

XVi



PLAGIAT MERUPAKAN TINDAKAN TIDAK TERPUJI

BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Matematika adalah ilmu yang memiliki peranan sangat penting dalam
kehidupan. Matematika dianggap hal yang sangat penting karena menunjang dari
berbagai aspek kehidupan manusia serta penunjang berbagai ilmu dan memiliki
keterkaitan (Sumiati & Agustini; dalam Huzaimah, P. Z. & Amelia, R., 2021:534).
Matematika dalam kehidupan dapat diterapkan seperti menghitung keuangan,
mengukur suatu benda, dan sebagainya. Seseorang yang mempelajari matematika
akan membentuk pola pikir yang sistematis dan kritis sehingga ketika dihadapkan
suatu permasalahan, ia akan mampu menyelesaikan masalah dengan baik. Oleh
karena itu, matematika harus diberikan kepada orang sejak masih kecil atau dalam
dunia pendidikan mulai dari sekolah dasar untuk membekali kemampuan berpikir
logis, analitis, sistematis, kritis, dan kreatif serta kemampuan bekerja sama.

Meskipun matematika adalah ilmu yang sangat penting akan tetapi banyak
orang yang menganggap matematika merupakan hal yang paling menakutkan mulai
dari anak-anak hingga orang dewasa. Hal ini dikarenakan stigma-stigma yang buruk
tentang buruk sehingga ketika orang mempelajari matematika, mereka sudah
ketakutan untuk belajar dan membuat orang untuk malas belajar yang berkaitan
dengan matematika. Dalam surat berita health.detik.com. Selasa, 04 Oktober 2016
yang berjudul Tiga Alasan Kenapa Matematika Bisa Jadi Pelajaran Menakutkan
untuk Anak, Guru Besar Matematika Universitas Gadjah Mada (UGM) Prof. Dr.
rer. Nat. Widodo, M.S. mengatakan bahwa ada 3 alasan matematika dianggap hal

yang menakutkan. Diantaranya dari faktor buku teks, pembelajaran guru di sekolah,
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dan ketiga dari pribadi sendiri. Salah satu alasan yang disoroti dari ke tiga alasan
matematika dianggap hal yang menakutkan adalah dari pribadi seseorang sendiri
yang menganggap atau memberikan asumsi bahwa matematika adalah hal yang
sulit. Dari asumsi tersebut tertanam dalam diri setiap pribadi dan membuat orang
untuk belajar. Di dunia pendidikan, salah satu ketakutan atau kecemasan tersebut
menjadi aspek yang mempengaruhi faktor-faktor lainnya sehingga siswa merasakan
kesulitan belajar. Hal ini juga telah disampaikan oleh (Budiyono, Wijayanto, &
Sujadi; dalam Kodirun, Masi, L., & Aprilia, 2017:27) bahwa siswa yang memiliki
tingkat kecemasan yang tinggi akan berdampak pada hasil belajar yang rendah
khususnya matematika.

Pada saat peneliti melaksanakan PLP di SMP Stella Duce 2 Yogyakarta
dalam praktik mengajar di kelas 8 dan membahas materi mengenai Koordinat
Kartesius, peneliti menggunakan beberapa model pembelajaran. Hal ini agar siswa
dapat memahami materi dengan baik dan menciptakan suasana kelas yang aktif.
Peneliti saat melaksanakan praktik mengajar menggunakan model pembelajaran
Problem Based Learning dan Discovery Learning serta menggunakan metode
diskusi, tanya jawab, dan presentasi. Akan tetapi yang terjadi di kelas tidak sesuai
dengan yang diharapkan. Terdapat permasalahan yang terjadi selama peneliti
melaksanakan kegiatan praktik mengajar. Siswa SMP Stella Duce 2 Yogyakarta
nampak mengalami kesulitan belajar dengan ditunjukkannya hasil belajar yang
rendah. Dari satu kelas dalam kegiatan penilaian hanya 30% siswa yang mencapai
batas KKM (Kriteria Ketuntasan Minimal). Hal ini juga sesuai dengan yang dialami

oleh guru di materi yang lainnya. Guru mengatakan bahwa suatu ketika dalam
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proses penilaian, seluruh siswa tidak mencapai batas KKM. Hal-hal tersebut
memang sering terjadi selama proses pembelajaran berlangsung.

Selain itu siswa juga nampak kurang meminati pembelajaran matematika.
Siswa sering mengeluh ketika peneliti memberikan tugas dan mengatakan bahwa
matematika itu sulit serta malas untuk mengerjakan. Kemudian ketika peneliti
memberikan tugas kepada siswa untuk dikerjakan di rumah yang nantinya akan
dibahas di pertemuan berikutnya ternyata hanya beberapa siswa yang mengerjakan.
Guru mengatakan bahwa memang minat siswa terhadap matematika rendah apalagi
setelah masa pandemi yang terjadi. Keinginan siswa untuk belajar secara mandiri
hampir tidak ada. Hal ini terlihat ketika siswa hanya mengerjakan dan
mengumpulkan tugas apabila guru meminta siswa agar tugasnya dikumpulkan. Jika
tidak diminta untuk mengumpulkan maka hanya beberapa siswa yang mengerjakan
tugas yang telah diberikan. Oleh karena itu minat siswa terhadap pembelajaran
matematika di kelas 8 SMP Stella Duce 2 Yogyakarta cukup rendah.

Minat belajar menjadi salah satu faktor yang mempengaruhi siswa dalam
memperoleh hasil belajar yang baik. Minat adalah perhatian seseorang terhadap
sesuatu dan mempunyai rasa ingin tahu dan akan mempelajarinya bahkan
membuktikan lebih lanjut (Walgito; dalam Wicaksono, H. Y., 2009:3). Rasa ingin
tahu yang tinggi dan keingininan untuk mempelajari bahkan membuktikan lebih
lanjut menjadi salah satu pendorong dalam keberhasilan belajar. Dalam mata
pelajaran matematika, siswa yang mempunyai minat yang tinggi maka ia akan
mencari dan mempelajari secara mendalam sehingga secara tidak langsung ia akan

memahami konsep belajar matematika.



PLAGIAT MERUPAKAN TINDAKAN TIDAK TERPUJI

Dalam menumbuhkan minat dan hasil belajar, guru mempunyai peran yang
sangat penting yaitu dengan penggunaan pendekatan, model, dan metode
pembelajaran yang tepat. Akan tetapi seringkali guru kurang memperhatikan hal
tersebut sehingga membuat siswa menjadi kurang tertarik dengan pembelajaran
matematika. Dengan kurangnya ketertarikan, siswa menjadi malas belajar dan
jarang mengerjakan tugas-tugas yang diberikan oleh guru serta membuat
pemahaman siswa menjadi kurang baik. Guru harus memprioritaskan hal-hal yang
membuat siswa menjadi tertarik dan semangat belajar sehingga mampu mendorong
siswa untuk memperoleh hasil belajar yang baik. Salah satunya adalah dengan
penggunaan media pembelajaran. Media Pembelajaran adalah media yang
digunakan ketika kegiatan belajar mengajar berlangsung. Media pembelajaran ini
dapat menumbuhkan minat siswa agar lebih berkonsentrasi dalam belajar sehingga
memperoleh hasil yang baik. Salah satu media pembelajaran yang dapat diterapkan
adalah musik berupa lagu pembelajaran.

Di kelas 8 SMP Stella Duce 2 Yogyakarta, minat siswa terhadap musik cukup
tinggi. Pada angket tentang minat siswa terhadap musik yang telah disebarkan
kepada siswa pada tanggal 13 Januari 2023, menunjukan bahwa sebagian besar
siswa menggemari musik. Angket tersebut berisi tentang kesukaan siswa terhadap
musik dan fenomena yang ditunjukan ketika menyukai musik. Berdasarkan angket
tersebut terjadi beberapa fenomena atau kejadian minat siswa terhadap musik
seperti belajar dengan mendengarkan musik dan dengan musik dapat melepaskan
rasa stres. Selain itu menurut guru mengatakan bahwa minat siswa terhadap musik
cukup tinggi dimana hal tersebut ditunjukan dengan banyak sekali yang mendaftar

ekstrakurikuler paduan suara dan band sehingga perlu diadakan seleksi.
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Ketertarikan atau minat siswa terhadap musik dapat dijadikan alternatif
pembelajaran bagi pendidik dalam memberikan atau menyampaikan materi.

Musik memiliki bentuk yang beraneka ragam. Musik terdiri dari gabungan
instrumen alat musik bahkan juga dengan syair. Lagu juga merupakan salah satu
bentuk musik. Lagu adalah gubahan nada atau suara yang diiringi oleh musik
sehingga menghasilkan kesatuan dan kesinambungan yang dapat dinikmati.
Penggunaan lagu dalam pembelajaran yang berisi materi ajar memiliki dampak
yang positif diantaranya meningkatkan kemampuan untuk mengingat informasi,
mendorong kreativitas meningkatkan pemahaman, dan menciptakan lingkungan
yang lebih kondusif untuk belajar (Yim & Lee; dalam Subali, B., ldayani &
Handayani, L., 2012:27). Lagu yang menyenangkan dapat membuat siswa merasa
lingkungan lebih menyenangkan sehingga membuat siswa menurunkan tekanan
terhadap materi yang tidak terlalu siswa suka (Crowther; dalam Yahya, S., Supardi,
K. I. & Masturi, 2017:106). Keadaan dan situasi tersebut dapat membuat
pembelajaran menjadi tidak kaku dimana hal tersebut disenangi oleh siswa (Ifadah;
dalam Yahya, S., Supardi, K. I., & Masturi, 2017:106). Selain itu berdasarkan
pengalaman peneliti menempuh pendidikan baik dari jenjang yang rendah sampai
dengan yang tinggi ketika ada guru yang menggunakan lagu dalam pembelajaran,
siswa lebih mudah memahami dan mengingat dalam jangka yang panjang. Hal ini
karena lagu dapat membekas di hati dan pikiran.

Pada pembelajaran matematika kelas 8 semester 2, materi yang dipelajari
diantaranya Teorema Pythagoras, Lingkaran, Bangun Ruang Sisi Datar, Statistika,
dan Peluang. Akan tetapi siswa mengalami kebanyakan kesulitan pada materi

Bangun Ruang Sisi Datar. Sehingga ini menjadi dasar peneliti mengangkat materi
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ini dan mengembangkan media pembelajaran berupa lagu. Media pembelajaran
lagu yang telah dikembangkan dapat membantu siswa dalam menyelesaikan setiap
permasalahan yang terdapat pada materi Bangun Ruang Sisi Datar khususnya siswa
SMP Stella Duce 2 Yogyakarta.

Berdasarkan uraian-uraian diatas, peneliti melakukan penelitian
pengembangan media pembelajaran matematika berbasis musik untuk
mengembangkan minat dan hasil belajar siswa pada materi Bangun Ruang Sisi
Datar kelas 8 SMP Stella Duce 2 Yogyakarta Tahun Ajaran 2022/2023. Media ini
diharapkan menjadi bahan pembelajaran dan siswa menjadi tertarik terhadap
pembelajaran yang dilakukan oleh guru sehingga harapannya dapat membuat siswa

memperoleh hasil belajar yang baik.

1.2 Identifikasi Masalah
Identifikasi masalah pada penelitian ini sebagai berikut:
1. Berdasarkan PLP yang dilaksanakan peneliti, siswa mengalami kesulitan
mengerjakan soal sehingga hasil belajar kurang baik.
2. Berdasarkan PLP yang dilaksanakan peneliti, siswa jarang mengerjakan tugas

yang telah diberikan ketika pembelajaran berlangsung.

1.3 Rumusan Masalah
Rumusan masalah yang diangkat dalam penelitian ini sebagai berikut:
1. Bagaimana mengembangkan media pembelajaran matematika berbasis musik
(lagu) yang berkaitan dengan materi Bangun Ruang Sisi Datar untuk

mengembangkan minat dan hasil belajar siswa?



PLAGIAT MERUPAKAN TINDAKAN TIDAK TERPUJI

1.4

Bagaimana minat belajar siswa pada materi Bangun Ruang Sisi Datar kelas 8
Celebration SMP Stella Duce 2 Yogyakarta setelah mengikuti pembelajaran
matematika berbasis musik (lagu)?

Bagaimana hasil belajar siswa pada materi Bangun Ruang Sisi Datar kelas 8
Celebration SMP Stella Duce 2 Yogyakarta setelah mengikuti pembelajaran

matematika berbasis musik (lagu) berdasarkan KKM?

Batasan Masalah

Batasan masalah ini digunakan untuk menghindari adanya penyimpangan

pokok masalah agar penelitian yang dilakukan lebih fokus dan lebih terarah agar

tujuan penelitian tercapai. Dalam penelitian ini batasan-batasan masalah sebagai

berikut:

1.

1.5

Pengembangan media pembelajaran berbasis musik ini hanya berkaitan
dengan materi Bangun Ruang Sisi Datar.
Minat dan hasil belajar siswa ini hanya diukur pada materi Bangun Ruang

Sisi Datar.

Batasan Istilah

Dalam penelitian diperlukan penjelasan istilah agar tidak menimbulkan

perbedaan pengertian. Batasan Istilah ini diperoleh dari pendapat peneliti dan para

pakar dalam setiap bidangnya. Berikut penjelasan istilah-istilah yang digunakan

dalam penelitian:

1.

2.

Pengembangan adalah proses atau upaya dalam mengembangkan suatu hal.
Pembelajaran merupakan suatu kegiatan untuk memperoleh pengetahuan,
keterampilan dan nilai-nilai positif dengan memanfaatkan sumber untuk

belajar dan hal ini dilakukan dengan melibatkan beberapa orang.
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1.6

Media pembelajaran adalah alat bantu dalam proses pembelajaran yang
digunakan untuk merangsang siswa agar mempunyai pikiran, perasaan,
perhatian dan kemampuan siswa yang lebih baik sehingga dapat mendorong
terjadinya proses belajar.

Musik adalah suatu hal yang unik dan istimewa yang diciptakan oleh manusia
untuk menyampaikan emosi dan mengatur emosi serta mempunyai kapasitas
sangat kuat

Lagu adalah gubahan nada yang terdapat syair dan diiringi oleh alat musik.
Minat adalah penerimaan yang dirasakan seseorang terkait hubungan antara
diri sendiri dengan sesuatu yang dari luar diri serta semakin kuat hubungan
tersebut maka semakin besar minat yang tumbuh.

Hasil belajar adalah perwujudan perilaku belajar yang biasanya terlihat dalam
perubahan kebiasaan keterampilan, sikap, pengamatan, dan kemampuan.

Penelitian ini berfokus pada hasil belajar kognitif (kemampuan).

Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian ini sebagai berikut:

Mengembangkan media pembelajaran matematika berbasis musik yang
berkaitan dengan materi Bangun Ruang Sisi Datar

Mengetahui minat siswa pada materi Bangun Ruang Sisi Datar kelas 8
Celebration SMP Stella Duce 2 Yogyakarta dengan pembelajaran
matematika berbasis musik (lagu).

Mengetahui hasil belajar siswa pada materi Bangun Ruang Sisi Datar kelas 8
Celebration SMP Stella Duce 2 Yogyakarta setelah mengikuti pembelajaran

matematika berbasis musik (lagu) berdasarkan KKM.
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1.7

1.71

1.

1.7.2

1.7.3

Manfaat Penelitian

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat sebagai berikut:
Bagi Siswa
Membantu siswa untuk mengingat dan memahami materi Bangun Ruang
Sisi Datar.
Mengembangkan minat siswa terhadap matematika khususnya pada materi
Bangun Ruang Sisi Datar.
Mengembangkan hasil belajar siswa terhadap matematika khususnya pada
materi Bangun Ruang Sisi Datar.
Bagi Guru
Guru dapat menerapkan media pembelajaran matematika berbasis musik
sehingga pembelajaran lebih inovatif.
Guru dapat mengetahui seberapa besar minat dan hasil belajar siswa dalam
materi Bangun Ruang Sisi Datar.
Bagi Peneliti
Peneliti dapat mengembangkan media pembelajaran matematika berbasis
musik pada materi Bangun Ruang Sisi Datar.
Peneliti dapat mengetahui minat dan hasil belajar siswa dalam materi
Bangun Ruang Sisi Datar.
Peneliti dapat menambah ilmu, wawasan, dan pengalaman dalam penelitian
sehingga dapat dijadikan bekal bagi peneliti yang nantinya akan menjadi

pendidik untuk menerapkan pembelajaran yang inovatif.
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1.8 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan ini disusun untuk memberikan gambaran terkait
laporan penelitian yang dilakukan. Laporan penelitian ini terdiri dari bab | sampai
bab V. Pada bab I, peneliti menyajikan latar belakang penelitian, identifikasi
masalah, rumusan masalah, batasan masalah, Batasan istilah, tujuan penelitian,
manfaat penelitian, dan sistematika penulisan. Pada bab II, peneliti menyajikan
kajian teori yang meliputi minat belajar, hasil belajar, media pembelajaran (lagu),
dan bangun ruang sisi datar serta pembelajaran bangun ruang sisi datar. Selain itu
disajikan juga penelitian yang relevan dan kerangka berpikir. Pada bab 111, peneliti
menyajikan jenis penelitian dan metode penelitian, tempat dan waktu penelitian,
subjek dan objek penelitian, bentuk data dan teknik pengumpulan data, instrumen
penelitian, teknik analisis data, validitas instrumen, dan validasi instrumen. Pada
bab 1V, peneliti menyajikan tentang laporan pelaksanaan penelitian, pengembangan
media pembelajaran berbasis musik dengan model ADDIE, tabulasi dan analisis
data, pembahasan penelitian, dan keterbatasan penelitian. Pada bab V, peneliti

menyajikan kesimpulan dan saran dalam penelitian ini.
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BAB I
TINJAUAN PUSTAKA

2.1 Kajian Teori
2.1.1 Minat Belajar

Setiap siswa memiliki minat terhadap hal tertentu khususnya pada mata
pelajaran. Minat adalah rasa ketertarikan seseorang terhadap suatu hal tertentu
tanpa ada yang meminta. Minat adalah penerimaan yang dirasakan seseorang terkait
hubungan antara diri sendiri dengan sesuatu yang dari luar diri. Semakin kuat
hubungan tersebut maka semakin besar minat yang tumbuh (Arnasih, W., &
Hartaya, K., 2015:58). Siswa yang memiliki minat dalam suatu mata pelajaran
tertentu dalam pendidikan cenderung untuk memberikan perhatian pada mata
pelajaran tersebut. Hal tersebut membuat siswa merasakan perbedaan antara mata
pelajaran yang diminati dan yang kurang diminati. Perbedaan yang dirasakan oleh
setiap siswa antara lain perbedaan belajar dengan penuh kesadaran, dengan
gembira, dan siswa akan belajar dengan penuh perhatian, kerja keras dan dengan
belajar memperoleh kepuasan yang tinggi (Gagne dan Berliner; dalam Rahmayanti,
V., 2016:209).

Menurut Hidayat (dalam Pratiwi, N. K., 2017:89-90), minat mengandung tiga
unsur yaitu unsur kognisi, emosi, dan konasi. Dalam menentukan minat seseorang,
ketiga unsur tersebut dibagi menjadi beberapa indikator antara lain:

Tabel 2.1 Indikator Minat Belajar Siswa

No. Indikator_ Minat Keterangan
Belajar
1. Keinginan Indikator minat yang datang dari dorongan diri
sehingga yang dituju adalah hal yang nyata.
Dorongan diri seseorang yang timbul karena

memiliki keinginan terhadap suatu kegiatan atau

11
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No. IndlkatO( Minat Keterangan
Belajar

aktivitas tertentu sehingga ia akan melakukan atas
keinginan dirinya sendiri.

2. Perasaan Senang Seseorang yang cenderung mengetahui hubungan
antara perasaan dengan minat karena memiliki
perasaan senang atau suka dalam hal tertentu.

3. Perhatian Konsentrasi seseorang terhadap pengertian dan
pengamatan serta mengesampingkan hal yang lain
sehingga apa yang diamati dan dimengerti dapat
dipahami dengan baik.

4.  Perasaan Tertarik Indikator yang dapat menunjukan minat seseorang.
Orang yang memiliki minat yang tinggi terhadap hal
tertentu maka ia akan cenderung tertarik dengan hal
tersebut.

5.  Giat Belajar Indikator yang dapat menunjukan minat seseorang
adalah aktivitas di luar sekolah.

6. Mengerjakan Tugas Kebiasaan siswa mengerjakan tugas yang telah
diberikan oleh guru adalah salah satu indikator yang
dapat menunjukan minat siswa

7.  Menaati Peraturan  Salah satu indikator yang dapat menunjukan minat
siswa. Hal ini karena orang yang berminat terhadap
sesuatu maka memiliki kecenderungan untuk
mematuhi atau mentaati peraturan. la mengetahui
konsekuensi yang akan dihadapi dalam meminati
suatu hal tertentu.

Minat belajar siswa tidak muncul dengan sendiri. Akan tetapi dengan
dorongan atau stimulus dapat menumbuhkan atau membangkitkan minat belajar
siswa. Guru mempunyai peran penting dalam menumbuhkan atau membangkitkan
minat dalam pembelajaran. Menurut Nasution, S. (dalam Araniri, N., 2018:79-80)
mengatakan bahwa cara untuk membangkitkan minat belajar siswa diantaranya
dengan membangkitkan kebutuhan siswa, menyesuaikan kemampuan yang dimiliki
siswa, mengaitkan dengan pengalaman masa lalu serta menggunakan alternatif
mengajar seperti berdiskusi, kerja kelompok, demonstrasi dan sebagainya.

Selain itu menurut Winkel, W.S. (dalam Araniri, N., 2018:80) mengatakan
bahwa ada beberapa usaha guru yang dapat dilakukan untuk membangkitkan minat

belajar diantaranya:
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1. Menjalin hubungan yang akrab dengan siswa.

2. Menyajikan bahan pelajaran yang sesuai dengan daya tangkap siswa.

3. Menggunakan media pembelajaran yang sesuai dengan materi pembelajaran.
4.  Inovatif dalam proses pembelajaran.

Faktor-faktor yang dapat menumbuhkan minat belajar siswa tersebut dapat
ditinjau dengan indikator-indikator minat belajar siswa. Minat belajar adalah hal
yang sangat penting dalam keberlangsungan belajar. Minat belajar siswa dapat
mendorong siswa untuk lebih mempelajari sehingga siswa akan memahami materi
dengan baik. Hal ini karena minat adalah rasa ketertarikan seseorang terhadap
sesuatu tanpa ada yang memaksa dari pihak manapun dan berasal dari dalam diri
sendiri. Seseorang yang memiliki minat yang tinggi maka ia akan selalu berusaha
untuk bereksplorasi agar apa yang diminati oleh orang tersebut dapat diketahui dan
dipahami. Begitu juga dengan siswa di sekolah. Siswa yang memiliki minat
terhadap pelajaran tertentu maka perhatian dan kerja keras siswa tersebut akan
sepenuhnya untuk pelajaran tersebut. Dalam penelitian ini indikator minat belajar
yang digunakan yaitu keinginan, perasaan senang, perhatian, perasaan tertarik, giat

belajar, mengerjakan tugas, dan menaati peraturan.

2.1.2 Hasil Belajar

Belajar merupakan salah satu aktivitas yang tidak akan pernah lepas dalam
kehidupan. Hal ini pada dasarnya manusia selalu belajar agar kehidupan manusia
menjadi lebih baik. Menurut Soemanto (dalam Rahmayanti, V. 2016:212), belajar
merupakan hal yang paling dasar pada proses perkembangan hidup manusia. Hal
ini membuat manusia melakukan perubahan-perubahan kualitatif individu. Belajar

bukan hanya sekedar pengalaman melainkan suatu proses dan bukan suatu hasil
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sehingga belajar dapat berlangsung secara aktif dan integratif untuk mencapai suatu
tujuan. Hal tersebut juga berlaku dalam proses belajar di sekolah. Setiap anak di
sekolah mengalami perubahan sehingga berkembang baik secara pribadi dan
intelektual. Perubahan atau perkembangan tersebut biasa disebut dengan hasil
belajar. Hasil belajar adalah kemampuan yang terdapat dalam diri siswa setelah
menjalani pengalaman belajar. Oleh karena itu hasil belajar siswa dapat terlihat
setelah dilakukan kegiatan belajar sesuai dengan tujuan pembelajaran.

Dalam rumusan tujuan pendidikan di Indonesia, menurut Sudjana, N. (dalam
Gustina, H. 2020:23-24), hasil belajar diklasifikasikan menggunakan klasifikasi
Benyamin Bloom dan dibagi menjadi 3 ranah diantara lain:
2.1.2.1 Ranah Kognitif

Ranah Kognitif yaitu ranah yang meliputi aspek-aspek potensi dalam
setiap individu dimana meliputi berpikir, memperoleh pengetahuan, pengenalan,
pemahaman, penalaran, mengambil keputusan, dan konseptualisasi. Hasil belajar
sendiri merupakan puncak dari proses belajar pada diri siswa dalam pembelajaran.
Benjamin S. Bloom dalam Hasibuan, I. (2015:6) menyebutkan bahwa dalam hasil
belajar ada 6 jenis perilaku ranah kognitif, antara lain:

1.  Pengetahuan (knowledge), kemampuan untuk mengingat, menghafal atau
mengulangi informasi atau berita yang pernah diberikan oleh orang lain

2. Pemahaman (comprehension), kemampuan untuk menginterpretasi atau
mengulangi informasi atau berita yang pernah diberikan oleh orang lain
dengan bahasa sendiri

3. Aplikasi (application), kemampuan menggunakan teori, informasi, dan

aturan yang diperoleh pada situasi baru
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4.  Analisis (analysis), kemampuan memahami dan mengurai sesuatu yang
kompleks serta mengenai hubungan dan bagian-bagiannya
5. Sintesis (synthesis), kemampuan membentuk pola pemikiran yang baru dari
kumpulan-kumpulan komponen yang sama yang telah diterima
6.  Evaluasi (Evaluate), kemampuan membuat pemikiran sebagai bahan evaluasi
atau refleksi dari apa yang telah diperoleh berdasarkan kriteria yang telah
ditetapkan.
2.1.2.2 Ranah Afektif
Ranah afektif yaitu ranah yang meliputi perasaan emosional setiap
individu seperti sikap, penerimaan dan penolakan ketika merespon suatu hal.
2.1.2.3 Ranah Psikomotorik
Ranah psikomotorik yaitu ranah yang meliputi kemampuan individu
dalam praktik atau melakukan pekerjaan. Individu tersebut menggunakan tubuh

seperti gerak fisik dalam menyelesaikan pekerjaan tersebut.

Hasil belajar merupakan salah satu tujuan utama dalam bidang pendidikan.
Tolak ukur keberhasilan siswa dalam menempuh pendidikan adalah hasil belajar.
Hasil belajar adalah perubahan atau perkembangan siswa baik secara pribadi
maupun intelektual. Keberhasilan ini dapat diukur setelah kegiatan pembelajaran
dilakukan. Hasil belajar siswa meliputi ranah kognitif, afektif, dan psikomotorik.
Jika ranah-ranah tersebut terpenuhi maka hasil belajar siswa dapat dikatakan baik.
Akan tetapi dalam penelitian ranah yang diukur dalam hasil belajar adalah ranah
kognitif. Oleh karena itu dalam dunia pendidikan, pendidik harus mengupayakan

keberhasilan dari setiap ranah-ranah hasil belajar.
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2.1.3 Media Pembelajaran Musik (Lagu)

Kata “Media” berasal dari bahasa latin yang mendapat bentuk jamak dari kata
“medium” yang memiliki arti perantara atau pengantar. Oleh karena itu dapat
diartikan bahwa media yaitu perantara pesan antara pengirim dan penerima
(Syarifuddin & Utari, E. D., 2022:9). Dalam dunia pendidikan, media merupakan
salah satu hal yang penting dalam proses pembelajaran. Sehingga media tersebut
biasa disebut media pembelajaran. Menurut Syarifuddin & Utari, E. D. (2022:10)
mengatakan bahwa media pembelajaran adalah alat bantu dalam proses
pembelajaran yang digunakan untuk merangsang siswa agar mempunyai pikiran,
perasaan, perhatian dan kemampuan siswa yang lebih baik sehingga dapat
mendorong terjadinya proses belajar. Selain itu menurut Kustandi, C. dan Bambang
(dalam Yunita, S., 2020:1) mengatakan bahwa media pembelajaran adalah alat yang
digunakan untuk memperjelas makna yang disampaikan selama proses
pembelajaran untuk mencapai tujuan pembelajaran yang maksimal.

Media pembelajaran merupakan salah satu komponen yang dapat dijadikan
alternatif oleh guru dalam kegiatan belajar. Terdapat jenis-jenis media
pembelajaran yang dapat dilakukan sehingga pembelajaran yang digunakan
menjadi lebih inovatif. Menurut Heinich, Molenda & Russel (dalam Syarifuddin &
Utari, E. D., 2022:24) mengatakan bahwa jenis media yang dapat digunakan dalam
pembelajaran diantaranya media non proyeksi, media proyeksi, media gerak, media
audio, media komputer, komputer multimedia, media jarak jauh, dan hypermedia.

Penggunaan media pembelajaran memiliki peranan yang penting selama
proses kegiatan belajar. Salah satu peranan tersebut adalah dengan adanya media

pembelajaran dapat membantu dalam kegiatan belajar agar berjalan dengan lancar.
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Menurut Nurseto (dalam Syarifuddin & Utari, E. D., 2022:24) mengatakan bahwa
media pembelajaran memiliki manfaat untuk siswa. Manfaat tersebut diantaranya:
1. Menumbuhkan motivasi belajar siswa karena pembelajaran lebih menarik.

2.  Metode pembelajaran yang digunakan dalam proses pembelajaran menjadi
lebih bervariasi.

3. Siswa lebih matang dalam penguasaan materi karena media yang digunakan
memungkinkan dapat diakses secara berulang — ulang baik di lingkungan
sekolah maupun di luar lingkungan sekolah.

4.  Siswa menjadi lebih aktif karena media pembelajaran dapat menciptakan
interaktif antara siswa dengan guru maupun siswa dengan siswa.

Selain itu menurut menurut Hamalik, O. (dalam Sutrisno, 2021:33)
mengatakan bahwa manfaat media pembelajaran sebagai berikut:

1. Mengurangi verbalisme.

2. Meningkatkan perhatian siswa.

3. Membuat pelajaran lebih baik.

4.  Siswa memperoleh pengalaman yang nyata.

5. Menumbuhkan pemikiran yang teratur dan keberlanjutan.

6. Membantu perkembangan kemampuan berbahasa.

7. Memberikan pengalaman yang baru serta membantu efisiensi dan inovasi
dalam belajar.

Banyak sekali media pembelajaran yang dapat dimanfaatkan oleh pendidik.

Salah satu media pembelajaran yang dapat digunakan pendidik adalah penggunaan

media lagu yang berkaitan dengan pembelajaran. Istilah lagu sudah tidak asing lagi

didengar oleh banyak orang. Orang tua hingga anak-anak sangat senang dengan
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lagu karena dengan mendengarkan lagu dapat membantu mereka untuk
merelaksasikan otak dan mampu menyampaikan emosi-emosi yang dirasakan.
Media lagu ini juga mampu membantu pendidik dalam menyampaikan materi
kepada siswa. Lagu adalah gubahan nada atau suara yang diiringi oleh musik
sehingga menghasilkan kesatuan dan kesinambungan yang dapat dinikmati.
Dengan lagu, seseorang memiliki cara sendiri untuk menyatakan pikiran dan
perasaan serta dapat mengungkapkan isi hati yang sedang dirasakan dan dapat
memberikan semangat dalam melakukan sesuatu (Masitoh; dalam Raharjo, I. B.,
2015:92)

Lagu yang digunakan dalam pembelajaran tentu memiliki kriteria-kriteria.
Hal ini agar lagu yang dibuat dapat terarah dan mencapai tujuan yang diinginkan.
Menurut Rasyid (dalam Raharjo, I. B., 2016:92-93), kriteria yang baik dalam
pembuatan lagu diantara lain:
1.  Syair atau kalimat yang ditulis dalam sebuah lagu tidak terlalu panjang.
2. Lagu yang dibuat mudah dihafal oleh anak.
3. Isi dari lagu tersebut memiliki misi tentang pendidikan.
4.  Lagu harus sesuai dengan dunia dan karakter seorang anak.
5. Nadayang dibuat dalam sebuah lagu dapat dikuasai oleh anak dengan mudah.
Selain itu menurut Raharjo, I. B. (2016:93), kriteria lagu yang sesuai dalam
pembuatan lagu anak dalam pembelajaran adalah
1.  Melodi lagu sederhana, singkat dan mudah diingat oleh anak.
2. Menarik untuk dinyanyikan oleh anak.

3. Lagu berisi kurang lebih 16 bar.



PLAGIAT MERUPAKAN TINDAKAN TIDAK TERPUJI

19

4. Wilayah nada sesuai dengan wilayah suara anak-anak dimana ambitius
setengah sampai satu oktaf.

5. Irama lagu mendorong anak untuk merespon dengan riang.

6.  Lirik menggunakan bahasa sederhana dan sesuai dengan kemampuan anak.

7. Menggambarkan dunia keseharian anak.

Dari kategori dalam pembuatan lagu tersebut dapat menghasilkan lagu yang sesuai

dengan siswa. Hal ini agar siswa mampu memahami materi yang disampaikan serta

mudah diingat dan dihafal. Siswa yang merasa senang dengan lagu akan

merangsang minat siswa untuk belajar mengenai materi yang berkaitan dengan lagu

yang sudah diciptakan.

Media pembelajaran lagu dapat menjadi alternatif guru dalam memberikan
materi. Menurut Kiun, T. J., Marwani & Halida (dalam Febriyona, C., Supartini,
T., dan Pangemanan, L., 2019:128-129), ada beberapa manfaat dalam pembelajaran
menggunakan media Lagu diantara lain:

1. Siswa akan bereksplorasi untuk menemukan cara belajar yang menyenangkan
bagi dirinya.

2.  Siswa akan terangsang tertarik pada mata pelajaran yang lain dengan lagu.

3. Melalui lagu siswa akan menambah pengalaman belajar selama proses
pembelajaran berlangsung.

4.  Siswa akan mudah mengingat informasi-informasi yang penting dalam
ingatan.

5. Meningkatkan daya ingat siswa.

6.  Meningkatkan kreatifitas dan membentuk sikap positif dalam diri siswa.
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Media pembelajaran adalah segala sesuatu yang dapat digunakan untuk
menyampaikan segala informasi agar siswa dapat lebih mudah mencerna dan
memahami. Media pembelajaran dapat dijadikan alternatif oleh guru untuk
mengatasi berbagai macam permasalahan dalam pembelajaran. Salah satu media
pembelajaran yang dapat digunakan adalah media pembelajaran berbasis musik
(lagu). Melalui lagu dapat menumbuhkan minat, motivasi, pemahaman siswa, dan
masih banyak yang lainnya. Akan tetapi untuk menumbuhkan minat, motivasi, dan
pemahaman siswa, lagu harus mempunyai kriteria agar isi pesan yang ingin
disampaikan dapat diterima oleh siswa dengan baik. Berikut kriteria lagu dalam
pembelajaran dari beberapa ahli:

Tabel 2.2 Kriteria Lagu dalam Pembelajaran

No. Kriteria Lagu dalam Pembelajaran

1. Syair atau kalimat sebuah lagu tidak terlalu panjang.

2 Lagu yang dibuat mudah dihafal dan menarik untuk dinyanyikan serta dapat
membuat anak untuk merespon dengan riang.

3. Isi lagu berkaitan dengan pendidikan atau edukasi.

4, Melodi lagu sederhana dan dapat dikuasai oleh anak dengan mudah serta
singkat dan mudah diingat oleh anak.

5. Lagu berisi kurang lebih 16 bar.

6. Lagu yang dibuat sesuai dengan dunia dan karakter seorang anak

Berdasarkan kriteria tersebut dapat menjadi panduan guru dalam membuat media
pembelajaran berupa lagu agar dapat menumbuhkan minat, motivasi, dan
pemahaman siswa. Oleh karena itu media pembelajaran dapat menjadi hal yang

penting dalam penunjang keberhasilan pembelajaran.

2.1.4 Penelitian Pengembangan Model ADDIE

Penelitian pengembangan atau biasa disebut penelitian R&D (Research and
Development) merupakan salah satu jenis penelitian yang biasa digunakan.
Menurut Sugiyono (2013:297) mengatakan bahwa penelitian research and

development (R&D) adalah salah satu metode yang digunakan dalam penelitian
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untuk menguji keefektifan produk yang telah disusun dan dikembangkan. Selain itu
penelitian pengembangan ini diartikan sebagai proses dalam penelitian dalam
mengembangkan produk yang baru atau pembaruan (penyempurnaan) produk yang
telah ada (Sumarni, 2019: 5). Dari beberapa ahli tersebut dapat disimpulkan bahwa
penelitian pengembangan atau research and development (R&D) adalah suatu
penelitian yang dilakukan untuk mengembangkan atau penyempurnaan suatu
produk dan akan diuji keefektifannya.

Penelitian pengembangan memiliki beberapa model pengembangan. Salah
satunya adalah model pengembangan ADDIE yang dikembangkan oleh Dick and
Carrey. Menurut Tegeh, dkk. (2015:209) mengatakan bahwa dalam model ADDIE
ini terdapat lima langkah yang ingin diimplementasikan untuk mengembangkan
sebuah produk seperti lagu, aplikasi, video pembelajaran, modul pembelajaran, dan
lain sebagainya. Lima langkah tersebut sebagai berikut:

1.  Tahap Analisis (Analyze)

Tahapan analisis pada penelitian meliputi beberapa kegiatan. Kegiatan
tersebut diantara lain: 1) menganalisis kompetensi yang dituntut siswa; 2)
menganalisis karakteristik siswa dalam; 3) menganalisis materi yang sesuai dengan
tuntutan kompetensi. Menurut Cahyadi (2019:36-37) mengatakan bahwa terdapat
beberapa analisis yang dapat digunakan untuk proses penelitian sebagai berikut:

a. Analisis Kinerja
Analisis ini digunakan dalam penelitian untuk menentukan permasalahan —

permasalahan yang terjadi dalam pembelajaran.
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b. Analisis Siswa

Analisis ini digunakan dalam penelitian untuk menganalisis karakteristik
siswa dengan tujuan mengetahui kemampuan yang dimiliki oleh setiap siswa di
setiap aspek. Aspek tersebut diantaranya kompetensi siswa, pengetahuan dan
keterampilan, karakteristik siswa, dan produk pembelajaran yang digunakan
untuk meningkatkan kemampuan yang dimiliki setiap siswa.
c. Analisis Fakta, Konsep, Prinsip, dan Prosedur Materi Pembelajaran

Analisis ini digunakan dalam penelitian untuk mengidentifikasi materi
sehingga produk yang akan dikembangkan sesuai dengan materi tersebut. Proses
yang dilakukan pada tahap ini adalah dengan metode studi pustaka dan hasil
tersebut akan dijadikan sebagai pedoman dalam merancang dan membuat produk
pengembangan.
d. Analisis Tujuan Pembelajaran

Analisis ini digunakan dalam penelitian untuk memastikan kemampuan yang
harus dimiliki siswa sehingga tujuan pembelajaran dan capaian tujuan
pembelajaran menjadi hasil. Hasil yang diperoleh menjadi pedoman dalam
merancang dan membuat produk pengembangan.

2.  Tahap Perancangan (Design)

Tahapan perancangan memiliki 4 unsur yakni peserta didik, tujuan, metode
dan evaluasi. Selain itu dalam merancang pembelajaran, hal yang menjadi perhatian
adalah pemilihan materi yang sesuai dengan karakteristik siswa dan tuntutan
kompetensi, strategi pembelajaran, dan metode dan evaluasi yang diterapkan pada

siswa.
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3. Tahap Pengembangan (Development)

Tahap pengembangan adalah kegiatan yang menghasilkan prototype produk
pengembangan. Kegiatan pada tahap ini antara lain pencarian dan pengumpulan
segala sumber yang dibutuhkan dalam pengembangan materi, pembuatan bagan,
tabel, gambar-gambar ilustrasi yang mendukung dalam pengembangan, pengetikan,
pengaturan layout, penyusunan instrumen evaluasi, dan lain-lain.

4.  Tahap Implementasi (Implement)

Tahap implementasi adalah tahap yang dilakukan untuk melakukan uji coba
suatu produk prototype yang telah dirancang dan dibuat. Hal ini dilakukan untuk
mengetahui keefektifan dalam mencapai tujuan pembelajaran, kemenarikan yang
membangun suasana belajar yang menyenangkan, dan efisiensi pembelajaran
seperti penggunaan segala sumber untuk mencapai tujuan yang telah ditetapkan.

5.  Tahap Evaluasi (Evaluate)

Tahap evaluasi dibagi menjadi 2 yaitu evaluasi formatif dan evaluasi sumatif.
Evaluasi formatif dilakukan pada pengumpulan data di setiap tahap dalam
penyempurnaan. Sedangkan evaluasi sumatif dilakukan setelah seluruh kegiatan

atau tahap terlaksana.

2.1.5 Bangun Ruang Sisi Datar dan Pembelajaran Bangun Ruang Sisi Datar
kelas 8 SMP
2.1.5.1 Bangun Ruang Sisi Datar
Titik-titik atau garis-garis yang menyatu sehingga membentuk bangun dua
dimensi yang merupakan susunan dari sebuah bidang datar disebut bangun datar.
Bangun datar tersebut memiliki keliling dan luas. Selain bangun datar ternyata

terdapat bangun ruang. Bangun ruang merujuk pada suatu objek tiga dimensi yang
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memiliki volume atau isi (Sari, N. L. I., 2012:1). Banyak sekali jenis — jenis bangun
ruang diantaranya bangun ruang sisi datar. Bangun ruang sisi datar adalah bangun
ruang yang setiap sisi — sisinya merupakan bangun datar. Menurut Sari, N. L. |
(2012:4-48), terdapat jenis-jenis bangun ruang sisi datar diantara lain:
2.1.5.1.1 Prisma

Prisma adalah bangun ruang yang dibatasi oleh dua poligon yang
kongruen sedemikian rupa sehingga sisi-sisi yang bersesuaian membentuk persegi
panjang (Alexander & Koeberlein, 2014:390). Ciri-ciri prisma sebagai berikut:
1. Alas dan atap kongruen.
2. Setiap sisi bagian samping persegi atau persegi panjang.
3. Memiliki rusuk tegak.

4. Setiap diagonal bidang memiliki ukuran yang sama.

)

e ol I— ) T -

D= SIE

Gambar 2.1 Bangun Ruang Sisi Datar Prisma (Prisma Segitiga)

Gambar diatas merupakan prisma DEF. ABC. Penamaan unsur — unsur prisma
DEF. ABC diantaranya:
1.  Sisi alas DEF dan sisi atas ABC.

2. Sisi ACFD, dll.
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3. Rusuk EF, dIl.
4.  Titik sudut A, dll.

5. Diagonal sisi AF, dll.

Rumus:
Luas Permukaan Prisma = 2 X Luas alas + Keliling Alas X Tinggi

Volume Prisma = Luas alas X Tinggi

Jaring — jaring prisma adalah suatu pola gambar dua dimensi yang dapat
membentuk bangun ruang sedemikian sehingga setiap sisi saling berhubungan

(Melisa, M. M., dkk., 2017:232). Berikut jari — jari dari bangun prisma:

4]

(e}

Gambar 2.2 Jaring-jaring Prisma Segitiga dan Segiempat
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Gambar 2.3 Jaring-jaring Prisma dan Segilima dan Segienam

2.1.5.1.2 Balok
Balok adalah tiga pasang persegi panjang dimana masing — masing
mempunyai ukuran dan bentuk yang sama serta membentuk bangun ruang yang
beraturan (Melisa, M. M. dkk., 2017:217). Ciri-ciri balok sebagai berikut:
1. Memiliki 6 bidang sisi yang berbentuk persegi panjang.
2.  Memiliki 12 rusuk dan rusuk yang sejajar sama panjang.
3. Memiliki 8 titik sudut.
4. Setiap sudut balok membentuk siku-siku.
5. Memiliki 12 diagonal sisi.
6. Memiliki 4 diagonal ruang.
7. Setiap diagonal ruang memiliki ukuran yang sama panjang

8. Setiap bidang diagonal membentuk persegi panjang.
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A

Gambar 2.4 Bangun Ruang Sisi Datar Balok

Gambar diatas merupakan balok ABCD. EFGH. Penamaan unsur — unsur balok

ABCD EFGH diantaranya:

1. Sisi ABCD, dll.
2. Rusuk EF, dll.
3. Titik sudut A, dll.

4. Diagonal sisi AF, dll.

5. Diagonal ruang BH, dll.

6. Bidang diagonal ACGE, dll.

Rumus:

Luas Permukaan Balok = 2(pl + pt + lt)

Volume Balok =p X1 X t

Keterangan
p = panjang
| = lebar

t = tinggi
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Jaring — jaring balok adalah sebuah balok yang dipotong sesuai dengan
rusuknya akan membentuk rangkaian bidang datar (Melisa, M. M. dkk., 2017:223).

Berikut jaring — jaring bangun balok:

Gambar 2.5 Jaring-jaring Balok
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2.1.5.1.3 Kubus
Kubus adalah bangun ruang yang dibatasi oleh bangun persegi yang
kongruen atau dengan kata lain prisma siku-siku yang sisi-sisinya kongruen dan
berbentuk persegi (Alexander & Koeberlein, 2014:590). Ciri-ciri kubus sebagai
berikut:
1. Memiliki 6 bidang sisi yang berbentuk persegi dan ukurannya sama panjang
dan sama besar.
2. Memiliki 12 rusuk yang ukurannya sama panjang.
3. Memiliki 8 titik sudut.
4. Setiap sudut kubus membentuk siku-siku.
5. Memiliki 12 diagonal sisi sama panjang.
6. Memiliki 4 diagonal ruang sama panjang.

7. Memiliki 6 bidang diagonal berbentuk persegi panjang.

H G

------- - C

A B

Gambar 2.6 Bangun Ruang Sisi Datar Kubus

Gambar diatas merupakan kubus ABCD. EFGH. Penamaan unsur — unsur kubus
ABCD EFGH diantaranya:

1. Sisi ABCD, dll.

2. Rusuk EF, dll.

3. Titik sudut A, dll.

4. Diagonal sisi AF, dll.
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5. Diagonal ruang BH, dll.

6. Bidang diagonal ACGE, dll.

Rumus:
Luas Permukaan Kubus = 6s?
Volume Kubus = s3

Keterangan

s = panjang rusuk

Jaring — jaring kubus adalah beberapa bangun datar yang apabila digabung
atau dirangkai akan membentuk bangun kubus (Melisa, M. M., dkk., 2017:215).

Berikut jari — jari dari bangun kubus:

(1) (2) (3)

(4) (5) (6)

(7) (8) ()

11
(1D} { )

Gambar 2.7 Jaring-jaring Kubus
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2.15.1.4 Limas
Limas adalah bangun ruang sisi datar yang alasnya berupa poligon (segi
banyak) dan sisi tegak limas adalah segitiga yang berpotongan di satu titik, yaitu

titik puncak.

A B
Gambar 2.8 Bangun Ruang Sisi Datar Limas (Limas Segiempat)

Gambar diatas merupakan limas E. ABCD. Penamaan unsur — unsur limas E.
ABCD diantaranya:

1. Sisi ABCD, ABE, dll.

2. Rusuk AB, dll.

3. Titik sudut A, dll.

4. Diagonal bidang AC dan BD.

5. Bidang diagonal EAC dan EBD

Rumus:

Luas Permukaan Limas = Luas alas + Jumlah luas sisi tegak lurus

1
Volume Limas = 3 X Luas alas X Tinggi
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Jari-jari limas adalah sekumpulan sisi-sisi limas yang jika digabungkan
akan membentuk bangun limas (Melisa, M. M., dkk., 2017:241). Berikut jaring —

jaring limas:

AVAVY

Gambar 2.9 Jaring-jaring Limas Segitiga

Gambar 2.10 Jaring-jaring Limas Segiempat

Gambar 2.11 Jaring-jaring Limas Segilima dan Segienam
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2.1.5.2 Pembelajaran Bangun Ruang Sisi Datar

Bangun Ruang Sisi Datar adalah salah satu bab matematika yang dipelajari
oleh siswa di kelas 8. Adapun kompetensi inti (K1) dan kompetensi dasar (KD) yang
terkait dengan hal tersebut. Menurut kurikulum 2013 KI & KD yang terkait sebagai
berikut:

Kompetensi Inti

3. Memahami dan menerapkan pengetahuan (faktual, konseptual, dan prosedural)
berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni,
budaya terkait fenomena dan kejadian tampak mata.

4. Mengolah, menyaji dan menalar dalam ranah konkret (menggunakan,
mengurai, merangkai, memodifikasi, dan membuat) dan ranah abstrak
(menulis, membaca, menghitung, menggambar, dan mengarang) sesuai dengan
yang dipelajari di sekolah dan sumber lain yang sama dalam sudut
pandang/teori

Kompetensi Dasar:

3.9. Membedakan dan menentukan luas permukaan dan volume bangun ruang sisi
datar (kubus, balok, prisma, dan limas).

4.9. Menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan luas permukaan dan volume

bangun ruang sisi datar (kubus, balok, prima, dan limas), serta gabungannya.

Dari kompetensi inti dan kompetensi dasar maka ada indikator-indikator
pencapaian kompetensi. Indikator pencapaian kompetensi ini dibuat agar arah dan
tujuan pembelajaran menjadi jelas. Berdasarkan Kl dan KD diatas maka indikator

pencapaian kompetensi untuk materi Bangun Ruang Sisi Datar diantara lain:
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1.  Menentukan luas permukaan kubus.

2. Menentukan luas permukaan balok.

3. Menentukan volume prisma

4. Menentukan volume limas.

5. Menentukan luas permukaan prisma.

6.  Menentukan luas permukaan limas.

7. Menentukan volume prisma.

8.  Menentukan volume limas

9.  Menentukan hubungan antara diagonal ruang, diagonal bidang dan bidang
diagonal.

Bangun Ruang Sisi Datar adalah salah satu bab yang dipelajari di kelas 8
SMP. Materi tersebut harus dipahami dan dikuasai oleh siswa. Dengan adanya Kl
(Kompetensi Inti) dan KD (Kompetensi Dasar), tujuan pembelajaran dapat terarah.
Selain itu tujuan pembelajaran dapat lebih rinci dan jelas dengan adanya Indikator

Pencapaian Kompetensi yang dibuat berdasarkan K1 dan KD yang telah ditentukan.

2.2 Penelitian yang Relevan

Penelitian — penelitian yang relevan digunakan untuk menunjang penelitian
yang telah dilakukan. Adapun penelitian yang relevan ini digunakan untuk
mendukung dalam penulisan penelitian sehingga penelitian ini dapat tervalidasi
kebenarannya. Penelitian yang terdahulu dapat dijadikan sebagai bahan
perbandingan agar apa yang diteliti sebelumnya dapat dijadikan sebagai bahan
acuan dalam penelitian berikutnya. Penelitian yang relevan yang dapat dijadikan

bahan perbandingan antara lain:
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2.2.1 Penelitian yang dilakukan oleh Luciana Retno Umiyatsih pada tahun 2012
yang berjudul “Efektivitas Penggunaan Media Lagu Pada Pembelajaran
Materi Operasi Hitung Campuran di Kelas IV Semester Gasal SDN
Giriharjo Pakem Tahun Ajaran 2010/2011 Ditinjau dari Minat dan Hasil
Belajar Siswa”. Penelitian ini bertujuan untuk: 1) mengetahui proses
pembelajaran matematika dengan media lagu pada materi operasi hitung
campuran siswa kelas 1V SD Negeri Giriharjo Pakem, (2) mengetahui minat
siswa selama proses pembelajaran pada operasi hitung campuran siswa
kelas IV SD Negeri Giriharjo Pakem, (3) mengetahui hasil belajar siswa
pada materi operasi hitung campuran siswa kelas IV SD Negeri Giriharjo
Pakem. Subjek penelitian yang relevan ini adalah siswa kelas IV SD Negeri
Giriharjo Pakem tahun ajaran 2010/2011. Hasil dari penelitian yang relevan
ini adalah siswa kelas 1V SD Negeri Giriharjo Pakem menunjukan minat
dalam kegiatan belajar mengajar berlangsung. Hal tersebut didukung
dengan hasil analisis pengamatan setiap siklus dalam mengukur minat
belajar siswa. Siklus 1 awal memiliki persentase 88%, siklus 1 ulang
memiliki persentase 88%, dan siklus 2 memiliki persentase 94%. Selain itu,
hasil belajar siswa dapat dilihat dari persentase ketuntasan setiap siklus.
Ketuntasan minimal di kelas IV SD Negeri Giriharjo adalah 60. Siklus 1
memiliki persentase ketuntasan 27%, siklus 1 ulang memiliki persentase
ketuntasan 39%, dan siklus 2 memiliki persentase ketuntasan 76%. Dari
persentase minat belajar dan hasil belajar siswa dapat disimpulkan

mengalami kenaikan.
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2.2.2 Penelitian yang dilakukan oleh Myti Sandri yang berjudul “Pengaruh Media

2.2.3

Lagu terhadap Hasil Belajar Matematika pada Materi Sifat-Sifat Bangun
Datar Siswa Kelas 5 SD Negeri 5 Kota Bengkulu”. Tujuan penelitian ini
adalah mengetahui seberapa besar pengaruh media lagu terhadap hasil
belajar matematika pada materi sifat-sifat bangun datar siswa kelas 5 SD
Negeri Kota Bengkulu. Subjek penelitian yang relevan ini adalah siswa
kelas 5 SD Negeri 5 Kota Bengkulu Tahun Ajaran 2015/2016. Sampel
penelitian ini dilaksanakan di dua kelas. Kelas pertama adalah kelas yang
menggunakan media lagu yang disebut dengan kelas eksperimen dan kelas
kedua yang menggunakan metode ekspositori yang disebut dengan kelas
kontrol. Hasil dari penelitian yang relevan ini adalah siswa kelas 5 SD
Negeri 5 Kota Bengkulu menunjukkan nilai rata-rata siswa yang lebih tinggi
dalam pembelajaran dengan menggunakan media lagu dibandingkan tanpa
menggunakan media lagu. Pada kelas eksperimen nila rata-rata siswa adalah
72,04 dan pada kelas kontrol nilai rata-rata siswa adalah 60,21.

Penelitian yang dilakukan oleh Ryan Angga Pratama, Rahayu Sri
Waskitoningtyas, dan Besse Intan Permatasari yang berjudul
“Pengembangan Metode HARUM PALA (Hafalan Rumus Pakai Lagu)
pada Siswa Sekolah Menengah Pertama di Balikpapan”. Tujuan penelitian
yang relevan ini adalah untuk mengembangkan media pembelajaran berupa
produk yang dapat dimanfaatkan dalam pembelajaran. Subjek penelitian
yang relevan ini diantara lain kelas VII SMP Negeri 4 (VII F dan VII G),
kelas VII SMP Negeri 7 (VII I dan V11 J), dan kelas VII SMP Patra Dharma

(VI A, VII B, VII C, dan VII D). Hasil dari penelitian yang relevan ini
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adalah pengembangan media pembelajaran berupa lagu dapat
menumbuhkan hasil belajar yang cukup baik. Hal ini ditunjukan dengan
hasil belajar siswa SMP Negeri 4 yang cukup baik dimana di kelas VII F
memiliki nilai rata-rata 75,07 dan di kelas VII G memiliki nilai rata-rata
64,5. Selain itu hasil belajar siswa kelas VVI1 SMP Negeri 7 Balikpapan, nilai
rata-rata kelas VII | adalah 79,36 dan nilai rata-rata kelas VII J adalah 82.
Sedangkan hasil belajar siswa kelas VII A, VII B, VII C, dan VII D SMP
Patra Dharma 2 Balikpapan memiliki nilai rata-rata yaitu 61,32; 82; 69,6;

dan 77,8.

2.3 Kerangka Berpikir

Matematika adalah salah satu mata pelajaran yang ada di sekolah baik dari SD,
SMP, dan SMA/SMK. Meskipun sudah dipelajari dari jenjang dasar nyatanya
banyak siswa yang sering mengalami kesulitan dalam pelajaran ini. Mereka
menganggap matematika adalah pelajaran yang menakutkan sehingga hal ini
menjadi salah satu faktor hambatan yang dialami siswa dalam mengikuti
pembelajaran. Ketakutan — ketakutan ini memicu atau menimbulkan permasalahan
di dalam kelas. Permasalahan tersebut diantara lain adalah minat siswa dan hasil
belajar siswa yang rendah. Minat pada dasarnya adalah penerimaan yang dirasakan
seseorang terkait hubungan antara diri sendiri dengan sesuatu yang dari luar diri.
Semakin kuat hubungan tersebut maka semakin besar minat yang tumbuh (Arnasih,
W. & Hartaya, K., 2015). Kemudian hasil belajar adalah kemampuan yang terdapat
dalam diri siswa setelah menjalani pengalaman belajarnya. Minat belajar siswa
yang rendah seringkali ditemukan. Contohnya seperti siswa malas untuk

mengerjakan latihan maupun tugas untuk dikerjakan dirumah, malas untuk belajar
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ketika di luar proses pembelajaran di kelas. Hal ini jika tidak ditangani maka akan
menjadi salah satu faktor siswa memperoleh hasil belajar yang rendah. Jika siswa
sudah tidak minat dengan pembelajaran tersebut maka siswa akan malas dan
menghindari pembelajaran tersebut.

Berbagai macam permasalahan yang terjadi di atas, proses belajar mengajar
harus dirancang dengan baik dan matang. Dengan rancangan yang baik dan matang,
permasalahan yang sering terjadi dapat teratasi khususnya minat dan hasil belajar
siswa yang rendah. Banyak sekali pendekatan, model, dan metode yang dapat
diterapkan. Selain itu media pembelajaran juga dapat dijadikan alternatif dalam
pelaksanaan pembelajaran. Hal ini dapat digunakan untuk menumbuhkan minat
siswa yang nantinya dapat mendorong hasil belajar siswa. Salah satu media
pembelajaran yang dapat menumbuhkan minat siswa adalah penggunaan lagu yang
dikaitkan dengan materi dalam pembelajaran.

Istilah lagu sudah tidak asing lagi didengar oleh banyak orang. Lagu menjadi
hal yang tak lepas dari manusia. Orang tua hingga anak-anak sangat senang dengan
lagu karena dengan mendengarkan lagu dapat membantu mereka untuk
merelaksasikan otak dan mampu menyampaikan emosi-emosi yang dirasakan.
Penggunaan lagu dalam pembelajaran juga dapat menjadi alternatif guru dalam
mengatasi permasalahan yang ada seperti minat dan hasil belajar. Dengan adanya
lagu, pembelajaran yang dibawakan oleh guru dapat menjadi daya tarik siswa. Hal
ini didukung dengan penelitian yang dilakukan oleh Ryan Angga Pratama, Rahayu
Sri Waskitoningtyas, dan Besse Intan Permatasari bahwa siswa SMP di Balikpapan
sangat antusias dalam mengikuti pembelajaran menggunakan media lagu. Ketika

siswa sudah tertarik dengan pelajaran tersebut maka siswa akan melakukan segala
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cara agar apa yang ia ingin ketahui dapat diperoleh. Contohnya seperti memahami
bangun ruang sisi datar. Jika siswa tertarik dengan hal itu maka ia akan mencari
tahu secara lebih detail agar ia paham akan materi tersebut. Hal ini juga akan
berdampak pada hasil belajar siswa. Ketika pemahaman siswa sudah baik maka
akan membantu siswa dalam memperoleh hasil belajar yang baik. Hal ini juga
didukung dengan penelitian yang relevan yang dilakukan oleh Luciana Retno
Umiyatsih tahun 2012 dimana dengan penggunaan media lagu dalam pembelajaran
dapat meningkatkan minat dan hasil belajar siswa.

Menurut Kiun, T. C., Marwani & Halida (dalam Febriyona, C., Supartini, T.,
dan Pangemanan, L., 2019), pembelajaran yang menggunakan media pembelajaran
lagu memiliki manfaat yang sangat baik untuk pembelajaran. Manfaat tersebut
diantaranya: 1) Siswa akan bereksplorasi untuk menemukan cara belajar yang
menyenangkan bagi dirinya; 2) Siswa akan terangsang tertarik pada mata pelajaran
yang lain dengan lagu; 3) Melalui lagu siswa akan menambah pengalaman belajar
selama proses pembelajaran berlangsung; 4) Siswa akan mudah mengingat
informasi-informasi yang penting dalam ingatan; 5) Meningkatkan daya ingat
siswa; 6) Meningkatkan kreatifitas dan membentuk sikap positif dalam diri siswa.
Akan tetapi pembelajaran yang menggunakan media pembelajaran lagu, pendidik
harus lebih mempersiapkan rancangan dan desain pembelajaran. Guru juga harus
memiliki kreativitas yang tinggi. Sehingga pembelajaran yang diajarkan nanti dapat
berjalan dengan baik. Ada beberapa yang harus diperhatikan dalam penggunaan
media lagu yaitu kriteria lagu. Kriteria lagu dalam pembelajaran antara lain syair
atau kalimat sebuah lagu tidak terlalu panjang; lagu yang dibuat mudah dihafal dan

menarik untuk dinyanyikan serta dapat membuat anak untuk merespon dengan
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riang; isi lagu berkaitan dengan pendidikan atau edukasi; melodi lagu sederhana
dan dapat dikuasai oleh anak dengan mudah serta singkat dan mudah diingat oleh
anak; lagu berisi kurang lebih 16 bar; lagu yang dibuat sesuai dengan dunia dan
karakter seorang anak. Selain kriteria lagu, pemakaian yang tepat dan dilakukan
secara berulang-ulang akan menumbuhkan minat siswa dan hasil belajar siswa.
Beberapa penelitian juga pernah membahas mengenai topik yang serupa.
Diantaranya pernah membahas mengenai efektivitas penggunaan media lagu dalam
pembelajaran ditinjau dari minat dan hasil belajar siswa. Selain itu ada penelitian
yang membahas mengenai pengaruh media pembelajaran berbasis lagu terhadap
hasil belajar matematika di kelas 5 SD. Kemudian ada juga penelitian yang
membahas mengenai pengembangan metode HARUM PALA (Hafalan Rumus
Pakai Lagu) di SMP. Oleh karena itu penelitian berfokus pada pengembangan
media pembelajaran berbasis musik untuk mengembangkan minat dan hasil belajar

siswa khususnya dalam materi Bangun Ruang Sisi Datar.
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Minat dan hasil belajar siswa
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Gambar 2.12 Kerangka Berpikir Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis

Musik atau Lagu
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METODE PENELITIAN

3.1 Jenis Penelitian dan Metode Penelitian

Jenis penelitian yang digunakan pada penelitian ini adalah research and
development (R&D) atau penelitian pengembangan. Penelitian ini bertujuan untuk
menghasilkan produk tertentu dan menguji keefektifan produk tersebut. Penelitian
ini dilaksanakan dengan metode penelitian ADDIE (Analyze, Design, Development,
Implement, Evaluate) yang dikembangkan oleh Dick and Carrey. Model ADDIE
ini merupakan proses yang digunakan untuk kerangka kerja panduan desain. Model
ADDIE ini dipilih dikarenakan dalam model ini dikembangkan secara sistematis
dan juga berpijak pada landasan teoritis desain pembelajaran. Dalam model ADDIE
ini terdapat lima langkah yang ingin diimplementasikan untuk mengembangkan
sebuah produk seperti lagu, aplikasi, video pembelajaran, modul pembelajaran, dan
lain sebagainya (Tegeh dkk., 2015: 209). Berikut ini lima langkah model ADDIE
yang terdiri dari:
3.1.1 Analisis (Analyze)

Pada tahap ini peneliti melakukan analisis siswa mengenai permasalahan
yang terjadi khususnya minat belajar dan hasil belajar siswa. Peneliti melakukan
observasi di kelas serta wawancara dengan guru. Selain itu, peneliti juga
menganalisis mengenai kegemaran siswa terhadap musik sehingga media

pembelajaran yang dikembangkan sesuai dengan kebutuhan siswa.

42
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3.1.2 Perancangan (Design)

Pada tahap ini, peneliti merancang media pembelajaran berbasis musik
(lagu) yang berkaitan dengan materi Bangun Ruang Sisi Datar. Rancangan tersebut
meliputi lirik lagu, nada lagu, aransemen, dan alat yang digunakan.

3.1.3 Pengembangan (Development)

Pada tahap ini, peneliti membuat media pembelajaran berbasis musik (lagu)
yang telah dirancang pada tahap sebelumnya. Kemudian produk tersebut divalidasi
dan direvisi sesuai dengan saran dari validator. Selain itu peneliti membuat
instrumen yang dibutuhkan dalam penelitian seperti instrumen pembelajaran dan
pengambilan data.

3.1.4 Implementasi (Implement)

Pada tahap ini, peneliti melakukan uji coba produk yang telah
dikembangkan pada pembelajaran oleh siswa melalui treatment — treatment yang
dibuat peneliti.

3.1.5 Evaluasi (Evaluate)

Pada tahap ini, peneliti melakukan evaluasi tes hasil belajar siswa, angket
minat belajar siswa, dan angket evaluasi produk pembelajaran setelah pembelajaran
matematika yang menggunakan media pembelajaran musik (lagu) yang

dikembangkan.

3.2 Tempat dan Waktu Penelitian
3.2.1 Tempat Penelitian

Tempat pelaksanaan pada penelitian ini di SMP Stella Duce 2 Yogyakarta
yang beralamat di JI. Suryodiningratan No. 33 Kecamatan Mantrijeron Kota

Yogyakarta, Daerah Istimewa Yogyakarta.
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Waktu pelaksanaan pada penelitian pada semester genap tahun ajaran

2022/2023. Kemudian waktu pelaksanaan disesuaikan dengan keberlangsungan

pembelajaran materi Bangun Ruang Sisi Datar di kelas 8 SMP Stella Duce 2

Yogyakarta.

Tabel 3.1 Tabel Waktu Penelitian

Tahap

Waktu

Keterangan

Analisis

1 Januari 2023 — 20 Januari 2023

Menganalisis kebutuhan dan
permasalahan peserta didik

Perancangan

21 Januari 2023 — 10 Februari 2023

Merancang 4 lagu meliputi
lirik lagu, nada lagu,
aransemen, dan alat yang
digunakan

Pengembangan

11 Februari 2023 — 28 Februari 2023

Mengembangkan 4  lagu.
Kemudian direcord,
divalidasi dan dipublikasi.
Mengembangkan  instrumen
pemungutan data: angket
minat belajar, angket evaluasi
produk, dan tes hasil belajar

Implementasi

1 Maret 2023 — 30 April 2023

Mengimplementasikan  lagu
ke dalam pembelajaran

Evaluasi

1 Mei 2023 — 31 Mei 2023

Mengevaluasi angket minat
belajar, angket evaluasi
produk, dan tes hasil belajar

3.3 Subjek dan Objek Penelitian

Dalam penelitian tentunya terdapat subjek dan objek penelitian yang harus

diamati. Subjek dalam penelitian ini adalah siswa kelas 8 SMP Stella Duce 2

Yogyakarta tahun ajaran 2022/2023. Kelas yang digunakan untuk penelitian hanya

satu kelas yakni kelas 8 Celebration yang terdiri dari 23 siswa. Sedangkan objek

penelitian ini adalah pengembangan media pembelajaran berbasis musik untuk

menumbuhkan minat dan hasil belajar siswa pada materi Bangun Ruang Sisi Datar.
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3.4 Bentuk Data dan Teknik Pengumpulan Data
Bentuk data dalam penelitian ini berupa data minat siswa dan data hasil

belajar siswa kelas 8 Celebration di SMP Stella Duce 2 Yogyakarta yang diamati
dan dianalisis oleh peneliti. Selain itu, peneliti juga membutuhkan data untuk
mengembangkan produk berupa media pembelajaran berbasis musik (lagu). Teknik
pengumpulan data digunakan untuk memperoleh data penelitian meliputi minat
siswa dan hasil belajar siswa. Teknik yang digunakan dalam mengumpulkan data
antara lain:
3.4.1 Observasi

Observasi adalah pengamatan secara langsung ke objek peneliti untuk
melihat kegiatan yang dilakukan dari dekat (Sudaryono, 2016:87). Menurut
Sudaryono (2016:87) terdapat 2 jenis observasi yaitu, (1) observasi partisipasi
(participatory observation) yakni peneliti ikut serta dalam kegiatan yang sedang
berlangsung dan peneliti ikut sebagai peserta. (2) observasi non partisipatif (non
participatory observation) merupakan peneliti tidak ikut terlibat dalam kegiatan
dan peneliti hanya akan mengamati dan tidak ikut langsung dalam kegiatan yang
sedang diteliti. Observasi yang dilakukan peneliti adalah observasi partisipasi.
Selain itu observasi ini digunakan untuk proses dalam menganalisis kebutuhan
siswa.
3.4.2 Wawancara

Wawancara adalah metode yang berguna sebagai pengumpulan informasi
yang akan dipakai guna menemukan data langsung dari sumbernya (Sudaryono,
2016: 82). Menurut Sugiyono (2013) mengatakan bahwa wawancara terdiri dari

dua macam yaitu 1) wawancara terstruktur yaitu metode pengumpulan data apabila
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peneliti sudah mengetahui dengan pasti terkait informasi yang hendak didapatkan.
Oleh sebab itu, dalam melaksanakan wawancara, peneliti mempersiapkan
instrumen penelitian yang sistematis berbentuk pertanyaan-pertanyaan tertulis yang
jawabannya sudah disediakan. 2) wawancara tidak terstruktur yaitu melakukan
suatu wawancara yang leluasa tanpa pedoman wawancara. Peneliti menggunakan
wawancara terstruktur dalam penelitiannya. Selain itu wawancara ini digunakan
untuk mengklarifikasi temuan — temuan pada observasi yang dilakukan peneliti
serta digunakan untuk analisis kebutuhan siswa.
3.4.3 Angket

Angket adalah salah satu teknik pengumpulan data dengan memberi
pertanyaan atau pernyataan tertulis kepada responden (Sugiyono, 2013). Teknik
pengumpulan data berupa angket menjadi instrumen untuk mengukur dan
mengetahui minat belajar siswa. Selain itu terdapat angket yang digunakan sebagai
bahan evaluasi terhadap produk yang telah dikembangkan yakni lagu pembelajaran
yang berkaitan dengan Bangun Ruang Sisi Datar. Jadi angket yang digunakan
adalah angket minat belajar siswa dan angket evaluasi produk pembelajaran.
344 Tes

Tes adalah alat atau prosedur yang berisi kumpulan pertanyaan atau latihan
yang digunakan untuk mengukur sesuatu dengan aturan — aturan yang telah
ditentukan (Arikunto, 2010:53). Teknik pengumpulan data berupa tes digunakan

untuk mengetahui dan mengukur data hasil belajar.

3.5 Instrumen Penelitian
Instrumen penelitian ini digunakan pada penelitian ini dibagi menjadi 2 yaitu

instrumen pembelajaran dan instrumen pengambilan data. Instrumen pembelajaran
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berisi rencana pelaksanaan pembelajaran (RPP). Instrumen pengambilan data berisi
angket minat belajar siswa, tes hasil belajar siswa, dan angket evaluasi produk
pembelajaran. Instrumen dalam penelitian ini antara lain:
3.5.1 Instrumen Pembelajaran

Instrumen pembelajaran ini digunakan sebagai pedoman dalam pelaksanaan
pembelajaran dalam pembelajaran. Instrumen pembelajaran yang digunakan dalam
penelitian berupa RPP (Rencana Pelaksanaan Pembelajaran) disusun dan disertai
dengan penggunaan media pembelajaran matematika berbasis musik (lagu) pada
materi Bangun Ruang Sisi Datar yang terdapat pada butir 2.1.5. Berikut komponen
RPP yang akan digunakan dalam penelitian ini:

Tabel 3.2 Komponen Rencana Pelaksanaan Pembelajaran

Komponen RPP

1. Identitas Mata Pelajaran

2. Kompetensi Dasar

3. Indikator Pencapaian Kompetensi
4. Tujuan Pembelajaran

5. Materi Ajaran

6. Alokasi Waktu

7. Metode Pembelajaran

8. Kegiatan Pembelajaran

9. Penilaian Hasil Belajar

10. Sumber Belajar

3.5.2 Instrumen Pengambilan Data

Instrumen pemungutan data adalah instrumen yang digunakan untuk
memungut atau mengambil data yang dibutuhkan dalam penelitian. Berikut
instrumen pemungutan data yang digunakan dalam penelitian:
3.5.2.1 Pedoman Observasi

Pedoman observasi digunakan untuk menganalisis kebutuhan siswa

mengenai minat belajar siswa, hasil belajar siswa selama proses pembelajaran, dan
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kegemaran siswa terhadap musik. Pedoman ini dikembangkan berdasarkan variabel

dalam penelitian.

Tabel 3.3 Pedoman Observasi untuk Analisis Kebutuhan

Aspek yang No. Indikator Nomor
diamati Pernyataan
Minat Belajar 1.  Keinginan siswa dalam 1,2
pembelajaran
2. Perhatian siswa dalam pembelajaran 4
3. Pengerjaan tugas 3,5
Hasil Belajar 4., Cara pengerjaan siswa dalam 6,7
menjawab soal
5. Kesulitan siswa 8,9
6. Perolehan nilai 10
Media 7. Media pembelajaran yang 11,12
Pembelajaran digunakan guru saat pembelajaran
Musik 8. Kegemaran siswa terhadap musik 13,14, 15

3.5.2.2 Pedoman Wawancara

Pedoman wawancara digunakan untuk menganalisis kebutuhan siswa

mengenai minat belajar siswa, hasil belajar siswa selama proses pembelajaran, dan

kegemaran siswa terhadap musik. Pedoman ini dikembangkan berdasarkan variabel

dalam penelitian.

Tabel 3.4 Pedoman Wawancara untuk Analisis Kebutuhan

Aspek Indikator Nomor Pernyataan
Minat Belajar Tingkat minat belajar siswa 1
Hasil Belajar Tingkat hasil belajar siswa 2
Metode dan Media Metode dan media pembelajaran 3
Pembelajaran yang digunakan
Musik Kegemaran siswa terhadap musik 4,5

3.5.2.3 Pedoman Angket untuk Mengukur Minat Belajar Siswa

Pedoman angket untuk mengukur minat belajar siswa yang telah

dikembangkan dibuat berdasarkan tabel 2.1.
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Tabel 3.5 Pedoman Angket Minat Belajar Siswa
Aspek No. Indikator Pergyataan Nomor
oal Pernyataan
Keinginan 1 Berlatih soal setelah Positif 1
memahami dan
mengingat lagu
pembelajaran
matematika.
2 Memahami dan Negatif 2
mengingat lagu
pembelajaran
matematika.
3 Membagikan lagu Positif 3
pembelajaran
matematika ini dengan
teman-teman yang lain.
Perasaan Senang 4 Mendengarkan lagu Positif 4
pembelajaran
matematika.
5  Pembelajaran Negatif 5
matematika dengan
lagu.
6  Pengulangan lagu Positif 6
pembelajaran
matematika tanpa harus
diminta.
Perhatian 7 Memperhatikan dengan Positif 7
seksama ketika guru
menjelaskan materi.
8 Memahami isi lagu Negatif 8
yang berkaitan dengan
pembelajaran yang
diberikan.
9 Suasana kelas selama Negatif 9
pembelajaran
berlangsung.
Perasaan tertarik 10 Selama proses Positif 10
pembelajaran
berlangsung, timbul
rasa ketertarikan
11  Mendengarkan kembali Negatif 11
lagu di luar jam sekolah.
12 Menyanyikan setiap Positif 12
kali pembelajaran
berlangsung.
Giat Belajar 13 Mempelajari materi Positif 13

ketika di luar KBM
berlangsung
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Aspek No. Indikator Pergyataan Nomor
oal Pernyataan
14 Belajar matematika Negatif 14
sebelum pelajaran esok
dimulai
15 Dorongan untuk belajar Negatif 15
secara mandiri
Mengerjakan 16 Ketepatan Positif 16
Tugas pengumpulan tugas
yang diberikan oleh
guru
17 Waktu pengerjaan tugas Negatif 17
satu  sebelum tugas
dikumpulkan
18 Pengerjaan tugas secara Positif 18
mandiri
Menaati Peraturan 19 Waktu masuk kelas Positif 19
ketika pelajaran
berlangsung
20 Ulangan harian Negatif 20
21 Cara pengerjaan tugas
yang telah diberikan Negatif 21

oleh guru

3.5.2.4 Pedoman Angket untuk Evaluasi Lagu Pembelajaran yang Berkaitan

dengan Materi Bangun Ruang Sisi Datar

Pedoman angket untuk evaluasi lagu pembelajaran yang berkaitan dengan

materi bangun ruang sisi datar yang telah dikembangkan dibuat berlandaskan pada

butir 2.1.3. mengenai kriteria-kriteria lagu yang baik.

Tabel 3.6 Tabel Pedoman Angket Evaluasi Produk Pembelajaran

Nomor
Aspek No. Indikator Pernyataan Soal  pernyataan
Gaya dan 1  Penggunaan gaya dan bahasa Positif 1
Bahasa yang digunakan dalam lagu
2 Ketepatan gaya dan bahasa Negatif 2
yang digunakan untuk anak
usia sekolah
3 Gaya dan bahasa berbau Negatif 3
porno dan SARA
Isi 4  Tingkat kesulitan isi lagu Negatif 4

yang

digunakan  untuk

dipahami oleh siswa
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Nomor
Aspek No. Indikator Pernyataan Soal  pernyataan
5 Kesesuaian isi lagu dengan Negatif 5
materi yang diajarkan
6  Kesesuaian isi lagu dengan Positif 6
tujuan pembelajaran
Aransemen 7  Aransemen lagu membawa Positif 7
suasana senang
8  Penggunaan jumlah Negatif 8
instrumen dalam aransemen
lagu
9  Penggunaan nada dalam lagu Positif 9

3.5.2.5 Pedoman Kisi-kisi Tes

Pedoman Kisi-Kisi tes digunakan peneliti untuk membuat kisi-kisi tes. Kisi-
Kisi tes sebagai acuan siswa dalam mempersiapkan tes yang akan dikerjakan.
Pedoman Kisi-kisi tes yang telah dikembangkan dibuat berlandaskan pada butir
2.1.5 mengenai Kompetensi Inti, Kompetensi Dasar, dan Indikator Pencapaian
Kompetensi. Pedoman kisi-kisi sebagai berikut:

Tabel 3.7 Tabel Pedoman Kisi-Kisi Tes

Kompetensi Dasar Materi Indikator Soal Benjdyc  No Level
Tes Soal

3.9. Membedakan dan Bangun Siswa dapat PG 1 C3

menentukan luas Ruang Sisi menghitung

permukaan  dan Datar volume sebuah

volume  bangun limas jika

ruang sSisi datar diketahui  luas

(kubus, balok, alas dan tinggi

prisma, dan limas

limas).

Siswa dapat PG 2 C3

4.9.  Menyelesaikan menentukan

masalah yang jumlah titik

berkaitan dengan sudut,  rusuk,

luas  permukaan dan sisi pada

dan volume bangun limas

bangun ruang sisi Disajikan PG 3 C3

datar (kubus, gambar, siswa

balok, prima, dan dapat

menghitung

luas permukaan
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Kompetensi Dasar

Materi

Indikator Soal

Bentuk No
Tes Soal

Level

limas),
gabungannya.

serta

Siswa dapat
menentukan
tinggi  bangun
ruang  prisma
segitiga

PG 4

C3

Siswa dapat
menghitung
luas permukaan
balok

PG 5

C3

Siswa dapat
menentukan
panjang
diagonal balok

PG 6

C3

Siswa dapat
menjelaskan
pengertian
kubus

PG 7

C1

Siswa
memilih
ciri kubus

dapat
ciri-

PG 8

C4

Siswa dapat
menghitung
luas permukaan
kubus

PG 9

C3

Siswa dapat
menghitung
panjang  rusuk
kubus dari
permasalahan
yang telah
disajikan.

PG 10

C4

Siswa dapat
menghitung

banyak
sudut,
sisi bidang
diagonal, dan
diagonal ruang
dari bangun
ruang (Kubus,
Balok, Prisma,
dan Limas)

titik
rusuk,

Uraian 1

C3
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Kompetensi Dasar Materi Indikator Soal Bentuk  No Level
Tes Soal
Siswa dapat Uraian 2 C5

menggambar
jaring-jaring
bangun  ruang
(Kubus, Balok,
Prisma, dan
Limas)

Siswa dapat

menganalisis

dan

menyelesaikan

permasalahan

yang berkaitan Uraian 3 C4
dengan luas

permukaan

suatu  bangun

ruang sisi datar

3.6 Teknik Analisis Data

Data merupakan hal yang sangat penting dalam penelitian. Selain itu data
menjadi dasar dalam sebuah penelitian. Adanya data, tujuan penelitian dapat
diukur. Menurut Situmorang, S. H., dkk. (2010:1), data adalah kumpulan dari
beberapa informasi atau fakta yang diperoleh dari observasi atau pengamatan. Data
dapat berupa angka, lambang, dan sifat. Data yang diperoleh dari observasi akan
dilakukan analisis data. Teknik analisis data yang dilakukan dalam penelitian ini
antara lain:
3.6.1 Analisis Data Minat Belajar Siswa dan Evaluasi Pengembangan

Produk
3.6.1.1 Analisis Data Angket Minat Belajar Siswa
Analisis data angket menggunakan skala likert (Sugiyono, 2013:93-94).

Analisis tersebut diberikan skor 1 — 5 pada setiap pertanyaan yang dijawab oleh

siswa. Acuan skor pada setiap pertanyaan yang dijawab oleh siswa sebagai berikut:
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STS = Sangat Tidak Setuju
TS = Tidak Setuju

R = Ragu-ragu

S = Setuju

SS = Sangat Setuju

Tabel 3.8 Tabel Rubrik Skor Angket

Pilihan Jawaban

Kategori Positif Negatif
Sangat Tidak Setuju 1 5
Tidak Setuju 2 4
Ragu-ragu 3 3
Setuju 4 2
Sangat Setuju 5 1

Kemudian hasil data angket minat siswa dihitung secara total dalam setiap

pertanyaan dan dari skor total tersebut dihitung skor akhir dengan rumus:

] Skor total siswa dalam pengerjaan angket
Skor Akhir = - - %X 100
Skor maksimal dari angket

Menurut Budi, K. (dalam Umiyatsih, L. R., 2012:50), skor hasil yang telah
diperoleh dapat dikelompokan atau dikategorikan sebagai berikut:

Tabel 3.9 Kategori Interval Skor Minat Belajar Siswa

Kategori Interval%
Tidak Berminat 0<M<120
Kurang Berminat 20<KM <40
Cukup Berminat 40 <M <60
Berminat 60 <M <80

Sangat Berminat 80 <M <100
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3.6.1.2 Analisis Data Angket Evaluasi Pengembangan Produk
Analisis data angket menggunakan skala likert (Sugiyono, 2013:93-94).
Analisis tersebut diberikan skor 1 — 5 pada setiap pertanyaan yang dijawab oleh

siswa. Acuan skor pada setiap pertanyaan yang dijawab oleh siswa sebagai berikut:

STS = Sangat Tidak Setuju
TS = Tidak Setuju

R = Ragu-ragu

S = Setuju

SS = Sangat Setuju

Tabel 3.10 Tabel Rubrik Skor Angket Evaluasi Pengembangan Produk

Pilihan Jawaban

Kategori

Positif Negatif
Sangat Tidak Setuju 1 5
Tidak Setuju 2 4
Ragu 3 3
Setuju 4 2
Sangat Setuju 5 1

Kemudian hasil data angket evaluasi pengembangan produk dihitung secara
total dalam setiap pertanyaan dan dari skor total tersebut dihitung skor akhir dengan
rumus:

) Skor total pengerjaan angket
Skor Akhir = - - X 100%
Skor maksimal dari angket

Menurut Arikunto (2009) mengatakan bahwa skor hasil yang telah

diperoleh dapat dikelompokan atau dikategorikan sebagai berikut:
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Tabel 3.11 Kriteria Kelayakan Produk

Persentase Tingkat Kelayakan Keterangan
< 21% Tidak layak Tidak layak/dibuang
21% —40% Kurang layak Diperbaiki
41% — 60% Cukup layak Digunakan (bersyarat)
61% — 80% Layak Digunakan
81% —100% Layak sekali Digunakan

(Sumber: Arikunto (2009) dengan modifikasi)

3.6.2 Analisis Data Hasil Belajar Siswa

Analisis data hasil belajar siswa menggunakan tes. Tes digunakan untuk
mengukur dan mengetahui tingkat keberhasilan siswa. Tes yang diberikan kepada
siswa memiliki skor maksimal 100 dari nilai total setiap pertanyaan yang terdapat
dalam tes. Nilai setiap pertanyaan disesuaikan dengan rubrik skor tes yang telah
dibuat dalam penelitian ini. Dalam analisis data hasil belajar terdapat hasil belajar
setiap individu dan hasil belajar kelas (nilai rata-rata kelas). Setelah itu untuk
mengkategorikan hasil belajar menggunakan KKM yang berlaku di sekolah.
Perhitungan hasil belajar sebagai berikut:
3.6.1.1 Menghitung hasil belajar setiap individu

. Skor yang diperoleh siswa
Nilai = - x 100
Skor maksimal

3.6.1.2 Menghitung hasil belajar kelas (nilai rata-rata)

Jumlah nilai yang diperoleh seluruh siswa
Mean = - x 100
Jumlah siswa

3.7 Validitas Instrumen
Instrumen yang terdapat pada penelitian ini harus diujicobakan terlebih

dahulu kepada siswa satu kelas yakni kelas 8 Celebration SMP Stella Duce 2
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Yogyakarta. Siswa yang diujicobakan belum mendapatkan materi Bangun Ruang
Sisi Datar sehingga ketika penelitian bertepatan dengan pembelajaran berlangsung.
Untuk mengetahui validitas dan reliabilitas instrumen digunakan beberapa analisis
sebagai berikut:
3.7.1 Analisis Validitas

Analisis validitas yang digunakan dalam penelitian berfungsi untuk
menyatakan ketepatan dan kecermatan suatu alat ukur. Pada penelitian ini analisis
validitas digunakan untuk mengukur ketepatan atau kecermatan tes hasil belajar
pada setiap butir soal dengan menggunakan rumus korelasi Product Moment
sebagai berikut

_ NTXY — (EX)(XY)
JINEXZ—ETXHINTY? - (TY)?

Txy

Keterangan:

r = koefisien korelasi

X = nilai variabel bebas
Y = nilai variabel terikat

N = ukuran sampel

Setelah mengetahui koefisien korelasi maka untuk menyimpulkan
digunakan kategori sebagai berikut (Arikunto; dalam Umiyatsih, L. R., 2011:47)

Tabel 3.12 Kriteria Koefisien Korelasi

Koefisien Korelasi Kategori
0,00 <r <0,200 Sangat rendah
0,200 <r <£0,400 Rendah
0,400 <r £ 0,600 Cukup
0,600 <r <0,800 Tinggi

0,800 <r <1,00 Sangat tinggi
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Taraf signifikansi yang digunakan dalam penelitian adalah a = 0,05 dengan df =
n-2. Hasil koefisien korelasi yang diperoleh dapat dikatakan valid apabila r hitung >
I tabel (Dewi, 2018:2). Dari analisis yang telah dilakukan menggunakan bantuan
Microsoft Excel diperoleh hasil dari instrumen hasil belajar sebagai berikut:

Tabel 3.13 Hasil Validitas dan Hasil Belajar Siswa

Jenis No soal Koefisien Kategori R tabel Hasil
Soal Korelasi
Pilihan 1 0,45 Cukup 0,3365 Valid
Ganda 2 0,802 Sangat Tinggi 0,3365 Valid
3 0,508 Cukup 0,3365 Valid
4, 0,6 Cukup 0,3365 Valid
5 0,534 Cukup 0,3365 Valid
6 0,045 Sangat Rendah 0,3365 Tidak Valid
7 0,362 Rendah 0,3365 Valid
8 0,453 Cukup 0,3365 Valid
0. 0,319 Rendah 0,3365 Tidak Valid
10. 0,364 Rendah 0,3365 Valid
Uraian 1. 0,537 Cukup 0,3365 Valid
2. 0,777 Tinggi 0,3365 Valid
3. 0,749 Tinggi 0,3365 Valid

3.7.2 Analisis Reliabilitas

Analisis Reliabilitas digunakan dalam penelitian ini untuk mengetahui
kestabilan dari suatu alat ukur yang digunakan dalam uji coba penelitian. Hasil
pengukuran yang digunakan dalam penelitian memberikan hasil yang sama
meskipun dalam penelitian dilakukan oleh orang, waktu, dan tempat yang berbeda.
Sehingga dari hal tersebut reliabilitas dapat menunjukan bahwa suatu instrumen
dapat dipercaya dalam penggunaan. Semakin tinggi tingkat reliabilitas maka
semakin stabil suatu alat ukur tersebut untuk mengukur suatu gejala tertentu. Akan
tetapi semakin rendah tingkat reliabilitas maka semakin tidak stabil alat ukur

tersebut untuk mengukur suatu gejala tertentu. Pada penelitian ini suatu alat ukur
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berupa tes hasil belajar dianalisis menggunakan analisis reliabilitas. Oleh karena itu
pengujian reliabilitas tes hasil belajar menggunakan rumus:
1. KR (Kuder Richardison) 20

Rumus ini digunakan untuk mengukur reliabilitas soal pilihan ganda yang
terdapat dalam instrumen pengukuran hasil belajar siswa. Setiap soal pada pilihan
ganda yang terdapat instrumen memiliki tingkat kesulitan yang berbeda sehingga
dianalisis menggunakan KR 20 (Fraenkel, Wallen, & Hyun; Yusup, F., 2018:21).
Berikut rumus yang digunakan untuk menganalisis reliabilitas soal pilihan ganda,

yakni KR 20 (Sugiyono, 2013:132):

_\k st — X pid;
_(k—l){ st }

Ti
Keterangan:
r; = reliabilitas internal instrumen
k = jumlah item soal yang terdapat pada instrumen
p;= proporsi banyaknya subjek yang menjawab setiap item soal pada instrumen
g =1-p;

s2= Variansi total

2. Alpha Cronchbach

Rumus ini digunakan untuk mengukur reliabilitas soal uraian yang
terdapat dalam instrumen pengukuran hasil belajar siswa. Hal ini karena pada
instrumen memiliki jumlah jawaban benar yang lebih dari 1 (Adamson & Prion;

Yusup, F., 2018:21-22). Berikut rumus Alpha Cronbach:
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Zo'tzl

rll B [n - 1] B O-tz
Untuk mencari Variansi tiap bagian

, XX° (XX)?
% TTN T N2

Keterangan:
n = banyak item
r11 = reliabilitas instrumen
g2 = variansi tiap item
Setelah mengetahui koefisien reliabilitas dari soal pilihan ganda maupun
soal uraian maka untuk menyimpulkan digunakan kategori sebagai berikut
(Arikunto, dalam Umiyatsih, L. R., 2011:47).

Tabel 3.14 Kriteria Koefisien Reliabilitas

Koefisien Reliabilitas Kategori
0,00 <R <0,200 Sangat rendah
0,200 <R 0,400 Rendah
0,400 <R £0,600 Cukup
0,600 < R £0,800 Tinggi
0,800 <R <1,00 Sangat tinggi

Dari perolehan uji reliabilitas menggunakan rumus KR 20, soal pilihan
ganda memperoleh koefisien reliabilitas sebesar 0,604196 dan koefisien tersebut
dapat dikategorikan ke dalam kategori tinggi. Kemudian untuk perolehan uji
reliabilitas menggunakan rumus Alfa Cronbach, soal uraian memperoleh koefisien
reliabilitas sebesar 0,691 dan koefisien tersebut dapat dikategorikan ke dalam

kategori tinggi.
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3.8 Validasi Produk Pembelajaran

Validasi produk pembelajaran digunakan untuk memvalidasi produk yang
telah dikembangkan berupa lagu yang berkaitan dengan materi Bangun Ruang Sisi
Datar. Validasi instrumen dilakukan agar sejauh mana produk yang telah
dikembangkan teruji atau dapat dikatakan baik. Pedoman pembuatan validasi
instrumen meliputi kriteria-kriteria lagu dalam pembelajaran yang terdapat pada
tabel 2.2.
Untuk menghitung skor validasi instrumen dengan:

. Skor yang diperoleh
B 6

Setelah diperoleh rerata nilai akan dikelompokkan dalam setiap kriteria. Kriteria

Penilaian meliputi:

Tabel 3.15 Kriteria Validasi Instrumen

No. Kiriteria Interval Rekomendasi

1. Sangat baik 3,25<M < 4,00 Tidak perlu revisi

2. Baik 250<M< 3,25 Perlu revisi kecil

3. Kurang baik 1,75 <M < 2,50 Perlu revisi besar

4 Sangat kurang baik ~ 0,00<M < 1,75 Belum dapat digunakan

(Sdmber: Widyoko 2015 dengan modifikasi)



PLAGIAT MERUPAKAN TINDAKAN TIDAK TERPUJI

BAB IV

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

4.1 Laporan Pelaksanaan Penelitian

Pelaksanaan Penelitian yang dilakukan oleh peneliti di SMP Stella Duce 2
Yogyakarta dilaksanakan hanya satu kelas yaitu di kelas 8 Celebration. Kelas 8
Celebration terdiri dari 23 siswa. Waktu pelaksanaan penelitian dilakukan dalam
rentang waktu bulan November 2022 — Mei 2023. Hal itu sudah meliputi semua
rangkaian kegiatan penelitian. Mulai dari tahap analisis kebutuhan, pengambilan
data, dan evaluasi.

Sebelum melaksanakan kegiatan penelitian, peneliti terlebih dahulu
melakukan analisis kebutuhan di kelas yang digunakan dalam penelitian pada
tanggal 13 Januari 2023. Ternyata siswa kelas 8 Celebration memiliki
permasalahan terkait minat dan hasil belajar siswa. Tak hanya itu peneliti juga
mengamati dan menduga bahwa banyak siswa yang gemar dengan musik. Hal ini
didukung dengan wawancara kepada guru bahwa siswa disana gemar dengan musik
dan banyak sekali yang mengikuti kegiatan ekstrakurikuler musik. Oleh karena itu,
hal ini menjadi salah satu faktor dilaksanakan penelitian agar media pembelajaran
musik (lagu) dapat membantu siswa dalam mengingat rumus, dan memahami
materi.

Setelah itu peneliti mengembangkan media pembelajaran matematika berupa
musik (lagu). Media pembelajaran tersebut akan digunakan dalam pembelajaran
yang dilakukan oleh guru. Dalam pengimplementasiannya, media pembelajaran

tersebut digunakan dan diperdengarkan pada akhir penjelasan sub materi sebelum
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siswa mengerjakan latihan soal. Selain itu siswa akan dibagi dalam setiap kelompok
untuk membuat video cover lagu matematika yang dikumpulkan sebelum ulangan
harian dilaksanakan.

Rencana pelaksanaan penelitian dilakukan setelah PTS (Penilaian Tengah
Semester) yang diadakan pada tanggal 6 - 13 Maret 2023. Jadi setelah PTS,
pembelajaran matematika yang berkaitan dengan materi Bangun Ruang Sisi Datar
dapat dilaksanakan. Akan tetapi karena di minggu awal digunakan untuk membahas
soal — soal yang dikerjakan saat PTS dan minggu berikutnya terdapat pembinaan
guru dan karyawan sekolah, pembelajaran baru dapat dilaksanakan pada tanggal 28
Maret 2023 dan 31 Maret 2023.

Media pembelajaran yang digunakan dalam pembelajaran sudah divalidasi
oleh guru dan sudah sesuai dengan pengamatan dosen selama bimbingan. Setelah
itu dengan pembelajaran kolaborasi bersama guru, media pembelajaran tersebut
dalam pengimplementasian berjalan sesuai dengan rencana. Pembelajaran
matematika yang dilakukan sebanyak 5 JP, 3 JP berlangsung pada hari Selasa, 28
Maret 2023 pukul 11.35 — 13.35 WIB dan 2 JP berlangsung pada hari Jumat, 31
Maret 2023 pukul 10.00 — 11.20 WIB. Untuk kehadiran semua siswa hadir dalam
pembelajaran.

Kemudian untuk pengambilan angket minat belajar siswa dan hasil belajar
siswa berjalan dengan lancar. Tes hasil belajar dilakukan pada Senin, 12 Mei 2023
pukul 10.00 — 11.20 (80 menit). Setelah tes hasil belajar, peneliti meminta waktu
selama 10 menit untuk mengisi angket minat belajar siswa. Ada 23 siswa yang

berpartisipasi. Setelah pengumpulan data dilakukan, peneliti melakukan penilaian
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baik angket minat belajar maupun hasil belajar. Peneliti juga berkonsultasi kepada

dosen terkait hasil yang diperoleh oleh peneliti.

4.2 Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Musik dengan Model

ADDIE

Penelitian yang sudah dilakukan di kelas 8 SMP Stella Duce 2 Yogyakarta
menghasilkan suatu produk berupa pengembangan media pembelajaran berupa
Musik (Lagu) Pembelajaran. Media pembelajaran tersebut berkaitan dengan materi
Bangun Ruang Sisi Datar. Produk tersebut diberikan kepada siswa agar dapat
membantu dalam proses pembelajaran di kelas.

Penelitian yang dilakukan menggunakan Metode R&D (Research and
Development) dan menggunakan model pengembangan ADDIE (Tegeh, Jampel,
dan Pudjawan, 2015: 210). Tahap-tahap yang dilakukan dalam penelitian sebagai
berikut:

4.2.1 Tahap Analisis (Analyze)

Tahap analisis merupakan tahap awal dalam pelaksanaan penelitian pada
sekolah yang telah ditentukan oleh peneliti. Peneliti melakukan tahap awal dengan
mencari dan mengumpulkan informasi terkait minat belajar siswa dan hasil belajar
siswa serta hal yang digemari siswa khususnya dalam bidang musik. Untuk
penguatan dalam latar belakang, peneliti melakukan analisis kebutuhan (needs
assessment) dengan melakukan observasi dan wawancara pada tanggal 13 Januari
2023. Tujuan dari observasi dan wawancara yang dilakukan peneliti adalah untuk
mengetahui bagaimana minat belajar siswa dan hasil belajar siswa dalam
pembelajaran matematika. Tahap awal yang dilakukan adalah peneliti melakukan

observasi. Setelah itu, peneliti melakukan wawancara kepada guru untuk
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mengklarifikasi temuan -temuan yang diperolen saat melakukan observasi.
Observasi yang dikembangkan peneliti berdasarkan tabel. 3.3. yang berkaitan
dengan variabel dalam penelitian. Sedangkan wawancara yang dikembangkan
berdasarkan tabel 3.4. Hasil observasi yang diperoleh terlampir pada lampiran 14
sedangkan hasil wawancara terlampir pada lampiran 15.

Informasi yang telah dikumpulkan peneliti dalam analisis kebutuhan,
peneliti mengetahui bahwa minat dan hasil belajar siswa rendah. Hal ini juga sudah
di klarifikasi oleh guru mata pelajaran bahwa minat dan hasil belajar siswa rendah.
Ketika peneliti melaksanakan PLP — PP di SMP Stella Duce 2 Yogyakarta pada
tanggal 18 Juli 2022 — 26 Agustus 2022, peneliti juga menemukan permasalahan
yang sama.

Selain minat dan hasil belajar yang rendah, ternyata peneliti menemukan
minat siswa terhadap musik cukup tinggi. Hal ini ditunjukkan dengan keikutsertaan
siswa mengikuti kegiatan ekstrakurikuler di bidang musik. Oleh karena itu perlu
diadakannya seleksi anggota kegiatan ekstrakurikuler musik. Pada kelas 8
Celebration terdapat kurang lebih 16 orang dari 23 siswa yang mengikuti kegiatan
ekstrakurikuler musik. Kegemaran siswa terhadap musik dapat menjadi alternatif
atau inovasi dalam pembelajaran matematika yang dapat membantu siswa dalam
pembelajaran. Oleh karena itu, analisis kebutuhan yang dilakukan peneliti penting
karena menjadi dasar bagi peneliti untuk merancang dan mengembangkan media
pembelajaran berupa musik (lagu) untuk mengembangkan minat dan hasil belajar

siswa.
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4.2.2 Tahap Perancangan (Design)

Tahap perancangan atau tahap design adalah tahap lanjutan dari tahap
pertama (Analisis). Pada tahap ini peneliti merancang media pembelajaran berupa
musik (lagu) yang berkaitan dengan materi Bangun Ruang Sisi Datar yang dapat
membantu untuk menumbuhkan minat belajar siswa dan hasil belajar siswa pada
materi tersebut. Tak hanya itu rancangan media pembelajaran ini untuk membantu
siswa dalam penguatan menghafal rumus — rumus sehingga memudahkan siswa
dalam proses pembelajaran. Dalam perancangan, peneliti membuat 4 lagu yang
disesuaikan dengan sub bab dari materi Bangun Ruang Sisi Datar diantaranya ada
kubus, balok, prisma dan limas. Hal ini agar siswa dapat lebih terbantu dalam
memahami materi dengan lagu yang berbeda pada setiap sub bab nya. Selain itu
siswa juga lebih mudah menghafal dan tidak merasa bingung untuk memahami isi
lagu tersebut. Lagu pembelajaran yang dirancang menggunakan pedoman Kriteria
lagu pembelajaran pada tabel 2.2.

Tabel 4.1 Perancangan dari Setiap Lagu Pembelajaran

Lagu Perancangan dan Pertimbangan Pembuatan Lagu
Lagu berkaitan Lagu pertama adalah lagu yang berkaitan dengan bangun kubus.
dengan kubus Tujuan pada lagu ini untuk penguatan pada rumus bangun kubus

sehingga siswa dapat mudah untuk mengingat. Selain itu lagu yang
dirancang untuk menumbuhkan minat dan hasil belajar siswa.
Bagian yang ingin dituju pada aspek minat belajar siswa
diantaranya: keinginan, perasaan senang, perhatian, perasaan
tertarik, dan giat belajar. Oleh karena itu aspek — aspek tersebut
menjadi pedoman untuk pembuatan lirik, nada, alat musik, dan
aransemen.

Perancangan lirik dalam lagu ini adalah berisi mengenai rumus
kubus. Hal ini karena ciri — ciri kubus masih sederhana sehingga
mudah untuk dipahami oleh siswa. Selain itu lirik yang dirancang
berisi ajakan untuk belajar. Hal ini agar minat belajar siswa tumbuh
dan lagu yang dirancang membawa suasana senang. Oleh karena itu,
nada dan aransemen yang dirancang mampu membawa suasana
yang senang sehingga alat yang digunakan yaitu gitar, bass, drum,
dan piano. Lagu ini tidak lebih dari 16 bar sehingga siswa lebih
mudah untuk mengingat dan memahami dan bahasa yang digunakan
sederhana.
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Lagu

Perancangan dan Pertimbangan Pembuatan Lagu

Lagu berkaitan
dengan balok

Lagu kedua adalah lagu yang berkaitan dengan bangun balok.
Tujuan pada lagu ini untuk penguatan pada rumus bangun balok
serta ciri — ciri balok sehingga siswa dapat mudah untuk mengingat
dan memahami. Selain itu lagu yang dirancang untuk
menumbuhkan minat dan hasil belajar siswa. Bagian yang ingin
dituju pada aspek minat belajar siswa diantaranya: keinginan,
perasaan senang, perhatian, perasaan tertarik, dan giat belajar. Oleh
karena itu aspek — aspek tersebut menjadi pedoman untuk
pembuatan lirik, nada, alat musik, dan aransemen.

Perancangan lirik dalam lagu ini yaitu lirik berisi mengenai rumus
balok. Selain itu juga berisi ciri — ciri balok. Hal ini agar siswa tidak
mengalami kekeliruan untuk membedakan balok dengan kubus.
Selain itu lirik yang dirancang berisi ajakan untuk belajar. Hal ini
agar minat belajar siswa tumbuh dan lagu yang dirancang membawa
suasana senang. Oleh karena itu, nada dan aransemen yang
dirancang mampu membawa suasana yang senang sehingga alat
yang digunakan yaitu gitar, bass, drum, dan piano. Lagu ini tidak
lebih dari 16 bar sehingga siswa lebih mudah untuk mengingat dan
memahami dan bahasa yang digunakan sederhana.

Lagu berkaitan
dengan prisma

Lagu ketiga adalah lagu yang berkaitan dengan bangun prisma.
Tujuan pada lagu ini untuk penguatan pada rumus bangun kubus
sehingga siswa dapat mudah untuk mengingat. Selain itu lagu yang
dirancang untuk menumbuhkan minat dan hasil belajar siswa.
Bagian yang ingin dituju pada aspek minat belajar siswa
diantaranya: keinginan, perasaan senang, perhatian, perasaan
tertarik, dan giat belajar. Oleh karena itu aspek — aspek tersebut
menjadi pedoman untuk pembuatan lirik, nada, alat musik, dan
aransemen.

Perancangan lirik dalam lagu ini yaitu lirik berisi mengenai rumus
prisma. Selain itu juga berisi ciri — ciri prisma. Hal ini agar siswa
dapat lebih mengenal bangun prisma. Selain itu lirik yang dirancang
berisi ajakan untuk belajar. Hal ini agar minat belajar siswa tumbuh
dan lagu yang dirancang membawa suasana senang. Oleh karena itu,
nada dan aransemen yang dirancang mampu membawa suasana
yang senang sehingga alat yang digunakan yaitu gitar, bass, drum,
dan piano. Lagu ini tidak lebih dari 16 bar sehingga siswa lebih
mudah untuk mengingat dan memahami dan bahasa yang digunakan
sederhana.

Lagu berkaitan
dengan limas

Lagu pertama adalah lagu yang berkaitan dengan bangun kubus.
Tujuan pada lagu ini untuk penguatan pada rumus bangun kubus
sehingga siswa dapat mudah untuk mengingat. Selain itu lagu yang
dirancang untuk menumbuhkan minat dan hasil belajar siswa.
Bagian yang ingin dituju pada aspek minat belajar siswa
diantaranya: keinginan, perasaan senang, perhatian, dan perasaan
tertarik. Oleh karena itu aspek — aspek tersebut menjadi pedoman
untuk pembuatan lirik, nada, alat musik, dan aransemen.

Perancangan lirik dalam lagu ini yaitu lirik berisi mengenai rumus
limas dan ciri — ciri balok. Hal ini agar siswa dapat lebih mengenali
bangun limas. Selain itu lirik yang dirancang berisi ajakan untuk
belajar. Hal ini agar minat belajar siswa tumbuh dan lagu yang
dirancang membawa suasana senang. Oleh karena itu, nada dan
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Lagu Perancangan dan Pertimbangan Pembuatan Lagu
aransemen yang dirancang mampu membawa suasana yang senang
sehingga alat yang digunakan yaitu gitar, bass, drum, dan piano.
Lagu ini tidak lebih dari 16 bar sehingga siswa lebih mudah untuk
mengingat dan memahami dan bahasa yang digunakan sederhana.

Setelah itu, rancangan yang telah dikembangkan nanti baik dari segi lirik,
notasi, dan aransemen, peneliti melakukan proses recording agar lagu yang
dikembangkan memiliki kualitas yang lebih baik dan enak untuk didengarkan.
Kemudian lagu yang telah dibuat oleh peneliti diunggah di salah satu media sosial
video (Youtube). Hal ini agar siswa mudah untuk mengakses lagu tersebut.

4.2.3 Tahap Pengembangan (Development)

Tahap pengembangan adalah salah satu tahap penelitian yang terdapat
dalam metode ADDIE. Pada tahap ini peneliti mengembangkan suatu media
pembelajaran yang sudah dirancang dalam tahap perancangan (design).
4.2.3.1. Pembuatan Media Pembelajaran

Media pembelajaran yang dikembangkan oleh peneliti menyangkut semua
sub bab dari materi Bangun Ruang Sisi Datar. Sub bab dari materi Bangun Ruang
Sisi Datar diantaranya Kubus, Balok, Prisma, dan Limas. Dari semua sub bab itu
dibuat media pembelajaran berupa musik (lagu) pembelajaran. Ada beberapa
tahapan yang dilakukan dalam pembuatan musik (lagu) pembelajaran diantaranya:
4.2.4.1.1. Lirik Lagu dan Nada Lagu

Pada tahap ini, peneliti mengembangkan lirik lagu dan nada lagu yang
sudah dirancang pada tahap rancangan (desain). Dalam pengembangan lirik lagu
dan nada lagu, peneliti menggunakan pedoman kriteria lagu dalam pembelajaran
pada tabel 2.2. Berikut lirik lagu dan nada lagu yang telah dikembangkan (nada lagu

dituliskan dalam notasi angka yang dilampirkan pada lampiran 6):
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Lagu 1 berkaitan dengan sub materi bangun ruang kubus

Saatnya Memahami Banqun Kubus

Verse

Hei teman-teman mari kesini

Mari kita belajar bangun ruang sisi datar
Sekarang saatnya

Memahami bangun kubus

Reff

Untuk mencari luas

6 sisi kuadrat 00o0...

Untuk mencari volume

Rusuk dipangkatkan tiga

Lagu 2 berkaitan dengan bangun Balok

Apa itu Balok

Verse

Teman-teman taukah ini bangun apa?
Teman-teman coba perhatikan ini

6 Bidang sisi berbentuk persegi panjang
Memiliki 8 titik sudut

Rusuk yang sejajar sama panjang

Setiap sudut membentuk sudut siku-siku
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Reff
Tuk cari luas jumlah PL PT LT dengan dikali dua
Tuk cari volume dengan panjang kali lebar

juga kali tinggi

Lagu 3 berkaitan dengan bangun Prisma

Bangun itu Prisma

Verse 1

Aku punya bangun ruang

Alas bawah dan atas sama

Persegi empat sisi sisinya

Bangun apakah itu

Reff 2x

Prisma...

Bangun itu prisma

Prisma...

Bangun itu prisma

Verse 2

Dua kali luas alas tambah keliling alas kali tinggi tuk cari luas
Luas alas kali tinggi tuk cari volume

Bangun apakah itu
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Lagu 4 berkaitan dengan bangun Limas

Bangun Ruang Limas

Versel
Membuka hari dengan riang
Ku sambut hari dengan semangat
Kini saatnya ku belajar
Bangun ruang limas
Verse 2
Pucuk lancip diatas
Sisi berbentuk segitiga
Segi banyak alasnya
Bangun ruang limas
Reff
Luas alas tambah jumlah luas sisi
tegak lurus itu rumus luas
Sepertiga luas alas tinggi
Itu rumus volume
4.2.4.1.2. Aransemen dan Recording
Hasil pengembangan berupa lirik lagu dan nada lagu perlu dilakukan
aransemen agar lagu yang dikembangkan menjadi lebih menarik dan berwarna.
Aransemen yang digunakan dalam mengembangkan 4 lagu diantara lain
menggunakan alat musik gitar, bass, piano, dan drum. Hasil aransemen tersebut

akan melalui proses rekaman. Hal ini agar lagu tersebut menjadi file audio dan
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memiliki kualitas yang baik. Dalam proses rekaman menggunakan aplikasi
perekam khusus untuk membuat lagu.
4.2.4.1.3. Publikasi

Hasil lagu yang telah melalui proses rekaman di unggah pada salah satu
platform video (Youtube). Hal ini agar memudahkan siswa untuk mengakses lagu
tersebut. Akan tetapi sebelum di unggah, peneliti membuat visual terlebih dahulu
agar lebih menarik. Dalam pembuatan visual dibutuhkan aplikasi editing gambar
maupun video. Berikut link untuk mengakses lagu yang sudah dikembangkan:

Link Lagu Saatnya Memahami Bangun Kubus: https://youtu.be/Dbaf6y zibw

= EYoulube

Saatnya Memahami Bangun Kubus - Albert

Saatnya Memahami Bangun Kubus - Albert (Official Audio)

Gambar 4.1 Lagu Pembelajaran tentang Kubus

Link Lagu Apa itu Balok: https://youtu.be/rEw96-iZSP8

= E3YouTube

Jpe ©

Balok

Apa itu Balok - Albert

Apa itu Balok - Albert (Official Audio)

Gambar 4.2 Lagu Pembelajaran tentang Balok

Link Lagu Bangun itu Prisma: https://youtu.be/WtN77VIbAJE


https://youtu.be/Dbaf6y_zibw
https://youtu.be/rEw96-iZSP8
https://youtu.be/WtN77VlbAJE
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= E3YouTube

Bangun itu Prisma - Albert

Bangun Itu Prisma - Albert (Official Audio)

Gambar 4.3 Lagu Pembelajaran tentang Prisma

Link Lagu Bangun Ruang Limas: https://youtu.be/ikfwkQeegvs

= @3 Youlube

Bangun Ruang Limas - Albert

Bangun Ruang Limas - Albert ( Official Audio)

Gambar 4.4 Lagu Pembelajaran tentang Limas

4.2.4.2. Validasi Media Pembelajaran

Validasi media pembelajaran dalam penelitian merupakan salah satu hal
yang paling penting. Tujuan dari validasi media pembelajaran adalah untuk
mengetahui apakah media pengembangan yang telah dibuat layak atau tidak layak
untuk digunakan. Hasil media pembelajaran yang telah dibuat oleh peneliti di
validasi oleh salah satu guru matematika di SMP Stella Duce 2 Yogyakarta, yakni
Sugeng Yuwono, S.Pd. yang sudah tersertifikasi. Hasil dari validasi media
pembelajaran tersebut diantaranya mengenai penilaian suatu produk yang telah

dikembangkan sehingga layak untuk diimplementasikan serta saran — saran


https://youtu.be/ikfwkQeegvs
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mengenai produk yang telah dikembangkan menjadi lebih baik. Penilaian dan saran
tentang media pembelajaran yang telah dikembangkan tersedia dalam bentuk
angket yang telah dibuat peneliti. Setelah itu produk akan diperbaiki oleh peneliti
sesuai dengan saran yang telah diberikan oleh validator. Selain itu untuk
mengetahui kelayakan dari media pembelajaran yang telah dibuat tadi dapat dilihat
pada tabel 3.15. Berikut hasil validasi instrumen media pembelajaran berupa musik
(lagu):

Tabel 4.2 Hasil Validasi Instrumen Media Pembelajaran

Nilai
No. Aspek yang diamati Pengamatan Saran
1 23 4

1 Syair atau kalimat sebuah lagu tidak terlalu J
panjang.

2 Lagu yang dibuat mudah dihafal dan menarik
untuk dinyanyikan serta dapat membuat anak ~
untuk merespon dengan riang.

3 Isi lagu berkaitan dengan pendidikan atau H
edukasi.

4 Melodi lagu sederhana dan dapat dikuasai oleh
anak dengan mudah serta songkat dan mudah ~
diingat oleh anak.

5 Lagu berisi kurang lebih 16 bar. N
Lagu yang dibuat sesuai dengan dunia dan N
karakter seorang anak.

Sub Total 6 16

Total 22

Rerata 3,67

Berdasarkan tabel diatas, indikator-indikator yang diamati memiliki nilai
yang berbeda-beda. Indikator yang memiliki penilaian di skala 4 yaitu Syair atau
kalimat sebuah lagu tidak terlalu panjang; Lagu yang dibuat mudah dihafal dan
menarik untuk dinyanyikan serta dapat membuat anak untuk merespon dengan
riang; Isi lagu berkaitan dengan pendidikan atau edukasi; dan Lagu yang dibuat

sesuai dengan dunia dan karakter seorang anak. Selain itu indikator yang memiliki
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penilaian di skala 3 yaitu Melodi lagu sederhana dan dapat dikuasai oleh anak
dengan mudah serta singkat dan mudah diingat oleh anak; dan Lagu berisi kurang
lebih 16 bar. Dari beberapa indikator tersebut di total kemudian diolah sehingga
memperoleh nilai rerata 3,67 dan masuk kedalam interval tidak perlu revisi. Oleh
karena itu media pembelajaran berbasis musik (lagu) yang telah dibuat tidak perlu
revisi dan layak untuk diimplementasikan kepada siswa-siswi.

4.2.4 Tahap Implementasi (Implement)

Tahap implementasi adalah tahap lanjutan dari tahap pengembangan.
Media pembelajaran berupa musik (lagu) matematika tentang Bangun Ruang Sisi
Datar yang sudah dikembangkan diberikan dan diterapkan oleh siswa. Pada tahap
ini sebelum melakukan implementasi produk, produk terlebih dahulu telah
divalidasi oleh guru yang menyatakan bahwa produk tersebut dapat digunakan
tanpa revisi. Dalam pengembangan lagu tersebut juga sudah di awasi oleh dosen
pembimbing selama pelaksanaan penelitian. Kemudian untuk keterlaksanaan dalam
uji coba produk tersebut, peneliti bekerja sama dengan guru. Peneliti memberikan
treatment dalam uji coba produk dan guru tetap yang memberikan materi
pembelajaran.

Pembelajaran matematika materi Bangun Ruang Sisi Datar dilaksanakan
pada tanggal 28 Maret 2023 pukul 11.35 — 13.35 WIB (3 JP) dan tanggal 31 Maret
2023 pukul 10.00 —11.20 WIB. Produk lagu tersebut diberikan kepada siswa ketika
pembahasan pada setiap sub bab materi berakhir sebelum melakukan latihan soal.
Lagu yang diberikan sesuai dengan materi yang sedang dibahas. Pada pembelajaran
ini guru menggunakan pendekatan saintifik, model cooperative learning dan

metode tanya jawab dan presentasi. Setelah semua sub bab materi dijelaskan dan
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dipelajari, peneliti memberikan penugasan untuk membuat video cover lagu
matematika. Karena lagu yang dikembangkan oleh peneliti sebanyak 4 lagu,
peneliti membagi siswa menjadi 4 kelompok. Kelompok 1 membuat cover lagu
tentang kubus, kelompok 2 membuat cover lagu tentang balok, kelompok 3
membuat cover lagu tentang prisma, dan kelompok 4 membuat cover lagu tentang
limas. Tugas tersebut dikumpulkan sebelum pelaksanaan ulangan harian.
Pembelajaran tersebut berjalan dengan lancar dan sesuai dengan harapan peneliti.

Selanjutnya, setelah melakukan pembelajaran pada tanggal 12 Mei 2023
pukul dilaksanakan ulangan harian 10.00 — 11.20 WIB (2 JP) untuk kelas 8
Celebration. Soal yang digunakan untuk ulangan harian sudah dikonsultasikan
dengan guru mata pelajaran dan dosen pembimbing. Pada kegiatan ini, pelaksanaan
ulangan harian berjalan dengan lancar. Lalu untuk pengambilan data angket
dilakukan setelah ulangan harian selesai dikerjakan oleh siswa. Jumlah siswa yang
mengikuti ulangan harian dan pengisian angket minat belajar sebanyak 23 siswa.

Pada tahap ini terdapat permasalahan yaitu terkait pengumpulan tugas
video cover. Karena pembelajaran sering terjeda, siswa menjadi lupa untuk
mengerjakan tugas tersebut padahal tenggat waktu yang ditetapkan yaitu sebelum
dilaksanakan ulangan harian. Akhirnya peneliti menghubungi dan mengkoordinasi
siswa untuk tetap mengerjakan tugas tersebut. Tugas video cover siswa dapat dilihat
pada lampiran 24.
4.25 Tahap Evaluasi (Evaluate)

Tahap evaluasi merupakan tahap akhir dari metode ADDIE. Sebagai
bahan evaluasi hasil belajar siswa, peneliti melakukan penilaian pada hasil lembar

kerja siswa berdasarkan rubrik skor yang telah disusun dan dilampirkan pada
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lampiran 12. Kemudian sebagai bahan evaluasi minat belajar siswa setelah
pembelajaran matematika berbasis musik (lagu), peneliti melakukan skoring pada
angket yang sudah diisi oleh siswa. Skoring yang telah diperolen akan
dikategorikan dalam keberminatan siswa terhadap pembelajaran matematika
berbasis musik (lagu). Proses tersebut dapat ditinjau lebih detail pada bab IV bagian
4.3. tentang tabulasi dan analisis data. Ada 23 siswa yang berpartisipasi dalam
pengisian angket minat belajar siswa dan tes hasil belajar siswa

Selain minat belajar siswa dan hasil belajar siswa, peneliti melakukan
evaluasi produk pembelajaran. Evaluasi tersebut berupa angket yang diberikan
kepada guru mata pelajaran. Setelah itu peneliti melakukan skoring dan dapat
mengetahui apakah layak atau tidak.

Berdasarkan hasil evaluasi produk pembelajaran yang telah dianalisis pada
bagian 4.3.3., produk pembelajaran yang dikembangkan peneliti memperoleh
persentase rata — rata 84%. Persentase tersebut dapat dikategorikan layak sekali
untuk digunakan. Hal ini juga didukung dengan kategori setiap aspek (gaya dan
bahasa; isi; dan Aransemen) yang digunakan dalam evaluasi produk yang memiliki
modus layak sekali. Oleh karena itu produk pembelajaran matematika berbasis
musik (lagu) yang berkaitan dengan materi Bangun Ruang Sisi Datar yang telah
dikembangkan peneliti dapat digunakan seterusnya sebagai inovasi dalam

pembelajaran.
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Berikut disajikan data minat belajar siswa melalui pengisian angket yang

dilakukan oleh siswa. Skor maksimal yang diperoleh dari setiap pernyataan angket

adalah 5.

Tabel 4.3 Tabulasi Data Minat Belajar Siswa

Skor Pernyataan Angket

N Sub Jumlah
o .
JKk 779 32456 7891111111111 22 °OSKor
012345678901

1. S, APi—Aigaleey 33 4 3 Wjeda)"0m2 4 3 3 3 64
2. S, 4 4 4342344432142 4324433 69
3. S35 32344 433233143654233244 67
4, S; 4 433 426544 4214445444565 719
5, Ss 3 4 3 242 333344443334 334 69
6. S¢ 354555 4 43454433 43336575 84
7S, 334353342 332331112434 60
s Bls: ™ 33 3/7T 2 B B 2Tk 3 3203 2l 3 59
9 So 4 4 4 4 325 45 4224443244654 717
10 Sw 553 4 4 255 451 15545145325 81
11. Su 5 4 4 55 3 4 455 4 353545556515 93
12 S 4 5 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4454 2 44505 8
13. Sis 3 3 4 3 4 2 42 4332332334443 66
14 Su 12 42 4142512231523343565 62
5. Ss 2 33231335331 2323223543 59
16. Sis 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 2 4 4 4 4 81
17 Sy 3 4 4 33 2 3353342252323554 71
18. Sz 4 3 3 4 33332 4432242333433 66
19. Sis 4 2 3 4 3 2 4 455224442434 44 73
20. Sw 4 4 4 3 33 4 3 4322444444434 T4
2. Suw 4 4535250523355 435231144 76
22. S» 2 323423 42322223234343 53
23, S 333332312312 4333455233 62
Jumlan 7 8 87 858 7886587876 282889

9 2279868406501 4442590

Perolehan nilai angket tersebut dihitung menggunakan rumus yang terdapat pada

bab 3 sehingga diketahui perolehan skor akhir dan dapat dikategorikan berdasarkan

tabel.3.8. Berikut hasil skor akhir dan kategori angket setiap siswa sebagai berikut:
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Tabel 4.4 Perolehan Skor Akhir dan Kategori Minat Belajar Siswa

Subjek Jumlah Perolehan Kategori Perolehan Skor
Skor Akhir
S 64 Berminat 61%
S 69 Berminat 66%
S3 67 Berminat 64%
Sy 79 Berminat 75%
Ss 69 Berminat 66%
Se 84 Berminat 80%
Sy 60 Cukup Berminat 57%
Sg 59 Cukup Berminat 56%
So 77 Berminat 73%
Sio 81 Berminat 7%
Su 93 Sangat Berminat 89%
Si2 85 Sangat Berminat 81%
S1i3 66 Berminat 63%
S1a 62 Cukup Berminat 59%
Sis 59 Cukup Berminat 56%
Sis 81 Berminat T7%
Suz 71 Berminat 68%
S8 66 Berminat 63%
Sig 73 Berminat 70%
S 74 Berminat 70%
Sa 76 Berminat 72%
Sa 58 Cukup Berminat 55%
Sz 62 Cukup Berminat 59%

Berdasarkan tabel di atas, dapat di kelompok subjek penelitian sesuai dengan

kategori minat belajar siswa sebagai berikut:

Tabel 4.5 Pengelompokan Subjek Penelitian Sesuai Kategori Minat Belajar Siswa

Kategori Minat Belajar Siswa

Subjek Penelitian

Tidak berminat

Kurang berminat

Cukup berminat

S7, Ss, S14, S15, Sa2, Szs

Berminat

S1, S2, S3, S4, Ss, Se, S, S10, Si13, S16, S17,

S1s, S19, S20, S21

Sangat berminat

Si1,S12

Selain itu dari penyajian data minat belajar siswa diperoleh persentase dari setiap

aspek minat belajar siswa dan dapat dikategorikan berdasarkan tabel. 3.8. sebagai

berikut:
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Tabel 4.6 Persentase Setiap Aspek Minat Belajar Siswa

Aspek Nomor Pernyataan yang Persentase Kategori
Relevan (%)

Keinginan 1,2, 3 70 Berminat
Perasaan Senang 4,56 65 Berminat
Perhatian 7,8,9 72 Berminat

. Cuku
Perasaan Tertarik 10, 11, 12 58 Bermir?at
Giat Belajar 13,14, 15 68 Berminat
Mengerjakan Tugas 16, 17, 18 64 Berminat
Menaati Peraturan 19, 20,21 77 Berminat

Berdasarkan tabel diatas, hasil setiap aspek pada pernyataan angket minat
belajar siswa terhadap pembelajaran berbasis musik (lagu) memiliki kategori
berminat. Akan tetapi ada satu aspek yang memiliki kategori cukup berminat yaitu
perasaan tertarik.

4.3.2. Tabulasi Data dan Analisis Data Hasil Belajar Siswa

Berikut disajikan perolehan data hasil belajar siswa setelah melakukan
pengerjaan ulangan harian oleh siswa. Data tersebut sudah melalui proses skoring
atau penilaian berdasarkan rubrik skoring yang terlampir pada lampiran. 12:

Tabel 4.7 Tabulasi Data Hasil Belajar Siswa

No. Subjek Skor Ulangan Harian Jumlah Nilai
PG Uraian Skor
1 2 3 4567 89 101 2 3
1. S1 0 0O0O0OO0OO0O4O00 4 5 45 3 20,5 26
2. S 004000400 4 1 O 8 21 26
3. Ss 004000404 0 1 35 2 18,5 23
4. Sy 000004000 4 0 4 0 12 15
5. Ss 000404004 0 1 35 1 17,5 22
6. Se 4 00000O0OO0O0O O0 6 25 1 13,5 17
7. Sy 0400040040 9 4 0 25 31
8. Ss 4 4 4 0 4 4004 4 6 10 O 44 55
9. So 4 00000404 4 4 3 2 25 31
10. S1o 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 6 85 9 63,5 79
11. Su 0404004 4 4 4 7 10 8 49 61
12. S 040004400 O0 6 10 7 35 44
13. Si3 0000044000 2 14 5 19 24
14, Su4 4 00000044 4 0 O 0 16 20
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No. Subjek Skor Ulangan Harian Jumlah Nilai
PG Uraian Skor
1 2 3 4567 89 101 2 3
15. Sis 0 0O0O0OO0OOM440 4 2 3 7 24 30
16. Sis 0000 44044 4 3 55 2 30,5 38
17. Si7 000404044 4 1 0 1 22 28
18. Sis 004000044 4 1 5 2 24 30
19. S19 4 4 4 4 4 0 4 4 4 4 7 10 20 73 91
20. S2o 0 000440040 2 O 1 15 19
21. Sa 0 0O0O0OO0OO0 444 4 2 6 0 24 30
22. S22 0000404000 7 3 4 22 28
23. Sa3 0 0O0O0OO0OOOOM4O0 6 5 5 20 25

Data hasil belajar siswa yang diperoleh dari penelitian diolah menggunakan rumus
yang terdapat pada bab 3. Kemudian untuk penghitungan nilai hasil belajar kelas

atau dengan kata lain nilai rata-rata diolah menggunakan rumus:

Jumlah nilai yang diperoleh seluruh siswa
Mean = —— - - X 100
Jumlah nilai maksimal seluruh siswa

Mean = 22 % 100
¢an = 3300

Mean = 34,5
Jadi nilai rata -rata kelas yang diperoleh adalah 34,5
Setelah memperoleh nilai rata — rata dari hasil belajar siswa, kemudian menghitung

standar deviasi dari nilai hasil belajar siswa:

g2 L (i —D)°
n
, 84393
§% = — 5~ = 3669261

S =19,15532 = 19

Jadi standar deviasi dari data hasil belajar tersebut adalah 19.
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4.3.3 Tabulasi Data dan Analisis Data Evaluasi Produk Pembelajaran

Berikut disajikan perolehan data evaluasi produk pembelajaran setelah
melakukan pengisian angket yang dilakukan oleh guru mata pelajaran. Skor
maksimal yang diperoleh dari setiap pernyataan angket adalah 5.

Tabel 4.8 Tabulasi Data Evaluasi Produk Pembelajaran

Aspek Nomor Pernyataan Skor Pernyataan Angket

1 5
Gaya dan Isi Bahasa 2 4
3 5
4 4
Isi 5 4
6 4
7 4
Aransemen 8 4
9 4
Jumlah Skor 38

Rata -rata (%) 84%

Selain itu dari penyajian data evaluasi produk pembelajaran diperoleh persentase
dari setiap aspek evaluasi produk pembelajaran dan dapat dikategorikan sebagai
berikut:

Tabel 4.9 Persentase dan Kategori Setiap Aspek Evaluasi Produk

Pembelajaran

Nomor Pernyataan Persentase .
Aspek yang Relevan (%) Kategori
Gaya dan Isi Bahasa  1,2,3 93% Layak sekali
Isi 4,56 80% Layak sekali

Aransemen 7,8,9 80% Layak sekali
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4.4 Pembahasan
4.4.1 Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Musik (Lagu) yang
Berkaitan dengan Materi Bangun Ruang Sisi Datar untuk
Mengembangkan Minat Belajar dan Hasil Belajar Siswa
Pengembangan media pembelajaran berbasis musik (lagu) yang telah
dikembangkan oleh peneliti melalui beberapa tahap. Tahap yang digunakan dalam
pengembangan media ini yaitu metode ADDIE meliputi tahap analyze (analisis),
tahap design (perancangan), tahap development (pengembangan), tahap implement
(implementasi), dan tahap Evaluate (evaluasi).
Pada tahap analyze (analisis), peneliti melakukan observasi dan wawancara
di sekolah untuk mencari kebutuhan — kebutuhan dalam penelitian. Ini juga
didukung dengan pengalaman peneliti yang telah melaksanakan PLP di SMP Stella
Duce 2 Yogyakarta dengan kelas yang sama yakni kelas 8 Celebration.
Berdasarkan hasil observasi dan wawancara, peneliti memperoleh hasil bahwa
siswa menunjukan minat belajar dan hasil belajar yang rendah. Perilaku siswa di
dalam kelas ketika belajar nampak kurang tertarik terhadap pembelajaran. Selain
itu hasil belajar siswa yang diperoleh menunjukan bahwa hanya beberapa siswa
yang lulus dalam pembelajaran. Selain minat dan hasil belajar, peneliti menemukan
hal yang positif yaitu siswa gemar terhadap musik. Hal ini ditunjukan dengan
banyak siswa yang mengikuti kegiatan ekstrakurikuler dalam bidang musik baik
musik modern maupun tradisional. Hal ini menyebabkan perlunya seleksi agar
siswa yang benar — benar senang dengan musik dan memiliki niat untuk

mempelajarinya bisa belajar dengan lebih fokus terhadap musik. Hasil dari analisis
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kebutuhan observasi dan wawancara dapat diamati pada lampiran 14 dan lampiran
15.

Setelah memperoleh kebutuhan — kebutuhan yang diperlukan dalam
penelitian, pada tahap design (perancangan) peneliti merancang 4 lagu yang
berkaitan dengan Bangun Ruang Sisi Datar. Peneliti merancang 4 lagu karena
disesuaikan dengan sub bab materi. Pada perancangan lirik lagu, peneliti ingin
menumbuhkan minat belajar siswa dan hasil belajar serta untuk penguatan rumus-
rumus dan pemahaman ciri — ciri setiap bangun ruang sisi datar. Lagu pertama
berkaitan dengan topik kubus, lagu kedua berkaitan dengan topik balok, lagu ketiga
berkaitan dengan topik prisma, dan lagu keempat berkaitan dengan topik limas.
Lagu yang dirancang peneliti membawa suasana yang senang sehingga alat yang
digunakan untuk membantu menciptakan suasana tersebut adalah gitar, bass, piano,
dan drum. Hasil lagu yang telah dikembangkan akan di record dan di publish pada
media sosial. Untuk pertimbangan rancangan pada setiap lagu dapat dilihat pada
tabel 4.1.

Tahap pengembangan (development), peneliti mengembangkan rancangan
— rancangan lagu yang akan dibuat. Dalam pembuatannya, peneliti membuat lirik,
nada, dan aransemen menjadi satu kesatuan. Setelah itu peneliti melakukan proses
recording atau rekaman. Hal ini agar lagu memiliki kualitas yang lebih baik.
Keempat lagu yang dikembangkan sesuai dengan sub bab materi Bangun Ruang
Sisi Datar. Lagu tersebut memiliki judul lagu diantaranya “Memahami Bangun
Kubus”; “Apa itu Balok™; “Bangun itu Prisma”; dan “Bangun Ruang Limas”.
Setelah proses pembuatan lagu, lagu tersebut divalidasi oleh guru mata pelajaran

matematika. Hasil dari validasi tersebut adalah produk dapat digunakan tanpa revisi
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dan dapat dilihat pada bagian 4.2.3.2. Sedangkan untuk pengembangan lirik dapat
dilihat pada bagian 4.2.3.1.1. serta untuk nada lagu dapat dilihat pada bagian
lampiran 6. Dalam pembuatan lirik lagu tentunya tidak mengikuti kaidah kata baku
bahasa Indonesia. Hal ini karena untuk penyesuaian antara lirik dan nada yang
digunakan. Pada lirik yang dikembangkan dalam lagu terdapat kata — kata yang
kurang baku diantaranya kata” taukah” yang berarti apakah kalian tahu, kata “Tuk”
yang berarti “untuk”, kata “Ku” yang berarti “aku”, dan kata “kini” yang berarti
“sekarang”.

Pada tahap implement (implementasi), peneliti bekerja sama dengan pihak
guru. Peneliti memberikan treatment kepada siswa agar dapat memahami dan
menghafal lagu dengan baik sedangkan guru yang memberikan pembelajaran
kepada siswa. Treatment tersebut diantaranya lagu yang telah dikembangkan di
masukan pada proses pembelajaran. Setiap akhir pembelajaran dari setiap sub bab,
guru memberikan lagu tersebut kepada siswa untuk didengar dan dipahami. Selain
itu, treatment yang dilakukan peneliti adalah peneliti membagi semua siswa
kedalam 4 kelompok. Siswa diminta untuk melakukan cover lagu yang telah
dikembangkan oleh peneliti. Kelompok 1 mengcover lagu yang berkaitan dengan
kubus, kelompok 2 mengcover lagu yang berkaitan dengan balok, kelompok 3
mengcover lagu yang berkaitan dengan prisma, dan kelompok 4 mengcover lagu
yang berkaitan dengan limas. Setelah itu di akhir penelitian, peneliti melakukan
pengisian angket minat belajar dan ulangan harian sebagai hasil belajar siswa serta
angket evaluasi produk pembelajaran kepada guru. Pengisian angket dilakukan
setelah ulangan harian dilaksanakan. Ulangan harian dilaksanakan pada tanggal 12

Mei 2023 pukul 10.00 — 11.20 (2JP).
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Pada tahap Evaluate (evaluasi), peneliti melakukan evaluasi terhadap
angket minat belajar siswa, hasil belajar siswa, dan angket evaluasi produk
pembelajaran. Dari angket minat belajar siswa menunjukan bahwa siswa berminat
terhadap pembelajaran matematika berbasis musik (lagu). Akan tetapi ini belum
mampu membantu untuk menumbuhkan hasil belajar secara baik. Hal ini karena
hasil belajar yang diperoleh berdasarkan ulangan harian yaitu hasil belajar siswa
rendah. Kemudian untuk angket evaluasi produk pembelajaran menunjukan bahwa
produk yang telah dikembangkan berupa lagu layak sekali untuk digunakan. Untuk
angket minat belajar siswa dan tes hasil belajar siswa diikuti oleh 23 siswa
sedangkan angket evaluasi produk pembelajaran diberikan kepada guru sebagai
guru mata pelajaran.

Hasil angket minat belajar siswa dapat dilihat pada bagian 4.3.1 Kemudian
untuk hasil tes belajar siswa dapat dilihat pada bagian 4.3.2. Sedangkan untuk hasil

evaluasi produk pembelajaran dapat dilihat pada bagian 4.3.3.

4.4.2 Minat Belajar Siswa pada Materi Bangun Ruang Sisi Datar Kelas 8
SMP Stella Duce 2 Yogyakarta Setelah Mengikuti Pembelajaran
Matematika Berbasis Musik (Lagu)

Minat belajar siswa merupakan salah satu faktor penting di kelas. Hal ini
karena sebagai salah satu faktor dalam keberhasilan belajar. Penelitian yang
dilakukan di SMP Stella Duce 2 Yogyakarta lebih tepatnya di kelas 8 Celebration,
salah satu tujuan penelitian yaitu untuk menumbuhkan minat belajar siswa.
Pembelajaran matematika pada materi Bangun Ruang Sisi Datar berbasis musik
(lagu) diharapkan mampu menumbuhkan minat belajar siswa. Minat belajar siswa

dapat diukur dari angket yang telah dikerjakan oleh siswa. Angket tersebut berisi
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21 pernyataan yang disesuaikan dengan aspek minat belajar siswa. Dalam

pengambilan data, semua siswa berpartisipasi dan jumlah siswa sebanyak 23 orang.

Setelah pengambilan data, peneliti mengolah data tersebut agar mengetahui

seberapa besar minat belajar siswa itu tumbuh.

Setelah peneliti melakukan pengolahan data yang dapat dilihat pada bagian

4.3.1, minat belajar siswa kelas 8 Celebration diperoleh dan disimpulkan sebagai

berikut:

1. Minat belajar siswa setelah diterapkan media pembelajaran berupa musik
(lagu) bertumbuh dengan baik. Hal ini ditunjukan dengan tabel 4.4. dan
tabel 4.5. yang menunjukan bahwa modus minat belajar siswa pada kelas 8
Celebration sebanyak 15 siswa yang memiliki kategori berminat. Subjek
yang memiliki kategori berminat diantaranya Si, Sz, S3, S4, Ss, Se, Sg, S1o,
Si3, Si6, S17, S18, S19, S20, dan Sz,

2. Ketika peneliti melakukan analisis lebih dalam, berdasarkan tabel 4.6.
modus setiap aspek minat belajar siswa kelas 8 Celebration memiliki
kategori berminat. Akan tetapi ada satu aspek yang memiliki kategori cukup
berminat yaitu aspek perasaan tertarik dengan persentase sebesar 58%.

3. Ada beberapa hal yang mempengaruhi persentase yang rendah pada aspek
perasaan tertarik. Perasaan tertarik memiliki persentase yang rendah. Hal ini
terjadi karena dalam pengimplementasian media pembelajaran musik (lagu)
berjalan kurang maksimal. Dalam pelaksanaan pembelajaran pada materi
Bangun Ruang Sisi Datar, waktu yang berjalan sering terjeda oleh hari libur
nasional dan acara agenda sekolah. Hal ini mempengaruhi siswa dalam

intensitas memahami lagu. Lagu baru yang diperkenalkan harus dibutuhkan
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repetisi. Hal ini agar siswa dapat memahami dan mengingat lagu dengan
baik sehingga juga dapat menimbulkan perasaan tertarik pada lagu tersebut
dan materi yang berkaitan.

Berdasarkan penelitian relevan yang digunakan dalam penelitian, berikut

keterkaitan dengan penelitian yang dilakukan:

1.

443

Penelitian yang dilakukan oleh Luciana Retno Umiyatsih pada tahun 2012
yang berjudul “Efektivitas Penggunaan Media Lagu Pada Pembelajaran
Materi Operasi Hitung Campuran di Kelas 1V Semester Gasal SDN
Giriharjo Pakem Tahun Ajaran 2010/2011 Ditinjau dari Minat dan Hasil
Belajar Siswa”. Keterkaitan dengan penelitian yang dilakukan adalah minat
belajar siswa yang diperoleh dalam penelitian sesuai dengan penelitian yang
relevan tersebut. Minat belajar siswa terhadap media lagu memiliki minat
yang baik. Media lagu yang dikembangkan mampu menumbuhkan minat
belajar siswa yang baik karena lagu tersebut memenuhi kriteria lagu yang
baik menurut Rasyid (dalam Raharjo, I. B., 2016:92-93) dan Raharjo, I. B.
(2016:93). Sehingga hal ini memberi dampak pada minat siswa. Salah satu
manfaat media lagu menurut Kiun, T. C., Marwani & Halida (dalam
Febriyona, C., Supartini, T., dan Pangemanan, L., 2019:128-129) adalah

dengan media lagu siswa akan terangsang tertarik pada mata pelajaran.

Hasil Belajar Siswa pada Materi Bangun Ruang Sisi Datar Kelas 8
SMP Stella Duce 2 Yogyakarta Setelah Mengikuti Pembelajaran
Matematika Berbasis Musik (Lagu)

Selama proses penelitian, peneliti mengukur hasil belajar siswa kelas setelah

melewati pembelajaran matematika berbasis musik (lagu). Penggunaan media
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pembelajaran merupakan alternatif yang dapat membantu dalam proses
pembelajaran. Oleh karena itu peneliti melakukan pengambilan data dengan
ulangan harian untuk mengetahui seberapa besar hasil belajar siswa pada materi
bangun ruang sisi datar setelah mengikuti pembelajaran matematika berbasis musik
(lagu) itu tumbuh. Sebanyak 23 siswa ikut berpartisipasi dalam tes hasil belajar.
Setelah pengambilan data hasil belajar siswa usai, peneliti melakukan proses
skoring dan penilaian.

Berdasarkan hasil analisis hasil belajar pada bagian 4.3.2, hasil belajar siswa
kelas 8 Celebration SMP Stella Duce memperoleh nilai rata- rata kelompok yaitu
sebesar 34,5. Selain itu data hasil belajar tersebut dapat dikelompokkan atau
dikategorikan dengan KKM yang berlaku di sekolah (sebesar 75) sebagai berikut:

Tabel 4.10 Kategori Hasil Belajar Siswa pada Penelitian

Kategori Hasil Belajar Siswa Berdasarkan KKM yang Berlaku di Sekolah
Jumlah Siswa Lulus (= 75) 2 siswa
Jumlah Siswa Tidak Lulus (< 75) 21 siswa

Dari tabel diatas, jumlah siswa yang lulus setelah mengikuti pembelajaran
matematika berbasis musik (lagu) sebanyak 2 siswa. Sedangkan jumlah siswa yang
tidak lulus sebanyak 21 siswa.

Hasil yang diperoleh peneliti mengenai hasil belajar siswa kelas 8 tersebut
sudah dikonsultasikan dan diklarifikasikan dengan pihak guru yang bersangkutan.
Guru tersebut mengatakan memang kejadian hal tersebut sering terjadi ketika
ulangan harian dilaksanakan. Guru juga menyampaikan bahwa hasil yang diperoleh
oleh peneliti mengalami kenaikan sedikit dari perolehan hasil belajar yang
diperoleh guru sebelumnya. Dari kejadian tersebut khususnya pada penelitian ini,

peneliti menduga bahwa perbedaan gaya belajar siswa dengan media pembelajaran
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yang digunakan berbeda. Dan sebelum pelaksanaan penelitian, peneliti belum

mengungkap atau belum mengukur gaya belajar siswa yang dijadikan sebagai

subjek penelitian. Sehingga pada penelitian ini, media pembelajaran berupa musik

(lagu) yang telah dikembangkan belum mendukung hasil belajar siswa dengan baik.

Berdasarkan penelitian relevan yang digunakan dalam penelitian, berikut
keterkaitan dengan penelitian yang dilakukan:

1.  Penelitian yang dilakukan oleh Luciana Retno Umiyatsih pada tahun 2012
yang berjudul “Efektivitas Penggunaan Media Lagu Pada Pembelajaran
Materi Operasi Hitung Campuran di Kelas IV Semester Gasal SDN Giriharjo
Pakem Tahun Ajaran 2010/2011 Ditinjau dari Minat dan Hasil Belajar
Siswa”. Keterkaitan dengan penelitian yang dilakukan adalah perolehan hasil
belajar dalam penelitian tidak sesuai dengan penelitian yang relevan. Pada
penelitian yang relevan persentase ketuntasan sebesar 76% sedangkan
penelitian yang dilakukan hanya 2 dari 23 siswa yang tuntas berdasarkan
KKM.

2. Penelitian yang dilakukan oleh Myti Sandri yang berjudul “Pengaruh Media
Lagu terhadap Hasil Belajar Matematika pada Materi Sifat-Sifat Bangun
Datar Siswa Kelas 5 SD Negeri 5 Kota Bengkulu”. Keterkaitan dengan
penelitian yang dilakukan adalah perolehan hasil belajar dalam penelitian
tidak sesuai dengan penelitian yang relevan. Perolehan hasil belajar dalam
penelitian yang relevan adalah pada kelas eksperimen sebesar 72,04 dan kelas
kontrol sebesar 60,21 sedangkan penelitian yang dilakukan hanya

memperoleh nilai rata — rata 34,5.
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3. Penelitian yang dilakukan oleh Ryan Angga Pratama, Rahayu Sri
Waskitoningtyas, dan Besse Intan Permatasari yang berjudul “Pengembangan
Metode HARUM PALA (Hafalan Rumus Pakai Lagu) pada Siswa Sekolah
Menengah Pertama di Balikpapan”. Keterkaitan dengan penelitian yang
dilakukan adalah perolehan hasil belajar yang diperoleh tidak sesuai dengan
penelitian yang relevan. Pada penelitian yang relevan mampu menumbuhkan
hasil belajar yang baik sedangkan penelitian yang dilakukan belum mampu

menumbuhkan hasil belajar yang baik.

4.5 Keterbatasan Penelitian
Penelitian yang dilakukan terdapat keterbatasan — keterbatasan. Keterbatasan

penelitian ini diantaranya:

1. Pada tahap implementasi, treatment yang dilakukan oleh peneliti kurang
berjalan dengan efisien. Hal ini karena aktivitas pembelajaran yang
berlangsung tidak memberikan akses kepada siswa dan hanya guru yang
memperdengarkan lagu tersebut. Peraturan yang berlaku di sekolah, siswa
tidak diperbolehkan untuk menggunakan gadget sehingga untuk repetisi atau
pengulangan lagu kurang maksimal. Selain itu penerapan media
pembelajaran lagu membutuhkan waktu yang banyak sedangkan waktu yang
tersedia hanya 2 pertemuan (5 JP). Padahal repetisi atau pengulangan lagu
sangat penting dalam mengingat dan memaknai lagu. Repetisi ATAU
pengulangan tidak hanya sekali atau dua kali untuk mengingat dan memaknai
lagu. Oleh karena itu pada penerapan media ini kurang maksimal.

2.  Peneliti belum mengungkap profil gaya belajar siswa yang menjadi subjek

dalam penelitian. Hasil belajar yang rendah setelah melaksanakan
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pembelajaran matematika berbasis musik (lagu) dapat diduga kecenderungan
gaya belajar siswa berbeda dengan yang direncanakan peneliti.

Pada saat hasil penelitian ini diseminarkan di depan tim penguji masih
nampak adanya beberapa kelemahan:

a. Terdapat 3 soal pilihan ganda dan 1 soal pilihan uraian dari 10 soal pilihan
ganda dan 3 soal uraian nampak tidak langsung mendukung kriteria lagu
yang dikembangkan. Akan tetapi soal tersebut dibutuhkan untuk
pembelajaran. Sekiranya dari soal tersebut dipisahkan, hasil yang diperoleh
kurang lebih tetap sama.

b. Ada beberapa istilah-istilah yang kurang tepat dalam lagu yang berkaitan
dengan kubus dan prisma. Pada lagu kubus, kata sisi diganti menjadi rusuk.
Kemudian pada lagu prisma, lirik yang berbunyi “Persegi empat sisi-

sisinya” diubah menjadi “Persegi panjang sisi tegaknya”.
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BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan
Berdasarkan rumusan masalah, hasil penelitian, dan pembahasan yang telah

dilakukan dapat dibuat kesimpulan sebagai berikut:

1. Proses pengembangan media pembelajaran matematika berbasis musik (lagu)
yang berkaitan dengan materi Bangun Ruang Sisi Datar menggunakan
metode ADDIE. Metode ADDIE terdiri 5 tahap yaitu terdiri dari tahap
analisis, tahap perencanaan, tahap pengembangan, tahap implementasi dan
tahap evaluasi. Pada penelitian, pengembangan media pembelajaran
matematika berbasis musik (lagu) ini menggunakan 5 tahap tersebut. Pada
tahap analisis, peneliti melakukan analisis kebutuhan siswa yang diperlukan
dalam penelitian yaitu mengenai minat belajar siswa dan hasil belajar siswa.
Hasil yang diperoleh bahwa minat belajar dan hasil belajar siswa kelas 8
Celebration masih rendah. Selain itu peneliti menemukan bahwa minat siswa
terhadap musik cukup tinggi. Hal ini ditunjukan dengan 16 siswa dari 23
siswa yang mengikuti kegiatan ekstrakurikuler musik. Tahap selanjutnya
adalah tahap perancangan. Pada tahap ini, minat dan hasil belajar yang rendah
yang ditemukan dalam analisis kebutuhan menjadi acuan dalam
pengembangan media pembelajaran lagu. Hasil yang diperoleh pada tahap ini
adalah rancangan 4 lagu baik dari lirik, nada, aransemen, dan alat musik yang
digunakan. Rancangan tersebut sesuai dengan pedoman Kkriteria lagu
pembelajaran. Lagu yang dirancang masing — masing berkaitan dengan sub

bab materi yang terdapat pada materi Bangun Ruang Sisi Datar. Setelah
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melakukan perancangan, tahap selanjutnya adalah tahap pengembangan.
Hasil pada tahap ini adalah pengembangan lirik lagu, nada, dan aransemen
lagu menjadi suatu lagu yang utuh. Setelah itu lagu tersebut divalidasi oleh
guru. Hasil dari validasi tersebut memperoleh nilai rerata 3,67 dari 4,00 dan
masuk ke interval tidak perlu revisi. Kemudian 4 lagu yang telah
dikembangkan dan melalui tahap validasi di unggah pada salah satu media
sosial yaitu Youtube. Hal ini agar siswa mudah untuk mengakses. Tahap
yang keempat adalah tahap implementasi. Pada tahap ini, peneliti bekerja
sama dengan guru dalam pelaksanaan penelitian. Hasil pada tahap ini adalah
peneliti melaksanakan tes hasil belajar dan pengisian angket minat belajar
siswa yang diikuti olen 23 siswa serta video cover dari setiap kelompok
mengenai lagu pembelajaran matematika. Kemudian di tahap akhir yaitu
tahap evaluasi. Pada tahap ini peneliti mengevaluasi hasil belajar siswa, minat
belajar siswa, dan evaluasi produk pembelajaran yang telah dikembangkan.
Berdasarkan hasil analisis dari evaluasi produk pembelajaran, produk yang
telah dikembangkan layak sekali untuk digunakan.

Media pembelajaran musik (lagu) mampu menumbuhkan minat belajar siswa
dengan baik. Hal itu dapat dilihat dari modus siswa kelas 8 Celebration
terhadap pembelajaran matematika berbasis musik (lagu) yang memiliki
kategori berminat. Ada 15 siswa berminat, 6 siswa cukup berminat, dan 2
siswa sangat berminat. Selain itu dari setiap aspek minat belajar siswa, dari
ketujuh aspek minat belajar siswa hanya satu yang memiliki kategori cukup

berminat yaitu perasaan tertarik selain itu memiliki kategori berminat.



PLAGIAT MERUPAKAN TINDAKAN TIDAK TERPUJI

95

3. Media pembelajaran lagu yang dikembangkan peneliti ini belum mampu
mendukung hasil belajar siswa kelas 8 Celebration. Nilai rata — rata secara
keseluruhan yaitu 34, 5. Nilai tersebut cukup jauh dari KKM yang berlaku di
sekolah yaitu 75. Dari 23 siswa yang ada di kelas 8 Celebration, hanya ada 2
siswa yang memenuhi KKM dan 21 yang belum memenuhi KKM. Respon
guru terhadap hasil tersebut bahwa sudah selaras dengan apa yang terjadi di

kelas 8 Celebration.

5.2 Saran
Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan oleh peneliti, berikut saran

peneliti yang dapat diambil dalam penelitian ini:

1. Untuk peneliti lain, segala keterbatasan yang terdapat dalam penelitian dapat
dijadikan sebagai bahan evaluasi agar dapat mempersiapkan penelitian
dengan baik khususnya pada gaya belajar siswa. Gaya belajar siswa harus
diungkap terlebih dahulu agar rancangan yang telah dibuat seperti media
pembelajaran dapat diimplementasikan dengan maksimal.

2. Untuk guru, media pembelajaran ini dapat dijadikan sebagai inovasi — inovasi
dalam pembelajaran. Sehingga hal ini dapat membantu dalam mencapai
tujuan pembelajaran yang maksimal. Akan tetapi guru harus mengetahui
profil gaya belajar siswa agar sesuai dengan media pembelajaran lagu. Selain
itu dalam penggunaan media pembelajaran lagu ini harus mengetahui waktu
atau momen yang tepat untuk melakukan repetisi atau pengulangan lagu.
Dibutuhkan repetisi atau intensitas siswa untuk mendengarkan media lagu
agar siswa memahami dan merekam lagu tersebut di dalam otak sehingga

dalam proses pembelajaran dapat membantu mengatasi kesulitan siswa.
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Lampiran 1. Surat 1zin Melaksanakan Penelitian

JURUSAN PENDIDIKAN MATEMATIKA DAN ILMU PENGETAHUAN ALAM
(JPMIPA)

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
UNIVERSITAS SANATA DHARMA
Kampus Ill USD, Paingan, Maguwoharjo, Depok, Sleman 55284 Telp. (0274) 883037; 883968

Nomor : 25/Pnlt/Kajur/USD/11/2023
Lamp, : ~=swesemeeme

Hal  : Permohonan ljin Penelitian dan Pengambilan data

Kepada
Yth. Kepala Sekolah
SMP Stella Duce 2 Yogyakarta

J1. Suryodiningratan No.33, Suryodiningratan, Kec. Mantrijeron, Kota Yogyakarta, Daerah
Istimewa Yogyakarta 55141

Dengan hormat,

Dengan ini kami memohonkan ijin bagi mahasiswa kami,

Nama :  Albertus Febza Kusuma
NIM 1 191414049
Program Studi  : Pendidikan Matematika
Jurusan : PMIPA
. Semester :  VIII Tahun Akademik Genap 2022/2023

untuk Penelitian dan Pengambilan data dalam rangka persiapan penyusunan Skripsi, dengan
ketentuan sebagai berikut:

Tempat Penelitian : SMP Stella Duce 2 Yogyakarta

Waktu : Februari-Juni 2023 i

Topik/Judul : Pengembangan Media Pembelajaran Matematika Berbasis Musik untuk
Mengembangkan Minat dan Hasil Belajar Siswa Pada Materi Bangun
Ruang Sisi Datar Kelas 8 SMP Stella Duce 2 Yogyakarta Tahun Pelajaran
2022/2023

Atas perhatian dan ijin yang diberikan, kami ucapkan terima kasih.

Yogyakarta, 7 Februari 2023 ~—
~“u.6-Rekan FKIP

N

Tembusan ;
1. Guru Mata Pelajaran Matematika Kelas VIII SMP Stella Duce 2 Yogyakarta
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Lampiran 2. Surat Keterangan Penelitian

N

YAYASAN TARAKANITA WILAYAH YOGYAKARTA

SMP STELLA DUCE 2 YOGYAKARTA

sl S TERAKREDITASI : A
ryodiningratan 33 Yogyakarta 55141 Telp./Fax. (0274) 372401
website : smp-stero.tarakanita.sch.id E-mail : sekretariat.smp.stelladuce2 @tarakanita,sch.id
CERDAS BERINTEGRITAS

SURAT KETERANGAN
No.: 452/5.Ket.p/SMP SD 2/V1/2023

Yang bertanda tangan dibawah ini:

Nama : Yohanes Himawan Indaryanto,S.Pd
Jabatan : Kepala Sekolah

Unit karya : SMP Stella Duce 2 Yogyakarta
Alamat

: JI. Suryodiningratan No. 33 Yogyakarta

menerangkan dengan sesungguhnya bahwa:

Nama : Albertus Febza Kusuma

NIM : 191414049

Program Studi : Pendidikan Matematika

Jurusan : PMIPA

Semester : VIIl Tahun Akademik Genap 2022/2023

telah melakukan penelitian di SMP Stella Duce 2 Yogyakarta pada tanggal, 28, dan 31 Maret 2023
dilanjutkan tanggal 12 Mei 2023 dengan judul “ Pengembangan Media Pembelajaran Matematika
Berbasis Musik untuk Mengembangkan Minat dan Hasil Belajar Siswa Pada Materi Bangun

Ruang Sisi Datar kelas VIl Celebration SMP Stella Duce 2 Yogyakarta.

Demikian surat keterangan ini dibuat, agar dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.

—.Yogyakarta, 6 Juni 2023
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Lampiran 3. Lembar Observasi Analisis Kebutuhan

LEMBAR OBSERVASI
ANALISIS KEBUTUHAN SISWA
KELAS 8 CELEBRATION SMP STELLA DUCE 2 YOGYAKARTA

A. Tujuan Observasi
Tujuan observasi ini dilakukan untuk mengetahui kondisi dan
kendala yang dialami oleh siswa dalam proses pembelajaran sehingga
peneliti dapat membantu siswa dalam proses pembelajaran.

B. Pelaksanaan Observasi

Hari/ Tanggal

Tempat : SMP Stella Duce 2 Yogyakarta

Alamat : JI. Suryodiningratan No. 33, Suryodiningratan, Kec.
Mantrijeron, Kota Yogyakarta, Daerah Istimewa Yogyakarta

Narasumber : Siswa Kelas 8 Celebration SMP Stella Duce 2
Yogyakarta

C. Pedoman Observasi

No. Pernyataan Ya Tidak | Keterangan
1. Siswa aktif bertanya saat
pembelajaran

2. Siswa mengeluh ketika
diberikan latihan
maupun tugas.

3. Siswa mengerjakan
latihan ketika di kelas

4. Siswa tidak
memperhatikan  ketika
guru menjelaskan
pembelajaran.

5. Siswa mengerjakan
tugas yang diberikan
pada pertemuan
sebelumnya

6. Siswa  melihat  dan
menyalin jawaban teman
jika ada tugas
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Siswa mencontek ketika
ulangan harian

Siswa menjawab soal
dengan asal atau tidak
menjawab soal

Siswa tidak bisa
menjawab  pertanyaan
dari guru

10.

Siswa memperoleh hasil
yang kurang baik saat
ulangan harian

11.

Media pembelajaran
yang digunakan oleh
guru menarik siswa saat
proses pembelajaran.

12.

Media yang digunakan
guru kurang inovatif

13.

Ketika  pembelajaran,
siswa bernyanyi di dalam
kelas

14.

Di sekolah, Kkegiatan
ekstrakurikuler yang
paling aktif adalah
musik.

15.

Banyak siswa yang
mengikuti
ekstrakurikuler musik

Yogyakarta, 2022

Albertus Febza Kusuma
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Lampiran 4. Lembar Wawancara Analisis Kebutuhan

LEMBAR WAWANCARA
ANALISIS KEBUTUHAN SISWA
KELAS 8 CELEBRATION SMP STELLA DUCE 2 YOGYAKARTA

A. Tujuan Wawancara
Tujuan wawancara ini dilakukan untuk memvalidasi apa yang telah
diperoleh dari pengamatan yang dilakukan oleh peneliti serta mengetahui
apa yang dibutuhkan siswa dalam proses pembelajaran

B. Pelaksanaan Wawancara

Hari/ Tanggal
Tempat : SMP Stella Duce 2 Yogyakarta
Alamat : JI. Suryodiningratan No. 33, Suryodiningratan, Kec.

Mantrijeron, Kota Yogyakarta, Daerah Istimewa Yogyakarta
Narasumber : Guru Mata Pelajaran Matematika Kelas 8 SMP
Stella Duce 2 Yogyakarta

C. Pedoman Wawancara

No. Pertanyaan JAWABAN
1. Apakah minat belajar siswa
rendah ketika belajar
matematika?

2. Berdasarkan hasil observasi,
Apakah hasil belajar siswa
yang rendah sering terjadi di
kelas? Hal ini juga pernah
saya peroleh ketika
melaksanakan PLP saya
dahulu.

3. Metode dan media apa saja
yang biasa bapak gunakan?
4. Apakah siswa gemar dengan
musik?

5. Hal apa saja  vyang
menunjukan bahwa siswa
gemar dengan musik?
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Lampiran 5. Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) Materi Bangun Ruang Sisi
Datar

RPP Pertemuan 1
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

YAYASAN TARAKANITA WILAYAH YOGYAKARTA

SMP STELLA DUCE 2 YOGYAKARTA
TERAKREDITASI: A
Jalan Suryodiningratan 33 Yogyakarta 55141 Telp./Fax. (0274) 372401
website : smp-stero.tarakanita.sch.id E-mail : smpstelladuce2@gmail.com

CERDAS BERINTEGRITAS

Mata Pelajaran : Matematika

Kelas/ Semester : VII/Gasal

Materi Pokok : Koordinat kartesius
Alokasi Waktu : 2 X 40 menit (Pertemuan 1)

Kompetensi Dasar

3.9. Membedakan dan menentukan luas permukaan dan volume bangun ruang
sisi datar (kubus, balok, prisma, dan limas).

4.9. Menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan luas permukaan dan
volume bangun ruang sisi datar (kubus, balok, prima, dan limas), serta
gabungannya.

A. Tujuan Pembelajaran
Melalui pendekatan Saintifik, model Cooperative Learning dan metode
tanya jawab dan presentasi peserta didik mampu:

1. Menentukan luas permukaan kubus dan balok

2. Menentukan Volume kubus dan balok

B. Kegiatan Pembelajaran

Kegiatan/ Deskripsi Kegiatan Nilai Karakter Waktu
Sintaks (PPK/Karakter
Tarakanita/ 4C)
Pembelajaran Tatap Muka
Pendahuluan Orientasi Pada kegiatan ini | 10
- Untuk memulai | kemampuan yang | menit
pembelajaran, peserta didik | digali adalah
dan guru saling | communication
memberikan salam 40 dan
- Salah satu peserta didik | mengamalkan
memimpin  doa untuk | ajaran agama,
memulai pembelajaran kejujuran,

- Peserta didik melakukan | kedisiplinan serta
presensi  sebagai sikap | mengembangkan
disiplin dengan bantuan | keterampilan dalam
guru menggunakan

- Peserta didik diberitahukan | teknologi
oleh guru mengenai materi
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Kegiatan/
Sintaks

Deskripsi Kegiatan

Nilai Karakter
(PPK/Karakter
Tarakanita/ 4C)

Waktu

Pembelajaran Tatap Muka

pelajaran  yang  akan
dibahas vyaitu luas dan
volume bangun kubus serta
balok

- Peserta didik mengetahui
tujuan pembelajaran yang
diberikan oleh guru

Apersepsi

- Peserta didik diajak
melihat benda-benda yang
ada di ruang kelas

- Kemudian peserta didik
menyebutkan benda-benda
yang ada di ruang kelas dan
memiliki  bentuk sama
dengan bangun kubus dan
bangun balok

- Peserta didik mendapatkan
kesimpulan dari apa yang
telah dijawab

Motivasi

- Peserta didik mendapatkan
manfaat dari pembelajaran
materi yaitu luas dan
volume bangun kubus serta
balok

Inti

- Peserta didik
mendengarkan dan
memahami penjelasan
mengenai yaitu luas dan
volume bangun kubus serta
balok

- Guru memberikan contoh
soal terkait luas dan

volume bangun kubus serta
balok
- Peserta didik

mendengarkan lagu terkait
bangun kubus dan balok di
akhir penjelasan setiap sub
bab kubus dan balok

- Peserta didik diminta untuk

berdiskusi terkait
pertanyaan yang diberikan
oleh guru setelah

mendengarkan lagu

Kemampuan yang
akan digali adalah
pengetahuan,

pemahaman,

komunikasi dan
critical  thingking
menunjukkan sikap
rasa ingin tahu,
jujur, disiplin,
percaya diri,
pantang menyerah,
aktif dan
bertanggung jawab.

60
menit
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Kegiatan/ Deskripsi Kegiatan Nilai Karakter Waktu
Sintaks (PPK/Karakter
Tarakanita/ 4C)
Pembelajaran Tatap Muka
- Guru memberikan latihan
soal kepada peserta didik
- Peserta didik menuliskan
hasil jawaban di papan tulis
dari latihan soal yang
diberikan
- Guru membahas hasil
jawaban yang ada di papan
tulis  bersama dengan
peserta didik
Penutup - Peserta didik | Kemampuan yang | 10
menyimpulkan apa yang | akan digali adalah | menit
telah dipelajari hari ini dan | pengetahuan (C1),
manfaat  yang  dapat | pemahaman (C2),
diaplikasikan dalam | communication dan
kehidupan sehari-hari collaboration serta
- Guru membagi peserta | menunjukkan sikap
didik menjadi 4 kelompok | jujur, disiplin.
- Peserta didik diberikan
penugasan untuk
mengcover lagu
matematika sesuai dengan
arahan yang diberikan
- Guru mengakhiri pelajaran
dengan salam dan
menghimbaukan  kepada
peserta didik untuk tetap
mematuhi protokol
kesehatan.
C. Penilaian
1. Sikap spiritual dan sosial

a. Teknik Penilaian
b. Bentuk Instrumen

Pengetahuan
a. Teknik Penilaian
b. Bentuk Instrumen :

Keterampilan
a. Teknik Penilaian
b. Bentuk Instrumen :

Pengamatan

: Quesioner, checklist

: Tes Tertulis

Pilihan Ganda, essay

. kinerja

Praktik
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Lampiran:

1. LINKLAGU:
- https://youtu.be/Dbaféy_zibw (Lagu Kubus)
- https://youtu.be/rEw96-iZSP8 (Lagu Balok)

2. POWER POINT

Contoh Dalam Keseharian
MATEMATIKA

“KUBUS dan BALOK*

i :\a}lemali;(a
|
B

-

Contoh Dalam Keseharian



https://youtu.be/Dbaf6y_zibw
https://youtu.be/rEw96-iZSP8
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Luas Permu
Lu

Luas= 2(p.l+p.t+l.t)

fcm dar

—

-"l-!lill =

(42 + 48 + 56)
(146) = 292 cm?

LS I N

»

Z

Sebuah kubus mempunyai Panjang rusuk 6 cm. Volume

Volume =

Volume
216 cm?®
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Balok

G

Valume=p x| xt
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RPP Pertemuan 2

YAYASAN TARAKANITA WILAYAH YOGYAKARTA

SMP STELLA DUCE 2 YOGYAKARTA
TERAKREDITASI: A
Jalan Suryodiningratan 33 Yogyakarta 55141 Telp. /Fax. (0274) 372401
website : smp-stero.tarakanita.sch.id E-mail : smpstelladuce2@gmail.com

CERDAS BERINTEGRITAS

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

Mata Pelajaran : Matematika

Kelas/ Semester - VII/Gasal

Materi Pokok : Koordinat kartesius
Alokasi Waktu : 3 X 40 menit (Pertemuan 2)

Kompetensi Dasar
3.9. Membedakan dan menentukan luas permukaan dan volume bangun ruang sisi
datar (kubus, balok, prisma, dan limas).
4.9. Menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan luas permukaan dan volume
bangun ruang sisi datar (kubus, balok, prima, dan limas), serta gabungannya.
A. Tujuan Pembelajaran
Melalui pendekatan Saintifik, model Cooperative Learning dan metode
tanya jawab dan presentasi peserta didik mampu:
1. Menentukan luas permukaan prisma.
2. Menentukan luas permukaan limas.
3. Menentukan volume prisma.
4. Menentukan volume limas
5. Menentukan hubungan antara diagonal ruang, diagonal bidang dan
bidang diagonal.

B. Kegiatan Pembelajaran

Kegiatan/ Deskripsi Kegiatan Nilai Karakter Waktu
Sintaks (PPK/Karakter
Tarakanita/ 4C)
Pembelajaran Tatap Muka
Pendahuluan Orientasi Pada kegiatan ini | 10
- Untuk memulai | kemampuan yang | menit
pembelajaran, peserta didik | digali adalah
dan guru saling | communication
memberikan salam 40C) dan
- Salah satu peserta didik | mengamalkan
memimpin  doa  untuk | ajaran agama,
memulai pembelajaran kejujuran,

- Peserta didik melakukan | kedisiplinan serta
presensi  sebagai sikap | mengembangkan
keterampilan dalam
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Kegiatan/
Sintaks

Deskripsi Kegiatan

Nilai Karakter
(PPK/Karakter
Tarakanita/ 4C)

Waktu

Pembelajaran Tatap Muka

disiplin dengan bantuan
guru

- Peserta didik diberitahukan
oleh guru mengenai materi
pelajaran  yang  akan
dibahas vyaitu luas dan
volume bangun prisma dan
limas

- Peserta didik mengetahui
tujuan pembelajaran yang
diberikan oleh guru

Apersepsi

- Peserta  didik  diagjak
melihat benda — benda
yang ada di ruang kelas.

- Peserta didik menyebutkan
benda-benda yang
mempunyai bentuk sama
dengan bentuk kubus dan
bangun balok

- Peserta didik mendapatkan
kesimpulan dari apa yang
telah dijawab

Motivasi

- Peserta didik mendapatkan
manfaat dari pembelajaran
materi bangun prisma dan
limas

menggunakan
teknologi

Inti

- Peserta didik
mendengarkan penjelasan
guru mengenai luas dan
volume bangun prisma dan
limas

- Guru memberikan contoh
soal terkait bangun prisma
dan limas.

- Peserta didik
mendengarkan lagu terkait
bangun prisma dan limas di
setiap akhir penjelas dari
setiap sub bab prisma dan
limas.

- Peserta didik berdiskusi
terkait pertanyaan
diberikan oleh guru setelah
mendengarkan lagu

Kemampuan yang
akan digali adalah
pengetahuan,

pemahaman,

komunikasi dan
critical  thingking
menunjukkan sikap
rasa ingin tahu,
jujur, disiplin,
percaya diri,
pantang menyerah,
aktif dan
bertanggung jawab.

100
menit
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Kegiatan/ Deskripsi Kegiatan Nilai Karakter Waktu
Sintaks (PPK/Karakter
Tarakanita/ 4C)
Pembelajaran Tatap Muka
- Guru memberikan latihan
soal kepada peserta didik
- Peserta didik menuliskan
hasil jawaban di papan tulis
dari latihan soal yang
diberikan.
- Guru membahas hasil
jawaban yang ada di papan
tulis  bersama dengan
peserta didik.
- Setelah itu guru
menjelaskan materi terkait
diagonal dan bidang kubus
dan balok
- Guru memberikan contoh
soal kepada peserta didik.
- Guru memberikan latihan
soal terkait diagonal dan
bidang kubus dan balok.
Penutup - Peserta didik | Kemampuan yang | 10
menyimpulkan apa yang | akan digali adalah | menit

telah dipelajari hari ini dan
manfaat  yang  dapat
diaplikasikan dalam
kehidupan sehari-hari

- Guru membagi siswa
kedalam 4 kelompok dan
memberikan tugas untuk
membuat video cover dari
lagu matematika yang telah
dikembangkan

- Peserta didik diberitahukan
olen  guru  mengenai
rencana kegiatan
pembelajaran pada
pertemuan selanjutnya

- Guru mengakhiri pelajaran
dengan salam dan
menghimbaukan  kepada
peserta didik untuk tetap
mematuhi protokol
kesehatan.

pengetahuan (C1),
pemahaman (C2),
communication dan
collaboration serta
menunjukkan sikap
jujur, disiplin.
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C. Penilaian
1. Sikap spiritual dan socsal
a. Teknik Penilaian : Pengamatan
b. Bentuk Instrumen : Quesioner, checklist

2. Pengetahuan
a. Teknik Penilaian : Tes Tertulis
b. Bentuk Instrumen : Pilihan Ganda, essay

3. Keterampilan
a. Teknik Penilaian : kinerja
b. Bentuk Instrumen : Praktik
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Lampiran

Contoh Dalam Keseharian
MATEMATIKA

“Prisma dan Limas*

Contoh Dalam Keseharian

G A -

|
i
|
|
1
1
|
i
1
|

A

Prisma segitiga Prisma segiempat Prisma segilima

Prisma

A
\ 4 iy
.'A‘ -"“'.. Luas P =2(1/2 6 _8)+ 8(6+8+10)

=48+ 192
=240 cn?

Luas Permukaan = ( 2 x luas alas) + jumiah luas sisi tegak
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&

Luas Permukaan = luas alas + jumlah luas sisi tegak

Contoh Soal

Sebuah Limas dengan alas berbentuk persegl mempunyai
Panjang rusuk 16 cm. Tinggi limas 6 cm.
Limas adalah -

Jawab
0B=1/2 PQ =% 16 = 8cm

+ 8?2
=36 +64=10
Luas = L alas + L sisi teqak
16.16 + 4. % 16.10
= 256 + 320 = 576 cm?

i
]
]
i
]
]
]
]
]
i

A,

Prisma segitiga

Contoh Soal

®
I 1 m ﬁ S Sebuah Limas dengan alas berbentuk persegi mempunyai

AT ANRAANRARNIAN Panjang rusuk 10 cm. Tinggi limas 6 cm. Volume Limas
adalah. ...

1/3 . L alas . tinggi
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Latihan 2

Lp=2ibag + kgt =R 4 1251 @2r8r03) - C
. = Gp + 18D =2 vo
Latihan 4.2

1 Alas scbush prisma berbentuk segitiga siku-siku d m, § cm dan 13

e Jika tenggs prisma adalah 20 em Hitunglah huas permukaan prisma terschut

2. Gambar di bawah adalah prisma ABCD EFGH. Dengan ABFE scjsjar DCGH, Panjang AB
4cm, BC= 6 cm, AE = §cm, dan F8 = S om. Tentukan luss permukaannya

]
3. Sebush prisma alasnya besbentuk belsh ketupat dengan panjang diagonal 16 cm dan 12 cm
Tentukan tingg prisma jika huas permukaannya adalab 672 cay

5. Perhatikan gambar prisma berikut ini

ke =

Alas prisma terscbut berbentuk segitiga siku-siku dengan panjang #C = 3 cm dan AC = 4
cm. Jika has prisma 108 ca’, tentukan B
kalian Tuas bidang ABF? Jelaskan

6 Diketahui huas permukian prisma segi cmpat adalah $00 e’ dengan tinggi 10 cm. Jika alas
peisma tersebut berbentuk . maka tentukan uku-
fan panyang dan leba prisma itu

MATEMATIKA

“Diagonal dan Bidang Diagonal
Pada
KUBUS dan BALOK*“

Diagonal dan Bidang diago :
Kubus dan Balok ' | | BD,EG, P

DE, BG, CF, AC,
Diagonal Ruang: AG, BH, CE,
DF

c Bid Diagonal : ACGE, BFHD,
ABGH, CDEF, BCHE,
ADGF,
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Contoh Soal
S balok Panjang AB 3 cm, BC 4 cm dan BF 12 cm Tentukan
a. Panjang diagonal 5 . Panjang diagonal sisi AF
b. Panjang diagonal ruang b. Panjang diagonal ruang AG
c. Luas diagonal . Luas bidang diagonal AFGD

o Jawab Jawab

a. Panjang diagonal sisi kubus : a. Panjang diagonal
berukuran sama panjang

b. Panjang diagonal n bus
Ama panjang.

C. Luas AFGD= AF x FG
=153 4

1. Bidang diagonal kubus berbentuk ... UJI KOMPETENSI

A. persegi C. persegi panjang ) BABE®
B. jajargenjang D. belah ketupat A.Piliban Ganda
2. Banyak diagonal ruang pada kubus adalah. ... Piliblah satu jawaban yang tepat !
A4 C.8 1 Beriut 1 yang bukan merupakan jaring.jaring kubos adalsh
B. 6 D.12 2 © M
5 Banyak diagonal ruang pada balok adalah. I
A4 C.8 L
B. 6 D.12 B.

. Secbuah balok berukuran panjang 10 cm, lebar 7 cm, dan tinggi 5 cm.
Panjang diagonal ruang balok tersebut adalah. ..
A VO em € N74em 2 cin Luias Knan kubes it
adalah ...cm?

A 36

,Y 216

B. V3 em D. ¥350 em

5. Banyaknya rusuk alas pada limas segiempat adalah . bush
3 c7

A

- b & D.s

-1 2

B 18 D.43 95? 3 6. Perhatikan gambar berikut, Gambar tersebut merupakan jaring-
id Janag vangun rang

i
4. Sebuah prisma memiliki luas alas 84 em2. Jika Mg;[mTul?;_t;srbm A Limas segiempat

3. Banyaknya rusuk pada prisma segienam adalah...

A6 C.4 E{

adalah 17 cm, volumenya adalah ....cm3 V= L‘*\A-S -t B Limas segitiga siku-siku

= 8Y -1 C. Prisma segitiga sama sist
A 2608 C.878 =lv28 * 22 Prisma segitiga siku-siku

Bx 1428 D 348

7. Luas alas suatu limas adalah 32 em?. Jika volume limas tersebut
192 cm?, tinggi limas tersebut adalah..cm /= =+ - La *
cn g2=4 224
DY L3=t M-8
8. Limas segi empat beraturan mempunyai panjang sisi 24 cm. Jika tinggi
sisi tegak limas adalah 13 cm , maka volum Limas adalah ...cm?
A 70 cxn _¥: 9460

B. 1872 D. 7488
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B. Uraian
Kerjakan menggunakan langkab-langkah yang tepar! r,

9. Sebuah prisma tegak alasnya berbentuk belah ketupat dengan panjang

diagonal 12 cm dan 16 cm. Jika luas seluruh permukaan prisma 392 cm?

I T 1. Rams akan merbuat tiga bush kersngka balok yang berularan Sem x.
volume prisma adalah ... e = TR da oot n 3 e torbant dacs kvt Tika Lt T 5
% x3em ca wat yang tersedia 2m Tentukan
A 392em? C.584 cm® & = 1214 ‘panjang sisa kawatya | o
G lL=
X 480cm® D.960 cm® ) N 7L Perharikan bangun berikut yang terdiri dari balok dan limas !
Priswe, “2-Latlg

293 = g
10. Banyaknya rusuk pada bangun ruang balok adalah ...~ ~ 2.6 + Ls\
A4 cs8 332 Slfz+ ¢

B6 Wn fsr‘szﬂ.‘u;

Diketahui balok berukuran 16 cm x 16 cm x 4 em. Jika tinggi limas 6 cm,
Tentukan luas permukaan balok tersebut !

3. Sebush kubus panjang rusulnya § cm Tentukan Juss permukaan kubus tersebut |

4. Sebuah kubus memiliki volume 512 em?®. Jika panjang kubus tersebut diperbesar
1% kali panjang rsuknya semula. Tentukan
a Volume kubus yang baru !
b. Perbandingan volume kubus mula-mula dengan yang baru !

5. Sebuah balok mempunyai panjang 14 cm, lebar § cm, dan tinggi 6 cro. Hitunglah
2 Luas permukzan balok !

b. Volume balok !
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Lampiran 6. Notasi Lagu Pembelajaran Matematika

Saatnya Memahami Bangun Kubus

Hei temanteman ma-ri kesi=ni

=

| 6627 5| .5 .33 .1 | 44431 21 | 1

ma-ri kita be - la - jar ba = ngun ruang sisi datar e -
| 6627 .5 | 5. . .1 4443121 | 1
ka-rang saat - nya me - ma -hami bangun kubus

looo o1 le176 .51 5. 1| 4 44 aa .5 |

s

un- tuk men-cari u - as e -nam sisi kwa - drat

| 03451 | 6176.5 | 5711 .1 | 448 31 21 |

o o ouwn - tukmen-cari vo - lume si - si dipang-katkan tiga
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Apa Itu Balok

DO=E
| 33455 . | . 144586 |53 .3 3 .| . . .0 |
Teman - teman tau-kah | -niba- nguna - pa
| 33455 . | . 1443231 .11 .. . .0 |
teman-teman co- ba per-hati - kan |- ni
1111 1111 111132 0 11 11 11 1| 1165 . 0 |
enam bidang sisi berben - tuk per-segi panjang memi - liki dela - pan titik sudut

11 1111 .11 122 1111 11 11 ] 11 .11 71 |
rusuk yg se -jajar sa- ma Panjang seti-ap su-dut mem-bentuk  sudut  si - ku siku
| o o o o |oo1666515 . .334] 55555 .154 |

tuk cari luas jumlah P LP TL T dengandi-

| 43 23 3 . | 01 66 655 | 01 .1 23 43 | 43 4 . a4 |
kali dua tuk cariwvolu - me de-nganpan-jangka - lile - bar  juga
| 311 21 . |l
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Bangun itu Prisma

DO=D

| 55 15 .3 | 21 2. . | 552244 | 32 3. .1]|
Aku pu-nya ba - ngunru-ang alas ba-wah &a - tassa—ma per -
| 23 44 .4 | 32 33 .33 22417 1
segiem-pat si - sisi si-nya bangun a-pa -kah | - tu

| o 46 .6 1545 5 3]0 22.2]1123 1 1 |

Pris-ma ba -ngunl—tu pris- ma pris-ma  ba - ngun | —tu pris - ma

|l o 46 61585 5 3]0 22.21121 7 1|

Pris-ma ba -ngunl—tu pris- ma pris-ma  ba - ngun|—tu pris - ma
| 55 1 5533 | 21 2225 | 55255 4 | 32 3 31 . |
dua ka-lilu-asa - lastam-bahkeli-ling alas ka- liting-gi tukca- ri luas
| 23 4 44 44 | 42 33333 |33 224 |7 1. .|

luas a-las ka-liting - gituk cari volu—me bangun a-pa -kah | - tu
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Bangun Ruang Limas

0O = Bes
o1 | 35355 . |35 32 . 5|1 115 .1 | 34 322
Mem - buka hari dengan Fiang ku  sam - but hari  de - ngan se - mangat
| 35 35 .5 .3 | 5322 . | . 11 32 11l1 . . 0
kini saat-nya ku  be - lajar bangun ruang limas
|35 3565 . |6322.611 1 1§ . |3a 322
pucuk lancip di — atas si - si  ber- bentuk segi - tiga
| 3535 .55 | 83822 .| . 11 32 11| 1 0
segi banyak a — lasnya bangun ruang limas
| o 8 7 is | 5. .334 |5 5 83 .33 . . .5
lu- as  alas tam-bah jum-lah lu - assi - si e -
|15 11 J2 | 2212 .3 |8’ w0 | 0 6 7 45|
gaklu - rusl-  ftu rU - s lu— as e~ per- tiga
| 5 RY . =8 | 5 sFeRRUET 0 QUYL TIME Y1 4
lu - &5 a-las ting — gi I - tu  fu - mus
l2 o o7 .0 1 . . |

Vo - lu - me
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Lampiran 7. Link Produk Pembelajaran berupa Musik (Lagu)

Link Lagu Saatnya Memahami Bangun Kubus: https://youtu.be/Dbaf6y _zibw
Link Lagu Apa itu Balok: https://youtu.be/rEw96-i1ZSP8

Link Lagu Bangun itu Prisma: https://youtu.be/WtN77VIbAJE

Link Lagu Bangun Ruang Limas: https://youtu.be/ikfwkQeeqvs

126
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Lampiran 8. Lembar Validasi Produk Musik (Lagu)

LEMBAR VALIDASI LAGU PEMBELAJARAN MATEMATIKA
MATERI BANGUN RUANG SISI DATAR

Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Matematika Berbasis
Musik untuk Mengembangkan Minat dan Hasil Belajar
Siswa pada Materi Bangun Ruang Sisi Datar Kelas 8 SMP
Stella Duce 2 Yogyakarta Tahun Ajaran 2022/2023

Sasaran Penelitian  : Siswa Kelas 8 Celebration SMP Stella Duce 2 Yogyakarta

Peneliti : Albertus Febza Kusuma

Program Studi : Pendidikan Matematika

Nama Validator

Petunjuk: Berilah tanda ceklis (v') pada kolom penilaian yang sesuai dengan
penilaian Bapak/Ibu terhadap Rancangan Pembelajaran dengan skala penilaian

sebagai berikut:

1: Sangat Kurang Baik 2: Kurang baik 3: Baik 4:
Sangat Baik
No | Aspek yang diamati Nilai Pengamatan Saran

1 2 3 4

1 Syair atau kalimat sebuah lagu tidak
terlalu panjang.

2 Lagu yang dibuat mudah dihafal dan
menarik untuk dinyanyikan serta
dapat membuat anak untuk
merespon dengan riang.

3 Isi  lagu  berkaitan  dengan
pendidikan atau edukasi

4 Melodi lagu sederhana dan dapat
dikuasai oleh anak dengan mudah
serta songkat dan mudah diingat
oleh anak.

5 Lagu berisi kurang lebih 16 bar

6 Lagu yang dibuat sesuai dengan
dunia dan karakter seorang anak.

Sub Total
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Total

Rerata

Kriteria Penilaian:

No | Kriteria Interval Rekomendasi

1. | Sangat baik 3,25<M <4,00 Tidak perlu revisi

2. | Baik 2,50<M < 3,25 Perlu revisi kecil

3. | Kurang bhaik 1,75<M <250 Perlu revisi besar

4. | Sangat kurang baik 0,00<M<1,75 Belum dapat digunakan
Saran

Yogyakarta,
Validator/Penilai,
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Lampiran 9. Lembar Angket Minat Belajar Siswa

LEMBAR ANGKET MINAT BELAJAR
TERHADAP PEMBELAJARAN BANGUN RUANG SISI DATAR

Mata Pelajaran : Matematika
Kelas/Semester : 8 Celebration/Genap
Hari/tanggal

Nama

Petunjuk:
Pada angket ini terdapat beberapa pernyataan. Pengisian ini dilakukan setelah

melakukan pembelajaran matematika berbasis musik (lagu) dalam materi Bangun
Ruang Sisi Datar. Pertimbangkan baik-baik pernyataan yang berkaitan dengan
pembelajaran yang berlangsung dan tentukan tanggapan kalian. Berilah jawaban

yang cocok dengan pilihanmu dengan memberi tanda ceklis pada kolom yang

tersedia (V)

Keterangan Pilihan Jawaban:

STS = Sangat Tidak Setuju
TS = Tidak Setuju

R = Ragu-ragu

S = Setuju

SS = Sangat Setuju

Pilihlah Jawaban

No. | Pernyataan STS | TS = S SS

Saya ingin berlatih soal setelah memahami
1 dan mengingat lagu pembelajaran
matematika.

Saya tidak ingin memahami dan mengingat
lagu pembelajaran matematika.

Saya ingin membagikan lagu pembelajaran
3 matematika ini dengan teman-teman yang
lain.

Saya merasa senang ketika mendengarkan
lagu pembelajaran matematika.

Saya senang pembelajaran matematika
dengan lagu.
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Saya sering mengulang-ngulang lagu

6 pembelajaran matematika tanpa harus
diminta.

7 Saya memperhatikan dengan seksama ketika
guru menjelaskan materi.
Saya memahami isi lagu yang berkaitan

8 dengan pembelajaran yang diberikan.
9 Saya ribut selama pembelajaran berlangsung.
10 Selama proses pembelajaran berlangsung,
timbul rasa ketertarikan dalam diri saya.
11 Saya mendengarkan kembali lagu di luar jam
sekolah.

12 Saya selalu menyanyikan setiap Kkali
pembelajaran berlangsung.

13 Saya mempelajari materi ketika di luar KBM
berlangsung

14 Saya sudah belajar Matematika sebelum
pelajaran esok dimulai

15 Saya tidak akan belajar jika tidak disuruh oleh
orangtua, guru, pacar, dan teman

16 Saya tidak pernah terlambat mengumpulkan
tugas yang diberikan oleh guru

17 Saya mengerjakan tugas satu hari sebelum
tugas dikumpulkan

18 | Saya mengerjakan tugas secara mandiri

19 Saya tidak pernah terlambat masuk kelas
ketika pelajaran berlangsung

20 | Saya mencontek ketika ulangan harian
Saya menyalin jawaban teman Kketika

21 | mengerjakan tugas yang telah diberikan oleh

guru

Yogyakarta, 9 April 2023

(Albertus Febza Kusuma)
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Lampiran 10. Lembar Hasil Belajar Siswa

ULANGAN HARIAN
SMP STELLA DUCE 2 YOGYAKARTA
Tahun Pelajaran 2022/2023
Petunjuk:
1. Tulislah dengan jelas Nama lengkap, No. Absen, dan Kelas pada kolom
isian!
2. Bacalah soal dengan cermat sebelum menjawabnya!
3. Waktu pengerjaan soal 2 jam mata pelajaran (80 menit)

4. Pastikan semua soa; terjawab

Soal Pilihan Ganda!
1. Sebuah limas segi enam mempunyai luas alas 439 cm?. Jika tinggi limas
18 cm, berapa volumenya...
a. 1.976 cm3
b. 2.132 cm3
c. 2.934cm3
d. 2.634 cm3

2. Terdapat bangun limas segi lima, banyak jumlah titik sudut, rusuk, dan sisi

pada bangun tersebut berturut-turut adalah. ..
a. 7,8,5
b. 6,55
c. 595
d. 6,10,6
e.
3. Perhatikan gambar dibawah ini
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Berapa luas permukaan dari bangun ruang pada gambar diatas...
a. 486 cm?
b. 736 cm?
c. 534 cm?

d. 504 cm?

132

4. Jika diketahui volume prisma segitiga yaitu 3.150 cm3 dan bangun tersebut

memiliki alas segitiga = 18cm serta tinggi segitiga 14 cm, berapa tinggi

bangun ruang prisma segitiga tersebut...
a. 15cm

b. 21cm

c. 25cm

d. 30

cm

5. Diketahui volume balok adalah 4.928 cm?3. Jika tinggi = 16 cm dan lebar =

14 cm, ,maka luas permukaan balok adalah...
a. 1.768 cm?
b. 1.432 cm?
c. 1.264 cm?
d. 1.028 cm?

6. Berapa diagonal dari bangun ruang balok jika mempunyai panjang 12 cm,

lebar 10 cm, dan tinggi 6 cm ...

a. 2v70cm
b. 4v70 cm

c. 2v/35cm
d. 3vV35cm

7. Kubus adalah ...

a. Bangun ruang yang dibatasi tiga pasang sisi berhadapan dan sisi

tersebut berbentuk persegi panjang
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10.
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b. Bangun ruang yang dibatasi oleh bangun persegi yang kongruen atau
dengan kata lain prisma siku-siku yang sisi-sisinya kongruen

c. Bangun ruang dimana dua poligon yang kongruen terletak pada
bidang paralel sedemikian rupa sehingga sisi-sisi yang bersesuaian
sejajar

d. Bangun ruang sisi datar yang alasnya berupa poligon (segi banyak)

dan sisi tegaknya adalah segitiga yang berpotongan di satu titik

Perhatikan pernyataan dibawah ini!

1) Sisinya berbentuk segitiga

2) Memiliki 12 diagonal sisi sama panjang

3) Memiliki 6 bidang sisi kongruen

4) Setiap bidang diagonal berbentuk persegi panjang

Pernyataan diatas yang benar yang berkaitan dengan ciri-ciri kubus adalah

1dan2
3dan4
2 saja

d. 2dan4

Tk Saf A

Terdapat kubus ABCD EFGH, jika panjang rusuk 8 cm maka luas
permukaan kubus ABCD EFGH adalah...

a. 348 cm?

b. 384 cm?

c. 438 cm?

d. 483 cm?

Pak Adi mempunyai banyak sekali buku-buku di lemari. Suatu hari ia ingin
merapikan buku tersebut dan memasukan ke dalam kardus berbentuk kubus.
Untuk memasukan semua buku ia membutuhkan kardus yang memiliki
volume 512 cm3. Panjang rusuk kubus tersebut adalah ...

a. 6cm
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b. 7cm
c. 8cm
d. 9cm

Soal Uraian!

1. Perhatikan gambar dibawah ini!

Sebutkan banyak titik sudut, rusuk, sisi,
bidang diagonal, dan diagonal ruang dari

masing-masing bangun diatas!

2. Buatlah masing — masing satu jaring —
jaring dari kubus balok, prisma segilima, dan limas segilima!

3. Pak Budi sedang membuat rumah sederhana, yang jika dilihat dari atas atap,
rumah Pak Budi berbentuk limas, dengan alas berukuran 8m x 8m dan tinggi
atap 3m.

a. Bantulah Pak Budi untuk menghitung luas permukaan atap rumah!
b. Jikasetiap 1m2 membutuhkan 16 genting, tentukanlah banyaknya genting
yang diperlukan oleh Pak Budi!
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Lampiran 11. Lembar Jawaban Hasil Belajar Siswa

Nama

Kelas

LEMBAR JAWABAN ULANGAN HARIAN

Nomor Absen

PILIHAN GANDA
Berilah tanda silang (X) pada jawaban yang paling tepat!

135
No. | Pilihan Jawaban
6 A B C D
7 A B C D
8 A B @ D
9 A B v D
10 A B C D

No. | Pilihan Jawaban

1 A B C D

2 A B C D

3 A B C D

4 A B C D

b A B C D
Uraian

Kerjakan dan tuliskan jawaban soal di bagian kolom!
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Lampiran 12. Rubrik Skoring Hasil Belajar
No | Soal Pilihan Ganda Jawaban Sk
: or
1. | Sebuah limas segi enam | d. 2.634cm?3 4

mempunyai luas alas

439 cm?. Jika tinggi

limas 18 cm, berapa

volumenya...

e. 1.976 cm3

f. 2.132cm?3

g. 2.934cm?3

h. 2.634 cm3
2. | Terdapat bangun limas | d. 6, 10, 6 4

segi lima, banyak jumlah

titik sudut, rusuk, dan sisi

pada bangun tersebut

berturut-turut adalah...

W 7, 8%

g. 6,55

h. 595

i. 6,10,6
3. | Perhatikan gambar | b. 736 cm? 4

dibawah ini!

Berapa luas permukaan

dari bangun ruang pada

gambar diatas...

e. 486 cm?

f. 736 cm?

g. 534 cm?

h. 504 cm?
4, |Jika diketahui volume | c.25cm 4

prisma segitiga yaitu

3.150 cm3® dan bangun

tersebut memiliki alas

segitiga = 18cm serta

tinggi 14 cm, Dberapa

tinggi  bangun  ruang

prisma segitiga tersebut. ..
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15cm
21cm
25cm
30cm

oQ —Hh o

5. | Diketahui volume balok | a. 1.768 cm? 4
adalah 4.928 cm3. Jika
tinggi = 16 cm dan lebar =
14 cm, ,maka luas
permukaan balok
adalah...

e. 1.768 cm?

f. 1.432 cm?

g. 1.264 cm?

h. 1.028 cm?

6. | Berapa diagonal dari | a. 24/70 cm 4
bangun ruang balok jika
mempunyai panjang 12
cm, lebar 10 cm, dan
tinggi 6 cm ...

e. 24/70 cm
f. 4/70cm
g. 2V35cm
h. 335 cm

7. | Kubus adalah ... b. Bangun ruang yang dibatasi oleh | 4

a. Bangun ruang yang | bangun persegi yang kongruen atau
dibatasi tiga pasang | dengan kata lain prisma siku-siku
sisi berhadapan dan | yang sisi-sisinya kongruen.

sisi tersebut
berbentuk  persegi
panjang

b. Bangun ruang yang
dibatasi oleh bangun
persegi yang
kongruen atau
dengan kata lain
prisma siku-siku
yang sisi-sisinya
kongruen

c. Bangun ruang
dimana dua poligon
yang kongruen
terletak pada bidang
paralel sedemikian
rupa sehingga sisi-
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sisi yang bersesuaian
sejajar

d. Bangun ruang sisi
datar yang alasnya
berupa poligon (segi
banyak) dan sisi
tegaknya adalah
segitiga yang
berpotongan di satu
titik

8. | Perhatikan  pernyataan | d. 2 dan 4
dibawah ini!
5) Sisinya  berbentuk
segitiga
6) Memiliki 12
diagonal sisi sama
panjang
7) Memiliki 6 bidang
sisi kongruen
8) Setiap bidang
diagonal  berbentuk
persegi panjang
Pernyataan diatas yang
benar yang berkaitan
dengan ciri-ciri  kubus
adalah ...
e. ldan2
f. 3dan4
g. 2saja
h. 2dan4
9. | Terdapat kubus ABCD | b. 384 cm?
EFGH, jika panjang rusuk
8 com maka luas
permukaan kubus ABCD
EFGH adalah...
a. 348 cm?
b. 384 cm?
c. 438 cm?
d. 483 cm?
10. | Pak Adi mempunyai | c. 8cm

banyak sekali buku-buku
di lemari. Suatu hari ia
ingin  merapikan buku
tersebut dan memasukan
ke dalam kardus. Untuk
memasukan semua buku
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la membutuhkan kardus
yang memiliki volume
512 cm3. Panjang rusuk
kubus tersebut adalah ...
a. 6cm
b. 7cm
c. 8cm
d. 9cm
. Sk
No. | Soal Uraian Jawaban or
1. | Perhatikan gambar | Bangun A:
dibawah ini! - Titik Sudut: 4
: : - Rusuk:6
. - Sisi:4 10
" - Bidang Diagonal : Tidak ada
" i A - Diagonal Ruang : Tidak ada
Sebutkan banyak titik
sudut, rusuk, sisi, bidang | Bangun B
diagonal, dan diagonal | - Titik Sudut: 6
ruang dari masing-masing | - Rusuk : 10
bangun diatas! - Sisi:6 10
- Bidang Diagonal : 5
- Diagonal Ruang : Tidak ada
2. | Buatlah masing-masing | Jaring-jaring Kubus (Beberapa Opsi)
satu jaring-jaring dari
kubus, balok, prisma | [3] 2] ][4 5] 2,5
segilima, dan limas | | | | L L
segilima! | | | |
[ | [ 1 1§ |
E F1 ] B [ |
A R 1]
Jaring-jaring Balok (Beberapa Opsi) 2,5
I: D: L]
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a. Bantulah Pak Budi
untuk menghitung
luas permukaan atap
rumah!

b. Jika setiap 1m?
membutuhkan 16
genting, tentukanlah
banyaknya  genting
yang diperlukan oleh
Pak Budi!

dibutuhkan jika setiap 1m?
membutuhkan 16 genting

Jawab:
a. Misalkan limas PQRS T

Langkah 1: Mencari tinggi
dari sisi limas menggunakan
Segitiga TOB

141
2,5
Jaring-jaring Prisma Segilima
2,5
Jaring-jaring Limas Segilima
3. | Pak Budi sedang | Diketahui:
membuat rumah | Rumah Pak Budi = Limas
sederhana, yang jika | Alas=8m x 8m
dilihat dari atas atap, | Tinggi = 3m
rumah Pak Budi
berbentuk limas, dengan | Ditanya: 2
alas berukuran 8m x 8m, a. Lp atap rumah Pak Budi
dan tinggi atap 3m. b. Banyak genting yang
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3m

4im

Menggunakan Teorema
Pythagoras
TB? = OB?* + OT?
TB? = 4% + 32
TB?=16+9 =25
TB =25 =75
Jadi panjang TB =5

Langkah ke 2: Menghitung
jumlah luas sisi tegak lurus
limas

1
LATOB=§a><t

—18x5
-

B Om?4

Lp atap rumah
= jumlah luas sisi tegak lurus

Lp atap rumah
=4x20m? |5
= 80m?

Jadi luas permukaan atap
rumah Pak Budi adalah
80 m?

b. Setiap 1m? membutuhkan 16
genting.
Banyak genting yang dibutuhkan
=80 x 16 = 1280

Jadi banyak genting yang
dibutuhkan dalam menyusun
atap rumah jika 1m?
membutuhkan 16 genting
adalah 1280 buah genting.
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Lampiran 13. Lembar Angket Evaluasi Produk

LEMBAR ANGKET EVALUASI PRODUK
LAGU PEMBELAJARAN MATERI BANGUN RUANG SISI DATAR

Mata Pelajaran : Matematika
Kelas/Semester : 8 Celebration/Genap
Hari/tanggal

Nama

Petunjuk:
Pada angket ini terdapat beberapa pernyataan. Pertimbangkan baik-baik pernyataan

yang berkaitan dengan pembelajaran yang berlangsung dan tentukan kebenarannya.
Berilah jawaban yang cocok dengan pilihanmu dengan memberi tanda ceklis pada

kolom yang tersedia (V)

Keterangan Pilihan Jawaban:

STS = Sangat tidak setuju
TS = Tidak setuju
= Ragu-ragu
S = Setuju
SS = Sangat setuju
Indikator No. | Pertanyaan STS|TS |R |S |SS
1 Gaya dan bahasa yang

digunakan dalam lagu sederhana
Gaya dan bahasa yang
2 digunakan kurang tepat untuk
anak usia sekolah

Gaya dan bahasa berbau porno

Gaya dan
Bahasa

3 dan SARA
4 Isi lagu yang digunakan sulit
dipahami oleh siswa
. Isi lagu tidak sesuai dengan
Isi 5 . ..
materi yang diajarkan
6 Isi lagu sesuai dengan tujuan
pembelajaran yang akan dicapai
Aransemen lagu membawa
Aransemen 7

Suasana senang
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8 Aransemen lagu yang digunakan
terlalu banyak

Nada yang terdapat dalam lagu
9 mudah diingat dan selalu
teringat di kepala

Yogyakarta, .....

(Albertus Febza Kusuma)
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Lampiran 14. Lembar Hasil Observasi Analisis Kebutuhan

LEMBAR OBSERVASI
ANALISIS KEBUTUHAN SISWA
KELAS 8 CELEBRATION SMP STELLA DUCE 2 YOGYAKARTA

A. Tujuan Observasi
Tujuan observasi ini dilakukan untuk mengetahui kondisi dan
kendala yang dialami oleh siswa dalam proses pembelajaran sehingga

peneliti dapat membantu siswa dalam proses pembelajaran.

B. Pelaksanaan Observasi

Hari/ Tanggal

Tempat : SMP Stella Duce 2 Yogyakarta

Alamat : JI. Suryodiningratan No. 33, Suryodiningratan, Kec.
Mantrijeron, Kota Yogyakarta, Daerah Istimewa Yogyakarta

Narasumber : Siswa Kelas 8 Celebration SMP Stella Duce 2
Yogyakarta

C. Pedoman Observasi

No. Pernyataan Ya Tidak | Keterangan
1. Siswa aktif bertanya saat N Hanya beberapa
pembelajaran siswa yang aktif
bertanya saat

pembelajaran
berlangsung

2. Siswa mengeluh ketika | v Banyak siswa yang
diberikan latihan maupun mengeluh untuk
tugas. mengerjakan latihan

maupun tugas.

3. Siswa mengerjakan latihan | Semua siswa tetap
ketika di kelas mengerjakan  akan

tetapi  kebanyakan
siswa mengerjakan
soal tidak sampai
dengan selesai

4. Siswa tidak memperhatikan N Siswa tetap
ketika guru menjelaskan memperhatikan,
pembelajaran. tetapi beberapa siswa

sibuk dengan
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urusannya  sendiri
dan ribut dengan
teman sebelahnya.

Siswa mengerjakan tugas
yang  diberikan  pada
pertemuan sebelumnya

Hanya beberapa
siswa yang
mengerjakan  tugas
yang diberikan
sebelumnya

Siswa melihat dan
menyalin jawaban teman
jika ada tugas

Karena rasa malas
kebanyakan  siswa
melihat dan menyalin
jawaban teman

Siswa mencontek ketika
ulangan harian

Siswa mengerjakan
ulangan harian
dengan jujur. Akan
tetapi ada beberapa

jawaban yang
mengindikasikan
jawaban hampir
sama

Siswa menjawab  soal
dengan asal atau tidak
menjawab soal

Kesulitan belajar
yang dialami siswa
membuat siswa tidak

menjawab atau
menjawab soal
dengan asal

khususnya uraian

Siswa tidak bisa menjawab
pertanyaan dari guru

Kemampuan siswa
untuk menjawab dan
memperhatikan guru
dengan baik
menyebabkan
beberapa siswa tidak
bisa menjawab ketika
diberi pertanyaan
oleh guru serta yang
dapat menjawab
hanya orang yang
sering aktif di kelas.

10.

Siswa memperoleh hasil
yang kurang baik saat
ulangan harian

Hanya beberapa
siswa yang lulus
KKM

11.

Media pembelajaran yang
digunakan  oleh  guru
menarik siswa saat proses
pembelajaran.

Kurangnya inovasi
dalam menggunakan
media pembelajaran

12.

Media yang digunakan
guru kurang inovatif

Menggunakan media
pembelajaran
sederhana seperti
PPT dan buku cetak
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13. Ketika pembelajaran, siswa Ada beberapa siswa
bernyanyi di dalam kelas ketika saat
mengerjakan latihan
setelah pembahasan
materi yang
bernyanyi — nyanyi
kecil
14. Di  sekolah, kegiatan Sering memperoleh
ekstrakurikuler yang paling juara khususnya
aktif adalah musik. paduan suara.
15. Banyak siswa  yang Nampak ketika
mengikuti ekstrakurikuler sedang
musik ekstrakurikuler
musik seperti paduan
suara, musik modern
maupun tradisional.




PLAGIAT MERUPAKAN TINDAKAN TIDAK TERPUJI

148

Lampiran 15. Lembar Hasil Wawancara Analasis Kebutuhan
LEMBAR WAWANCARA
ANALISIS KEBUTUHAN SISWA
KELAS 8 CELEBRATION SMP STELLA DUCE 2 YOGYAKARTA

A. Tujuan Wawancara
Tujuan wawancara ini dilakukan untuk memvalidasi apa yang telah
diperoleh dari pengamatan yang dilakukan oleh peneliti serta mengetahui

apa yang dibutuhkan siswa dalam proses pembelajaran

B. Pelaksanaan Wawancara

Hari/ Tanggal
Tempat : SMP Stella Duce 2 Yogyakarta
Alamat :JI. Suryodiningratan No. 33, Suryodiningratan, Kec.

Mantrijeron, Kota Yogyakarta, Daerah Istimewa Yogyakarta
Narasumber : Guru Mata Pelajaran Matematika Kelas 8 SMP

Stella Duce 2 Yogyakarta

C. Pedoman Wawancara

No. Pertanyaan
1. Apakah minat belajar siswa
rendah ketika  belajar
matematika?

JAWABAN

Minat siswa untuk belajar matematika
nampak bahwa minatnya rendah. Hal
ini ditunjukan dengan siswa jarang
mengerjakan tugas, ketika diminta
untuk maju mengerjakan tidak mau,
dan meskipun kelihatannya
memperhatikan tetapi ketika ditanya
siswa bingung dan kesulitan untuk
menjawab. Selain itu siswa yang aktif
hanya beberapa siswa saja. Siswa harus
dipantau dan  dituntun  ketika
mengerjakan latihan jika tidak maka
siswa akan malas untuk
mengerjakannya.

Hasil belajar siswa yang rendah

2. Berdasarkan hasil observasi,

Apakah hasil belajar siswa
yang rendah sering terjadi di
kelas? Hal ini juga pernah
saya peroleh ketika

memang rendah. Hal ini sering terjadi
di kelas bahkan pernah suatu ketika
semua siswa tidak mencapai nilai
KKM vyang telah ditetapkan sekolah.
Jadi apa yang diamati dan pengalaman
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melaksanakan PLP

dahulu.

saya

PLP yang pernah dilakukan itu hal
yang wajar. Hasil belajar siswa 30%
yang mencapai KKM ketika yang
dilakukan peneliti melakukan PLP PP
itu sudah baik.

Metode dan media apa saja
yang biasa bapak gunakan?

Metode pembelajaran yang saya
gunakan itu latihan, tanya jawab.
Pertama — tama diberikan materi
melalui power point dan buku cetak.
Siswa diberikan contoh mengerjakan
soal-soal yang ada kemudian baru
siswa diminta untuk mengerjakan
latihan soal. Kemudian di akhir
pembelajaran biasanya selalu
diberikan tugas untuk dibahas pada
pertemuan berikutnya.

Apakah siswa gemar dengan
musik?

Anak — anak di SMP Stella Duce 2
Yogyakarta rata-rata atau kebanyakan
suka dengan musik.

Hal apa saja yang
menunjukan bahwa siswa
gemar dengan musik?

Jadi siswa di SMP Stella Duce 2
Yogyakarta banyak sekali yang
mengikuti  ekstrakurikuler  paduan
suara dan music baik tradisional
maupun modern. Hal ini membuat
pihak sekolah melakukan seleksi agar
tidak terlalu overload dan mengetahui
anak yang benar — benar minat dengan
ekskul tersebut.
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Lampiran 16. Lembar Hasil Validasi Produk

Judul Penelitian

Sasaran Penelitian
Peneliti
Program Studi

Nama Validator

BANGUN RUANG SISI DATAR

LEMBAR VALIDASI LAGU PEMBELAJARAN MATEMATIKA MATERI

: Pengembangan Media Pembelajaran Matematika Berbasis Musik

untuk Mengembangkan Minat dan Hasil Belajar Siswa pada Materi
Bangun Ruang Sisi Datar Kelas 8 SMP Stella Duce 2 Yogyakarta

Tahun Ajaran 2022/2023

: Siswa Kelas 8 Celebration SMP Stella Duce 2 Yogyakarta
: Albertus Febza Kusuma
: Pendidikan Matematika

:Sugeng Yuwono, S. fd

Petunjuk: Berilah tanda ceklis (v) pada kolom penilaian yang sesuai dengan penilaian
Bapak/Ibu terhadap Rancangan Pembelajaran dengan skala penilaian sebagai berikut:

3: Baik

1: Sangat Kurang Baik

2: Kurang baik

4: Sangat Baik

No

Aspek yang diamati

Nilai P

tan

Saran

2 3

4

1

Syair atau kalimat sebuah lagu tidak terlalu
panjang.

v

Lagu yang dibuat mudah dihafal dan menarik
untuk dinyanyikan serta dapat membuat anak
untuk merespon dengan riang.

Isi lagu berkaitan dengan pendidikan atau
edukasi

Melodi lagu sederhana dan dapat dikuasai
oleh anak dengan mudah serta singkat dan
mudah diingat oleh anak.

Lagu bensi kurang lebih 16 bar

6

Lagu yang dibuat sesuai dengan dunia dan
karakter scorang anak.

Sub Total

Total

Rerata

22
3,660

150
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Kriteria Penilaian:
No Kriteria __Interval Rel
1. | Sangat baik 325<M<4,00 Tidak perlu revisi
2. | Baik Skl 2,50<M<3,25 Perlu revisi keeil
3. | Kurang baik 1,75 <M <2,50 Perlu revisi besar
4. | Sangat kurang baik 000<M<1,75 Belum dapat digunakan
Saran :
Yogyvakarta,
Validator/Penilai,

Hupe]

(Mgeng. Yuwono,S.Ad)
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Lampiran 17. Perwakilan Hasil Angket Minat Belajar Siswa
Kategori: Sangat Berminat

LEMBAR ANGKET MINAT BELAJAR
TERHADAP PEMBELAJARAN BANGUN RUANG SISI DATAR

Mata Pelajaran : Matematika
Kelas/Semester : 8 Celebration/Genap
Hari/tanggal :

Nama : amﬂm Pr-L P-.uin

Petunjuk:

Pada angket ini terdapat beberapa pemyataan. Pengisian ini dilakukan setelah melakukan
pembelajaran malematika berbasis musik (lagu) dalam materi Bangun Ruang Sisi Datar.
Pertimbangkan baik-baik pernyataan yang berkaitan dengan pembelajaran yang
berlangsung dan tentukan tanggapan Kalian. Berilah jawaban yang cocok dengan pilihanmu

dengan memberi tanda ceklis pada kolom yang tersedia (V)
Keterangan Pilihan Juwaban:

STS = Sangat Tidak Setuju

TS = Tidak Setuju

R = Ragu-ragu

= Setuju

w

SS = Sangal Setuju
Pilihlah Jawaban

1Y taan
ity SIS R[S

Z

Saya ingin berlatih soal setelah memahami dan mengingal lagu

pembelajaran matematika,
Saya tidak Ingin memahami dan mengingat lagu pembelajaran v

matematika,
Saya ingin membagikan lagu pembclajaran matematika ini A
dengan teman-teman yang lain,
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Saya merasa senang ketika mendengarkan fagu pembelajaran
matematika.

48

Saya senang pembelajaran matematika dengan lagu.

Saya sering mengulang-ngulang lagu pembelajaran matematika
tanpa harus diminta.

Saya memperhatikan dengan seksama ketika guru menjelaskan
materi.

Saya memahami isl lagu yang berkaitan dengan pembelajaran
yang diberikan.

Saya ribut selama pembelajaran berlangsung.

Selama proses pembelajaran berlangsung, timbul rasa
ketertarikan dalam diri saya.

Saya mendengarkan kembali lagu di luar jam sekolah.

Saya selalu menyanyikan setiap kali pembelajaran berlangsung.

Saya mempelajari materi ketika di luar KBM berlangsung

Saya sudah belajar Matematika sebelum pelajaran esok dimulai

Saya tidak akan belajar jika tidak disuruh oleh orangtua, gura,
pacar, dan (eman

Saya tidak pemah terlambat mengumpulkan tugas yang
diberikan oleh guru

Saya mengerjakan tugas satu hari sebelum tugas dikumpulkan

Saya mengerjakan tugas secara mandiri

Saya tidak pemah terlambat masuk kelas ketika pelajaran
berlangsung

<N

Saya mencontek ketika ulangan harian

21

Saya menyalin jawaban (eman ketika mengerjakan (ugas yang
telah diberikan oleh guru

NS
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Kategori: Berminat

LEMBAR ANGKET MINAT BELAJAR
TERHADAP PEMBELAJARAN BANGUN RUANG SISI DATAR

Mata Pelajaran : Matematikn

Kelas/Semester : 8 Celebration/Genap

Hari/tanggal TPk, 1 MeS 2028

Nama

: Aav\e\ (o vt withi

Petunjuk:

Pada angket ini terdapat beberapa pemnyataan. Pengisian ini dilakukan sctelah melakukan

pembelajaran matematika berbasis musik (lagu) dalam materi Bangun Ruang Sisi Datar.

Pertimbangkan  baik-baik pernyataan yang berkaitan dengan pembelajaran yang
berlangsung dan tentukan tanggapan kalian. Berilah jawaban yang cocok dengan pilihanmu

dengan memberi tanda ceklis pada kolom yang tersedia (V)

Keterangan Pilihan Jawaban:
STS = Sangal Tiduk Setuju
TS = Tidak Setuju

R = Ragu-ragu

S = Setuju

SS = Sangat Scluju
Pilihlah Jawaban

No. Pernyataan SIS TTS TR S

Saya ingin berlatih soal setelah memahami dan mengingat lagu

1 . 4
pembelajaran matematika.
Saya tidak ingin memahami dan mengingat lagu pembelajaran o #
e

matematika.
Saya ingin membagikan lagu pembelajaran matematikn ini

3 dengan teman-teman yang lain.

N '
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Saya merasa senang Ketika mendengarkan lagu pembelajaran

matematika.

Saya senang pembelajaran matematika dengan lagu.

Saya scring mengulang-ngulang lagu pembelajaran matematika
tanpa harus diminta.

Saya memperhatikan dengan scksama ketika guru menjelaskan
materi,

Saya memahami isi lagu yang berkaitan dengan pembelajaran
yang diberikan.

Saya ribut selama pembelajaran berlangsung,.

Selama proses pembelajaran berlangsung, timbul rasa
Ketertarikan dalam diri saya.

Saya mendengarkan kembali lagu di luar jam sekolah,

Saya selalu menyanyikan sctiap kali pembelajaran berlangsung.

Saya mempelajari materi ketika di luar KBM berlangsung

Saya sudah belajar Matematika sebelum pelajaran esok dimulai

NAN

Saya tidak akan belajar jika tidak disuruh oleh orangtua, gury,
pacar, dan teman

Saya tidak pernah terfambat mengumpulkan tugas yang
diberikan oleh guru

Saya mengerjakan tugas satu hari sebelum tgas dikumpulkan

A

Saya mengerjakan tugas secara mandiri

Saya tidak pernah terlambat masuk kelas ketika pelajaran
berlangsung

~

Saya mencontek ketika ulangan harian

21

Saya menyalin jawaban teman ketika mengerjakan tugas yang

telah diberikan oleh guru
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Kategori: Cukup Berminat

LEMBAR ANGKET MINAT HELAJAR
TERHADAP PEMBELAJARAN DANGUN RUANG SISI DATAR

Mata Pelajaran + Matematika
Kelas/Semester + 8 Celebration/Gennp
Haritanggal yamal (2 el 2o
Nama SLEANNE LIKY
Petunjuk:

Pada angket ini terdapat beberapa permyataan, Pengisian ini dilakukan setelsh melakukan
pembelajaran matematika berbasis musik (lagu) dalam materi Bangun Ruang Sisi Datar,
Pertimbangkan baik-baik pemyataan yong berkaitan dengan pembelajaran yang
berlangsung dan tentukan tanggapan kalian. Berilah jawaban yang cocok dengan pilihanmu

dengan memberi tanda ceklis pada kalom yang tersedin (V)

n Pilih nn:
= Sangat Tidak Setuju

STS
TS = Tidak Setuju
R = Ragu-ragu
S = Setuju
SS = Sangat Setuju
[‘No. ’ =T Pilihlah Jawaban
SIS [ IS | R S SS
{ Saya ingin berlatih soal setelah memahaml dan mengingat lagu

pembelajaran matematika. \
[ P j Saya tidak ingin memahami dan mengingal lagu pembelajaran

matematika.
! Saya ingin membagikan lagu pembelujuran matematika in

v

dengan teman-teman yang lain,
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Sayn merasa senang ketika
mendengarkan lagu
matematika, e i

Saya sering mengulang-ngulang lag pembelajaran matcmaiika
1anpa harus diminta. Vv

Saya memperhatikan dengan schsama ketika gury menjelaskan
materi,

Saya memahami sl lagy yang berkaitan dengan pembelajarun
yang diberikan,

Saya ribut sclama pembelajaran berlangsung.

Sclama proses pembelajaran berlangsung, timbul rasa
ketertarikan dalam diri saya.

S )

Saya mendengarkan kembali lagu di luar jam sekolah.

Saya selalu menyanyikan setiap kali pembelajaran berlangsung-

Saya mempelajari materi ketika di luar KBM berlangsung

<

Saya sudah belajar Matematika sebelum pelajaran esok dimulai |\~

Saya tidak nkan belajar jika tidak disuruh oleh orangtua, gurd,
pacar, dan teman

K

Saya tidak pernah terlambat mengumpulkan tugas yang
diberikan olch guru

Saya mengerjakan tugas satu hari sebelum tugas dikumpulkan

Saya mengerjakan tugas secam mandiri

Saya tidak pemah terlambat masuk helas hetika pelajaran
berlangsung

SRS

Saya mencontek ketika ulangan harian

21

Says menyalin jawaban teman ketika mengerjakan tugas yang
telah diberikan olch gum

\/
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Lampiran 18. Perwakilan Hasil Belajar Siswa
Lulus berdasarkan KKM

LEMBAR JAWABAN ULANGAN HARIAN U :

Nama : Regrord  joshoe {mwanvel ~Hady
Kelas T A Celebratton
Nomor Absen )

1. PILIHAN GANDA
Berilah tanda silang (X) pada jawaban yang paling tepat!

No. Pilihan Jawaban No. Pilihan Jawaban
1 & el 6| AV B | ¢ | D | 830 "
g 2 |A|B|C|™® 7 eamipE | C | D
3 | A | | FETED | 8 | A |["Bc | B
4 |A|B D oA |Gk D
5 | Xglmb| Cal®™D 10|A|B|[XK|D
IL. Uraian
Kerjakan dan tuliskan jawaban soal di bagian kolom!
e X, Yedous = bolek = /
P 4
a. bt sodok = S . (’l I : m‘..{
\m rosie = 6, : :
K ‘\ SISt . S :
LL ,\roawml biderg <o . proma segiimg « timas segilima =
J,a,,smal rwag =g {O
Cmaap beran baaay
HHW guckue = € },‘&
| rsasde = \o 3 V
: $i51 7 5 Ts- = goels semu
& Yidocgio
Jiagened '”'_3 =0
;. g
/“ Q
/’ 3':
I~ )
&
20 ¢ < \[JT:;T ‘
= IS+ 2
;S \f—z? e M
a. q
-fpemw\aua.}np =‘l.";.5.1
\ = go m?
banyalc genhng $rg dipetolean -
20 _1¢ = \a80 by
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LEMBAR JAWABAN ULANGAN HARIAN

Nama : Jacon_sdeven Subendra

Kelas : 8 celebrakion

Nomior Absen :lo

i. PILIHAN GANDA

Berilah tanda silang (X) pada jawaban yang paling tepat!
No. Pilihan Jawaban No. Pilihan Jawaban
1 |a]B]|c|X s [ X |8 @D
2 | AR | c it g |- & LGB
3 | A DB D . | B | C
s | A [ X | D 9 A | oD
s | xX|B|c|D 10 als X ]| D

N
ii. Uraian

Kerjakan dan tuliskan jawaban soal di bagian kolom!

. & X =y
Libik sadub=v -

\usyk = b -
diagonal bidey= 3
diogmal tung _ y

2. a Kubug

EEC]:I 2:s

‘b. : Q P’l'SMa
Seay [ime
I

3

1 T
{itik sudut 26 -
Musuk = 1o -

Cl,‘agonal bidang ¢

ruong ~ 4

cijg onal

C. T
I

SJ' me} §0_-:J§'r‘90. \:ega(c

163 =44

S

Y
%, 24
L2 X
V4

b 9enting  Vang 4i butuh-
ken

g - I6 = 767 "
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Tidak Lulus berdasarkan KKM

LEMBAR JAWABAN ULANGAN HARIAN @

Nama : Juskin ILek-Jc‘]"G
Kelas : Cdebpdon  ©
Nomor Absen : 1T

)

I. PILIHAN GANDA
Berilah tanda silang (X) pada jawaban yang paling tepat!

No. Pilihan Jawaban No. Pilihan Jawaban
1 LAl e e AR ER AR ‘
2 A | € [k Ayl @' 2
s | Al B¢ "D 8 | al|B| &] D
4 | L£]| B | C'|D 9 | A | BY C | ¥
s | A" B TS 0 |A|B |3 D
1L Uraian
Kerjakan dan tuliskan jawaban soal di bagian kolom!
Y
‘ =
é a0 YE = W
LS ;
ho ol

1L

7 9878 137 3

' g le =HEeTE 7
[0
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Mama | iMon o Hedions RAN W<onsro~ |
Kelas |2 B ebrokton !
Nomor Absen e |

1. PILIHAN GANDA

Berilah tanda silang (X) pada jawaban yang paling tepat!

No. Pilihan Jawaban No. Pjlihan Jawaban |
1 ™| B | c| D" 6 R L 7
2 [A| B D’ 7 [ A Sl D |
3| A | B|C s | A|B|C
4 | A L cY| b o | A | cC | D
5 B|C| D 0| A|B D
1L Uraian
Kerjakan dan tuliskan jawaban soal di bagian kolom! B ¢
L. A dong diseened b & B s
A Ay uned rvere MRS
. RSl s ol
A ‘;{9 /:Eﬂg % 2.5
-~ - AT el J
; )
1B > S
? 'Y Q - 2
B. 9
7. 10 ; \
i v

'PY‘%M W\l"‘“@\.
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” %
LEMBAR JAWABAN ULANGAN HARIAN Q
Nama :Felicitas Rhea
Kelas : 8 Celebration
Nomor Absen 0l

1. PILIHAN GANDA
Berilah tanda silang (X) pada jawaban yang paling tepat! j

No. Pilihan Jawaban No. Pilihan Jawab
1 A B C. |y 6 B C D
2 LA e S INE B ] T
3 A [ (6 D 8 A B 4 DY
4 B | cY|D 9 | A DR 'c/| p
5 B C D 10 | A B D
II. Uraian

Kerjakan dan tuliskan jawaban soal di bagian kolom!
1 —&nﬁﬁ lkaBu; [/:mﬂ S

! 0 Balok

Prisme

1-694, L, 4, 4 :
|

6| babloe O ° |
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>

LEMBAR JAWABAN ULANGAN HARIAN

Nama i : Ange\ Cikra L.
Kelas : 8Celekration
Nomor Absen sq

i. PILIHAN GANDA
Berilah tanda silang (X) pada jawaban yang paling tepat!

No. Pilihan Jawaban No. Pilihan Jawaban
RE AR T A.l B | Cc/| ¥
2 | A | X | c| Dpv AlX )| c|D 2
3| A | cCc]|D A|lB | X | D
4 |X | B| CYl D 9 | X | B'| C | D
5 | AN R D 10k | B [ | D
ii. Uraian

Kerjakan dan tuliskan jawaban soal di bagian kolom!

l.a. bitik  Sudue: 3 . b. itk sudet: §
l Rusuk: L fusuk: 3
sise: 3 Sisi: § :
B'“"S diagonal: 2 \a'.dnns A‘agana\.-_ i
l d;ﬂac“‘\ ruarg: (4 d'-asnna\ fuang*

/1./

1.0.18x18:6y b. genting 1m

oY x 3= to1lk [( m 7
8 tm:=\b gcnung L/
’)m='46 Qen\.'me
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Lampiran 19. Uji Validitas Instrumen Hasil Belajar

U VALIDITAS DAN RELIABILITAS HASIL BELAJAR SISWA PADA MATERI
BANGUN RUANG SISIDATAR KELAS 8 CELEBRATION SMP STELLA DUCE 2

YOGYAKARTA
Skor Tes Tiap Homer Soal [Xi Total
Mol 20 1 2] 5] 4] 5] 6| 7] ®] 3] ] 1] 2| 5|Skor [Y)
il O 4|2 (4 & [+ [& (& J& 1w w0 [eo |so0
1] &1 ] 0 0 0 0 ] q ] 0 q 5 4.5 E] gl:l.ﬁ
2| &2 1] 1) d 1 1 1] o 1] 1) q 1 1] ] 1
S| &5 1] 0 dq 0 0 1] d 1] q n 1 35 z 13.5
4|54 1] 1) 1) 1 1 ] 1] 1] 0 q 1 ] 1] E
ol &5 ] 0 0 q 0 q ] ] q 0 1 x5 1 1?.5
6| E6 ] 1) 1) 1 1 L] L] L] 0 0 £ 5_5 1 135
HED ] q 0 0 0 q ] ] q 0 9 q ] EE
=1 | q q 1 q | 1 1 q q £ 10 1 34
al &4 q 0 0 0 1 ] q ] q q q E] c 25
wfzin 4 4 4 4 4 4 |4 4 4 4 i g5 |a E15
11| =11 ] q 0 q 0 L] q q q q T 10 ] 43
12512 o q 1) 1 1 | ] 1] 0 L) £ 10 T i)
15| 513 o 0 0 0 0 q q ] 0 0 c q E 19
434 |4 0 1) 1 1 L] 1] o q q 1 L] L] 1E
5] &5 o 0 0 0 0 ] q q 0 q Z E] T gq-
16| 516 o 1) 1} 1 d L] 1] L] q q 3 EI_E £ 305
1T 17 o 1} 1} d 0 d L] d dq dq 1 L] 1 E
15| 518 o 1) q 1 1 L] 1] | q q 1 5 2 24
13| =13 |4 q q q q L] q q q q T 10 {1 T3
20| =20 o 1) 1) 1 Cl | 1] L] q 0 c L] 1 15
211 F21 o 0 0 0 0 0 q q q q c E ] EI‘-
22| 522 o ') 0 1 q 1 o 1 LI} L1} T ] | o
25| 5235 o 1] 1} 0 0 ] ] ] q LI} 3 5 5 20
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Karclazi Product Momen Karelazi Product Momen Korelazi Product BMomen
Batir Zoal 1 Pilikan Ganda Butir Soal 2 Pilikan Ganda Batir Soal 3 Pilikan Gasda
e | W [ X2 | w2 | XY X, | v | XF | wE MY K| Y KT v XY
1] 20,5 0| 420,25 ] 0 20,5 0f 420,28 0 o 20,5 0] 420,25 ]
0 21 0 441 0 0 21 0 441 0 4 21 16 441 g4
0 15,5 0| 342,25 1] 0 15,5 0] 542,25 0 4 15,5 16] 542,25 T4
1] 12 1] 144 ] 0 12 0 144 0 a 12 a 144 ]
1] 17,5 0| 506,25 1] 0 17,5 0| 506,25 1] a s O] 306,25 1]
4 13,5 6] 152,25 54 0 13,5 o] 152,25 0 a 135 o] 152,25 ]
1] 25 1] E25 1] 4 25 16 E25 100 a 25 o 625 1]
4 44 16 1936 17E 4 44 ) 1336 i) 4 44 16 1336 176
4 25 ) E25 100 0 25 0 E25 1] a 25 o 625 1]
4 63,5 16| 40525 254 4 E3.5 16| 40323 254 4 63,5 16] 40323 254
1] 43 0 240 1] 4 43 16 240 136 o 43 0 240 1]
0 35 0 1225 u] 4 35 16 1225 140 a 35 o 1225 1]
1] 13 1] 361 1] 0 13 0 361 0 a 13 0 F61 ]
4 ) 16 256 Ed 0 ) 0 256 0 o & 1] 256 1]
u} 24 u} ETE i} 0 24 0 5TE o] a 24 0 5T n
1] 30,5 0| &30,25 [1] 0 305 0] 930,25 0 o 30,5 0] 330,25 1]
0 22 1] 454 1] 0 22 0 454 0 0 22 1] 454 0
1] 24 1] oG 0 0 24 Q STE 0 4 24 16 576 36
4 T3 18] 5323 23z 4 73 16| 53219 232 4 73 16| 5328 232
u} 15 u] 228 i} o] 15 Ju] 225 o] 0 15 1] 225 1]
0 24 1] ETE 1] 0 24 0 576 0 o 24 1] 576 1]
1] 22 0 454 7] 0 22 0 454 0 0 22 1] 454 0
u} a0 u] 400 0 Ju] 20 Ju] 400 u] 1] 20 Ju] 400 0
24 BG4 A6 22ETE 3410 24 B34 96 22875 1155 24 634 6 22ETS e
FPamb 404 Famb 1.415 Famb T.232
Fanr 14.233 Fany 14.233 Fany 14.233
L 0,450 Tiy 0,502 L 0,505

Katsqm Cukup

Katsqm Amat Tingqi

Katsgm Cukup
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Korelasi Product lemen

Butir $oal 4 Pilikan Ganda

Korelasi Froduct fdomen

Batir $oal 5 Pilikan Ganda

¥, s HeE | ow? (¥,

1] 20,5 0f 420,25 0

1] 21 1] 441 o)

1] 15,5 0f 342,25 Jul

Ju] 12 Ju] 144 u}

4 17,5 16| 06,25 T

1] 13,5 af 152,25 0

1] 25 1] G625 Jul

1] 44 1] 1356 Jul

1] 25 1] G625 o)

4 63,5 16| 40523 254

4 43 16 2401 136

1] 35 1] 1225 Jul

1] 13 1] 361 0

1] 16 1] 256 o)

1] 24 1] 576 Jul

Ju] 50,5 0| #3025 u}

4 22 16 454 &8

Ju] 24 Ju] 5T u}

4 T3 16 5E23 232

1] 15 1] 225 o]

1] 24 Q 576 o]

1] 22 1] 454 il

Ju] 20 o] 400 u}

20 6354 S0 228TE J00
Famb G020
Pany 13,375
ety 0,600

Katsgm Cukup

X, ¥ 2| v [HgY

0 20,5 0] 420,25 0

Ju] 21 1] 441 0

Ju] 15,5 0| 342,25 1)

Ju] 12 1] 144 0

o] 17,5 0| 306,25 0

0 13,5 0] 152,25 0

Ju] 25 1] E25 0

4 44 16 13356 176

Ju] 25 1] E25 0

4 63,5 16{ 4032,5 254

Ju] 43 1] 2401 0

Ju] 55 1] 1225 0

0 13 1] SE1 0

Ju] 16 1] 256 0

0 24 1] 5TE 1)

4 30,5 16{ 330,25 122

o] 22 1} 454 0

o] 24 1] 5TE 0

4 3 16 LEaa 292

4 15 16 225 G

0 24 1] 5TE 0

4 22 16 454 S5

0 20 1] 400 0

24 634 9E 228TE a3z
Pamb T.600
Pany 14.233
Moty 0554

Kateqm Cukup

166
Korelasi Product fomen
Batir Zoal 6 Pilikan Ganda
¥, Y My v (¥,
1] 20,5 0] 420,25 Jul
1] 21 0 441 Ju]
1] 15,5 0] 542,25 Jul
4 12 16 144 435
4 17,5 16| 306,25 T
1] 13,5 0] 152,25 Ju]
4 25 16 G625 100
4 44 16 1356 176
1] 25 0 G625 Jul
4 63,5 16| 40323 254
1] 43 0 2401 o)
4 35 16 1225 140
4 13 16 361 6
1] 16 0 256 Jul
1] 24 0 576 Ju]
4 0.5 16| 330,25 122
4 22 16 454 &5
1] 24 0 576 o)
1] T3 0 SE2d Jul
4 15 16 225 60
1] 24 0 576 Jul
1] 22 0 454 Ju]
1] 20 1] 400 Jul
40 634 160 22578 134
Fambk 22
Fany 16,075
Txiy 0,045

Katsgm Sanqgat Rendak
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Karelasi Product Momen

Batir 3oal T Pilikas Ganda

Korelasi Product Momen

Batir 3oal & Pilikan Ganda

X, s 2 vwE (K Y

4 20,5 16| 420,25 g2

4 21 16 441 Sd

4 15,5 16| Sd2.25 Td

1] 12 1] 144 Ju]

1] 17,5 0] 506,25 0

1] 13,5 0] 152,25 0

1] 25 1] 625 0

1] 44 1] 1336 0

4 25 16 2% 100

4 63,5 16| 40525 254

4 43 16 2401 136

4 35 16 1225 140

4 13 16 561 6

1] 16 1] 256 0

4 24 16 576 kL

Ju] 50,5 0| #5025 1}

1] 22 1] 454 1]

Ju] 24 Ju] 5T 1}

4 T3 16 ) 232

1] 15 1] 225 1]

4 24 16 516 g6

4 22 16 454 g5

1] 20 1] 400 0

45 634 132 22575 1575
Famb L.G62
Fany 16133
a1y 0,362

X, Y HyE | v [¥,Y

Ju] 20,5 0] 420,25 u}

Ju] 21 u} 441 u}

Ju] 15,5 0] 342,25 u}

Ju] 12 u} 144 u}

Ju] 17,5 0] 306,25 u}

Ju] 13,5 ol 152,25 u}

Ju] 25 u} 625 u}

o] 44 a 1356 a

Ju] 25 u} 625 u}

4 B35 16{ 40323 254

4 43 16 2401 136

Ju] 55 u} 1225 u}

Ju] 13 u} F61 u}

4 16 16 256 G4

4 24 16 5TE 13

4 50,5 16{ 330,25 122

4 22 16 454 2]

4 24 16 5TE a5

4 T3 16 5323 252

o] 15 u} 225 u}

4 24 16 5TE 35

o] 22 u} 454 u}

0 20 u} 400 u}

36 634 144 22873 1304
Pamb TIES
Pany 15.525
- 0,453

Katsqu Gukup
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Karelasi Product Fomen
Batir oal 3 Filikas Ganda
X, L'd 2| wE (¥, Y
0 20,5 0 420,25 1]
0 21 0 441 1]
4 16,5 6] 34225 4
0 12 0 144 1]
4 17,5 16| 306,25 o
0 13,5 o] 15228 1]
4 25 16 Ba% 100
4 44 16 1336 17
4 25 16 E25 100
4 63,5 16] 40323 254
4 43 16 240 136
0 35 0 1225 1]
0 13 0 361 1]
4 ) 16 256 64
0 24 0 576 1]
4 30,5 16| 330,25 122
4 22 16 454 &5
4 24 16 576 EL)
4 13 16 5323 232
4 15 16 225 =1n]
4 24 16 576 kL)
0 22 0 454 1]
4 20 16 400 =1u]
=] B34 240 22375 1565
Famb 4.324
Pany 15444
| . 0,313
Katsgm Randak
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karelasi Product Momen karelasi Product Fomen Kaorelasi Product Mamen
Batir oal 10 Pilikas Ganda Batir Zoal 1 Uraian Batir 3oal 2 Uraian
Ko | Y | KB v [ XaY | Ky | ¥ [ HE| T XY X, |y | ®E| v ¥
4 20,5 16| 420,25 a2 5 20,5 25 420,25 025 4.5 20,5 20,25 420,25] 92,25
4 21 16 441 Gd 1 21 1 441 21 o] 21 u) 441 Q
0 18,5 0] 342,25 1] 1 15,5 1| 34225 15,5 3.5 15,5 12,25 54225 64,75
4 12 16 144 4 o] 12 Ju] 144 Ju] 4 12 16 144 45
0 17,5 0f 306,25 1] 1 17,5 1| G06,25 175 3.5 17,5 12,25 306,25 E1,25
0 13,5 o 152,25 0 & 13,5 36 152,25 &1 2.5 13,5 6,25 152,25] 33,05
1] 25 1] 625 1] a 25 &1 G625 225 4 25 16 625 00
4 44 16 1336 L) B 44 36 1356 264 10 44 100 1356 440
4 25 16 Ea% 100 4 25 16 G625 100 i) 25 3 625 [
4 E3.5 16| 40325 254 E E3,5 S6| 40523 3581 .5 35| T2,25] 40323 539,05
4 43 16 2401 136 T 43 43 2401 G435 10 43 100 2401 430
0 35 1] 1225 1] B 35 36 1225 210 0 35 100 1225 350
Ju] 13 0 561 0 2 13 4 S61 55 4 13 16 SE1 T
4 16 16 256 64 0 16 0 256 1] 0 16 1] 256 1]
4 24 16 576 kL) 2 24 4 576 45 5 24 ] 576 T2
4 30,5 16| 550,25 122 3 30,5 3 930,25 1 5.5 305 F0,25] 330,25] 1605
4 22 16 454 85 1 22 1 454 22 0 22 0 454 1]
4 24 16 5T a6 1 24 1 5TE 24 5 24 25 5T 120
4 3 16 5323 232 T 3 43 5323 51 0 3 100 SE2d 30
Ju] 15 0 225 0 2 15 4 225 0 u] 15 u} 225 0
4 24 16 576 a6 2 24 4 5716 45 E 24 36 5TE 144
1] 22 1] 454 0 T 22 43 454 154 3 22 ] 454 E&
1] 20 1] 400 1] B 20 Sh 400 120 5 20 25 400 00
56 634 224 22875 1734 =1 634 473 22875 2850 105 654 4.5 225TS  ITTOS
Pamb 5155 Pamb .EED Pamb 20152
Pany 15.525 Pany 21.704 Pany 25321
Ty 0,564 | 0,557 g a7

Kateqmu Cukup

Kataqm Tingqi
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Karelasi Product Momen

Batir Soal ¥

X, s 2 vwE (K Y
3 20,5 3| 420,25 E1,5
g 21 E4 441 165
2 15,5 4| F42,25 37
0 12 0 144 ]
1 17,5 1| 506,25 17,5
1 13,5 1| 182,25 13,5
0 25 0 £25 0
0 44 0 13356 ]
2 25 4 2% 50
3 63,5 1] 40323 571,5
| 43 Ed 2401 a2
T 35 43 1225 245
H 13 25 361 EH
0 16 0 256 0
T 24 43 576 165
2 50,5 4| 350,25 £1
1 22 1 454 22
2 24 4 5T 45
20 5 400 5323 1460
1 15 1 225 15
0 24 0 576 0
4 22 16 454 g5
5 20 25 400 100
=t 634 G022 22875 F6013
Famb 27307
Pany 36462
Ty 0,743
Katsqm Timyqi
Ho Soal | Koefisien Kualitaz r tabel Ha=il
1 0,450 Cukup 0.3365 Yalid
2 0,502 Amat Timggi 0, 3365 Yalid
3 0,508 Cukup 0.3365 Yalid
4 0,600 Cukup 0, 3365 Yalid
5 0534 Cukup 0.3365 Yalid
[} 0,045 Famgat Rendak 0. 3365 Tidak Yalid
T 0,362 Rendak 03365 ¥alid
[:] 0,453 Cukup 0,.3365 Yalid
a3 0,313 Rendak 0.3365 Tidak ¥alid
10 0,364 Rendak 0.3365 Yalid
1 0537 Cukup 0, 3365 Yalid
2 0777 Tinggi 0.3365 Yalid
3 0,743 Tinggi 0, 3365 Yalid
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Lampiran 20. Uji Reliabilitas Instrumen Hasil Belajar (Soal Pilihan Ganda)

170

Subje
k

Skor Tex Tiap Nomer 3oal [Xi]

5

1]

T

E

2

23

=1

E6

=7

=3

1
2
3
1
5[ E5
&
T
g
3

3

o) Rl 2= el RS0 (R E0) D5 ) 5

10] £10

-
(=)

1] i1

12] 212

15 213

1] 1

15] 515

16] 216

7| 217

16) 215

13 £13

20[ 520

21] 221

22| s22

23| 323

=l=|=l=]=]=l=|=|=]=]=l=|=|=]|=]|=|=|=|=]=]=|=|=

=l=|=l=]=]==|=|=]=]=]|=|=|=|=]=|=|=|=]=]|=|=|=

===l ]=]=l==|l=]=]=l=|=|=|=]=|=|=|=]=]=|=|=

===l ]==|==]=]=l=|=|=]|=]=]|=|=|=]|=]|=|=|=

=l=|==]=]=l=|=|=]=]=l=|=|=|=]|=|=|=|=|=]|=|=|=

=l=|=]=|=]==|=|=]=]=|=|=|=]|=]=|=|=|=]|=]|=|=|=

=== =]=[=1l=l=]=l=[=1==]=]=l=1<=l=l=1=[=]=[=

sl=|=l=]=]=]==]=]=]=l==]=]|=]=]|=|=|=]=]|=|=|=

= [=[=]=1=T=1=Tl=l=T=1=1=1=1=1=1T=1T=1=1=1=1=[=

=l = === 1==]=]=l=1==]=]=1=1<=l<=l=1=[<[]=[—=

bl L= B D] B0 O Ral ol R B ey DR Ee )

Jumlah

n-1
P
q
P9
P9
“Wariansi shar
1

]

22
0,2603
0,7331
01323
21333
50633
06042

]
22
0,2603
0,7331
01325

&

o
22
0,2603
0,733
01325

]
22
02174
0,7526
0,11

]
22
02603
0,7331
01323

10

]
22
0,4354G
05652
0,2457

12

o
22
05217
04753
0,2435

]

22
0,3913
060587
0,2352

15
]

22
06522
03475
02265

14
]

22
0,605T
0,3313
02352
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Lampiran 21. Uji Reliabilitas Instrumen Hasil Belajar (Soal Uraian)

Skor
b | = Il | Total Te
[T)

5 dq,5 E: 125 156,25
1 0 E: q a1
1 x5 £ EhD 4225
0 q 0 4 16
i 3,5 i Bh 30,25
E z,5 1 qh 30,25
9 q 0 13 163
E 10 0 16 256
q x z 9 &1

F!-:IE::iTita; : S - gid EET

Fumuz Alpha ! e % 25 S
E 10 T 23 23
£ 5 11 121
0 0 1 0
£ T 12 144
¥ 5.5 & 10,5 110,25
1 0 1 2 4
1 g z 2 B4
7 10 zn a7 1363
z 0 i 3 3
z E 0 b 64
T * 4 14 136
E 5 5 16 256

Zxi G 105 S 275 43655

Exit2 473 4.5 SOz

War 11652 10224 2023| 37,623

“War Tatal 3,737

ril | 0,631 Tidak Reliabel |
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Lampiran 22. Hasil Evaluasi Produk Pembelajaran

LEMBAR ANGKET EVALUASI PRODUK

LAGU PEMBELAJARAN MATERI BANGUN RUANG SISI DATAR

Mala Pelajaran : Matematika

Kelas/Semester : 8 Celebration/Genap

Hari/tanggal : Sda(e, 13 vni 2023
Nama : Lugenay Tuwowo

Petunjuk:

Pada angket ini terdapat beberapa pernyataan. Pertimbangkan baik-baik pemnyataan yang
berkaitan dengan pembelajaran yang berlangsung dan tentukan kebenarannya. Berilah jawaban
yang cocok dengan pilihanmu dengan memberi tanda ceklis pada kolom yang tersedia )

Keterangan Pilihan Jawaban:

STS = Sangat tidak setuju
TS = Tidak setuju
R = Ragu-ragu
S = Setuju
SS = Sangalt setuju
Indikator No. Pertanyaan STS| TS | R S | SS
. Gaya dan bahasa yang digunakan dalam lagu \/
sederhana
Gaya dan Bahasa 3 Gaya dan bahasa yang digunakan kurang \/
tepal untuk anak usia sckolah
3 | Gaya dan bahasa berbau porno dan SARA J
4 1si lagu yang digunakan sulit dipahami oleh

siswa \/
Isi lagu tidak sesuai dengan materi yang
diajarkan \/
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Isi lagu sesuai dengan tujuan pembelajaran

yang akan dicapai v

7 | Aransemen lagu membawa suasana senang V;

Aransemen lagu yang digunakan terlalu

Aransemen banyak

° Nada yang terdapat dalam lagu mudah
diingat dan selalu teringat di kepala V4

Yogyakarta, .....

S

{5“3&“3 LY uwono, SR
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Lampiran 23. Daftar Perolehan Hasil Belajar Siswa
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No. Nama Nilai
1. AGNES LA VITA NISHI 26
2. ANGEL CITRA LARASATI 26
3. ANGGITA INDRIANA PUTRI 23
4, BIRGITTA DAVINA VALA ELVARETTA 15
5. ELISABET AMIKO ARIANDARA AZ |22

ZAHRA
6. ELIZABETH FLO DANDELION 17
7. EZRA CHRISTIAN CAKRANEGARA 31
8. FELICITAS RHEA KRISTAZILA 55
9. GABRIEL YOSA INDRADI 31
10. JASON STEVEN SUHENDRA 79
11. JORDHAN PRABU PRAWIRA 61
12. JUSTIN RAHARDJO 44
13. LAURENCIUS FELIX SUPRATOLO 24
14, LEANNE LINN 20
15. LOURENSIUS AQUILA MAHESA | 30
HENDRAWAN
16. MARIA HERLIANA PUTRI KARISNA 38
17. MUTIARA SCOLASTICHA REYAAN 28
18. NOEL MAXWELL PARDAMEAN GULTOM | 30
19. REYNARD JOSHUA IMMANUEL HADY 91
20. SKOLASTIKA VALENT CAESA PUTRI 19
21. THEA EMMANUELLA SIMARMATA 30
22. TETORYUS GIFTHA NITYANAYA PUTRA | 28
23. VALENTINUS GURUH CANDRA SINDU | 25

ARTA
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Lampiran 24. Tugas Video Cover Siswa

Video cover lagu Saatnya Memahami Bangun Kubus:
https://www.youtube.com/watch?v=kMq5dV1BLWQ

- Al

Video cover lagu Bangun itu Prisma:

https://www.youtube.com/watch?v=EBUVgKNg7yU



https://www.youtube.com/watch?v=kMq5dV1BLWQ
https://www.youtube.com/watch?v=EBUVgKNg7yU
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Lampiran 25. Foto Proses Penelitian

Proses rekaman
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Lampiran 26 Pengambilan Pelaksanaan Penelitian di Sekolah
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nama Albert. Penulis merupakan putra daerah Lampung tepatnya
di desa Jojog kecamatan Pekalongan, Lampung Timur. la lahir
pada tanggal 12 Februari 2001 dari kedua orang tua yaitu
Theodorus Wagimin dan Sisilia Susiati. Pendidikan terakhir
yang ditempuh penulis adalah SMA di SMA Yos Sudarso Metro

Lampung dan saat ini berkuliah di Program Studi Pendidikan Matematika,
Universitas Sanata Dharma.

Selama menjalani kehidupan, penulis mempunyai hobi yaitu musik. Oleh
karena itu selama kegiatan perkuliahan, ia cukup aktif di kampus dalam bidang
musik. Selama dua tahun ia mengikuti kegiatan kepanitiaan inisiasi FKIP (Fakultas
Keguruan dan Ilmu Pendidikan) di bidang kesenian. Tak hanya itu penulis juga
mempunyai sebuah band yang sering mengisi kegiatan acara di kampus. Band yang
diikuti adalah No Brain. Penulis sebagai gitaris dalam band tersebut.

Tak hanya aktif di bidang musik, penulis juga aktif dalam bidang organisasi
kepemudaan khususnya keagamaan. Penulis pernah mengikuti organisasi KMPKS
selama 3 periode kepengurusan. KMPKS singkatan dari Keluarga Mahasiswa dan
Pelajar Katolik Sumatera Bagian Selatan. Selama 3 periode, penulis pernah
menjabat sebagai Koordinator Divisi Minat dan Bakat, Anggota Divisi Publikasi

dan Dokumentasi serta pernah menjadi Wakil Internal Pengurus Harian KMPKS.
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