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ABSTRACT

ETRI SELVIANA. A Study on The Factors that Influence Jack’s Personality
Development on Emma Donoghue’s Room. Yogyakarta: Department of English
Letters, Faculty of Letters, Sanata Dharma University, 2013.

This study discusses Jack’s personality development on Emma
Donoghue’s novel entitled Room. This novel tells about ~ Jack’s life when he
lives in and outside the room. He is the main character and the narrator of the
novel. Jack is isolated in the room for five years but finally he can escape from the
room. When he lives in the room, he has no chance to interact with others while in
the outside he can interact so his personality can develop. Based on the story, the
personality development is caused by several factors. Therefore, the writer would
like to find the factors that influence the personality development of the main
character.

This study has two objectives. First is to describe the personality
development of the main character. Then, the second is to find out the factors that
influence main character’s personality development.

The method of this study is library research. The writer uses Emma
Donoghue’s novel entitled Room as the primary source. Several books about
literature theories, psychological theories and internet sources are used as the
secondary sources. The psychological approach is used to get deep analysis on the
topic of the study.

The writer finds that Jack is characterized as a happy, imaginative, fearful
and rude boy when he lived in the room. When he is no longer in the room, he
develops into an unhappy, unimaginative, brave and polite boy. He can develop
because of the influence of some factors. The first factor is family. Family
members who influence Jack’s personality development are his mother and
grandma. The second factor is environment. Police Officer and Dr. Clay are
people who influence Jack’s personality development.
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Penelitian ini membahas tentang perubahan kepribadian Jack dalam novel
berjudul Room karya Emma Donoghue. Novel ini menceritakan tentang
kehidupan Jack ketika dia berada di dalam dan di luar ruangan. Dia merupakan
tokoh utama dan narator dari novel. Jack disekap dalam ruangan selama lima
tahun tetapi akhirnya dia dapat melarikan diri dari ruangan tersebut. Ketika berada
di dalam ruangan, dia tidak mempunyai kesempatan untuk berinteraksi dengan
orang lain, tetapi ketika berada di luar ruangan dia dapat berinteraksi sehingga
kepribadiannya dapat berkembang. Berdasarkan cerita, perubahan kepribadian
dipengaruhi oleh beberapa faktor. Oleh karena itu, penulis berkeinginan untuk
menemukan faktor-faktor yang mempengaruhi perubahan kepribadian dari tokoh
utama.

Penelitian ini mempunyai dua tujuan. Tujuan yang pertama adalah untuk
mendeskripsikan perubahan kepribadian dari tokoh utama. Lalu, yang kedua
adalah untuk menemukan faktor-faktor yang mempengaruhi perubahan
kepribadian tokoh utama.

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode kepustakaan.
Penulis menggunakan novel berjudul Room karya Emma Donoghue sebagai
sumber yang utama. Beberapa buku tentang teori sastra, teori psikologi dan
sumber lain dari internet digunakan sebagai sumber yang kedua. Pendekatan
psikologi digunakan untuk mendapatkan analisis yang mendalam dalam penelitian
ini.

Penulis menemukan bahwa Jack dikarakteristikkan sebagai anak laki-laki
yang ceria, imajinatif, penakut dan kasar ketika tinggal di dalam ruangan. Ketika
dia sudah tidak lagi tinggal di ruangan, dia berubah menjadi anak yang tidak ceria,
realistik, berani dan sopan. Dia dapat berubah karena adanya pengaruh dari
beberapa faktor. Faktor yang pertama adalah keluarga. Anggota keluarga yang
berpengaruh adalah ibu dan neneknya. Faktor yang kedua adalah lingkungan.
Polisi dan Dr. Clay adalah orang yang mempengaruhi perubahan kepribadian
Jack.
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