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Kata Pengantar

Puji syukur kami panjatkan ke hadirat Tuhan Yang Maha Esa. berkat rahmat dan
karunia-Nva, penulis dapat menvelesaikan penyusunan modul imi dengan baik. Modul
imm1 mengacu pada Kunkulum Merdeka vang menempatkan peserta didik sebagai
pusat kemiatan belajar. Modul m1 disusun untuk membenkan pengalaman belajar
vang holistik, menvenangkan, dan sesual dengan perkembangan anak usia dini
Capaian Pembelajaran Elemen vang diangkat dalam modul im1 adalah STEAM
(Science, Technology, Engineering, Art, and Mathematics), sub elemen “Lingkungan
Nwata”, dengan matenn “Mengenal Ayvam”™ sebagai salah satu binatang unggas vang
sudah dikenal analk.

Media pembelajaran vang disunakan adalah media sensorial menssunakan bahan
berupa kein flanel, bulu avam, platisin untuk merangsang dan mengembangkan
indera perabaan dan penghhatan anak. Media vang dibuat penulis berupa miniatur
ayvam, bagian-bagian tubuh avam, manfaat ayvam, manfaat bulu avam, dan waveng
avam.Tujuan pembelajaran disusun sesual dengan Standar Tingkat Pencapaian
Perkembangan Anak (STPPA).

Modul mi1 memuat lima kali pertemusan, pertemuan pertama “Asal Usul ayam™.
Pada pertemuan ini, peserta didik akan diajak mengenal asal-usul avam, termasuk
siklus hidupnva. Tujuannvae menumbuhkan rasa ingin tahu anak tentang asal-usul
ayam yvang biasa mereka temukan di ingkungan sekitarnva. Selanjutnva anak diajak
berkreasi dengan menghias telur ayam dengan kertas ongami.

Perternuan kedua “Bagian-baman Tubuh Ayvam.” Anak dikenalksn dengan
bagian-bagian tubuh ayam secara nncisepern sayap, paruh, dan bulu. Setelah
mengenal bagian-baman tubuh ayam, anak digjak mewamal gambar ayvam sesuai
1mMajinasinyva.

Pertemuan ketiga “Manfaat Avam.” Pada pertemuan i, anak belajar tentang
manfaat daging dan telur avam sebagai sumber makanan vang mengandung protein.
Setelah memahami berbagal manfaat avam, anak diajak berkreasi membuat beragam
olahan makanan dan daging dan telur avam, menggunskan platnsin, membentuk;
ayam goreng, donat, kue.

Pertemuan keempat “Manfaat Bulu Avam.” Anak mengetahui salah satu manfaat
bulu avam adalah dpadikan gantungan kunci. Selanjutnya anak diajak menghias
pensil menggunakan bulu ayam.

Pertemuan kelima “Membuat Wavang Avam.”Anak diajak membuat karyva sem
berupa wavang ayam dengan memanfaatkan bulu ayvam. Kegatan imi1 dirancang
untuk melatih keterampilan motonk halus serta kreativitas anak.

Penulis mengucapkan terimakasih kepada pihak vang telah membantu dalam
proses penvelesalan modul 1mi. Penulis berharap modul 1m1 dapat memben inspirasi
kepada guru PAUD untuk menerapkan modul ini saat mengajar elemen STEAM

mater: “Mengenal Avam.™

Penulis
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=« Nama Penyusun : Oscar Chandra Dinata
« Nama Sekolah : TK Kanisius Kadirojo
« Tahun Pelajaran : 202472025

« Jenjang/Kelas : TK/B

« Fase : Fondasi

« Semester Eif

« Jumlah Peserta Didik T 23

« Alokasi Waktu :3JP x 5 Pertemuan

« STEAM

1.Anak mengeksplorasi ide-ide baru vang diikuti dengan penjelasan

dan bukti. untuk membantu anak-anak lebih kritis dalam berpikar
2.Anak mengenali dan menggunakan konsep pramatematika untuk
memecahkan masalah di dalam kehidupan sehani-har
3. Anak mengeksplorasi berbagai proses seni, mengekspresikannva

serta mengapresiasi karya seni

1. Anak mampu mengenal asal usul ayam

2. Anak mampu mengenal bagian-bagan tubuh avam
3. Anak mampu mengenal manfaat avam

4. Anak mampu mengenal manfaat bulu ayam

3. Anak mampu membuat wayang ayam
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» Ruangan kelas
« Laptop
« LCD

« Media sensorial (kolase ayam, siklus hidup ayam, bagian-bagian tubuh
ayam, contoh gambar makanan berbahan dasar telur dan daging ayam,
kerajinan dan bulu avam, wayang ayam)

. Reguler

« Model pembelajaran lunng

1. Anak mampu mengeksplorasi ide-1de baru mengenai ayvam dan manfaatnya.

2. Anak mengenali memsham bagian-bagian tubuh ayam dan manfaamya
dalam konteks kehidupan sehan-hari.

3. Anak mampu mengeksploras: proses semi dengan membuat wayang ayam
dan membenkan apresiasi terhadap karva sem teman.

Anak-anak belajar mengenal siklus hidup avam, bagian-bagian tubuh ayam, serta
manfaat ayam juga manfaat bulunva vang dapat dijadikan karya seni.
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Asal-usul
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Komponen Inti

Tujuan STPPA

1.Nilai Agama dan Moral: Anak mampu mengenal rasa syukur atas salah sam
ciptaan Tuhan yvakm ayam sebagal hewan vang bermanfaat bagi manusia.

2. Kognmitif: Anak memaham siklus hidup ayvam dan telur hingga dewasa.

3.Bahasa: Anak dapat menvebutkan kata-kata baru terkait avam dan berbicara
tentang pengalamannve mehhat atau memelihara avam.

4. Fizsik-Motonk: Anak mengembangkan keterampilan motonk halus dengan
menempelkan potongan kertas ongam pada telur ayam.

3.80s1al-Emosional: Anak berinteraksi dengan teman saat berbagi pengalaman dan
bekerja sama dalam kegiatan menghias telur ayam.

6.Sen1: Anak mengekspresikan kreatvitas dengan menghias telur ayvam menggunakan

kertas origami dan spidol.

Kegiatan Pembelajaran
ALOEASI
ALLR EEGIATAN PEMBELAJARAN WARTU
+» Guru menyvapa anak-anak dan berdoa bersama (Nilai
Kesiat Agama dan Moral)
atan
Efl a1 + Guru mengecek kehadiran anak. 10 menit
W
» Guru memutarkan musik, lalu anak diajak melakukan Ice
breaking dengan memutarkan video “Chicken Dance™
« Guru menunjukkan media kolaze avam
EKegiat
E.E“f an 40 menit
it
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« Pertanyaan pemantik: Dan media kelase ayam terzebut,
guru melakukan tanya jawab berikut 1) Anpak-anal,
adalcah yvang tahu hewan apa yvang ada di gambar ini?, 2)
Biazanya, anak-anak menemui ayam di mana? 3} Siapa
vang di rumash memelihara ayam?, 4} Apakah anak-anak
tahu bagaimana ayam tumbuh dar kecil hingga menjadi
beszar zeperti vang ada di gambar ini?

« Guru menjelaskan tentang aszal wsul ayam, Penjelazannva
sebagal berikut:

+ Guru melakukan tanva jawab berzama anak. Pertanvaan
vang diajulan oleh guru zebagai berikut: 1) Apakah anak-
anak tahu dari mana ayam berasal?. 2) Setelsh telur
dihasilkan, apa vang bilazanyva dilakukan induk ayam
terhadap telur-telurnya?, 3) Berapa lama biasanya telur
ayam dierami zampail menetaz?, 4) Apa yang muncul
zetelah telur menetas?, 5) Bagaimana cara anak ayam
tumbuh menjadi ayam dewasza?

+ Anak-anak diberi kesempatan untuk menjawab dan
berbagi pengstzhuan atan pengalaman merskz (Kognitif
dan Bahasa).

« Guru membagikan telur rebus kepada setiap anak.

+ Guru menunjukkan cara menghia: telur menggunakan
kertas origami dan spidel warna.

« Guru menunjukkan contch teluravam yang sudah dihias
sebagal representasl dari "anak avam" dalam siklus hidup
ayam. Selanjutnya guru bersama anak-anak menghiaz
telur menggunakan kertaz origami. spidol, dan lem (Fisik-
Motorik).

« Anak-anak dapat mepempelkan potongan kertas origami
pada telur avam dan mengounakan ‘spide]l untuk
menggambar sesual imajinasinya (Sosial Emosional dan

Seni).

Modul Ajar Elemen STEAM




Setelah selezal menghias telur, guru mengajak anak-anak
untuk melihat hasil karya teman-teman mereka, dan setiap
anak diberi Lkezempatan untuk menunjuklan asil
hiazamnya.

Gury menanyakan perasaan kepada anak-anak: 1) Saat
menghias telur ni, apa vang kalian razakan? Sepang atau

Kegiatan tidak? Mengapa? ) Apa bagian vang paling anak-anak _
Penutup sukal zaat menghias telur? 3¥) Han ini, apa yang kalian Armgnsd
pelajari?
Guru mempersilahkan anak-anak untuk berkemaz dan
membawa pulang hasil karya mereka.
Sebagal penutup, guru mengajak anak-anak berdea
bersama, lalu mengucapkan salam untuk pulang.
Asesmen

Asssmen vang digunakan adalah checklist. Dengan lembar observasi capalan perkembangan

peserta didik,

Modul Ajar Elemen STEAM
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Lampiran

Asesmen

Lembar Observasi Capaian Perkembangan Peserta Didik

Capaian Perkembangan
STPPA DESERIPSI
EB MEBE BSH BSE
Nilai Anak mampu mengenal raza syukur
Nilai : ]
A atac salah satu ciptaan Tuhan yvakm
gama .
% ayam sebagal hewan yang bermanfaat
dan Moral e & ; T
bagi manusia.
- Anak memahami siklus hidup ayvam
Kognitf ! : .
= dari telur hingga dewasza.
Anak mengembangkan keterampilan
Fizik- motorik haluz dengan menempelkan
Motorik potongan kertas origami pada telur
avam.
Anak dapat menyebutkan kata-kata
baru terkait ayam dan berbicara
Bahaza : )
tentang pengalamannya melihat atau
memelihara ayam.
Sosial Amnak berinterakszi dengan teman zaat
osial- ; :
i berbagi pengalaman dan bekerja zama
Emosional SET :
dalam kegiatan menghias telur ayvam.
Anak mengeksprezikan kreativitaz
Seni dengan menghias telur avam
enl
menggunakan kertas origami dan
zpidol.
Eeterangan:

BE: Belum Berkembang

MB: Mulai Berkembang

BSH: Berkembang Sezuai Harapan
BSB: Berkembang Sangat Baik
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Bahan Ajar

Asal usul Ayam

O

Pengertian Ayam

Avam adalah hewan unggas vang sering lata temui di sekatar kita. Hewan 1m
memiliki bulu yvang indah, dua kaki, dan paruh yvang tajam. Beberapa jenis hewan,
sepert1 ayam, berkembang biak melalui proses bertelur.

{J’}}PI'GSES Pertumbuhan
Avam

1. Telur avam vang telah dibuahi oleh pejantan akan dierami oleh induknyva selama
kurang lebih 21 han. Selama masa pengeraman, di dalam telur terjadi proses
perkembangan embno yvang akan menjadi calon anak ayvam.

2.Setelah ?1 harn, telur akan menetas. Anak avam vang baru menetas biasanva
memilika bulu vang masih halus dan lembut.

3. Seinng berjalannya waktu, anak avam akan tumbuh semakin besar. Bulu-bulu
halus mereka akan mulail digantikan oleh bulu-bulu dewasa vang lebih lebat dan
kuat.

4.Setelah mencapal usia tertentu, avam akan menjadi dewasa. Ayam betina akan

mulal menghasilkan telur, dan siklus hidup avam pun berulang kembali.

Modul Ajar Elemen STEAM 5



Media Pembelajaran

e

Video Chicken Dance

o

Menghias Telur

Bahan dan alat vang digunakan untuk menghias telur.

oSN
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Terma 2). Jakarta: DIirektorat Jenderal Pendidiken Anak Usia Dimi dan Pendidikan
Masvarakat, Direktorat Pembinaan Pendidikan Keaksaraan dan Kesetaraan.
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Komponen Inti

Tujuan STPPA

1.Nila1 Agama dan Moral: Anak belajar bahwa setiap bagian tubuh avam memilila
manfaat. vang menunjukkan kebesaran Tuhan.

2. Kognmiuf: Anak mampu mengenali bagman tubuh avam serta memahami fungsinva
{misalnya, parub untuk makan, savap untuk keseimbangan).

j.Bahaza: Anak dapat menyebutkan nama baman tubuh ayvam dan fungsinva.

4 Fisik-Motorik: Anak melatth koordinasi tangan dengan mewarnal gambar avam
pada lembar kerja.

3.50z1al-Emosional: Anak merasa bangga setelah mewameal dan menunjukkan hasil
karvanva kepada teman-teman.

6. Seni: Anak mewarnal avam vang berbeda dengan teman-temannya.

Kegiatan Pembelajaran
ALOEAST
ALUR EEGIATAN PEMBELAJARAN WA :
« Gumn menvapa anak-anak dan berdea berzama (Nilai
> Agama dan Moral)
Kegiatan » Guru mengecek kehadiran anak. 10 menit
Awal « Guru memutarkan musik, lalu anak diajak melakulan Iee
breaking dengan memutarkan videc *tarian ayvam®™
« Guru menunjukkan wayang ayam
EKegiatan
Imti
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+ Guru bertanva kepada anak terkait media vang dibawa.
pertanyaannya biza sebagal berikut: 1) Adakah di antara
kalian vang pernah melihat ayvam secara langsung? Apa
vang kalian perhatikan darl tubuh ayvam?, 2) Man kita lihat
wayang ayam ini. Adaksh yang tahu bagian-baman tubuh
ayam vang ada pada wayang ini?. 3} Apa saja bagian tubuh
ayam vang biza kalian sebutkan?

+ Anak-anak mengenal dan menyebutkan bagian-bagian
tubuh ayam berdaszarkan media visual vang disajikan.

+ Guru menjelazkan tentang bagian-bagian tubuh ayam.

« Guru melakukan tanya jawab bersama anak Pertanyaan
vang diajukan oleh guru sebagal berikut: 1) Anak-anak,
coba perhatikan wayvang avam ini. Adakah vang tahu nama-

Kegiatan nama bagian tubuh ayam?, 2) Jika dilihat dani wayang ayam 40 manit

Int ini, bagian tubuh ayam mana yang digunakan untuk
bergerak?. 3) Menurut anak-anak, apa fungsl paruh pada
ayam?, 4) Bagaimana bentuk dan warna bulu pada tubuh
avam? Apakah ada vang berbeda antara zatn ayvam dengan
ayam lainnya?., 5) Adakah yang tahu perbedaan antara
ayam jantan dan ayam betina dari bagian tubuhnya?

» Anak-anak diberi kesempatan untuk menjawab dan berbag
pengetahuan atau pengalaman mereka (Kognitif dan
Bahasa).

« Guru membagikan lembar kerja berupa gambar ayam yang
belum diwarnai kepada zetiap analc.

» Bersama gurn, anak-anak mewarnai gambar ayvam sesuai
kreativitas mercka (Fisik-Motorik, Sosial-Emosicnal, dan
Seni).

« Setelah selezal ‘mewarnal gambar ayam. guru mengajak
anak-anak untuk mepunjukkan haszil karyva mereka.
« Guru menanyakan perazaan kepada anak-analk: 1)

) Bagaimana perasaan analk-anak, setelah mewamal gambar
Kegiatan

Penutup

ayam? 2) Hariini, anak-anak belajar tentang apa? 10 menit
» Guru mengajak anak-anak untuk merapikan alat mewarnai
untuk berkemas dan membawa pulang hasil karya mereka.
+ Sebagai penutup, guru mengajak anak-anak berdoa
bersama, lalu mengucapkan zalam untuk pulang.

Asesmen

Asesmen vang digunakan adalah checkfist. Dengan lembar observasi capaian perkembangan
peserta didik.
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Lampiran

Asesmen

Lembar Observasi Capaian Perkembangan Peserta Didik

Capaian Perkembangan
STPPA DESERIPSI
EB MEBE BSH BSE
Nilai Anak belajar bahwa setiap bagian
Agama tubuh ayvam memiliki manfaat, yang
dan Moral menunjukkan kebesaran Tuhan.
Anak mampn mengenali bagian mbuh
- ayam zerta memahami fungsinva
Eogntf 52 S
- (mizalnya, parubh untuk makan, sayap
untuk kezeimbangan).
Fisik Anak melatth koordinasi tangan
isik- . ;
Motorik dengan mewarnai E[an:n.‘.:uar ayam pada
lembar kerja.
Anak dapat menyebutkan nama
Bahasza ; z :
bagian tubuh ayam dan fungsinya.
Sosial Anak meraza bangga setelah
osial-
: mewarnai dan menunjukkan hazil
Emosional
karyanya kepada teman-teman.
Semi Anak mewarnal ayam vang berbeda
eni
dengan teman-temannya.
Eeterangan:

EEB: Belum Berkembang

MBE: Mulai Berkembang

BSH: Berkembang Sezuai Harapan
BSB: Berkembang Sangat Baik
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Bahan Ajar

Bagian-bagian

Tubuh Ayam
°®

Bagian Tubuh Ayam

Avam termasuk jemis ungoas vang memiliki perbedaan fisik vang jelas antara
jantan dan beuna. Kedua jenis in1 dapat dibedakan dengan mudah berdasarkan cin
khasnva. Perbedaan tersebut mencakup ukuran tubuh, bentuk jengger, panjang bulu
ekor, hingga kemampuan menghasilkan suara kokok.

Avam jantan memihki penampilan vang lebih mencolok dibandingkan avam
betina. Tubuhnya cenderung lebih besar, tingm, dan bulu ekor vang panjang, serta
jengger vang lebih besar. Avam jantan juga dikenal dengan kemampuannva
berkokok dengan suara keras dan nyvanng. Sebaliknva, avam betina memlilka tubuh
yvang lebith kecil dan pendek. jalu vang pendek atau bahkan tidak ada, bulu ekor
yang lebih pendek, serta jengger vang lebih kecil. Ayvam betuna tidak memilila
kemampuan berkokok, yang menjadi salah satu perbedaan utams antara keduanya.
Selain perbedaan fisik, fungsinva juga berbada, di mana avam jantan cenderung
lebih domiinan, sementara avam betina berperan dalam proses bertelur.
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Media Pembelajaran

Video Tarian Avam

Tarian Ayam

m-ﬁ--l’-qf
- —y |
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Daftar Pustaka
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jeniznya-1xkhqt6CyvzH
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Komponen Inti

Tujuan STPPA

1. Nilai Agama dan Moral: Anak dapat memeham bahwa makanan dan avam dan
telur merupakan rezeki dan Tuhan vang perlu disvukun.

2. Kognmitf: Anak memahami beragam makanan vang diolah dan daging atau telur
ayam.

3.Bahasa: Anak dapat menyebutkan nama makanan vang berasal dari daging avam
atau telur ayvam.

4. Fisik-Motonk: Anak mengembangkan keterampilan motorik halus menggunakan
plastisin menjadi beragam olahan makanan darn daging atau telur ayam.

3.50s1al-Emosional: Anak berbam pengalaman tentang makanan favoritnva wang
berasal dan olahan daging atau telur avam.

6. Sen1: Anak menciptakan bentuk makanan dan plastisin sesuai kreativitasova.

Kegiatan Pembelajaran
ALOEKASI
ALUR EEGIATAN PEMBELAJARAN WAKTU
+ Guru menvapa anak-anak dan berdoa bersama (Nilai
. Agama dan Moral)
Begritui + Guru mengecek kehadiran analk. 10 menit
Axal « Guro memutarkan musik, lalu anak diajak melakukan Irce
breaking dengan memutarkan video “Chicken Dance.”
« Gurn menunjukkan foto makanan vang terbuat dan
daging atan telur avam.
Kegiat
o 40 menit
mfi
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« Gury melakukan tanva jawab berzama anak Pertanvaan
vang diajukan oleh guru sebagar berikut: 1) Anak-anak,
coba perhatikan disini ibu sedang membawa apa? Ada
vang tahu makanan i terbuat dari apa? Selan itu, apa
saja makanan yang bisa dibuat dari daging ayam?, 2) Lalu,
vang kedua, anak-anak perhatikan disini thbu membawa
apa? Ada yvang tahu makanan imi terbuat dar apa? Apa
zaja makanan yang biza dibuat dari telur?

« Angk-anak diberi kesempatan untuk menjawab dan
berbam pengetahuan atan pengalamsn merska (Kognitif
dan Bahasa)

« Guru menunjukkan contoh makanan sederhana yang
dibentuk dari plastizin, berupa donat.cake, dll

+ Anak-anak mengambil plastisin berbagai warna vang
zudah disiapkan olsh guru.

« Guru meminta anak-anak untuk memilih zatu makanan
vang mereka ingin buat, misalnya nugget roti.dll

+ Bersama guru, anak-anak membentuk plastisin menjadi
olahan makanan berbahan dazar daging atau telur ayam
zesual kreativita: mereka (Fisik-Motorik, Sosial-Emosional,
dan Seni)

+ Setelah zelesai membuat bentuk macam-macam makanan
dari avam,. gura mengajak anak-anak untuk menunjukkan
haszil karya mereka

» Guru menanyakan perasaan kepada anak-amak: 1)

Kegiatan Bagaimana perazaan kalian zetelah membuat makanan dan

Peautup plastizin ini? 7) Harl ini, anak-anak belajar tentang apa? 10 menit

+ Guru mempersilahlean anak-anak untuk berkemaz dan
membawa pulang haszil karya mereka. Sebagal penutup.
guru mengajak anak-anak  berdea Tbersama, lalu

mengucapkan zalam untuk pulang.

Asesmen

Asesmen vang dicunakan adalah checkiisr. Dengan lembar observasi capaian perkembangan
peserta didik.
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Asesmen

Lampiran

Lembar Observasi Capaian Perkembangan Peserta Didik

STPPA

DESERTPSI

Capaian Perkembangan

MEB BRSH BSB

Nilai
Agama
dan Moral

Anak dapat memahami bahwa
makanan dari avam dan telur
merupakan rezeki dari Tuhan yvang
perin disyukuri.

Kognitif

Anak memahami beragam makanan
vang diclah dari daging atau telur
AVAIN.

Fizik-
Motonk

Anak mengembangkan keterampilan
motorik haluz menggunalkan plastizin
menjadi beragam olahan makanan
dari dagming atau telur ayam.

Bahaza

Anak dapat menyebutkan nama
makanan vang berazal dari daging

ayam atau telur ayam.

Somal-
Emosional

Anak berbagi pengalaman tentang
makanan favoritnya vang berazal dari
olahan dagimg atau telur ayvam.

Sem

Anak menciptakan bentuk makanan
dari plastizin sesual kreativitasnya.

Eeterangan:

EEB: Belum Berkembang

MBE: Mulai Berkembang

BSH: Berkembang Sezuai Harapan
BSB: Berkembang Sangat Baik
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Bahan Ajar

Manfaat Ayam

Avam merupakan salah satu hewan ternak yvang memilila banvak manfaat bag
kehidupan manusia. Ayvam tidak hanyva dipelihara untuk diambil daginonva, tetapi
jJuga untuk telur vang dihasilkannva. Setiap bagian dar ayvam memiliki nilal guna

yang tinggi, schingga avam menjadi sumber pangan vang sangat penting.

3]

Manfaat Daging Ayvam

Daging ayvam merupakan salah satu bahan meakanan vang sangat populer di
berbagal budava. Daging im1 kava akan protein dan nutris1 yang penting bam tubuh
manusia. Selain 1tu, daging avam dapat diclah menjadi berbagai jenis makanan vang
lezat, seperti avam goreng, avam bakar, sup avam, nugget, hingga sate avam. Karena
sifatnya vang fleksibel dalam pengolahan, daging avam menjadi bahan utama dalam
berbagar hidangan khas di seluruh duma. Tidak hanva dagingnve, avam juga

menghasilkan telur vang memiliki banvak manfaat.

Manfaat Telur Avam

Telur avam mengandung protein tinggi, vitamin, dan mineral vang diperlukan
untuk kesehatan tubuh. Telur dapat dikonsumsi secara langsung dalam berbagai
bentuk olahan, seperti telur rebus, telur dadar, dan telur mata sapi. Selain itu, telur
juga menjadi bahan utama dalam pembuatan makanan olahan lainnya, seperu kue,
rotl, dan adonan gorengan. Dalam industri pangan, telur sering digunakan untuk
membenkan tekstur, rasa. dan wamna vang khas pada berbagai jenis makanan.

Dengan segala manfaatnya, avam telah menjadi bagian penting dalam kehidupan
manusia. Baik daging maupun telumva, keduanva membernikan kontrnibusi besar
dalam memenuhi kebutuhan pangan dan ekonomi masyarakat. Oleh karena itu,
menjaga keberlangsunsan ternak avam dan memeanfaatkan hasilnva dengan byak

merupakan hal yang sangat penting,
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Media Pembelajaran

e

Video Chicken Dance

e AN E e
o
C:&E:""w't § G 3

() sy gL

o

Bentuk Plastisin

Peserta didik dapat membentuk berbagai macam makanan dengan

menggunakan bahan plastisim.

< Plastisin R
/

\ 4
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Komponen Inti

Tujuan STPPA

1. Nilai Agama dan Moral: Anak memahami bahwa settap bagian tubuh avam,
termasuk bulunyva, memihlki manfaat vang dapat digunakan dalam kehidupan
sehari-harn.

2. Kogniuf: Anak mampu mengenali berbagai tekstur, warmna, dan manfaat bulu ayvam
dalam berbagai aspek kehidupan, sepert untuk hiasan atau alat kebersihan.

3.Bahasa: Anak dapat menvebutkan wamma dan tekstur bulu ayvam serta
mengungkapkan pendapatnva tentang manfaamva.

4. Fisik-Motenk: Anak melath koordinasi tangan melalm kegmiatan menghias pensil
dengan bulu ayvam dan lem.

3.5ozial-Emosional: Anak merasa percava din saatmenunjukkan hasil karvanva
kepada teman dan guru.

6. Seni: Anak mengekspresikan kreativitas dengan menghias pensil menggunakan bulu

AVAal SesUal Inajinasinya.

Kegiatan Pembelajaran
ALOEKASI
ALLR EEGIATAN PEMBELAJARAN WAKTU
« Guru menyapa anak-anak dan berdoa bersama (Nilai
. Agama dan Moral)
Kegiatan + Guru mengecek kehadiran anak. 10 menit
dval « Gurn memutarkan musik laln anak diajak melakukan Ice
breaking dengan memutarkan video “tarian ayam.™
« Gurn menunjukkan media “manfaat bulu ayam™dapat
dijadikan hiasan pensil dan gantungan kunci
Mt 40 menit
inti
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Guru bertanya kepada anak terkait media vang dibawa,
pertanyaannya bisa sebagai berikut: 1) Apa wvang anak-
analk razakan saat memegang bulu ayam? Lembut, keras,
atau mungkin teraza berbeda?. 2) Bagaimana warna bulu
avam ini? Apakah ada yang berbeda di setiap bulu, atau
warnanya sama?, 3) Jika bulu ayam biza dijadikan hiazan
menurut kalian benda apa zaja vang biza kita hiaz dengan
bulu ma?

Angk-anak dapat mengenal tekstur, warnma, fungsi, dan
manfazt bulu ayam.

Guru melakukan tanya jawab berzama anak Pertanyaan
vang diajukan oleh guru sebagal benkmt: 1) Anak-anak
adakah vang tabu manfaat bulu avam, 2) Kalau kita ingin
membuat hiasan di kelas menggunaksn bulu avam, benda
apa vang ingin kalian hiasz?

Anak-anak diberi kezempatan untuk menjawab dan
berbagl pengetahuan atau pengalaman mereka (BEognitif
dan Bahasa)

Guru menunjuklan cara menghiaz penzil mengmunakan
bulz ayam.

Guru memperlihatkan cara menempelkan bulu ayam pada
pensil dengan menggunakan lem, serta memberikan contoh
pola atan bentuk sederhana untuk inspirazi anak.
Anak-anak memilih warna bulu ayam dan penszil yang
mereka sukal dari bahan yang telah dizediakan.

Anak dapat menempelkan bulu ayvam pada pensil zezual
dengan  kreativitas mereka (Fisik-Motorik, Sosial-

Emosional, dan Seni)

Setelah selezal menghias pensil dengan bulu ayvam, gurn
mengajak anak-anak untuk menunjukkan hasil karva
mereka.

Guru menanyakan perasaan kepada anak-anak: 1) Saat
menghias pensil, anak-anak senang atau tidak?, 2} Hari i,

Weghatun anak-anak belajar tentang apa? 10 menit
Penulng) Guru memperzilahkan anak-anak untuk berkemas dan

membawa pulang hazil karya mereka.

Sebagai penutup, guru mengajak anak-anak berdoa

bersama, lalu mengucapkan zalam untuk pulang.
Asesmen

Asesmen yvang digunakan adalah checklist. Dengan lembar observasi capalan perkembangan

peserta didik.

Modul Ajar Elemen STEAM




Asesmen

Lampiran

Lembar Observasi Capaian Perkembangan Peserta Didik

STPPA

DESERTPSI

Capaian Perkembangan

BB

ME BSH RSB

Wilai
Agama
dan Moral

Anak memahami bahwa setiap bagan
tubuh ayam. termaszuk bulunya.
memiliki manfaat vang dapat
digunakan dalam kehidupan sehan-
hari.

Kognitif

Anak mampu mengenali berbagai
tekstur, warna, dan manfaat bulu
ayam dalam berbagai aspek
kehidupan, zeperti untuk hiazan atan
alat kebersihan.

Fizik-
Motonk

Amnak melatih koordinasi tangan
melalui kegiatan menghias pensil
dengan bulu ayam dan lem.

Bahaza

Anak dapat menyebutkan warna dan
tekstur bulu ayam zerta
mengungkapkan pendapatnya tentang
manfaatnya.

Soszial-
Emosional

Analk meraza percaya diri zaat
menunjukkan hasil karyanva kepada

teman dan guru.

Seni

Anak mengekzpresikan kreativitas
dengan menghias pensil menggunakan
bula ayvam zesual Imajinasinya.

Eeterangan:

BE: Belum Berkermbang

MB: Mulai Berkembang

BSH: Berkembang Sezual Harapan
BSB: Berkemibang Sangat Baik
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Bahan Ajar

Manfaat Bulu
Ayam

Bulu Avam

Bulu avam adalah bagian dan tubuh ayvam yang memihki berbagai manfaat.
Selain berfung=s1 sebaga: pelindung tubuh avam dan suhu dingin dan panas, bulu
ayam Juga sering dimanfaatkan untuk keperluan kreatf, seperni membuat hiasan dan
kerajinan tangan. Bulu avam memiliki tekstur vang lembut dan beragam wama vang
menank, sshingsa sangat cocok digunakan sebagal bahan dekorasi. Dalam kegiatan
i, bulu ayvam akan dimanfaatkan untuk menghias pensil dengan cara

menempelkannva mengounakan lem.

Melalui aktivitas ini1, anak-anak akan diajak untuk mengenal tekstur dan wama
bulu avam, serta memahami manfaamya sebagal bahan dskorasi. Mereka skan
belajar mengounakan kreativitas untuk membuat pola dan desain pada pensil sesual
kemnginan mereka. Selain itu, aktivitas 11 juga membantu melatth keterampilan
motorik halus anak, terutama dalam memegang, menempel, dan menyusun bulu

pada pensil.
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Media Pembelajaran

Video Tarian Avam

mrinags Family § Tarlsn Ayam (O h‘lﬂ: Ylilaah dvaslanayam &annagalemlly

o

Menghias Pensil

Benkut alat dan bahan vang digunakan untuk menghias pensil:

Cara Menghias Pensil
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Komponen Inti

Tujuan STPPA

1.Nila1 Agama dan Moral: Anak memahami bahwa ayam adalah salah satu ciptaan
Tuhan yvang memihla peran pentng dalam kehidupan manusia.

2. Kogmuf: Anak memahami konsep pembuatan wayang avam serta langkah-langkah
dalam menciptakan karva semi dan bahan sederhana.

3. Bahsasa: Anak dapat menjelaskan proses pembusatan wayang ayam.

4. Fisik-Motonk: Anak melanh keterampilan motorik haluz dengan menempelkan
bulu avam pada gambar avam dan memasang stik kavu sebagal pegangan.

3.S50mal-Emosional: Anak merasa bangga setelah menvelesaikan wayang avamnva
dan menerima apresiasi darl teman serta guril.

6.Semi; Anak menunjukkan kreativitas dalam membuat wayvang avam menggunakan

bulu-bulu ayvam sesual imajinasinyva.

Kegiatan Pembelajaran
5 . ALOEAST
ALTR EEGIATAN PEMBELAJARAN WAKTU
= Guru menvapa anak-anak dan berdoz berzama (Nilai
Agama dan Moral)
Eegiatan - Guru mengecek kehadiran anak. )
Awal + Gurao menanyakan kabar anak-analk 10 menit
« Guru memutarkan musik, lalu anak diajak melakukan Ice
breaking dengan memutarkan video “Chicken Dance.™
= Guru menunjukkan media “wayang ayam”™
Eegiatan
.gl ; 40 menit
jhiiet
» Gurn menjelazkan bahwa han ini anak-anak akan
membuat wayang avam dengan menempelkan bulu avam
pada gambar ayam hingga membentuk karya seni yang
indah.
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« Guru memberikan penjelazan singkat tentang langkah-
langlkah yang akan dilakukan yartu: 1) Menempelkan buln
ayam pada gambar ayam 2) Memastikan seluruh badan
ayvam tertutupi bulu, 3) Menambahkan stik szebagal
pegangan untuk membunat wayang.

« Anak mendengarkan penjelazan guru tentang langkah-
langkah membuat wayang ayam (Kognitif dan Bahaza)

« Guru menyediakan bahan-bahan vang akan digunakan,
vaitu gambar avam di atas kertas karton. bulu ayam. lem,
dan =tik kayn.

« Guru mencontohkan cara menempelkan bulu ayvam pada
gambar ayam, menjelaskan bahwa bulu perlu ditempelkan
hinggs seluruh badan ayvam tertutupi.

« Guru mencontohkan cara menempelkan stik di bagian
bawah gambar ayam zetelah bulu zelezai ditempelkan agar
wayang dapat dipegang dan dimainkan.

« Anak-anak dapat menempelkan bulu ayvam pada gambar
ayam masing-masing (Fisik-Motorik, Sosial-Emosional,
Seni)

« Anak menempelkan stik kayu pada bagian bawah gambar
ayam sebagai pegangan wavang.

« Setelah zelesal, guru mengajak anak-anak menunjukkan
wayang ayvam vang telah mereka buat kepada teman-
teman.

» Guru memberikan pujian dan apreziasi kepada anak-anak
atas hasil karya mereka

« Guru menanyakan perasaan kepada anak-anak: 1)

Kegiatan Bagsimana perazaan kalian setelah membuat wayang e

Penutup ayam? Senang atau tidak?. 2} Hari ini. anak-anak belajar
tentang apa?

« Guru mempersilahkan anak-anak untuk berkemaz dan
membawa pulang hazil karya mereka.

» Sebagai penutup, guru mengajak anak-anazk berdea
bersama, lalu mengucapkan salam untuk pulang.

Asesmen

Asesmen yang disunakan adalah checklist. Dengan lembar observasi capaian perkembangan

peserta didik.
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Lampiran

Asesmen

Lembar Observasi Capaian Perkembangan Peserta Didik

STPPA

DESERTPSI

Capaian Perkembangan

BB

ME BSH RSB

Wilai
Agama
dan Moral

Anak memahami bahwa ayam adalah
zalah zatu ciptaan Tuhan vang
memiliki peran penting dalam

kehidupan manusia.

Eognitif

Anak memahami konzep pembuatan
wayang avam serta langkah-langkah
dalam menciptakan karya seni dari
bahan sederhana.

Fizik-
Motonk

Anak melatih keterampilan motorik
halus dengan menempelkan bulu ayam
pada gambar ayam dan memazang stik

kavu sebagal pegangan.

Bahaza

Anak dapat menjelazkan prozes
pembuatan wayang ayam.

Sosial-
Emozional

Anak meraza bangga setelah
menyelezaikan wayang ayamnya dan
menerima apresiasi dan teman serta

I

Seni

Anak menunjukkan kreativitas dalam
membuat wayang ayvam menggunakan
bulu-buln ayam setual imajinazinva.

Eeterangan:

BE: Belum Berkembang

ME: Mulai Berkembang

BSH: Berkembang Sezual Harapan
BSEB: Berkemibang Sangat Baik
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Bahan Ajar

Membuat Wayang Ayam

Bulu avam memiliki berbagai wama dan bentuk wyang unik, vang dapat
dimanfaatkan untuk menghias gambar. Saat digunakan dalam karva sem, bulu avam
membenkan tekstur vang menank dan membuat hasil karva tampak lebih hidup.
Misalnva, dengan menempelkan bulu avam pada gambar avam, anak-anak dapat
menciptakan tampilan vang lebih realistis, seclah-olah gambar avam tersebut
memiliki bulu sungguhan. Hiasan darn bulu 1 udak hanva mempercantik karva
sen1, tetapl juga melatth kreativitas anak dalam memilih warna dan pola untuk

desain gambar mereka.

i L —
Membuat Wayang Ayvam

1.Persiapan Gambar Avam:
2.Siapkan gambar avam pada kertas karton. Pastikan ukurannva cukup besar agar
mudah dihias.
3. Menempelkan Bulu Avam:
o Ambil bulu ayvam satu per satu dan oleskan sedikit lem di bagian pangkal
bulu.
s Tempelkan bulu tersebut pada gambar avam, mulai dan baman kepala
hingga ke badan dan ekor.
s Pasukan seluruh badan ayam tertutupi bulu sehingea tampak seperti avam
sungguhan,
4 Menambahkan Stk Kavu;
s Setelah bulu avam tertempel dengan rapi, balik gambar avam.
o Tempelkan stik kavu di bagian bawah gambar avam menggunakan lem vang
kuat.
o Tunggu beberapa menit hingga stik melekat dengan baik, sehingga wavang
siap dimainkan.
3.Finishing:
o Penksa kembali apakah bulu sudah menempel dengan baik dan tidak ada
bagian vang kosong,
o Anak-anak dapat menambahkan hiasan tambahan, seperti menggambar

mata atau menempelkan akseson keecil untuk mempercantuk wavang.
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Media Pembelajaran

e

Video Chicken Dance

Wayang Avam

Anak-anak berkreasi membuat wayvang avam mengounakan bahan vaitu bulu ayvam.

Benikut bahan vang digunakan:

A

D
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