
vii 
 

ABSTRAK 
 

Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan prestasi belajar siswa dalam 
pelajaran Matematika mengenai operasi bilangan dengan metode permainan. 
Penelitian ini berguna bagi guru, untuk meningkatkan prestasi belajar di kelas. Bagi 
siswa sangat berpengaruk dalam hal memahami pokok bahasan operasi bilangan. 
Dan bagi sekolah, untuk meningkatkan proses pembelajaran. 

 Penelitian ini menggunakan metode permainan. Metode permainan dirasa 
cocok untuk dunia anak, khususnya anak kelas I. Dengan bermain bersama teman 
sebaya diharapkan mereka dapat menemukan dunianya untuk mulai bersosialisasi 
mengenal orang lain. Langkah–langkah permainan ini diawali dengan menukarkan 
kartu piluhan dan satuan. Kertas puluhan dan satuan dipilih warna yang berbeda. 
Siswa membawa minimal 10 katu puluhan dan 20 kartu satuan. Satu kartu puluhan 
harus ditukar dengan sepuluh kartu satuan.  

Metode permainan menukarkan kartu puluhan dengan kartu satuan tersebut 
sungguh amat bermanfaat, khususnya bagi siswa kelas I SD Marsudirini yang baru 
pertama kali menghitung bilangan, khususnya dalam hal pengurangan dengan 
bilangan satuan yang dikurangi lebih kecil dari bilangan pengurangnya. 
 Metode bermain dianggap paling cocok, untuk meningkatkan prestasi belajar  
Matematika siswa kelas I SD. Peningkatan prestasi dapat dilihat dari kenaikan 
ketuntasan. Keadaan kondisi awal dari 27 siswa tuntas 5 siswa ( 18,51%). Sedangkan 
di siklus ke II sudah meningkat. Keadaan ketuntasan setelah siklus ke II dari 27 
siswa tuntas 26 siswa (96,29%). Untuk memunculkan hal-hal yang berguna tersebut 
diperlukan pendampingan dari orang yang lebih dewasa yang dapat memfasilitasi 
kegiatan bermain sehingga anak dapat belajar mengerti fungsi dan arti bermain. 
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