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Di era globalisasi yang sangat pesat perkembangan teknologi semakin
meningkat. Perkembangan teknologi informasi juga menunjukan banyaknya kegiatan
yang berbasis teknologi seperti transaksi online, pinjaman online, ataupun judi online.
Berdasarkan data Pusat Pelaporan Analisi Transaksi Keuangan (PPATK) sejak tahun
2017 — 2023 transaksi perjudian online menunjukan tren yang meningkat, sehingga
dampak negatif semakin meluas.Tujuan penelitian ini adalah untuk menganalisis dan
mengetahui faktor-faktor yang memotivasi perjudian online. Metode penelitian yang
digunakan dalam penelitian ini adalah metode penelitian kualitatif. Data diperoleh
melalui wawancara mendalam dan observasi terhadap pelaku perjudian daring. Hasil
penelitian menunjukkan bahwa faktor yang memotivasi melakukan perjudian daring
berasal dari faktor sosial, faktor ekonomi, dan faktor psikologi. Faktor penghambat
karena kurangnya efek jera bagi para pelaku perjudian online. Dengan harapan dapat
mendapatkan uang secara instan. Hambatan untuk berhenti perjudian daring sangat
lemah. Pemerintah harus lebih memberikan kebijakan terhadap pelaku perjudian
online dengan memberikan efek jera seperti penegasan sanksi perundang-undangan
hukum ataupun penyitaan aset hasil perjudian online. tolong ubah ke bahasa inggris
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In the era of rapid globalization, technological development continues to
increase significantly. The advancement of information technology has led to the
emergence of many technology-based activities, such as online transactions, online
loans, and online gambling. Based on data from the Indonesian Financial
Transaction Reports and Analysis Center (PPATK), from 2017 to 2023, online
gambling transactions have shown an increasing trend, causing the negative impacts
to become more widespread. This study aims to analyze and identify the factors that
motivate individuals to engage in online gambling. The research method used in this
study is qualitative research. Data were collected through in-depth interviews and
observations of online gambling participants. The results show that the factors
motivating engagement in online gambling originate from social, economic, and
psychological factors. The lack of deterrent effects for online gambling offenders is
identified as a major inhibiting factor in preventing such activities. Many participants
engage in online gambling with the expectation of obtaining instant financial gains.
Barriers to stopping online gambling are very weak. Therefore, the government
should implement stricter policies toward online gambling offenders by providing
stronger deterrent effects, such as enforcing legal sanctions and confiscating assets
obtained from online gambling activities
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