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Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui dan memahami persepsi 

mahasiswa terhadap faktor yang memengaruhi kinerja DotA  2 game-team di kota 

Yogyakarta. Data dalam penelitian ini didapatkan dengan cara menyebarkan 

kuesioner kepada mahasiswa di kota Yogyakarta yang tergabung dalam satu tim 

tertentu. Pengambilan sampel pada penelitian ini menggunakan metode purposive 

sampling. Teknik analisis data yang digunakan ialah regresi linier berganda.  

Hasil dari penelitian ini menyatakan bahwa ada pengaruh secara simultan 

dan signifikan dari faktor motivasi dan komunikasi terhadap kinerja tim. Faktor 

motivasi secara parsial berpengaruh negatif dan signifikan terhadap kinerja tim 

sedangkan faktor komunikasi secara parsial berpengaruh positif dan signifikan 

terhadap kinerja tim.  
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This study purpose to identify and figure out the students' perceptions of 

the factors affecting the performance of a DotA  2 game-team in the city of 

Yogyakarta. The data were obtained by distributing questionnaires to students in 

the city of Yogyakarta belonging to one particular team. Sampling technique in 

this study used purposive sampling method. The data was analyzed using multiple 

linear regression.  

Results from this study showed that there was a simultaneous and 

significant influence of motivation and communication towards team 

performance. Motivational factors partially had a significant negative influence on 

team performance, while only communication factors had positive and significant 

influence towards team performance. 
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