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ABSTRAK

“Matematika sebagai salah satu cabang ilmu pengetahuan berkembang begitu
pesal batk dalam materi ataupun kegunaannya. Dalam dunia pendidikan, segala
bentuk usaha untuk menyempurnakan kuritkulum matematika di sekolah diupayakan
untuk selalu mempertimbangkan perkembangan-perkembangan vang ada dengan
tetap melihat pengalaman-pengalaman masa lalu untuk melihat kemungkinannya di
masa depan....” (GBPP Matematika SLTP, 1993:5). Matematika tidak dapat
dipisahkan dar1 perkembangan teknologi (IPTEK) Salah satu hasil dari
perkembangan IPTEK dalam dunia pendidikan adalah dengan munculnya Sofiware-
Sofiware pembelajaran matematika dalam bentuk CD (Compact Disk) seperti
Software Math Advantege Middle School 7" and 8" Grade (MAMS 7" & 8" Grade).
Pembelajaran berbasis multimedia dengan menggunakan komputer belum banyak
digunakan di  Indonesia.  Skripsi  berjudul “ANALISIS KONSTRUKSI
PEMBELAJARAN GEOMETRI DALAM SOFTWARE MATH ADVANTAGE
MIDDLE — SCHOOL 77 AND 8" GRADE  DAN  BEBERAPA
IMPLEMENTASINYA DAIAM PEMBELAJARAN GEOMETRI DI SLTP” ini
mencoba menjawab dua permasalahan: bagaimanakah konstruksi pembelajaran
(meliputi: isi materi, urutan pembelajaran, dan cara/pendekatan penyampaian materi)
dalam Sofiware? adakah beberapa implementasi vang mungkin dari Sofiware dalam
mater: pembelajaran geomein ai SLTPY

Metode dalam penulisan skripsi i termasuk metode penelitian diskriptif
eksploratif. Jenis penelitian yang digunakan adalah penclitian diskriptif dengan
analisis dokumenter, Penelitian dimulal dengan; mengeksplorasi keseluruhan ist CD
(Compact Disk) dari Software MAMS 7% & 8 Grade meliputi: cksplorasi latar
belakang  Sofiware, eksplorasi instalasi/piranti vang digunakan Sofiware dan
cksplorast struktur menu dari Sofiware. Langkah kedua; melakukan analisis terhadap
Software meliputi; analisis isi materi dan tujuan pembelajaran, analisis urutan
pembelajaran, dan analisis cara/pendekatlan penyampaian materl. Langkah ketiga;
cksplorasi GBPP matematika SLTP menyangkut: tujuan  kurikuler, tujuan
instruksional wmum, dan materi pelajaran. Langkah keempat; melihat relevansi yang
mungkin dari Soffware dengan materi matematika SLTP berdasarkan dari hasil
anlisis pada langkah kedua dan ketiga. Relevansi Sofiware yang dimaksud disini
ditinjau dar1 segi: isi materi, tujuan pembelajaran, urutan pembelajaran, dan
pendekatan penyampaian materi. Langkah kelima; membuat kesimpulan dan melihat
implikasi yang muncul dari hasil penelitian.

Dari rangkain langkah penelitian yang dilakukan tersebut, diperoleh
kesimpulan bahwa materi pembelajaran dalam Sofiware MAMS 7" & 8" Grade
beberapa diantaranya dapat digunakan sebagai mater1i  pendukung maten
pembelajaran matematika di SLTP. Tidak semua mater1 dalam GBPP matematika
SLTP termuat dalam Sofiware, seperti: pokok bahasan simetri, pengubinan, peta
mata angin (jurusan tiga angka), dan transformasi. Softweare MAMS 77 dan 8" Grade
rerevan untuk pembelajaran matematika di SLTP denpan catatan bukan sebaga
materi pokok tetapt sebagat suplemen (pelengkap matert) saja.

Vil



PLAGIAT MERUPAKAN TINDAKAN TIDAK TERPUJI

KATA PENGANTAR

Dengan kerendahan hati dan ketulusan yang mendalam, penulis mengucapkan
puji syukur dan terima kasih kepada Dia yang selalu membimbing dan melimpahkan
berkat-Nya, khususnya dalam menyelesaikan skripsi.

Dalam dunia pendidikan, llmu Pengetahuan dan Teknologi (IPTEK) hadir
dalam layanan media pembelajaran interaktif yang canggih dalam bentuk CD
(Compact  Disc). Skripsi dengan judul *“Anmnalisis Konstruksi Pembelajaran
Geometri Dalam Software Math Advantage Middle School 7" and 8" Grade Dan
Beberapa Implementasinya Dalam Pembelajaran Geometri Bi SLTP” 1
mencoba menganalisis konstruksi pembelajaran dalam Sofiware “Maih Advantage
Middle School 7" and 8" Grade” (MAMS 7 dan 8™ Grade), untuk dilihat beberapa
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BAB 1

PENDAHULUAN

A. LATAR BELAKANG MASALAH

Matematika sebagai salah satu cabang ilmu pengetahuan dewasa inj
berkembang amat pesat baik materi maupun kegunaannya. Oleh karena itu segala
bentuk usaha untuk menyempurnakan kurikulum matematika di sekolah diupayakan
untuk selalu mempertimbangkan perkembangan-perkembangan yang ada dengan
tetap melihat pengalaman-pengalaman masa lalu untuk melihat kemungkinannya di
masa depan (GBPP Matematika SLTP, 1993:5).  Sejalan dengan hal tersebut di
dalam Garis-Ganis Besar Program Pengajaran maieinatika 3LTP (1993.1) disebutkan
bahwa:
“,..matematika sekolah adalah matemaiika yang diajarkan di Pendidikan
Dasar (SB) dan Menengah (SLTP). Matematika sekolah tersebut terdiri atas
bagian-bagian matematika yang dipilih guna menumbuhkembangkan
kemampuan-kemampuan dan membentuk pribadi siswa yang berpadu pada
perkembangan Ilmu Pengetahuan dan Teknologi (IPTEK). Ini berarti bhwa
matemafika sekolah selain memiliki ciri-ciri penting, vaitu: (1) memiliki obyek

yang abstrak dan (2) memiliki pola pikir deduktif dan konsisten, juga tidak
dapat dipisahkan dari perkembangan ilmu pengetahun dan teknologi (IPTEK)”

Matematika sekolah diharapkan dapat mengembangkan dan membentuk pribadi
siswa sejalan dengan perkembangan IPTEK. Demikian juga sebaliknya dengan
kemajuan IPTEK diharapkan dapat mendorong dan membantu siswa dalam
mempelajari matematika di sekolah.

Pada hakekatnya matematika berkenaan dengan konsep-konsep abstrak seperti:
ide-ide; struktur-strukiur; dan hubungan antar ide/strukiur, vang  diatur menurut

uruian vang logis (Merman Hudovono, 1998} Karena konsep-konsep dasarmnya
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berkenaan dengan hal-hal yang abstrak maka suatu simbol formal diperlukan untuk
menyertai himpunan benda-benda atau hal-hal yang sangat penting dalam membantu
memanipulasi aturan-aturan atau operasi-operasi yang ada. Salah satu cabang ilmu
matematika yang sangat memerlukan simbol-simbol seperti yang dimaksud diatas
adalah geometri. Geometri dalam bahasa Indonesia diartikan sebagai “Ilmu Ukur”.
Geometri dapat didefinisikan sebagail “cabang ilmu matematika yang mempelajari:
titik; garis; bidang; benda-benda ruang serta sifat-sifainya; wkuran-ukurannya; dan
hubungannya satu sama lain” (terjemahan dari: Webster's New World Dictionary,
605). Geometri dapat dipandang sebagai suatu sisiem deduksif yang berarti bahwa
proses untuk mendapatkan suatu teorema didasarkan pada sekumpulan pengertian
pangkal, definisi, aksioma/posturat dan dalil-dalil yang telah disepakail. Selanjuinya
proses untuk membuktikan suatu feorema baru dilakukan berdasarkan aksioma-
aksioma (postulat-postulai), dan teorema-leorema sebelumnya. Sehingga dapat
dikatakan bahwa geomeiri sebagai suatu sistem dedulktif harus mempunyai sejumiah;
pengertian pangkal, definisi-definisi, postulat, dan dalil-dalil. Sebagai kebalikan dan
sistem dedukeif dalam geometri dikenal pula sistem induktif. Sistem indukiif adalah
suatu sistem dengan postulat-postulal yang ada timbul sebagai generalisasi hasil
pengamatan-pengamatan khusus, dan dalil-dalil yang diturunkan dari himpunan
postulat tersebut harus sesuai dengan kenyataan dalam ruang hidup kita.

Dalam pembelajaran di kelas dikenal cara/pendekatan dasar yang dapat
dilakukan oleh guru untuk mengajar vaitu pendekatan deduksif” dan pendekatan
indukery, Menurut Herman Hudovono {1988) cara/pendekatan pengajaran dedukii/
dapat diartikan scbagar cara/pendekatan pengajaran vang bertolak dari hal yang

emum untuk kemudian dilthat keberfakuannya/akibatnya pada hal yang khusus.
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Sedangkan cara/pendekatan pengajaran  induktif’ dapat  diartikan  sebagai
cara/pendekatan pengajaran yang bergerak dari proses berpikir dari hal yang khusus
ke hal yang umum.

Salah satu hasil dari perkembangan IPTEK dalam bidang pendidikan
matematika adalah munculnya soffware pembelajaran matematika yang dikemas
dalam bentuk CD (Compact Disc) seperti sofiware Math Advantage Middle School
7" Grade dan Math Advantage Middle School 8" Grade (untuk selanjutnya cukup
ditulis MAMS 7% dan 8% Grade) atau setara kelas 1, 1I dan IHl SL'TP di Indonesia.
Menurut Paul Suparno (1998; 236) dengan adanya sofiwere pembelajaran yang
dikemas dalam bentuk CD (Compact Disc) seperti ini guru tidak lagi diharapkan
uiatuk ietap memberikan pelajalan seperti sebelum ada sofiware tersebut. Guru
diharapkan mampu mencari dan menemukan peranan baru yang dapat lebih
memajukan proses belajar siswa. Beberapa peran guru vang dapat diperhatikan
antara lain:

1. Guru lebih sebagai fasilitator yang membantu siswa untuk dapat belajar
sendiri dengan media komputer yang ada.

2. Guru dapat berkeliling untuk bertanya kepada siswa tentang bahan yang
ditekuni dalam komputer.

Guru lebih menantang agar siswa sungguh aktif untuk meneliti, mencari

-!.).)

sendiri, dan merumuskan apa yang dipelajarinya dalam komputer.
4, Guru perfu menguasal bagaimana menggunakan komputer dan membantu
bila program (soffware) tidak jalan.

Ada baiknya guru sering membuat penelitian apakah siswa memang

N

terbantu dengan komputer dan bagaimana akan memngkatkannya.
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6. Guru diharapkan dapat mengusulkan sofiware komputer yang sesual
dengan bahan vang mau dipelajari oleh siswa.

Di Indonesia pembelajaran berbasis multimedia dengan menggunakan
komputer masih belum banyak digunakan. Pada tahun 1982-1987 kebanyakan
komputer hanya digunakan untuk drill dan tutorial, lalu sebagian kecil untuk
programing dan word processing (Baird, 1988). Program (sofiware) pembelajaran
interaktif (seperti sofiware MAMS 7% dan §® Grade) memberikan kepada Guru
snatu bahan audio visual yang bermacam-macam, teknik yang dapat mereka kontrol,
dan siswa dapat mengerjakannya sendiri, sehingpga mereka dapat menjawab
persoalan yang mereka pelajart menurut kemampuan dan kecepatan mereka sendiri
(Faul Suparno, 1998, 226).

Menurut Piaget perkembangan kognitif' siswa dapat dikelompokkan menjads,
tingkat sensori motor (lahir - umur 1,3 atau 2 tahun), tingkat pre-operasional (umur
1,5 atau 2 {ahun - 6 atau 7 tahun), {ingkat operasi konkret (umur 6 atau 7 tahun — 12
atau 13 tahun), tingkat operasi formal (umur 12 atau 13 tshun dan seferusnya).
Perkembangan kognitif siswa SLTP termasuk dalam tingkat operasi konkret. Pada
tingkat ini siswa perlahan-lahan sudah mampu untuk melepaskan diri dari dunia
nyata dan mulai berpikir logis dengan mengajukan hipotesis-hipotesis. CD
pembelajaran interaktif seperti soffware MAMS 7% dan 8" Grade dengan media
audio visual yang dimiliki membantu siswa dalam meningkatkun kemampuan
tanggap ruang dan berpikir logis mereka.

Bagi seorang guru matematika dalam tugasnya uniuk menyampaikan mater!
pelajaran di kelas harus memiliki kecermatan dan kepandaian untuk memihh

cara/pendekatan pengajaran vang tepat bagl siswanva agar tuiuan pembelajaran
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tercapai. Guru dimungkinkan juga untuk menggunakan buku/sumber lain yang sesuai
dengan kurikulum sebagai penunjang (GBPP, 1993). Apabila sofiware pembelajaran
interkatif seperti Math Advantage Middle School 7" and 8" Grade ini akan dipakai
sebagai media pengajaran, maka guru harus memiliki kemampuan untuk memilih
dan menganalisis materi~materi mana yang tepat bagi siswa dengan tetap mengacu

~pada kurikulum yang berlaku.

B. PERUMUSAN MASALAH

Dari uraian diatas dapat di sampaikan permasalahan yang muncul:

1. Bagaimanakah konstruksi pembelajaran (meliputi: isi materi, urutan pembelajaran
dan cara/pendekatan penyampaian materi) soffware MAMS 7% dan &% Grade

untuk pokok bahasan geometri?

[

Adakah beberapa implementasi yang mungkin dari soffware MAMS 7% dan g

Grade dalam pembeliajaran geometri di SLTP?

C. TUJUAN PENELITIAN

Penclitian yang dilakukan ini bertujuan untuk:

1. Mencari konstruksi pembelajaran {(meliputl: materi, urutan pembelajaran dan
cara/pendekatan penyampaian materi) software MAMS 7% dan 8* Grade.

2. Melihat beberapa implementasi yang mungkin dapat diberikan oleh sofiware

MAMS 7" dan 8" Grade untuk pembelajaran geometsi di SLTP.
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D. PERUMUSAN VARIABEL DAN PEMBATASAN ISTILAH

1. Konstruksi pembelajaran software MAMS 7" dan 8" Grade: Konstruksi
pembelajaran yang dimaksud disini meliputi: isi materi, urutan pembelajaran dan
cara/pendekatan penyampaian materi hasil rekonstruksi penulis dari sofiware
MAMS 7" dan 8® Grade untuk pokok bahasan geometri di SLTP.

2. Isi materi: yaitu materi-materi pembelajaran dalam software MAMS 7%, MAMS
8" Grade dan dalam GBPP matematika SLTP khusus untuk pokok bahasan

geometri.

Urutan pembelajaran: vaitu urutan pembelajaran hasil rekonstruksi penulis darni

b

software MAMS 7" dan 8" Grade.

4. Cara/pendekatan penyampaian maer: vyaitu cara/pendekatan penyampalan
materi hasil rekonstruksi penulis dari sofiware MAMS 7% dan 8" Grade.

5. Relevansi materi yang dimaksud dalam skripsi ini adalah relevansi materi dalam
software MAMS 7" dan 8" Grade berdasarkan rekonstruksi penulis yang
meliputi: materi, urutan pembelajaran, dan cara/pendekatan penyampaian maten
dengan materi dalam GBPP matematika SL'TP untuk pokok bahasan geometri.

6. Yang dimaksud dengan SETP dalam skripsi ini adalah SLTP di Indonesia.

E. MANFAAT PENELITIAN
Dari hasil penelivian ini diharapkan dapat diperoleh kejelasan tentang

konstruksi pembelajaran dari soffware MAMS 7" dan 8™ Grade secara lengkap dan

th

gagasan mengenai beberapa implementas: yang mungkin dari soffware MAMS 7

=

dan 8" Grade untuk pembelajaran siswa-siswi di SLTP dengan tetap mengacu pada

kurikulum matematika dan GBPP (Garis Besar Program Pengaiaran) vang bertaku.
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Selain itu penelitian ini diharapkan memberikan alternatif lain pada guru
matematika SLTP, sebagat pelengkap materi pembelajaran matematika khususnya

pokok bahasan geometri melalui software MAMS 7" dan 8" Grade

F. METODE DAN JENIS PENELITIAN

Dalam penulisan skripsi ini metode penelitian yang akan dipakai termasuk
metode penelitian deskriptif eksploratif. Penelitian dilakukan untuk mendeskripsikan
sekaligus mengeksplorasi konstruksi pembelajaran vang mencakup: ist materi; urutan
pembelajaran dan cara/pendekatan penvarapaian materi yang dipakai oleh sofiware
MAMS 7" dan 8" Grade, melihat beberapa implementas: yang mungkin dari
sofiwure tersebut untuk 1aenunjang pembelajaran niatemaiika bagi para siswa SLIT
Lhusus untuk pokok bahasan geometr1.

Jenis penelitian yang digunakan dalam penulisan skripsi ini adalah penelitian
diskriptif dengan analisis dokumenter. Yang dimaksud dengan analisis dokumenter
adalah data diperoleh dari hasil analisis yang dilakukan pada soffware MAMS 7" dan
8™ Grade. Peunelitian yang dilakukan dimaksudkan untuk memperoleh konstruksi
pembelajaran vang dipakai oleh sofiware (mencakup: ist materi; urutan pembelajaran
dan cara/pendekatan penyampaian metari) dalam sofiware MAMS 7% dan 8% Grade

untuk pokok bahasan geometri.

G. PELAKSANAAN PENELITIAN
Langksh pertama dalam penelitian inl adalah mengeksplorasi keseluruban isi

CD (Compact Disc) software MAMS 7" dan 8 Grade meliputi: eksplorasi latar
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belakang sofiware; eksplorasi instalasi/piranti yang dipergunakan oleh software; dan
eksplorast struktur menu dari sofiware.

Langkah kedua adalah melakukan analisis terhadap soffware MAMS 7" dan 8%
Grade. Analisis yang dilakukan disini meliputi; analisis isi materi, tujuan
pembelajaran hasil rekonstruksi penulis dari sofiware MAMS 7" dan 8% Grade,
analisis urutan pembelajaran hasil rekonstruksi penulis dari sofiware MAMS 7% dan
8" Grade, dan analisis cara/pendekatan penyampaian materi hasil rekonstruksi
penulis dari software MAMS 7" dan 8* Grade.

Langkah ketiga dalam penelitian ini adalah mengeksplorasi GBPP matematika
SLTP menyangkut, tujuan kurikuler, tujuan instruksional umum, dan materi
pelajarais,

Langkah keempat dalam penelitian ini adalah melihat relevansi yang mungkin
dar sofiware MAMS 7" dan 8" Grade dengan matert matematika SLTP berdasarkan
hasil analisis dan rekonstruksi penulis pada langkah ke-dua dan ke-liga. Relevansi
software MAMS 7% dan 8" Grade dengan materi matematika SLTP ditinjau dari
segi; isi materi, tujuan pembelajaran hasil rekonstruksi penulis, urutan pembelajaran
hasil rekonstruksi penulis, dan pendekatan penyampaian materi hasil rekonstruksi
penulis dari soffware MAMS 7" dan 8" Grade. Selanjutnya melihat beberapa
implementasi yang mungkin dari soffware MAMS 7" dan 8" Grade untuk
pembelajaran di SLTP.

Langkah kelima adalah membuat kesimpulan dan meiihat implikasi yang

muncul dart hasii penelitian vang dilakukan,
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H. SISTEMATIKA PENULISAN

Bab 1 (Pendahuluan). Bab ini berisi tentang latar belakang masalah,
perumusan masalah, tujuan penuliasan, perumusan veriabel dan pembatasan istilah,
manfaat penelitian, metoda dan jenis penelitian, pelaksanaan dan sistematika
penulisan skripsi ini.

Bab Il (Eksplorsi software Math Advantage Middle School 7" and 8" Grade).
Bab ini berisi hasil eksplorasi yang dilakukan pada software MAMS 7% dan 8% Grade
yang didalamnya meliputi: sekilas lentang soffware MAMS, instalasi/piranti yang
digunakan untuk menjalankan sofiware, dan struktur menu hasil rekonstruksi penulis
terhadap soffware MAMS 7™ dan 8" Grade yang disajikan dalam bentuk diagram
secara undn.

Bab NI (Anafisis Konstruksi Pembelajaran software  MAMS 7" and 8"
Grade). Bab ini berisi hasil analisis yang dilakukan pada soffware mencakup:
analisis isi materi (pokok bahasan geometri) dan analisis tujuan pembelajaran hasil
r'ekonstmksi penulis pada sofiware MAMS 7™ dan 8" Grade; analisis urutan
pembelajaran hasil rekonstruksi penulis pada software MAMS 7% dan 8" Grade; dan
analisis pendekatan penyampaian materi hasil rekonstruksi penulis pada sofiware
MAMS 7" dan &" Grade.

Bab IV (Beberapa Implementasi Yang Mungkin Dari sofiware MAMS 7" and
8" Grade Dalam Pembelajaran Geometri Untuk SLTP). Bab ini berisi: eksplorasi
GBPP matematika SLTP; relevansi matent dari software berdasarkan analisis dan
rekonstruksi penulis terhadap soffware MAMS 7" and 8" Grade: dan beberapa

implementast/penerapan vang mungkin dar soffwaere untuk pembelajaran geometrn
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di SLTP termasuk pertimbangan-pertimbangan yang harus diperhatikan dalam
pemakaian materi dari soffware.

Bab V (Kesimpulan, Implikasi dan Saran). Bab im berisi: kesimpulan dari
hasil penelitian yang dilakukan; implikasi dari hasil penelitian ini, dan saran-saran

dari penulis berkailan dengan hasil penelitian yang telah dilakukan.
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BAR II
EKSPLORASI SOFTWARE

MATH ADVANTAGE MIDDLE SCHOOL 71 AND 8™ GRADE

A. Sckilas Tentang Software MAMS 7" dan 8" Grade

Software Math Advantage Middie School (MAMS) sebenarnya terdiri tiga paket,
yaitu: MAMS 6% Grade; MAMS 7% Grade; dan MAMS 8* Grade. Dari ke-tiga paket
tersebut materi untuk pokok bahasan geometri hanya ada dalam sofiware MAMS 7%
Grade dan sofiware MAMS 8" Grade (MAMS 7 dan 8" Grade). Oleh karena itu,
eksplorasi yang dilakukan pada BAB I ini hanya terbatas pada sofitware MAMS 7%
dan 8% Grade. Lksplorasi software MAMS 7™ dan 8" Grade mcrupakan langhan
awal untuk menganalisis sofiware yang akan dilakukan pada bab selanjuinya.

software MAMS 7" dan 8" Grade dibuat olch Aces Research. Inc dan The
Maxstar Group. Distributor dant soffware MAMS 7" dan 8% Grade adalah Encore
Software.Ine USA. Pada tahun 1993 Aces Research. Inc (Aces) mendesain dan
mengembangkan soffware ini pada Windows dan Macintosh berbasis multimedia
yang ditwjukan bagi para konsumen; pendidik; perpustakaan; dan distributor world
wide (http://www.acesxprt.com). sofiware MAMS pada dasarnya dirancang unfuk
membantu siswa sekolah menengah (6”‘; 7% dan §" grade) mengembangkan
kemampuan atau bakat matematik mereka (software MAMS: menu about the disc).
software interaktif dan swalayan Ini dapat dikatakan merupakan suatu alat bantu
pembelajaran vang dimaksudkan sebagai suplemen dan pendukung kurikuium

standar untuk tingkat 7 dan 8 (7" dan 8" grade).
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B. Instalasi/Piranti Yang Digunakan
Untuk menjalankan sofiware MAMS 7" dan 8" Grade dibutuhkan sistem

operasi Windows 3.1 atau Windows 95 atau sesudahnya, dengan fasilitas CD-ROM.
Pada Windows 3.1 & Windows 95 perangkat lunak dan perangkat keras yang harus
digunakan adalah:

a. Fasilitas multimedia PC dengan 486DX2-33 atau CPU yang lebih cepat.

b. Microsofi Windows versi 3.1 atau Windows 95

¢. Mimimal 8 MB RAM (dianjurkan 12 MB RAM keatas)

d. Dowuble speed CD-ROM drive dan mouse

e. 3 MB availabie hard disk space

f. SVGA grapnics 256 colois {040 x 480 screen resolution)

g 100% Sound Blaster compatible sound card
Sedangkan untuk PC (Personal Computery Macintosh/PowerMac perangkat lunak
dan perangkat keras yang harus digunakan adalah:

a. Color Macintosh (68040 atau sesudahnya)

b. System 7.0.1 atau yang lebih tinggi

¢. Minimal 8 MB RAM (dianjurkan 12 MB RAM keatas)

d. 3 MB available hard disk space

e. Double speed CD-ROM drive dan mouse

1. 236 colors 640x480 screen resolution

C. Struktur Menu Software MAMS 7" dan 8 Grade
Secara garis besar sofbware MAMS 7% dan 8" Grade dibagi menjadi dua

bagian wama  vaiu Comprehensive Practicess  dan Class Session. Ragian
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Comprehensive Practicess berist soal-soal yang harus dikerjakan oleh siswa sebagai
alat ukur sejauh mana pemahaman mereka terhadap materi-materi yang sudah
didapatkan pada Class Session. Bagian Class Session terdiri atas:  Lectures,
Exampless, Practice problems, dan Chapter Quizzes. Garis besar sofiware MAMS

7% dan 8" Grade lebih jelas dapat dilihat pada gambar 2.1 dibawah ini.

Gambar 2.1. Garis besar soffware MAMS

Math Advantage Middie School

]
I 1

1
{ Cowmprehensive Practices Class Sessien K
] ] 1 »i
Lecture Exam ples !l Practices Problems Chapter Quizzes

Bagian Lectures lerbagi dalam sub-bab yang menyediakan penjelasan secara
detil dari setiap topik yang dipilih. Tampilan bagian Lecture ini dapat di lihat pada
fampiran 3 (hal 77)

“Lectures are divided into sub-chapters which provide detailed explanations of
the selected topic. Writfen text is supplemented with music, graphics and voice-
over dialogue. The lecture materials have been carefully prepared and
presented in a clear and easy-fo-understand format” (htip://www.acesxprt.com)
Pada setiap topik yang dipilih, teks akan dimunculkan dan dilengkapi dengan musik,
grafik, dan suara (dialog) yang akan membantu siswa untuk dapat mengikuti
pengajaran secara lebih terbimbing dan terarah. soffware ini dipersiapkan dengan
alur penyampaian materi fertentu yang sistematis dari setiap pokok bahasan dan sub
pokok bahasan secara bertahap.

Bagian Lxamples diberikan setelah setiap topik vang dipilih disajikan, dan

dikerjakan langkah demi fangkah dengan instruksi vang sederhana dan dengan
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umpan balik (review) yang segera dapat diperoleh oleh siswa. Umpan balik (review)
vang diberikan oleh sofiware dapat berupa pengingatan kembali mengenai materi
dan rumus secara singkat pada siswa, apabila siswa lupa atau terdapat kesalahan
dalam menyelesaikan contoh soal yang diberikan. Tampilan bagian fLxamples ini
dapat di lihat pada lampiran 6 (hal 80 ).

“Examples are given immediately after each lecture to enhance comprehension

of the math principles discussed. Examples problems are worked out in detail
with clear explanations at each step” (http://www.acesxprt.com)

Pada setiap akhir pengajaran secara otomatis sofiware akan memberikan contoh-
contoh soal untuk setiap {opik yang dipilih sebanyak 3 (tiga) buah soal. Contoh-
contoh soal vang diberikan dirancang hanya sebatas pada konsep-konsep vang telah
disajikan.

Bagian Fractices Problems dimaksudkan untuk mengukur dan meyakinkan
kepada siswa apakah mereka telah mencapai pengertian vang sudah baik terhadap
konsep-konsep matematik yang telah diberikan atau belum. Oleh karena itu,
Practices Problems diberikan setelah Fxamples sebagai umpan balik kepada siswa
terhadap konsep-konsep vang telah dipelajari siswa pada bagian Lecrures. Tampilan
bagian Practice problems ini dapat di lihat pada lampiran 9 (hal 83).

“Practice problems are introduced next, allowing the student a hands-on session
in which to apply concepts presented in the lectures. Step-by-step hints are
available on demand. If the problem is solved incorrectly, the proper solution -
{fully worked out, is then provided. Immediate feedback in the form of positive.

reinforcement and error correction are part of the proven teaching method
emphasized by Math Advantage Middie School® (http://www.acesxprt.com)

Jika soal-soal vang ada tidak dapat dikerjakan oleh siswa dengan benar, maka secara
otomatis soffware akan memberikan solusy/jalan keluar pengerjaan vang lengkap dan

benar. Umpan balik langsung akan diberikan oleh sofiware ketika siswa salah
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menjawab soal, dan disajikan dalam bentuk pemberian langkah pendek/tips
pengerjaan soal yang benar.

Bagian Chapter (Juizzes merupakan bagian Lectures yang berguna untuk
menguji siswa sejauh mana mereka memahami materi-materi yang sudah diberikan
dalam bagian Lectures. Tampilan bagian Chapter Quizzes dapat di lihat pada
lampiran 2 (hal 76). Pada bagian ini setelah semua soal terjawab, tingkat perolehan
nilai akan diberikan secara otomatis kepada siswa sesuai dengan pencapaian level
tertentu dalam mengerjakan kuis (tingkatan nilai yang digunakan adalah; A+, A, A-,
B“}-: B: Bﬂ: C+7C7 C-v D_{BD: D_:- dan E)

“Chapter Quizzes can be tal;en at any point in a lecture. Each 30 question quiz
covers only the Chapfer under discussion to more accurately test the studénts
knowledge. The hini buiton is available when needed, and 2 calculator feature
is included for heavy number crunching. Quizzes are fimed and must be
completed in 50 minutes. A time restriction is imposed to simulate classroom
testing conditions” (hitp://www.acesxprt.com)

Sebanyak 30 (tiga puluh) butir pertanyaan akan diberikan oleh sofiware untuk
menguji pengelahuan siswa yang harus diselesaikan dalam waktu 50 (lima pujuh)
menit. Pada bagian ini juga disediakan fasilitas kalkulator untuk membantu
perhitungan siswa jika diperlukan.

Bagian Comprehensive Practice berisi soal-soal yang dimunculkan secara
acak dengan sistern penilaian tertentu bagi siswa dan digunakan untuk menilai sejauh
mana pemahaman mereka terhadap setiap topik yang diberikan. Tampilan bagian
Comprehensive Practice ini dapat di lihat pada lampiran 5 (hal 79).

“These practice sessions take the form of a 30 question session which covers one
or more selected chapters. Again, immediate feedback is provided. Correct
answers receive verbal encouragenient, while incorrect answers resuif in an
explanation of the proper solution. Grades are given for the comprehensive

practice, but they are not recorded in the Report Card and no game pieces are
awarded. The goal is to provide a relaxed, non-competitive environment in
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which to foster greater learning” (http://www.acesxprt.com)

Berdasarkan topik yang dipilih, soffiware secara acak memilih 30 (tiga puluh)
soal dari bank penyimpanan soal untuk latihan siswa sehingga dapat diharapkan
variasi soal cukup beragam. Setiap kali siswa masuk sessi ini, soal-scal yang
dimunculkan akan selalu berganti secara acak sehingga siswa akan selalu menemui
soal-soal yang baru dan beda dengan pengerjaan yang mungkin dilakukan
sebelumnya, Siswa dapat menggunakan bank soal int untuk mengasah ketrampilan
matematik mereka dengan latihan berulang-ulang. Suatu tingkat penilaian akan
diberikan pada setiap akhir pengerjaan soal, untuk mengevaluasi kelemahan dan
kekuatan belajar mereka.

Di akhir pengerjaan soai siswa dapal mengevaluasi kemball soal-scal yang
sudah dikerjakan. Siswa dapat mengetahul kesalahan pengerjaan mereka, dan
software gkan nemberikan jawaban yang benar. Sebagai bonus tambahan, diberikan
250 soal-soal untuk pelengkap bagi siswa. sofiware MAMS 7% dan 8" Grade ini
terdiri atas menu-menu yang saling terkait untuk mendukung sofiware. Menu-menu

pilihan disajikan pada gambar berikut ini:
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1.5.1.1

1.5.1.2

1.6.13

1521

1.6.1.4

B

1.6.1.86

1522

1523

1.5.34

MAIN MENU
1

1532

COMPREMHENSIVE
PRACTICES
11
INTRODUCTION
- AREA
DATE 151
12
FIVE | INTRODUCTION
13 VOLUNME
152
ABOUT THIS
DISC
b ! INTRODUCTION
GEOMETRY
LECTURE | | 5.3
PANEL
15
INTRODUCTION
v
INTERACTIVE TRIGONOMETR
16 ] 154
REPORT
RE;'”TEW INTEREST
: &l 155
HELP
18
ADVANCED
PUZZLE GAME] | MATH
o 1586
SIGN I
1.10
ADVANCED
MEASUREMENT
QuIT 11 SCALING
1.1 157

14833

1534

1535

1536

e B

1.5.3.7

Gambar 2.2 Struktur Menu sofiware MAMS 7" Grade

Keterangan gambar:

Menu 1.5.1.1: 1.5.1.2; dan yang sejenis, berupa topik pembelajaran yang dapat

dilihat pada tabel 2.2.



PLAGIAT MERUPAKAN TINDAKAN TIDAK TERPUJI
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2543

2544

Gambar 2.3 Struktur Meau sofiware MAMS 8% Grade

Keterangan gambar:

i8

Menu 2.5.2.1; 2.5.2.2; dan yang secjenis, berupa topik pembelajaran vyang dapat

dilihat pada tabel 2.3.

Seperti sudah dikemukakan sebelumnya, sofrware MAMS terdiri dari 3 {(tiga)

paket (IMAMS &% 7" dan 8" Grade). Secara umum strukiur menu yang digunakan
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sama, perbedaan yang ada hanyalah pada isi materi yang diberikan pada tiap
tingkatan/grade (sub menu Lecrures Panel). Oleh karena itu penjelasan pada bagian

main meny untuk MAMS 7% Grade ataupun MAMS 8" Grade sama, dan akan

dijelaskan dalam satu tabel berikut inu:

Tabel 2.1. Rincian main menu software MAMS 7% Grade.

No

Nama Menu

Keterangan

16

1/2

Muin Menu

Merupakan menu utama untuk masuk lebih jauh ke dalam
software. Sebelum sampai pada bagian main menu, software
secara  otomalls meminia  siswa  untuk  memasukkan

namanya kedalam menu Sign o untuk selanjutnya menu |

Sigm I akan menjadi sub menu dari Adafn AMeni, *)

1.1/2.1

Contprekensive
Practices

Menu ini berisikan latihan soal-soal dart kescluruhan pokek
bahasan yang ada dan bertujuan untuk menguil sejauh mana
siswa mampu memahami keseluruhan materi-materi vang
diberikan  pada Class Session. Pada tmenu ini siswa dapat
dengan bebas memilih pokok bahasan mana yang ingin
wenjadt  bahan  pokok  uji  baginya.  Siswa  dapat
menyelesaikan semua topik vang ada terlebih dahulu baru
kemudian menguji pemahaman materinya, atau siswa dapat
menguji pemanaman maierinya secara beriahap di sebiap
akhir topik vang dipelajari.

Pada menu in: siswa dapat melihat kembalifmengevaluas
kesalahan  pengerjaan  goal wvang  dilakukannya.  Secara
otomatis komputer akan memberikan solusi/fawaban vang
benar. Bentuk-bentuk peneguhan pada siswa akan diberikan
olelr sofrware dalam bentuk pujian apabila siswa menjawab
soal dengan benar dan pernyataan salah apabila jawaban
yang diberikan salah. Pada menu im siswa dapat mencetak
hasil pekerjaannya melalui mesin pencetak/printer. soffware
akan memberikan penilaian kepada siswa sesual dengan
tingkat keberhasilan pengerjaan soal-soal vang ada. Apabila
siswa mampu memperoleh nifar minimal B maka sebagat
bonus slowa akan diberikan helai gambar dar menu Puzzle
Games. )

12/22

Date

Menu  untuk  menampilkan  tanggal  saat  siswa
memakai/menjalankan soffware. *)

1.3/23

Time

Menu  untuk  menampilkan  wakiu  saat  siswa

memakai/menjalankan sofhvare. *)

| 14724

Ahbout This Disc

Menu untuk menampilkan informasi secara garis besar

P v - = - S X S
mengenai 151 CD (Compact Disc) soffware MAMS 7
Grade.

16726

Inte

Lectures Panel

H

aktive Loh

Menu untuk masuk ke dalam Class Session. Melalal menu
i kita dapat memitih pokok-pokok bahasan/topik-topik
pokok  bahasan/sub-topik vang  ingin

dipelaiar. Rincian pokok-pokok babasanfopik dan sub-sub

heserta subesub

_pokok bahasan/sub-topik dapat dilihat pada tabel 2.2 %)

Pada menu ini siswa dapal berlatih menggambar grafik,

{ Siswa dapat dengan bebas menemukan variabel-variabelnya
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No Nama Menu Keterangan

sendirl, dan dapat membandingkan dengan grafik untuk
fungsi lain yang dikehendaki. Menu ini ditampilkan dengan
sangat menaritk. Grafik yang dihasilkan ditampilfakan dengan
warng-warna yang berbeda schingga memadahkan  siswa
untuk membandingkan dan menganalisa. *)

1.7/2.7 Report Review Menu untuk menampitkan nilat-nilai  yang sudah diperoleh
dari hasil mengerjakan soal-soal dalam sessi kelas ataupun
dalam menu Comprehensive Fractices, ¥)

1.8/2.8 Help Menu untuk menampiltkan fungsi dan tiap icon-icon yang
ada. *}
1.9/2% Puztle Game Menu untuk menampiikan game puzzie. Potongan potongan

gambar yang akan disusun diperoleh dari hasi! mengerjakan
soal-soal dalam sessie kelas untuk perclehan setiap nilai |

tertentu, *)
1.10/ 2,10 | Quit Menu untuk keluar dari soffware. *)
1117231 | Sign In Menu unfuk masuk, menampitkan atau melanjutkan akses

mater vang aken, atau sudah pernah kita pelajad, *3
YTampilan menu dapat dilihat pada lampiran (bal 75-86).

Rincian diatas merupakan rincian dari menu-menu dalam bagiar Main Meru.
Untuk selanjutnya akan diberikan penjelasan secara garis besar mengenai isi dari
menu Lectures Panel.

Tabel 2.2 Rincian menu Lectures Panel MAMS 77 Grade.

No Mamza Menu Keferangan
1.5.1 Intoduction fo Topik-topik pembelajaran yang diberikan:
Area. 1.5.1.1. Area of Rectangles.
1512 Areaof Square.
1.5.1.3. Arez of Trangles.
1514 Ares of pareliclozram,
1.5.1.5, Area of Trapezoida.
. 1516 Area of Circles.
L5.2 Infroduction fo Topik-topik pembelajaran vang diberikan:
Volume 1.52.1. Volume of Prisms.

1.5.2.2.  Volume of Cylinders.
1.52.3. Volume of Cones.

1.5.3 Introduction to Topik-topik pembelajaran yang diberikan:
' Geometry 1.53.1. Segments and Rays.
1.5.3.2. The Mid Point Theorem.
1.5.33. Radians,
1534 The Angle-bisector Theorem.
1535 Properties of Parallel Lines,
1.53.6. Triangles.
1.5.4 Introductior to Topik-toptk pembelajaran yang diberikan:
| Trigonometry 1541 Angles.
1.5.4.2. Degrees, Minutes, Seconds.
1.543 Radians.
1.2.4.4. Conversion of Radians and Degrees,
i 1545 Trigonometic Functions Using Coordinate
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System.
1.54.6, Reference Angles.
1.54.7. Graph of Trogonometric Functions,

i.5.5 Toterests. Topik-topik pembelajaran vang diberikan;
1.55.1, Simple Interests.
1.5.5.2, Compound Interest,

1.5.6 Advanced Topik-topik pembelajaran yang diberikan:
Mental Math 1561 Squaring Computations
JPractices 1562 Advanced Mental multiplications.

1.5.7 Advanced Toptk-topik pembelajaran yang diberikan:
Measurement 1.5.7.1. Square Measurement in Metric System.
and Scaling 1.5.7.2.  Cubic Measurement in Metric System.

1.5.7.3. Square Measurement in English System.
1574,  Cubic Measurement in English System,

1.5.7.5. Direct and Indirect Measurement.
1.5.7.6. Scaling Measurement.
1.57.79.  Ratioand Proportions in Measurement

Tabel 2.3 Rincian menu Lectures Panel MAMS 8% Grade

No Mama Menu__ | Keterangan
2351 Fundamental ! Topix-topik pembelajaran yang diberikaa:
Algebra 2511 Functions.
2.51.2 The Slope of Line.
2513 Parattel Lines.
2514 Perpendicular Lines.
PRERS Solving Linear Equations.
2.51.6 Graphing Linear Equations,
2517 Solving Linear Inequalities.
2.5.1.8 Graphing Linear Inequahties.
2519 Systems of Linear Equations.
2.5.2 Fundamental Topik-topik pembelajaran yang diberikan:
Geometry 2521 The Pythagorean Theorem.

2522 Special Right Triangle.
2523 Parallelograms.
2,524, Trapezoids.

NS Geometric Inequalities.
25246, Geometric Distances.
2.327.  Coordinate Geometry.
2.5.3 | Fundamental Topik-topik pembelajaran yang diberikan:
Trigonometry 2531 The Addition Formulas,

2.532 Double Angle Formulas.
2.5.3.3.  Half Angle Formulas.
2534 Law of Sines.

2535 Law of Cosines.
2.53.6. The Area of a Triangle,
2537 Addition of a Yectors.

‘ 2538 Vector Onerations,

2.54 | Area Topik-topin pembelajaran vang diberikan:

2.54.1, Surface Area of Parallelogams.
2542 Surface Area of Prisms.

i | 2543 Surface Arca of Cyvlinders.

| i 2.544. Area of Complex Figures.
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2.5.5 Volume Topik-topik pembelajaran yang diberikan:
2.55.1. Volume of Prisms.

2.55.2. Volume of Pyramids.

25353 Volume of Spheres.

2.5.6 Probability and Topik-topik pembelajaran yang diberikan:
Statistics 2.56.1. Introduction to Probability.
2.5.6.2.  Hipotesis Testing.

2.5.6.3. Saple Space and Events.
2.5.64, Permutations and Combinations,
2.5.6.5. Introductions to Statistic,
2.5.68. Finding The MEAN.

2.5.6.7.  TFnding The MODE.

25638 Finding The MEDIAN,
2.5.6.9 Standard Devations.

2.8.7 Money Topik-topik pembelajaran yang diberikan:
Management 2571 Salary and Wages.
2,572 Commisions.

2.5.7.3. Bonus.

2.5.74. State Income Tax.

2575 Federat Income Tax.

2.5.7.6. Sales Discount.

2577 Sales Tax and Tips.

2573 Other Sales Applications.

2.57.9. Comparing Unit Costs and Prices,
2.57.30. Credit Cards,

2.5.8 Banking Topik-tapik pembelajaran vang diberikan:
2581 Loans and Installments.
2582 Bapk Discount on Loans.
2583 Bank Statement.
2,584 Currency Exchanges.

2.5.9 Investments Topik-toptk pembelajaran vang diberikan:

2591 Stock Investments,

2592 Commision and Brokerage,
2593 Bay Stock on Margins,
2594 Bonds.

2595, Profit and Loss.

Dari keseluruhan sub menu dalam menu Lectures Panel, hanya akan dibahas untuk
topik-topik/pokok bahasan geometri. Schingga pada sofiware MAMS 7% Grade sub
menu yang akan lebih terinci dibahas adalah: /niroduction (o Area, Introduction to
Volume; dan Introduction to Geometry {(1.5.1-1.5.3). Sedangkan pada sofiware
MAMS 8" Grade sub menu yang akan lebih terinci dibahas adalah: Fundamental

Geometry;, Area; dan Volume (2.5.2,2.5.4; dan 2.3.5).
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ANALISIS KONSTRUKSI PEMBELAJARAN SOFTWARE

MATH ADVANTAGE MIDDLE SCHOOL 7% AND 8" GRADE

Menurut Prof. Dr. Nasution. MA. (1989) setiap pengajaran di SD (Sekolah
Dasar), SM (Sekolah Menengah) ataupun di Universitas terlibat dalam masalah
kurikulum. Kurikulum yang ditentukan oleh atasan misalnya oleh Depdikbud
(Departemen Pendidikan dan Kebudayaan) masih berupa barang cetakan, jadi boleh
dikatakan barang “mati”. Hanya guru yang dapat memberi “hidup” kepada pedoman
kurikulum yang diterbitkan itu, Sehingga dapat dikatakan bahwa guru-tah yang
mengambil peran utama dalam mewujudkan isi kurikulum agar terjadi perubahan
dan tercapal seperti apa yang ada dalam kurikulum. Kurikulum dalam
pelaksanaannya selalu melibatkan guru.

Kurikulum yang diterbitkan oleh pemerintah masih bersifat umum berupa
pedoman kurikulum. Dalam bentuk demikian kurikulum itu belum dapat
disampaikan di depan kelas, masih ada beberapa langkah lagi agar siap untuk
disajikan (Prof. Dr. Nasution. MA). Langkah pertama; pedoman kurikulum harus
dianalisis lebth Ianjut dalam sejumlah topik, sub-topik serta bahan yang lebih
spesifik. Harus juga jelas ditentukan apa yang akan diajarkan, apa tujuan serta urutan
urutan penyampaiannya. Hal-hal ini dimasukkan di dalam apa yang disebut sebagai
pedoman instruksional. Langkah kedua; agar bahan pelajaran dapat disajikan kepada
siswa pada jam pelajaran tertentu, guru masth harus membuat persiapan pelajaran

vang dilakukan berdasar pedoman instruksional itu.
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Dalam software Math Advantage Middle School 7" and 8" Grade (MAMS
7™ dan 8" Grade) penulis tidak dapat menemukan pedoman kuritkulum terinci sepertt
pada pedoman kurikulum matematika yang diterbitkan oleh Departemen Pendidikan
dan Kebudayaan di Indonesia (DEPDIKBUD). Penulis mencari informasi mengenat
kurikulum  dari  soffware MAMS 7" dan 8" Grade via e-mail:
techsupport@acesxprt.com. divisi pengembangan materi Aces Research.Inc.
Diperoleh informasi bahwa kurikulum yang mendetail dapat di eksplorasi dari
sofiware. Dengan kata lain rincian kunkulum (seperti di Indonesia) darn sofiware
tidak ada. Oleh karena itu pada analisis konstruksi pembelajaran sofiware MAMS 7%
dan 8" Grade untuk pokok bahasan geometri (pokok bahasan; 1.5.1, 1.5.2, 1.5.3,
252, 2.5.4, 2.5.5) bertuitik tolak dan hasil cksplorasi pada pab 1I dan keraudian

analists dilakukan terhadap:
a. Materi

1). 1si materi soffware MAMS 7" dan 8 Grade.

2). Tujuan pembelajaran software MAMS 7% dan 8* Grade.
b. Urutan pembelajaran sofiware MAMS 7" dan 8" Grade.
¢. Pendekatan penyampaian meteri software MAMS 7" dan 8% Grade.
A. Materi

Materi-materi geometri dalam sofivare MAMS 7% Grade vang akan dianalisis

meliputi pokok bahasan: [ntroduction (o Area, Introduction 1o Volume, dan

Introducaon 1o Geomenry, Sedangkan materi-meteri geometri dalam  soffware
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MAMS 8" Grade meliputi pokok bahasan: Fundamental Geometry, Area, dan
Volume. Secara berturut-turut akan disajikan materi-materi untuk pokok bahasan

geometri dalam software MAMS 7% dan 8 Grade seperti telah disebutkan di atas,

1. Isi Materi Software MAMS 7" dan 8" Grade
Materi-materi untuk pokok bahasan geometri dalam software MAMS 7% dan

8" Grade terangkurm dalam tabel berikut ini:

Tabel 3.1 Tsi materi sofiware MAMS 7% Grade.

NO POKOK BAHASAN SUB POKOK BALASAN
i. L. INTRODUCTION TO 1.1. Area of rectangles.
AREAS 1.2. Area of squares.

1.3 Arca of triangics.

1.4, Area of paraliclogram.
1.5, Area of trapezoids.
1.6, Area of circles.

2, II. INTRODUCTION TO 2.1. Volume of prisms.
VOLUME 2.2, Volume of cylinders.
| 2.3. Volume of cones.
{
3. HIL INTRODUCTION TO 3.1. Segments and rays.
GEOMETRY 3.2. The mid point theorem.
3.3. Angles.

3.3.1. Measuring angles.

3.3.2. Types and size of angles.
3.4. The angle biscctor theorem.
3.5, Properties of parallel lincs.

3.5.1. Intersecting lines.

3.5.2. Perpendicuiar lines.

3.5.3. Parallei lines.

3.5.4. Relationships between angles.
3.6. Triangles.

3.6.1. Using the side to name a triangle.

3.6.2. Using the angles to name a triangle.
3.7. Polygons.

3.7.1. Definttion of polygon.

3.7.2. A regular polygon.

3.7.3. Definition of diagonal.
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Tabel 3.2 lsi materi sofiware MAMS 8™ Grade.

NO POKOK BAHASAN SUB POKOK BAHASAN
1, 1. FUNDAMENTAIL 11, Pythagoras theorem.
GEOMETRY 1.2. Special right triangles.
1.3. Paralfelogram.
1.4, Trapezoids,
1.5.  Geometric inequalities.
1.6, Geometric distances.
1.7.  Coordinate geometry.
2. 1. AREA 2.1.  Surface arca of parallelograms.
2.2, Surface area of prisms.
2.3, Surface area of cylinders.
2.4, Area of complex figures,
3. L VOLUME 3.1, Volume of prisms.
3.2, Volume of pyramids.
3.3.  Volume of spheres.

Ada beberapa pokok bahasan dalam MAMS 7" Grade vang kembali
diberikan pada MAMS 8" Grade. Materi-matert tcrsebut aniaa lain: Volume of
Prisms, Volume of Pyramids yang merupakan salah satu bentuk khusus dan Cones.
Menurut analisa penulis pada MAMS 7" grade siswa terlebih dahulu diperkenalkan
pada bentuk-bentuk konkret yang dapat dyumpai disekilarnya yang mempunyai
kesamaan bentuk dengan Prisms dan Cylinders. Dengan pengenalan pada bentuk-
bentuk konkret tersebut, siswa diharapkan akan lebih mudah untuk dapat masuk dan
memahami materi-materi untuk pokok bahasan Volume of Prisms, Volume of
Cvlinders dan Volume of Cones. Melalui pengenalan térhadap benda-benda konkret
tersebut diharapkan akan lebih membantu siswa dalam mempelajari pokok bahasan

mengenai volume pada grade selanjutnya (MAMS 8" grade).

JrONE— . - it 13 ~
2. Tujuan Pembelajaran Software MAMS 7" dan 8" Grade
Tujuan pembelajaran yang disampaikan di sini merupakan tujuan pembelajaran

hasil rekonstruksi penulis terhadap soffware MAMS 7% dan 8" Grade dari setiap
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pokok bahasan dan sub pokok bahasan. Tujuan pembelajaran dalam sofiware MAMS

7% dan 8% Grade dapat dilihat pada tabel di bawah ini.

Tabel 3.3 Tujuan Pembelajaran soffware MAMS 7" Grade

Pokok Bahasan Sub Pokok Bahasan Tujuan Pembelajaran
1.5.1. Introduction | 1.5.1.1. Siswa dapat mengetahui dan memahami
to Area Area of Rectangles konsep persegi panjang beserta unsur-

unsurnya melalul gambar, mengetahui rumus
keliling dan luas persegi panjang.

Tujuan pembelajaran di atas dapat dirincl lagi

menjadi butir-butir berikut ini:

1. Siswa dapat menggambar persegi
panjang,

2. Siwa dapat menyebuikan unsur-unsur

datam persegi panjang yang disajikan

melalui gambar.

Siswa dapat menghitung keliling persegi

panjang yang disajtkan melalui gambar.

4. Siswa dapat menghitung huas persegl
panjang yang disajikan melalui gambar.

5. Siswa dapat menyelesaikan soal-soal
yang berkaitan dengan luas persegi
panjang dengan menggunakan rumus luas
persegl panjang.

tad

1.5.1.2.
Area of Square

Siswa dapat mengetahni dan memabami
konsep bujursangkar beserta unsur-unsurnya
melalul gambar, mengetahui rumus fuas dan
keliling bujursangkar,

Tujuan pembelajaran di atas dapat dirinei lagi

menjadt butir-butir berikut ini;

1. Siswa dapat menggambar bujursangkar.

2. Siswa dapat menyebutkan unsur-unsur
dalam bujursangkar melalui gambar.

3. Siswa dapat menghitung keliling
bujursangkar vang disajikan mefalud
gambar,

4. Siswa dapat menghitung luas bujur
sangkar yang disajikan melalui gambar,

5. Siswa dapat menyelesaikan soal-soal
yang berkaitan dengan luas bujursangkar
dengan menggunakan rumus luas
bujursangkar.

1.5.1.3.
Avea of Triangles

Siswa dapat mengerti dan memahami konsep
segitiga beserta unsur-unsurnya melalui
gambar yang diberikan, mengetahur rumus
kefiling dan iuas segitiga.

i Tujuan pembelajaran di atas dapat divingi lag
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Pokok Bahasan

Sub Pokok Bahasan

Tujuan Pembelajaran

menjadi butir-butir berikut ini:

1. Siswa dapat menggambar segitiga.

2. Siswa dapat meyebutkan unsur-unsur
dajam segitiga.

3. Siswa dapat menghitung keliling sepitiga
dengan menggunakan rumus keliling
segitiga.

4, Siswa dapat menyelesaikan soal-soal
yang berkaitan dengan luas segitiga
menggunakan rumus luas segitiga.

1.5.1.4.
Area of Parallelogram

Siswa dapat mengerti dan memahami konsep
jajargenjang beserta unsur-unsurnya melalui
gambar yang diberikan, mengetahui rumus
keliling dan luas jajargenjang.

Tujuan pembelajaran di atas dapat dirinci lags

menjadi butir-butir berikut ini:

1. Siswa dapat menggambar jajargenjang

2. Siswa dapat menyebutkan unsur-unsur
dalam jajargenjang..

3. Siswa dapat menemukan hubungan antara
persegi panjang dengan jajargenjang.

4. Siswa dapal menghitung keliling
jajargenjang meialul gambar yang
diberikan.

5. Siswa dapat menyelesaikan soal-soal
vang berkaitan dengan luas jajargenjang
dengan menggunakan rumus hias
jajargenjang.

1.5.1.5
Area of Trapezoids

Siswa dapat mengerti dan memahamd konsep
trapesium beserta unsur-unsurnya melalui
gambar yang diberikan, mengetahui rumus
keliling dan luas trapesium,

Tujuan pembelajaran di atas dapat dirnet lagi

menjadi butir-butir berikut ini:

1. Siswa dapat menggambar trapesium.

2. Siswa dapat menyebutkan unsur-unsur
dalam trapesium.

3. Siswa dapat menghitung keliling
trapesium metalul gambar yang
diberikan.

4. Siswa dapat menyelesaikan soal-soal
yang berkaitan dengan huas trapesium
dengan menggunakan rumus hias
trapesiun.

1.5.1.6,
Area of Circles

i

Siswa dapat mengerti dan memabami konsep
lingkaran  beserta  unsur-unsurnya  melui
gambar vang diberikan, mengerti  Tumus

e

keliling dan fuas lingkaran,

Tujuan pembelajaran di atas dapat dirnc lag

- menjadi butir-butir berikut in:
[ 1 Siswa dapat menggambar lingkaran
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Sub Pokok Bahasan

Tujuan Pembelajaran

dengan benar.

2. Siswa dapat menyebutkan unsur-unsur
yang ada dalam lingkaran,

3. Siswa dapat menghitung keliling
fingkaran dengan menggunakan rumus
keliting lingkaran melalui gambar yvang
diberikan.

4. Siswa dapat menyelesaikan soal-soal
yang berkaitan dengan luas lingkaran
dengan menggunakan rumus luas
lingkaran.

1.5.2 Introduction
to Volume

1.5.2.1
Volume of Prisms

Siswa dapat mengerti dan memahami konsep
prisma bujursangkar beserta unsur-unsurnya
melalui gambar dan contoh benda-benda
konkret vang memiliki bentuk seperti prisms,
mengerii dan memahami rumus volume
prisma bujursangkar.

Tujuan pembelajaran di atas dapat dirinci lagi

menjadi butir-butir berikut nt:

1. Siswa dapat menggambar prisma
bujursangkar.

2. Siswa dapat menyebutkan unsur-unsuy
dalam prisma bujursangha: .

3. Siswa dapat menghitung menghitung
volume prisma bujursangkar dengan
menggunakan rumus volume prisma
bujursangkar.

1.5.2.2
Volume of Cylinders

Siswa dapat mengerti dan memahami konsep
tabung (cylinders) beserta unsur-unsurnya
melzlui gambar dan benda-benda konkret
yang memitikt kesamaan bentuk dengan
eylinders, mengerti dan memahami rumus
volume tabung.

Tujuan pembelajaran di atas dapat dirinci lagi

menjadi butir-butir berikut ink:

1. Siswa dapat menggambar tabung.

2. Siswa dapat meyebutkan unsur-unsur
dalam tabung.

3. Siswa dapat menghitung volume tabung
dengan menggunakan rumus volume
tabung.

1.5.2.3
Volupie of Cones

Siswa dapat mengerti dan memahami konsep
kerucut (cones) beserta unsur-unsurnys
melalui gambar dan benda-benda konkret
vang ada disekitarnya vang memiliki
kesamaan bentuk dengan cones. Melalui
contoh benda-benda konkret tersebut siswa
siswa dapat menghitung valume kerucut
{cones) dengan menggunakan rumus volume
kerucut.

‘Vujuan pembelajaran di atas dapat dirinct lags
menjadi butir-butir berikut ini:
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Tujuan Pembelajaran

1. Siswa dapat menggambar kerucut.

2. Siswa dapat menyebutkan unsur-unsur
dalam kerucut.

3. siswa dapat menyelesaikan soai-soal
yang berkaitan dengan volume kerucut
dengan menggunakan rumus volume
kerucut.

1.3
Introduction to
Geometry

1.5.3.1
Scgments and Rays

Siswa dapat mengerti dan memahanit definisi
sinar dan garis beserta representasinya
melalui gambar gambar dan contoh-contoh
yang ada dalam kehidupan sehari-hari.

Tujuan pembelajaran di atas dapat dirinci lagi

menjadi butir-butir berikut ini:

1. Siswa dapat menggambar titik (point).

2. Siswa dapat menggambar garis (lines).

3, Siswa dapat menggambar ruas garis
{segment).

4. Siswa dapat meyebutkan kongruenst
suatu ruas garis/ruas garis yang kongruen
melalui contoh dalam gambar.

5. Siswa dapat menggambar sinar garis
(ray).

6. siswa dapat menyelesaikan sval yang
melibatkan titik, garis, ruas garis, dan
sinar garis.

1.583.2
The Mid Point
Theorem

Siswa dapat mengerti dan memahami konsep
titik tengah suatu garis melalui gambar.

Tujuan pembelajaran di atas dapat dirinci lagi

menjadi butir-butir berikut int:

1. Siswa dapat menggambar titik tengah
suatu ruas garis.

2. Siswa dapat menyelesaikan soal yang
melibatkan titik tesgah suafu ruas garis.

1.53.3
Angles

Siswa dapat mengerti dan memahami; konsep

sudut melalui gambar, menentukan besar

sudut dengan mengpunakan busur, macam-

macam sudut istimewa: “sudut. pelurus”,

“sudut siku-siku™, “sudut lancip”, “sudut

tumpul”, dan “sudut bagi”.

Tujuan pembelajaran di atas dapat dirinci lagi

menjadi butir-butir berikut ini:

1. siswa dapat menggambar sudut yang
dibentuk oleh dua buah sinar garis.

2. Siswa dapat menggambar “sudut bagi”

dari suatu sudut yang dibentuk oleh dua

buah sinar garis,

Siswa dapat menyebutkan sudut-sudut

vang kongrien melalui schuak gambar,

4. Siswa dapat ,menyelesaikan soal yang

melibatkan sudut vang dibentuk oleh dua

buah sinar garis,

Siswa dapat Mencari besar suatu sudut

[ 5]

N

dart suatu objek dengan menggunakan

|
}
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Pokok Bahasan

Sub Pokok Bahasan

Tujuan Pembelajaran
wOr

!

busur dalam satuan derajad ™.
6. Siswa dapat menyebutkan jenis-jenis

sudut:

a.  Straight Angle/sudut pelurus (sudut
180°).

b. Right Angle/Sudut siku-siku {sudut
20M.

¢ Acute Angle/sudut lancip
{sudut<90°),

d.  Obstuse Anglefsudut tumpul
(90°<sudut<180%),

7. Siswa dapat meyebutkan hubungan antar

sudut:

a. Sepasang sudut yang saling
berpelurus.

b.  Sepasang sudut yang saling
berpenyiku.

8. Siswa dapat menyelesatkan soal-soal
yang melibatkan sudut berpenyiku, sudut
berpehurus, sudut tumpul, sudut lancip,
sepasang sudut yang saling berpelurus,
dan sepasang sudut yang saling
berpenyiku dan sudut bagi.

1.5.3.4
The Angle-Bisector
Theorent.

Siswa dapai mengerti dan memanaim feorema
sudut bagi, pengertian sudut-sudut yang
kongruen melalui gambar.

Tujuan pembelajaran di atas dapat dirinci lagi

menjadt butir-butir berikut ini:

1. Siswa dapat menggambar sebuah sudut
yang dibagi dua (sudut bagi).

2. Siswa dapat menvelesaikan soal-soal
vang melibatkan sebuah sudut yang
dibagi dua,

1.5.3.5
Properties of Paraliel
Lines.

Siswa dapat mengerti darn memahami konsep:
paris-garis yang sejajar/kesejajaran garis,
garis vang saling berpotongan, sudut-sudut
bersebrangan luar, sudut-sudut bersebrangan
dalam, dan sudut-sudut yang bertolak
belakang melalui sebuah gambar.

Tujuan pembelajaran di atas dapat dirinci lagi

menjadi butir-butir berikut ini:

I. Siswa dapat menggambar garis yang
saling berpotongan.

2. Siswa dapat menggambar garis yang
saling berpotongan tegak lurus
{berpenyiku).

3. Siswa dapat menggambar dua buah garis
yang sejajar.

4. Siswa dapat menyebutkan hubungan
aniar sudutl:

a. Sudut-sudul yang kongruen.

b. Sudut-sudut vang berseberangan
dalam.

¢. Sudut-suedut yang bertolak belakang
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Pokok Bahasan

Sub Pokok Bahasan

Tujuan Pembelajaran

yang kongruen.
d. Sudut-sudut yang berseberangan luar.
5. Siswa dapat menyelesatkan soal-soal
yeng menyangkut sudut-suduf yang
berseberangan dalam, sudut-sudut yang
berseberangan luar dan sudut-sudut yang
bertolak belakang.

1.5.3.6 Siswa dapat mengerti dan memahami konsep:

Triangles. segitiga sembarang, segitiga sama kaki,
segitiga siku-siku, dan segitiga sama sisi
beserta unsur-unsurnya melalui gambar,

Tujuan pembelajaran di atas dapat dirinci lagi

menjadi butir-butir berikut in:

1. Siswa dapat menggambar suaty segi tiga
sembarang,

2. Siswa dapat menyebutkan jenis-jenis segi
tiga:

a.  Segitiga sama kaki.
b.  Segitiga sama sisi.
¢ Segitiga sembarang,

3. Siswa dapat menyelesaikan soal-soal
yang menvangkut segi tieg sembarang,
segi tiga sama kaki, dan segitiga sama
sist,

1.5.37 Siswa dapat mengerti dan memahami konsep
Polygons. segi banyak beserta unsur-unsurnta melalui

gambar.

Tujuan pembelajaran di atas dapat dirinci lagi
menjadi butir-butir berikut ni;
I, Siswa dapat menyebutkan berbagai
macam segt banyak {polygons) seperti:
a.  Segitiga (Triangle).
b. Segi empat (Quadrilateral).
¢ Segi lima (Pentagon).
d.  Segi enam (Hexagon).
e Segi tujuh (Heptagon).
f  Segi defapan {Octagon).
g Segi sembilan (Nonagon).
h.  Segi sepuluh {Decagon).
2. Siswa dapat mencari rumus segi banyak
dengan menggunakan rumus: (n-2) x
180°, (n==jumlah sisi)

Tujuan pembelajaran hasii rekonstruksi penulis dari setiap pokok bahasan

dan sub pokok bahasan dari sofiware MAMS 8" Grade dapat di lihat pada tabei

berikut 1.
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Tabel 3.4 Tujuan Pembelajaran soffware MAMS 8 Grade

Lk

[V

Pokok Bahasan | Sub Pokok Bahasan Tujuan Pembelajaran
2.5.2 2.5.2.1 Siswa dapat mengertt dan memahami konsep
Fundamental The Pythagorean konsep dasar/ asal-usul teorema pythagoras
Geometry Theorem. melalul gambar, serta dapat menggunakannya
dalam perhitungan.
Tujuan pembelajaran di atas dapat dirinci lagi
menjadi butir-butir bertkut ini:

1. Siswa dapat menggambar segitiga
siku-siku beserta unsur-unsurnya.

2. Siswa dapat menemukan hubungan
antara ketiga sisi pada suatu segitiga
siku-siku melalui gambar “Kuadrar
sis1 fegak + Kuadrai sisi alastiya =

z 7 2
Kuadrat sisi miring” &~ tb7=¢c”

3. Siswa dapat menemukan hubungan
antara . "luas bujursangkar yang
dapat dibentuk pada sist tegak + luas
bujursangkar yang dapat dibentuk
pada sisi alas = luas bujur sangkar
sang dapal dibentur pada sist
miringnyva .

e
a
h

4. Siswa dapat menggunakan hubungan
tersebut untuk menghitung panjang
sisi miring segitiga siku-siku.

2.5.2.2 Siswa dapat mengerti dan memahami konsep

Special Right Triangle.

sepitiga-segitiga yang sebangun.

Tujuan pembelajaran di atas dapat dirinei lagi

menjadi butir-butir berikut ini:

1. Siswa dapat menggambar dua buah
segitiga yang sebangun.

2. Siswa dapat menyebutkan pengertian dua
segitiga vang sebangun beserta unsur-
UNSUINya.

3. Siswa dapat menemukan hubungan
perbandingan antara panjang sisi dari dua
segitiga yang sehangun melalui
peragaan: ® D ¢

at o«

4. Siswa dapat menggaunakan hubungan
tersebut (no.3) untuk menghitung
panjang sisi-sisi segitiga yang schangun,

|
i

H
]
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Sub Pokok Bahasan

Tujuan Pembelajaran

2.8.2.3
Parallelograms.

Siswa dapat mengerti dan memahami konsep

jajargenjang beserta unsur-unsurmnya melalui

gambar,

Tujuan pembelajaran di atas dapat dirinci lagi

menjadi butir-butir berikut ini;

1. Siswa dapat menggambar jajargenjang.

2. Siswa dapat menemukan rumus luas
Jjajargenjang melalui unsur-unsur yang
sudah diketahui: A=b x h; Luas
jajargenjang (A) = sisi alas (b) x tinggi
jajargenjang (h).

3. Siswa dapat menyelesaikan soal-soal
menghitung fuas jajargenjang,

2.5.2.4
Trapezoids.

Siswa dapat mengerti dan memahami konsep
trapesium beserta unsur-unsumya melalur
gambar.

Tujuan pembelajaran di atas dapat dirinet lagi

menjadi butir-butir bertkut ini:

1. Siswa dapat menggambar trapesium,

2. Siswa dapat menemukan rumus luas
trapesium vang melibatkan unsur-unsur

dalam trapesium; A = l(b; TR (luas
5 :

trapesium = ¥ (jumiab sisi-sist yang
sejajar » tinggi).

Siswa dapat menyelesatkan soal
menghitung lias trapesium.

(953

25825
Geometric
Inequalities.

Siswa dapat mengerti dan memahami konsep
“pertidaksamaan” dalam geometri melahu
gambar bilangan-bilangan pada ruas paris.
(garis bilangan)

Tujuan pembelajaran di atas dapat dirinct lagi

menjadi butir-bufir berilut ini:

1. Siswa dapat menggambar garis bilangan
beserta unsur-unsurnya {untuk xe ).

2. Siswa dapal menggunakan operasi yang
tepat antara bilangan-bilangan di sebelah
kiri 0 dan bilangan-bilangan di sebelsh
kanan O dengan menggunakan operasi
bilangan “<” dan “>".

3. Siswa dapat menyelesaikan soal-soal
“pertidaksamaan” dalam bentuk
menggambar ruas garis yang memenubi
pertidaksamaan yang dimaksud.

2.5.2.6
Geometric [Hstances.

Siswa dapal mengerti dan meniahami
pentingnya konsep  “Yarak antara dua buah
Hik” dalam peometrt melalyi koordinat
CATtesius,

Tuzuan pembelajaran di atas dapat dirinet lag

menjadi butir-butir berikut ini:

V. Siswa dapat manggambarkan jarak dalam
bidang geometri melalul representasi

i

t
i
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Pokok Bahasan

Sub Pokok Bahasan

Tujuan Pembelajaran

titik-titik dalam koordinat cartesius.
2. Siswa dapat menggunakan rumus untuk
mencari jarak dua buah titik dianfara

koordinat cartesius dengan menggunakan

ramus; \/(yl -y ) {x, - %, F =1g]
3. Siswa dapat menggunakan rumus untuk

mencari koordinat suaty titik diantara dua

buah titik yang
diketahui;! X1 T X2 ¥ +V¥s
2 72

4, Siswa dapat menggambar lingkaran
beserta unsur-unsurnya.

5. Siswa dapat menggunakan rumus uatuk
mencari fari-jati suatu fingkaran (r)
dengan pusat (h.k):

7 e (y —k¥ +{x- }1)3

6. Siswa dapal menyelesatkan seal-soal
yang berkaitan dengan yang berkaican
dengan pencarian jarak dua buah titik,
koordinat suatu titik diantara dua buah
titik yang diketabui dan jari-jari suatu
tinskaran dengan titik pusat (A7)

2.58.2.7
Coordinate Geomelry.

Siswa dapat mengerti dan memahami konsep
“koordimar” (koordinat cartesius) dalan
bidang geometri melalui gambar.

Tujuan pembelajaran di atas dapat dirinci lagi

menjadi butir-butir berikut ini:

1. Siswa dapat mempresentasikan gambar
koordinat-koordinat geometri {koordinat
cartesius) melaiui cantoh gambar
beberapa titik vang diketahui.

2. Siswa dapat menyclesatkan soal-soal
yang berkaitan dengan titik-titik dalam
koordinat geometri (koordinat cartesius)
dengan menggunakan pengertian-
pengertian yang telah diperoleh pada sub
bab sebelumnya,

,..A_.,____ﬁh

2.5.4.1
Surface Area of
Parallelogams,

Siswa dapat mengerti dan memahami konsep
“lias permukean paralel epripediem” dalam
geometri melalui gambar.

Tujuan pembelajaran di atas dapat diringi tagt

menjadi butir-butir berikut ini:

1. Siswa dapat menggambar paralel
epipedum dengan semua sisi yang sama,
beserta ursur-unsumya.

2. Siswza dapat menggunakan teorema

pythagoras uniuk menghitung panjang

sist miringfiinggi dalam paralel
epipedum.

Siswa dapal menvelesatkan soal-soal

vang berkaitan dengan luas permnukaan

paralel epipedum vang seluril sisinya

tad
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Sub Pokok Bahasan

Tujuan Pembelajaran

sama dengan menggunakan rumus luas
permukaan parale! epipedum:
L = {Jumiahsisi }x {Alas x Tinggi )

2.5.4.2
Suiface Area of
Prisms.

Siswa dapat mengerti dan memahami konsep
“luas permukaan balok” dalam bidang
geomefri melalui gambar,

Tujuan pembelajaran di atas dapat dirinci lagi

menjadi butir-butir bertkut ini;

1. Siswa dapat menggambar balok beserta
UNSUF-UNSULTY4.

2. Siswa dapat menggunakan rumus fuas
permukaan balok: 2(1 wi+2(w.h)+2(Lh)

2.5.4.3
Surface Area of
Cylinders.

Siswa dapat mengerti dan memahami konsep
“fuas permukaan tabung” dalam bidang
geometri melalui gambar.

Tujuan pembelajaran di atas dapat dirinct lagi

meniadi butir-butir besikut ini:

1. Siswa dapat menggambar tabung beserta
UnSuUr-unsuInya.

2. Siswa dapat menggunakan rumus luas
nermukaan tabung: § = (Luas kulit
1abung + Z(Luas sisi alas)) atau
S = 2agh + 241

2.3.4.4
Area of Complex
Figures.

Siswa dapat mengerti dan memahami konsep
“Luas segi bapyak tak beraiuran” datam
bidang geometri melalui gambar,

Tujuan pembelajaran di atas dapat dirinei lagi

menjadi butir-butir berikut i

1. Siswa dapat menggambar segi banyak rak
beraturan.

2. Siswa dapat menghitung luas segi banyak
tak beraturan melalui percobaan:
memaotong kecil-kecil sehingga lebih
sederhana dan mudah difiitung, seperti
memotong-motong sehingga berbentuk
Jjajargenjang, empat persegi panjang, atau
segitipa.

2.5.5
Velume

2.8.5.1
Volume of Prisms

Dengan mengingal kembali materi/pokok
bahasan volume of prism pada grade 7, siswa
diharapkan dapat mengerti dan memahami
Lonsep “volume of prisma” secara lebih

~mendafam yang disajikan melalui gambar.

Tujuan pembelajaran di atas dapat dirinci Jagi

menjadi butir-butis berikut ini:

1. Siswa dapat menggambar prisma beserla
UNSLIr-URSUInya,

2. Siswa dapat menggunakan rumus volume
prisma; V= B.h (Volume prisma = Luas
alas . tinggi).




PLAGIAT MERUPAKAN TINDAKAN TIDAK TERPUJI

("3}

Pokok Bahasan

Sub Pokok Bahasan
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2.5.5.2
Volume of Pyramids

Dengan mengingat kembali materi/pokok
bahasan volume of cones pada grade 7, siswa
diharapkan dapat mengerti dan memahami
bahwa konsep “volume of pyramids” secara
lebin mendalam merupakan suatu bentuk
khusus dari volume of cones. Siswa dapat
mengerti dan memahami konsep “volume
limas segi empai™ melalul gambar.

Tujuan pembelajaran di atas dapat dirinci lagi

menjadi butir-butir berikut ini:

1. Siswa dapat menggambar limas segi
empat beserta unsur-unsurnya.

2. Siswa dapat menggunakan rumus volume

=
limas segi empat: / ®.1)

{Volume = 1/3 (Luas alas . ting_gi}}

2.5.53
Volume of Spheres

Siswa dapat mengerti dan memahami konsep
“volume bola” melalui gambar,

Tujuan pembelajaran di atas dapat dirinci fagi

menjadi butir-butir berikut int:

1. Siswa dapat menggambar bolaftingkaran
t.ga diruensi (shere) beserta vnsui-
unsuMmya.

2. Siswa dapat menggunakan rumus volume
bola (sheres): v - % i

B. Urutan Pembelajaran Software MAMS 7% dan 8 Grade

~1

software MAMS 7% Grade dan MAMS 8" Grade memiliki urutan pembelajaran

yang sama. Perbedaan keduanya hanya terletak pada 1si materi dari setiap

grade/tingkatan saja. Urutan pembelajaran yang akan disampaikan di sini merupakan

urutan pembelajaran hasil rekonstruksi penulis terhadap sofiware MAMS 7% dan 8"

Grade dari setiap pokok bahasan dan sub pokok bahasan. Oleh karena itu, urutan

pembelajaran yang akan disajikan pada bagian ini dapat dikatakan sebagai urutan

pembelajaran secara umum (berlaku untuk grade 6, 7, dan &).

software MAMS 7" dan 8" Grade men geunakan urutan pembelajaran: Leciure.

Fxamples, Practices, dan (QJuiz. Urutan pembelajaran tersebut dapat dilihat pada

gambar 3.1 benkut in)



PLAGIAT MERUPAKAN TINDAKAN TIDAK TERPUJI

2 AN

Gambar 3.1. Urutan pembelajaren soffware MAMS 7% dan 8% Grade

Keterangan Gambar:

Preses: @ STAR AN v

Khk Buttons x N Proges (Mematis:
.__—}

Tabel 3.5 Keterangan urutan pembelajaran soffware MAMS 7% daan 8% Grade

Simbo) Keterangan

START Ketika suatu pokok bakasan/sub pokaok bahasan dipilth, secara otamatis
software akan masuk ke dalam bagian Lecture,

Lectures:

Materi terpilih diberikan secara singkat mulai dari definisi; teorema;
dan rumus-rumus yang digunakan. Pada bagian ini siswa dapat dengan
leluasa pindah ke bagian yang lain: Examples, Practices, Quiz, atau
bahkan keluar (ENIY) dari pembelajaran. 8iswa akan dipandu dengan
fasilitas Sound .

LECTURE

U

Contoh soal;

Pada akhir pembelajaran, soffware akan memberikan contoh soal (3

EXAMPLE butir soal} beserta penyelesaiannya secara terurut. Pada bagian ini

siswa dapat dengan leluasa pindah ke bagian yang lain: Lecrure;

Practices; Quiz; atau bahkan keluar (AND) dari pembelajaran.

Latihan soal:

software secara otomatis memberikan latihan soal di setiap akhir
C; «C'!‘I(‘FD pembe_rian cgntoh—co_ntoll'z soal (3 i?uti1: soal). Pengerjgan soal yang

; o benar (solusi) akan diberikan apabila siswa mengalani kesalahan

; dalam menmjawab. Pada bagian in siswa dapat dengan lefuasa pindah ke

bagian yang lain: lixamples; Lecture; Quiz, aiau bahkan keluar (J5ND)
| dari pembefajaran,

\
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Simbol Keterangan

soffware selesaf untuk pokok bahasan yang terpilih,

Soal-s0al kuis untuk materi yang sedang dipelajar. software memberi
sebanyak 30 (tiga puluh) butir soal dengan berbagai variasi untuk
mengujl sejauh mana pemahaman siswa atas materi dari pokok bahasan
yang baru saja dipelajari.

N Masuk ke menu lectures
SR N Masuk ke menu Examples
N S— Masuk ke menu practices
[ S— Keluar dani Soffware
. W T Masuk ke menu Quizzes

Keleluasaan untuk pindah ke menu lamn (Lectures, lixampless, Practices;, Quiz)
memberikan kemudahan bagt siswa untuk memilih menu yang diinginkan tanpa
harus menyelesaikan proses dari menu yang sedang berjalan. Selain itu juga
memberikan kesempatan kepada siswa untuk mengulang kembali bagian-bagian
mana yang belum jelas secara bebas. software dilengkapt juga dengan fasilitas sownd
(panduan fteks) yang mampu memberikan susana belajar seperti layaknya
pembelajaran di dalam kelas.

Pada menu FExampless sofiware memberikan 2 (dua) buah soal dengan
permasalahan yang bervariasi. Apabila siswa tidak dapat mengerjakan, sofiware akan
memberikan langkah-langkah pemecahan soal yang benar dan terurut.

Pada menu Practices sofiware memberikan 3 (liga) buah soal yang bervariatif
untuk menguji sejauh mana pemahaman siswa akan mater: yang sudah dipelajarinya.
Ketika jawaban yang diberikan oleh siswa salah maka sofiware secara otomatis
memberikan peringatan/teguran dalam bentuk suara. soffware akan memberikan
solusi pengerjaan yang benar kepada siswa. Seteiah 3 (tiga) buah soal tersebut
terjawab secara otomatis software melanjutkan ke materi/sub pokok bahasan

selanjutnya.
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C. Pendckatan Penyampaian Materi Software MAMS 7" dan 8% Grade

software MAMS 7" dan 8" Grade ini pada dasarnya dirancang untuk
membantu siswa sekolah menengah (setara kelas 1, 2, dan 3 SLTP) untuk
mengembangkan kemampuan matematik mereka (soffware MAMS: menu About
This Disc). sofiware ini dirancang sebagai suplemen dan pendukung kurikulum
standart untuk 7" grade: dan 8" grade. Materi-materi di dalam software bukan
dimaksudkan sebagal materi utama/materi acuan, Materi diberikan secara singkat
dengan asumsi/pengandalan bahwa siswa sudah memperoleh materi-materi tersebut
sebelumnya (di dalam kelas)

Di dalam belajar mengajar dikenal suatu penyampaian materi yang bersifat
decukiif dan indukif (rlerman Hudoyono, 1988). Peuyampaian materi bersifai
deduktif  maksudnya: sistem belajar mengajar yang beriolak dari hal yang umum
untuk dilihat keberlakuannya/akibatnya pada hal vang khusus. Penyampaian materi
bersifat imdukii/ maksudnya: sistem belajar mengajar dengan proses berpikir vang
bergerak dari hal yang khusus ke hal yang umum. Pada bagian ini akan dianalisis
bagian per-bagian dari materi dalam soffware MAMS 7" dan 8" grade mengenai

pendekatan penyampaian materi yang di dalam tabel berikut ini.

Tabel 3.6 Pendekatan penyampaian materi soffware MAMS 7% Grade.

No Materi Pendekatan penyampaian materi

I 1. INTRODUCTION TO
AREAS*

2. I.1. AREA OF Strategi pembelajaran vang dipakai bersifat dedukrif.
RECTANGLES” Dimulai dari pengertian luas secara umum yaitu bahwa luas

adalah jumiah satuan unit pada suatu daeral/bidang tertutup
{the area is the ameaunt of square wnit enclosed in o
region), setelah ity dibawa kedalam pengertian luas secara
kbusus yaifu pengertian fuas empat persegi panjang:
panjang (p) x lebar {1}, Pengertian keliling secara urmum
(the perimeter is the disiance arowmd o geomeirie figure),
lalu dibawa kepada pengentian keliling luas perseg;
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panjang: (keliling = 2 panjang + 2. Lebar),

3, 1.2. AREA OF SQUARES* | Strategi pembelajaran yang dipakai bersifat dedukiif.
Pengaiaran dimulai dengan pemberian rumus area of square
{Tuas bufursanghar merupakan kueadrat dori salah satu
sisimya, dan keliling bufursanghkar merupakan jumlah ke-
emprit Sisinya metlalul corntoh yang diberikaar dealam
gambar) kemudian diikuti dengan pemberian contoh soal
yang berkaitan dengan luas bujursangkar,

4. 1.3. AREA OF Strategi pembelajaran vang dipakai bersifat dedutif.
TRIANGLES* Pengajaran dimulai dari pengertian luas segi tiga secara
unwin (the area of triangle is half the produci of the base
and the altitude to that side) kemudian ditkuti dengan
pemberian contoh soal yang berkaitan dengan luas segitiga.

5, 1.4. AREA OF Strategi pembelajaran yang dipakai bersifat dedukrif,
PARALLELOGRAM?®* | Dimulat dari membandingkan anlara persegi panjang
dengan bujursangkar yang dapat merupakan diuraikan
sebagai unsur-unsur pembentuk jajargenjang, Dengan
mengingat kembali hubungan antara bujur sangkar, segitiga
siku-siky dan persegi panjang, siswa diajak untuk melihat
bahwa apabilz suatu jajargenjang diuraiakan, terdiri dari
unsur-unsur segitiga, bujursangkar, atau persegi panjang,
Luas suatu jajargenjang dapat juga divraikan dari
gabungan/venjumiahan persegi panjang, bujursangkar atau
segitiga yang membentuknya. Pemberian rumus (area of
paralielogram is the product of it base and height) ditkuti
dengan pemberian contoh soal vang berkaitan dengan luas

jajargeniang.
6. L.5. AREA OF Strateg! pembelajaran vang dipakai bersifat dedukiif.
TRAPEZOIDS* Pembelajaran dimulal dengan suatu gambar yang

menunjitkkan bahwa suatu persegi panjang dapat
diuratkan/dipotong-potong sehingga membentuk suatu
trapesium. Luas trapesium dapat dicari dengan
menguraikannya menjadi suatu segifiga dan persegi

panjang atau bujursangkar atau dengan kata lain luas
trapesium merupakan gabungan/penjurnfahan dari luas
segitiga dan persegi panjang atau bujursangkar. Kemudian
dilanjutkan dengan perumusan rumus bujursangkar (area of
trapezoids Is one half the product of the height and the sum
of the bases) dan pemberian contoh—contoh soal,

7. 1.6. AREA OF CIRCLES* | Strategi pembelajaran vang dipakat bersifat deduksif.

Pembelajaran dimulat dengan memberikan rumus keliling
suatu lingkaran. Keliling lingkaran merupakan suatu hasil
perkalian dari diameter lingkaran dengan suatu konstanta
“m” (“pi”"} dengan nilai pendekatan sebesar 3.14 atau - .

{.uas lingkaran diperoleh dengan cara memotong lingkaran
menjadi bagian bagian yang kecil yang di susun sedemikian
rupa sehinggea mendekati bentuk suatu persegi panjang.
Kemudian dilanjutkan dengan pemberian contohk —ontoh

soal.
8. | 2. INTRODUCTION TO
YOLUME*
9. 2.1. VOLUME OF Strategi pembelajaran yang dipakai bersifat dedukrif.
PRISMS* Pembelajaran dimulai dari pengertian velume prisma secara

umum dapat dikatakan bahwa; volume dari suatu bangun
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tiga dimensi/padat adalah jumiah darf unit kubik yang ada
didalamnya. Untuk mendapatkan jumlah kubik yang ada
diperoleh dan perkatian luas alas bangun tersebut dengan
tinggi bangun itu, Volume dari prisma dengan alas
berbentuk bujur sangkar adalah luas alasnya dikalikan
dengan tingei prisma. Kemudian dilanjutkan dengan
pemberian contoh-contoh soal.

10.

2.2, VOLUME OF
CYLINDERS*

Strategt pembelajaran yang dipakai bersifat dediksif,
Pembelajaran dimulai dengan mengingat pengertian prisma,
kemudian melihat hubungannya dengan tabung yang dapat
dikatakan sebagai prisma deugan alasnya berbentuk
lingkaran. Rumus volume tabung dapat di turunkan dari
runius volume prisma yaitu hasi] perkalian luas alas (vang
berbentuk lingkaran) dengan tinggi tabung: V=Bh=zr*h

11.

2.3. YVOLUME OF
CONES*

Strategi pembelajaran yang dipakai bersifat dedukriy.
Pembelajaran dimulai dengan mengingat kembali
pengertian volume tabung, volume kerucut diperoleh dari:
i_,(voiume tabung).tinggt. Dengan tinggi dan alas yang

sama (berbentuk Jingkaran).

12.

3.

INTRODUCTION TO
GEOMETRY*

13.

3.1. SEGMENTS AND
RAYS*

Strateg pembelajaran yang dipakai bersifat deduksif.
Pembelajaran dimulai dengan memberikan pengertian titik
dan representasi titik pada bidang {*.”"), dilanjutkan dengan
pengertian garis, segment garis, dan sinar garis pada bidang
datar, Kemudian dilanjutkan dengan pemberian contoh-
cantoh soal.

14,

3.2, THE MiD POINT
THEOREM*

Strategt pembelajaran vang dipakal bersifat dedukrif.
Pembelajaran dimulai dengan pengertian (He midpoin
thearem of line segment is the point which separates in 10
rwa congruent segmenis). Mengingat kembali pengertian
titik, garis, segment garis, dan sinar garis pada materi
sebelumnya (pokok bahasan 3.1) yang digunakan untuk
membahas pengertian titik tengah (the mid point theorem).
Kemudian ditanjuikan dengan pemberian contoh-contoh
soal.

3.3, ANGLES*

Strategi pembelajaran yang dipakat bersifat dedultif,
Pembelajaran dimulai dari pengertian sudut. Sudut dapat

dibentuk dari dua sinar (SMdan ST garis yang
berpangkal sama di 8. Cara-cara mengukur besar sudut
dengan menggunakan busur. Menentukan jenis-jenis sudut;
sudut pelurus, sudut siku-siku, sedut lancip, dan sudut
tumpul. Menentukan jenis-jenis sudut dani soal-soal yang
diberikan dengan menggunakan pengertian-pengertian vang
sudah diketabui. Kermudian difanjutkan dengan pemberian
cantoh-contoh soal.

16.

l

|

3.4. THE ANGLE-
BISECTOR
THEOREM”

Strategi pembelajaran yvang dipakat bersifat dedukriy,
Membuat sudut bagi dengan menggunakan pengertian-
pengertian yang sudah diperoleh pada sub-pokok bahasan
sebelumnya dengan menggunakan gambar, Dilanjutkan
dengan pemberian contoh-contoh soal.

17,

PARALLEL

Strategi pembelajaran vang dipakai bersifal dedikif.
Pembelajaran dimulai dengan pengertian titik potong dar




PLAGIAT MERUPAKAN TINDAKAN TIDAK TERPUJI

No Materi Pendekatan penyampaian materi

LINES* dua buzh garis yang saling berpotongan melalui sebuah
gambar. Pengertian perpotongan garis yang saling tegak
lurus. Mengenal hubungan antar sudut yang diperoleh dani
perpotongan suatu garis dengan dua buah garis yang
sejajar; sudut-sudut yang berseberangan luar, sudut-sudut
berseberangen dalam, sudut-sudut berpelurus, sudut-sudut
yang kongruen. Pengertian-pengertian yang ada diberikan
melalui contoh kemudian dilanjutkan dengan pemberian
contoh-contoh soal.

18. 3.6. TRIANGLES* Strategi pembelajaran yang dipakai bersifat dedukiif.
Pembelajaran dimulai dengan pengertian segitiga secara
umum (segi tiga adalah suatu bidang datar vang dibatasi
oleh tigabuah sisi yang saling membentuk sudut).
Mengenal jenis-senis segitiga berdasarkan sifat-sifat dari
sisi-sisinya (segi tiga sembarang, sama sisi dan segi tiga
sama kaki). Mengenal jenis-jenis segitiga berdasarkan sifat-
sifat sudut yang membentuknya (right triangle, acute
triangle dan obtuse (riangle). Dilanjutkan dengan
pemberian contoh-contoh soal.

19, | 3.7. POLYGONS* Strategl pembelajaran yang dipakai bersifat dedukrif.
Pembelajaran dimulai dengan pemberian pengertian
polygon (a polvgon is a many-side figure, all plane figure
with inore than two sides are called polygons). Mengenal
Jenis-lenis polygon; segitiga, guadrilaaleral, pentagon,
hexagon, heotagon, octagon, nonagon, dan decagon.
Mengetahui bentuk-bentuk khusus dart guadrilateral,
parallelogram, rectangle, square, rhombus dan frapezoid.

¥Materi pembelajaran secara lengkap dapat dilihat pada lampiran 6 (hal 81)

Pendekatan penyampaian materi hasil rekonstruksi penulis terhadap software

MAMS 8 Grade untuk setiap pokok bahasan dan sub pokok bahasan dapat di lihat

dalam tabel berikut ini.

Tabel 3.7 Pendekatan penyampaian materi soffware MAMS 8" Grade.

No Materi Pendekatan penyampaian materi
1. 2. FUNDAMENTAL
GEOMETRY”
2. 2.1, Pythagorean Strategi pembelajaran vang dipakai bersifat dedukiif.
Theorem?* Pembelajaran dimulat dengan pengenalan asal-usul teorema

pythagoras dengan menggunakan bantuan gambar untuk
memperoleh teorema pythagoras. Difajutkan dengan
pemberian contoh-contoh soal

3. 2.2, Special Right Strategl pembelajaran vang dipakar bersifat dedikiif
Triangles* Pembelajaran dimulai dengan mengingat kembali

pengertian segitiga, jenis/ macam-macam scgiliga.
Mengenal definisi kesebangunan, Mengetahui hubungan
antara dua buah segi tiga vang sebhangun. Dilanjutkan
dengan pemberian contoh-centoh soal,
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2.3, Paralleograms*

Strategi pembelajaran yang dipakai bersifat deduktif.
Pembelgjaran dimulai dengan mengingat kembali
pengertian paralleogram, luas paralleogram. Menghitung
fuas parailogram. Dilanjutkan dengan pemberian contoh-
contoh soal.

2.4, Trapezoids®

Strategi pembelajaran yang dipakal bersifat dedudrif
Pembelajaran dimulai dengan megingat kembali pengertian
trapezoid, rumus Juas frapezoid. Menghitung Iuas trapezoid.
Ditaniutkan dengan pemberian contoh-contoh soal.

2.5, Geometric
Inequalities®

Strategi pembelajaran yang dipakai bersifat dedukiif
Pembeiajaran dimulai dengan pengertian garis bilangan
pada himpunan bilangan real. Mencermati bilangan-
bilangan di sebelah kiri O {nol) yang bernilai negatif dan
bilangan di sebelah kanan 0 {nol) yang bernilai positif.
Mengenal pengertian; lebih kecil (“<7 ), dan lebih besar
(“>") antara dua buzh bilangan. Mengenal pertidaksamaan
matematika dan menyelesaikan soal-soal yang berkaitan
dengan pertidaksamaan matematika dengan bantuan garis
bilangan. Dilanjutkan dengan pemberian contoh-rontoh
spal.

2.6. Geometric
Distance*

Strategi pembelajaran vang dipakai bersifat deduktif.
Pembelajaran dimulai dengan mengenal rumus mencari
jarak antara dua buah titik. Memahami rumus jarak antara
dua buah titik dengan menggunakan koordinat cartesius.
Mengenal rumus koordinat titik bagi antara dua buah (itik
yang diketahui dengan mengunakan koordinat cartesius.
Dilanjutkan dengan pemberian contoh-contoh soal,

2.7. Coordinate
Geometry®

Strategi pembelajaran vang dipakai bersifat decikiif
Pembelajaran dimuiai dengan mengingat kembali materi
pada sub-pokok bahasan sebelismnya (sub-pokok bahasan
2.6 Geometric Distance). Menggambar titik-titik dengan
menggunakan koordinat cartesius. Dilanjutkan dengan
pemberian contoh-contoh soal.

4. AREA*

10.

4.1. Surface Area of
Parallelograms®

Strategl pembelajaran yang dipakai bersifat dedufkrif,
Pembelajaran dimulai dengan mengingat kembali
pengertian paraflelograny, pengertian luas parallelogram.
Mengenal pengertian parallelogram tiga dimenst. Mencari
iuas permukaan parallelogram tiga dimensi dengan
mengeunakan rumus-rumus lwas yang sudah diketabui.
Dilanjutkan dengan pemberian contob-contoh soal.

11.

4.2. Surface Area of
Prisms*

Strategi pembelajaran yang dipakai bersifat dedukiif.
Pembelajaran dimulai dengan mengingat kembali
pengertian prisma (prisms). Mencan luas permukaan
prisma dengan menggunakan luas permukaan yang sudah
diketahui sebelumnya. Dilanjutkan dengan pemberian
contoh-contoh soal.

12,

4.3. Surface Area of
Cylinders*

Strategi pembelajaran yang dipakai bersifat dedubsif.
Pernbelajaran dimulai dengan mengingat kembali
pengertian tabung (Cylinders). Mencari luas permukaan
tabung dengan mengeunakan rumus fuas vang telah
diketahui {rimus fuas persegi panjang, rumus Juas bujur
sangkar, rumus kaliling lingkaran, dan rumus luas
fingkaran). Dilanjutkan dengan pemberian contoh-contoh

| soal.
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13.

4.4. Area of Complex Strategi pembelajaran yang dipakai bersifat dedukif,

Figures® Pembelajaran dimulai dengan mengetahui fangkah-langkah
mencari luas dari segii takberaturan (Complex Fignres),
Menghitung Iuas daerah Complex Figures dengan langkah-
fangkah; membagi daerah yang diketahui menjadi daerah-
daerah yang lebih sederhana (berbentuk bujursangkar,
persegi panjang, atau segi tiga), menghitung luas Complex
Figures dengan cara menghitung luas tiap bagian yang
sudah dibagi-bagi sehingga lebih sederhana kemudian
menjumlahkannya. Dilanjutkan dengan pemberian contoh-
contoh soal.

14,

5. VOLUME*

15,

5.1. VYolume of Prisms* | Strategi pembelajaran yang dipakai bersifat dedukrif.
Pembelajaran dimulai dengan mengenal rumus volume
pisma secara umum ( V = luas alas . tinggt ). Dilanjutkan
dengan pemberian contoh-contoh soal.

16.

5.2. Volume of Strategi pembelajaran yang dipakai bersifat dedubzif.
Pyramids* Pembelajaran dimulai dengan mengenal rumus volume

limas {piramids).

V= 1/3.Luas alas.tinggi

Dilanjutkan dengan pemberian contoh-contoh soal.

17.

5.3, Volume of Strategi pembelajaran yang dipakai bersifat dediksiy,
Snheres* Pembelajaran dimuiai dengan mengenal rumus bola

{spheres),

V=43

Dilanjutkan dengan pemberian contoh-contoh soal.

*Materi pembelajaran secara lengkap dapat dilihat pada lampiran 7 (hal 93)

D. Keunggulan dan Kelemahan Software MAMS 7" dan 8" Grade

Sebagal suatu software pembelajaran MAMS 7" dan 8" Grade memiliki

beberapa kelemahan dan keunggulan sebagai berikut ini:

1. Keunggulan

a.

b.

software MAMS 7% dan 8" Grade menggunakan metode pembelajaran:
Lecture, Ixamples, Practices, Quiz, Comprehensive Practices dan Report
Review. Semua ini dibuai sedemikian rupa sehingga mendekati layaknya
pembelajaran di dalam kelas dengan metode pembelajaran tertentu yang
terstruktur.

Konsep-konsep dalam sofiware MAMS 7% dan 8" Grade disampaikan

dengan cara vang menarik/interaktif (adanya fastlitas Sownd dan meny
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pendukung yang lain seperti puzzie games) yang mudah dimengerti oleh
s1swa.

Contoh-contoh soal yang ada diberikan setelah setiap topik (pokok bahasan)
disajikan, dan dikerjakan langkah demi langkah dengan instruksi yang
sederhana dan umpan balik (review) yang segera akan dapat diperoleh oleh
siswa schingga siswa lebih mudah mengingat materi vang dipelajarn
sebelumnya.

Penyediaan soal yang banyak pada menu Comprehensive Practices
memungkinkan siswa untuk berlatih secara lebih banyak.

Pembahasan mengenai Area dan Volume (pokok bahasan luas dan volume)
daiam software MAMS 7" dan 8" Grade dibahas secara terpisah. !al ini
membantu siswa untuk berpikir secara lebih terarah (memiliki pemahaman
vang terurut) dan mendalam dari satu konsep ke konsep vang lain.

Pada 7" gade untuk pokok bahasan Voluwme siswa diperkenalkan pada
objek/bentuk-bentuk yang banyak dijumpai di sekitarnya (kerucut, tabung,
di) vang akhirnya pada 8" grade pokok bahasan Volume dibahas kembali
secara lebih mendalam dengan bentuk-bentuk khusus (prisma merupakan
bentuk khusus dari kerucut dil).

Karena software ini sifatnya interaktif (swalayan), penyajian visualisasi
bangun ruang (dimensi tiga) akan sangat membantu siswa dalam memahami
objek«objek geometri {dimensi. tiga).

Terscdianya soffware MAMS 7% dan 8% Grade dalam bentuk CD (Compeact

Dise) memungkinkan siswa belajar febih banyak dan mandin sesuai dengan

kebutuhannya.
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i. Pendekatan penyampaian materi secara umurn bersifat dedukiif melatih siswa
pada pemahaman yang terarah/terbimbing. Dimulai dari pemberian rumus-
rumus dilanjutkan dengan contoh soal untuk memperjelas, dan latihan soal
untuk menguji sejauh mana tingkat pemahaman siswa terhadap materi yang

telah diberikan.

2. Kelemahan

a. Terbatasnya pokok-pokok bahasan materi geomeitri yang ada dalam sofiware
MAMS 7% dan 8" Grade tidak selengkap seperti yang ada dalam GBPP
matematika SLTP dan isinya terlalu dangkal/kurang mendalam (hanya
pokok-pokok materi saja).

b. Contoh-contoh soal dirancang hanya sebatas pada konsep-konsep vang telah
diberikan saja, kurang adanya pengembangan.

j. Soal-soal yang ada dalam bentuk pilihan berganda (multiple choice) dirasa

kurang melatih siswa untuk berpikir dan menjawab soal secara lebih kreatif.
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BAB IV
BEBERAPA KEMUNGKINAN IMPLEMENTASE SOFTWARE
MATH ADVANTAGE MIDDLE SCHOOL 7™ AND 8™ GRADE UNTUK

PEMBELAJARAN GEOMETRI DI SLTP

A. Sekilas Tentang GBPP Matematika SLTP

Garis-garis Besar Program Pengajaran (GBPP) merupakan suatu bagian yang
penting dalam pembelajaran. Di dalam GBPP telah ditentukan tujuan pembelajaran
yang akan dicapai, dengan apa tujuan pembelajaran itu akan dicapai, dan bagaimana
tujuan tujuan pembelajaran itu akan dicapai. GBPP merupakan lampiran H dari
Keputusan Menieri Pendidikan dan Kebudayaan nomor 060/U/1995 tanggal 25
Februari 1993 mengenai Kurikulum Pendidikan Dasar, Dalam GBPP matematika
dimuat hal-hal sebagai berikut:
1. Pengertian dan fungsi mata pelajaran matematika.
2. Tujuan pengajaran mata pelajaran matematika dan ruang lingkup bahan

kajian/pelajaran.

3. Pokok bahasan, konsep/tema, dan uraian keluasan serta kedalamannya.
4. Rambu-rambu cara penyelenggaraan kegiatan belajar mengajar.

GBPP merupakan pedoman mengajar bagi guru. Hal ini mengandung makna
bahwa guru tidak harus mengikuti secara rinci mengenail apa yang termuat dalam
GBPP, tetapt mereka boleh saja melakukan usaha-usaha kreatif sejauh tidak
mengubah urutan pokok bahasan atau sub-pokok bahasan dari satu catur wulan ke
catur wulan yang lain (Samekto; 1990). Guru dapat mencan dan mengembangkan

sendiri bahan pengajaran dengan tetap menyesuaikan lingkungan dan kebutuhan
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masyarakat. Dalam GBPP discbutkan bahwa guru hendaknya memilih dan
menggunakan strategt yang melibatkan siswa aktif dalam belajar, baik secara mental,
fisik, maupun sosial. Hal 11 dapat diarahkan dengan cara memberikan soal-soal yang
lebih bervariatif sechingga siswa semakin kaya, dan mahir dalam mempelajari materi
pelajaran yang ada. Aktifitas guru lebih banyak pada: persiapan; perencanaan;
mengorganisasi kelas; dan memberikan umpan balik pada siswa. Di dalam kelas,
siswa-lah yang aktif sedangkan guru hanya bertugas sebagai fasilitator saja. Jadi guru
harus kreatif dalam memilih metode pembelajaran dan kaya akan sumber
pembelajaran.

Guru dapat menggunakan bukw/bahan lain yang sesuai dengan kurikulum
sebagal maten penunjang selain buku paket. Guru harus berhati-hati dalam memiiih
bukwbahan penunjang vyang dipilth. Kemampuan menganalisa buku/bahan
penunjang yang akan dipakai mutlak diperlukan agar tidak menyimpang dari
ketentuan dalam kurikulum. Guru harus mampu mengolah bahan penunjang tersebut
sehingga mencapal tujuan, dengan memperhatikan tingkat perkembangan kognitif
siswa (Samekto, 1990). Tingkat perkembangan kognitif siswa menurut Piaget dapat
dikelompokkan menjadi: tingkat sensori motor, tingkat pre-operasional, dan tingkat
operasi konkret.

1. Tingkat sensori-motor (lahir - umur 1,5 tahun/2 tahun). Pada tingkat ini
anak baru dapat mengorganisasi duniannya melalul inderanya (sense) dan
perbuatannya {action). Bahasa belum memegang peranan, tetapl mulal
berkembang bersama dengan proses berpikimva vaang berkembang secara

perlahan.
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2. Tingkat pruoperasmnai (umur 1,5 tahun/2 tahun - 6 tahun/7 tahun). Pada
tingkat in1  anak sudah mulai memperoleh kemampuan berpikir dan mulai
memikirkan semua hal yang dipelajarinya secara prakus pada tingkat
sebeiumnya (sensori motor). Berpikir pada taraf ini masih dalam taraf
prelogis, dalam arti masih dipengaruhi oleh persepsi.

3. Tingkat operasi konkret (umur 6 tahun/7 tahun - 12 tahun/13 tahun). Pada
tingkat ini anak sudah mampu berpikir secara logs, tetapi masih terikat
pada situasi-situasi yang konkret dan belum mampu melakukan generalisasi
dari suatu situasi ke situasi lain.

4. Tingkat operasi formal (umur 12 tahun/13 tahun dan seterusnya). Pada
tingkat ini anak periahan-ighan sudsh mampu meiepaskan din dari dunia
nyata dan mulal berpikir logis dengan mengajukan hipotesis-hipotesis.
Artinya bila anak dibadapkan pada sesuatu masalah maka 1a mulai dapat
memikirkan penyelesaian-penvelesaian hipotesis yang relevan dengan
masalah tersebut.

Dilihat dari tingkat perkembangan menurut Piaget tersebut, siswa sekolah
menengah (SLTP) tingkat perkembangan kognitifnya termasuk dalam tingkat operasi
formal. Siswa pada tingkat ini memiliki kemampuan untuk melepaskan diri dari
dunia nyata dan mampu menyelesaikan permasalahan dengan hipotesis-hipotesis.
Kemampuan untuk melepaskan dirf dari dunia nyata (tanggap ruang) membantu
siswa untuk mempelajari geometri, terutama vang berkaitan dengan bagun 3 (tiga)
dimensi. Akan telap, mengingal kompleksitas dari materi-matert geomefri, siswa-

siswil SLTP pada umumnya masih membutuhkan bantuan benda-benda konkret

alam pembelajaran materi-mater! geomelr: terleniu,
dalam pembelajaran materi-matert g 111 tertent
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Sesuai dengan tingkat perkembangan di atas, maka proses belajar mengajar
hendaklah dapat direncanakan sedemikian rupa schingga siswa mampu
mengembangkan proses berpikirnya dengan menggunakan variasi-variasi  alat
didaktik/alat-alat peraga. Untuk mempelajari bentuk-bentuk bangun ruang dalam
geomelri dapat dibantu dengan alat peraga. Guru tidak boleh begitu saja
sembarangan menggunakan media, tetapi harus benar-benar disesuaikan dan
mengarah pada tujuan sehingga siswa dapat mengerti. Jika memungkinkan media
pembelajaran dengan menggunakan komputer akan lebih mudahkan siswa meng-

abstraksikan bangun-bangun ruang dalam geometri,

B. Struktur GBPP Matematika SLTY {Berdasarkan Kurikulum 1994}
Ruang lingkup materi/baban kajian matematika di SLTP seperti yang termuat
di dalam GBPP matematika SLTP mencakup: Aritmetika, Aljabar, Geometri,
Trigonometri, Peluang, dan Statistika. Untuk materi Geometri, di kelas 1 (satu) baru
diperkenalkan pada catur wulan ke-dua, sedangkan di kelas 2 (dua) materi geometri
terdapat pada setiap catur wulan, dan di kelas 3 (figa) materi geometri hanya
diberikan pada catur wulan pertama dan ke-dua. Struktur GBPP matematika SLTP
terdiri dari:
1. Tujuan Kurikuler.
Dalam GBPP matematika SLTP tujuan kurikuler untuk setiap kelas
sebagai berikut:
a. Tujuan kurikuler di kelas 1 (satu):
1. Siswa dapat menggunakan KONSEP, mengenal lambang dan istilah atau
nama (FAKTA), serta menemukan rumus-rumus {PRINSIP) yang terdapat

pada pokok bahasan: Himpunan, Bilangan cacah, Bilangan bulat, Pecahan,
Aritmetika sosial, Persaman dan pertidaksamaan linear dengan satu
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peubah, Kubus dan balok, Sudut, Pengubinan, Simetri, Persegi dan
persegipanjang, dan Segitiga.

2).Siswa memiliki keterampilan melakukan operast yang terdapat pada butir
satu diatas, dan mampu menggunakannya pada mata pelajaran lain atau
dalam kehidupan sehari-hari.

3). Siswa memiliki kemampuan pandang ruang melalui kegiatan matematika
dengan menggunakan ciri-ciri kubus dan balok, sudut, pengubinan,
simetri, persegi dan persegipanjang, dan segitiga.

4).Siswa dapat menggunakan konsep matematika untuk mengkomunikasikan
suatu gagasan dan untuk menafsirkan suatu data atau suatu keadaan.

5).Siswa memiliki sikap kritis, terbuka, dan konsisten, serta mulai memiliki
sikap menghargai kegunaan matematika.

Dari rumusan di atas dapat ditarik beberapa hal sebagai berikut:

1).Siswa diharapkan dapat menggunakan KONSEP-KONSEP, lambang dan
istifah atau nama (FAKTA) yang telah diperoleh pada pokok bahasan:
Himpunan, Bilangan cacah, Bilangan bulai, Pecahan, Aritmetika sosial,
Persamaan dan pertidaksamaan linear dengan satu peubah, Kubus dan
balok, Sudut, Pengubinau, Simetri, Persegi dan persegipanjang, dan
Segitiga untuk dapat menemukan sendiri rumus-rumus (PRINSIP) pada
pokok bahasan-pokok bahasan tersebut. Dengan kata lain, dengan
kepandaian menggunakan KONSEP, lambang atau nama (FAKTA) siswa
mampu menemukan sendiri rumus-rumus (PRINSIP) pada pokok bahasan-
pokok bahasan tersebut di atas.

2).Dengan penguasaan akan pengetahuan dasar yang telah diperolehnya,
siswa diharapkan terampil menggunakannya batk pada bidang ilmu yang
bersangkutan atau pada bidang ilmu lain dan dalam kehidupan sehari-hari.

31.Sesuai dengan tngkat perkembangan kognitifnya, siswa dibharapkan
mempunyal kemampuan pandang ruang melalui kegiatan matematik

lerutama pada materi-matert geometri. Selain i dengan pengetahuan
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dasar yang diperoleh siswa diharapkan mampu menggunakannya untuk
mengungkapkan ide-ide/gagasan yang akhirnya akan menumbuhkan sikap

menghargai kegunaan matematika.

b. Tujuan Kurikuler di kelas 2 (dua):

1).Siswa dapat menggunakan KONSEP, mengenal lambang dan istilah atau
nama (FAKTA), serta menemukan rumus-rumus (PRINSIP) yang terdapat
pada pokok bahasan: Relasi dan pemetaan, Kuadrat dan akar kuadrat,
Teorema Pythagoras, Beberapa jenis segiempat, Perbandingan, Kaitan
antara jarak-waktu-kecepatan, Tempat kedudukan, Persamaan garis lurus,
Persamaan dan pertidaksamaan linear dengan dua peubah, Lingkaran,
Peluang dan Statistika.

2).Siswa memiliki keterampilan melakukan operasi yang terdapat pada butir
satu diatas, dan mampu menggunakannya pada mata pelajaran lain atau
dalam kehidupan sehari-hari,

3).Siswa memiliki kemampuan pandang 1uang melaluil kegiatan matematika
dengan menggunakan ciri-ciri segitiga dan beberapa jenis segi empat.

4). Siswa dapat menggunakan konsep matematika uniuk mengkomunikasikan
suatu gagasan dan menafsirkan suatu data atau keadaan.

5).Siswa memiliki sikap kritis, terbuka, dan konsisten, serta mulai memiliki
sikap menghargai kegunaan matematika.

6). Siswa mulai mengenal dan memahami pola pikir deduktif

Daril rumusan di atas dapat ditarik beberapa hal sebagai berikut:

1). Siswa diharapkan dapat menggunakan KONSEP-KONSEP, lambang dan
istilah atau nama (FAKTA) yang telah diperoleh pada pokok bahasan:
Relasi dan pemetaan, Kuadrat dan akar kuadrat, Teorema Pythagoras,
Beberapa jenis segiempat, Perbandingan, Kaitan antara jarak-waktu-
kecepatan, Tempat kedudukan, Persamaan garis lurus, Persamaan dan
pertidaksamaan linear dengan dua peubabh, [ingkaran, Peluang dan
Statistika uniuk dapat menemukan sendint rumus-rumus (PRINSIP) pada
pokok bahasan-pokok bahasan tersebut. Dengan kata lain, dengan

kepandaian menggunakan KONSEP, lambang atau nama (FAKTA) siswa



PLAGIAT MERUPAKAN TINDAKAN TIDAK TERPUJI

54

mampu menemukan sendiri rumus-rumus (PRINSIP) pada pokok bahasan-
pokok bahasan tersebut di atas.

2). Siswa mulai diperkenalkan pada pola pikir dedukuf sehingga siswa mulai
belajar menggunakan pola pikir deduktif dalam setiap penvelesaian soal-

soal.

¢. Tujuan kurikuler di kelas 3 (tiga):

1).Siswa dapat menggunakan KONSEP, mengenal lambang dan istilah atau
nama (FAKTA), serta menemukan rumus-rumus (PRINSIP) yang terdapat
pada pokok bahasan: Volum dan Tuas bangun ruang, Transformasi,
Kesebangunan, Fungs: xuadrat dan grafiknya, Operasi pada bentuk aljabar,
Persamaan dan pertidaksamaan kuadrat, Lingkaran, Pola dan barisan
bilangan, dan Trigonometri.

2).Stswa memiliki keterampilan melakukan operasi yaug terdapat pada butn
satu diatas, dan mampu menggunakannya pada mata pelajaran lain atau
dalam kehidupan sehari-hari.

3) Siswa memiliki kemampuan pandang ruang melalui kegiatan matematika
dengan ruenggunakan ciri-ciri penting volum dan luas bangun ruang.

4} Siswa dapat menggunakan konsep matematika untuk mengkomunikasikan
suatu gagasan dan menafsirkan suatu data atau keadaan.

5).Siswa memiliki sikap menghargat keguanaan matematika secara kritis,
jujur, dan konsisten.

6). Siswa mulal mengenal dan memahami pola pikir deduktif yang dapat
mengarahkan kepada kecermatan serta sistematika berfikir dan bertindak.

Dari rumusan diatas dapat ditarik beberapa hal sebagai berikut:
1).Siswa diharapkan dapat menggunakan KONSEP-KONSEP, lambang dan
istilah atau nama (FAKTA) yang telah diperoleh pada pokok bahasan:
Volum dan Luas bangun ruang, Transformasi, Kesebangunan, Fungsi
kuadrat dan grafiknya, Operasi pada bentuk aljabar, Persamaan dan
perudaksamaan  kuadrat, Lingkaran, Pola dan barisan bilangan, dan
Trigonometri untuk dapat menemukan sendiri rumus-rumus (PRINSIP)

pada pokok bahasan-pokok bahasan tersebut. Dengan kata fain dengan
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kepandaian menggunakan KONSEP, lambang atau nama (FAKTA) pada
pokok bahasan di atas, siswa diharapkan mampu menemukan sendiri
rumus-rumus {PRINSIP) pada pokok bahasan tersebut.

2).Siswa mulai memahami bahwa pola pikir deduktif dapat mengarahkan
pada kecermatan serta sistematika berfikir dan bertindak baik di dalam

kelas dalam setiap penyelesaian soal-soal maupun di lingkungan sekitar.

2. Tujuan Intruksional Umum

Tujuan kurikuler tersebut diatas (point 1) kemudian dijabarkan lagi
menjadi Tujuan Instruksional Umum (TIU). Tujuan instruksional umum tidak
diwerunkan langsung dari tujuai kurikuler, melainkan ditentukan dula “dengan
apa” (materi) tujuan kurikuler itu dicapat (Y. Marpaung, 1992). Materi-mateni
yang ada (geowetri) kemudian dipecah atas pokok-pokok bahasan. Tujuan
instruksional umum dirumuskan dengan tetap berpedoman dari 181 yang tersurat

dan tersirat dalam pokok bahasan tersebut.

Tabel 4.1 Tujuan Instruksional Umum Pokok Bahasan Geometsi Kelas T (satu) SLTP.

No Pokok Bahasan Tujuan Instruksional Umum
1 | Kubus dan Siswa dapat menunjukkan bangun ruang dan bagian-bagiannya,
Batok serta dapat menghitung fuas permukaan dan wvolum bangun
ruang.
2 | Sudut dan peta Siswa dapat menggambar sudut dengan satuan tertentu dan dapat
mata angin menggunakannya lebih larjut untuk peta mata angio.
3 | Pengubinan Siswa dapat mengenal bangun-bangun untuk pengubiian dan
| dapat membuat pola pengubinan.
4 1 Simetri. Siswa dapat menentukan simetri fipat dan simetri putar, dan dapat
menyeleidiki bangun-bangun vang memiliki sifat-sifat simetri. |
5 Pcrse.gi panjang | Siswa dapat menggunakan lebih lanjut sifat-sifat persegi panjang
|| dan persegi. |_danpersegi, dan dapat menghitung kelifing dan Juasnya.
6 ‘ Segitiga. [Siswa dapat mcm,g,unai\an sifat-sifat segitipa, dapat melukis E
!

| ) { segifiga serta dapat menghifung keliling dan luasnya.

#J
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Tabel 4.2 Tujuan Instruksional Umum Pokok Bahasan Geometri Kelas 2 (satu} 81.TP

No Pokok Bahasan Tujuan Instruksional Ymum

1 | Teorema Siswa dapat menggunakan teorema pythagoras dalam soal-soal
Pythagoras bangun datar, bangun ruang atau dalam kehidupan sehari-hari.

2 | Garis-garis Siswa dapat menggunakan aturan-aturan yang berlsku pada dua
sejajar garis sejajar yang dipotong oleh garis lain.

3 | Jajargenjang, Siswa dapat menggunakan aturan yang berlaku pada jajar
belah ketupat, genjang, belah ketupat, layang-layang  dan trapesium, dan dapat
layang-layang menghitung luasnya, serta dapat melukis sudut, gans tinggi, garis
dan trapesium. berat dan gans sumbu,

4 | Tempat Siswa dapat menyatakan suatu kurva atau daerah vang merupakan
kedudukan tempat kedudukan titik-titik atau sebaliknya.

5 | Lingkaran 1 Siswa dapat menentukan ketliling lingkaran, luas lingkaran serta

dapat mnggunakan perbandingan panjang busur, sudut pusat dan
g luas juring,

Tabel 4.3 Tujuan Instruksional Umum Pokok Bahasan Geometri Kelas 3 (satu) SLTP

| Pokck Bahasan

Tujuan Instruksional Umum

No
1

Volum aan luas
sisi bangun

| ruang,

Siswa dapat menggunakan rumus volum dan lsas sisi bangun
ruang, serta dapat menggunakannya dalam memecahkan masalah.

Siswa dapat mengklarifikasikan macam-macam transformasi dari
suaty banpun, dan dapat menginterpretasikan hubungan antar
unsur bangun asal dan bangun hasil transformasi, serta mampu
mengeunkannya untuk menyelesaikan soal.

|
i

3 | Kesebangunan, Siswa dapat menggunakan syarat bangun-bangun yang sebangun,
_____ untuk menyelesaikan masalah.
4 | Segitiga-segitiga | Siswa dapat menggunakan syarat-syarat dua segitica kongruen
yvang kongruen. untuk perhitungan dalam bangun-bangun geometri,
5 | Lingkaran I Siswa dapat menggunakan sifat dan unsur lingkaran untuk
menyelesaikan  soal lingkaran atau model yang berbentuk

lingkaran.

E

!

| |
2 ¢ Transformasi.

]

;‘_

1

|

Dalam GBPP matematika SLTP tidak ada penjabaran mengenai Tujuan
Instruksional Khusus (TIK). Tujuan Instruksional Khusus yang bertujuan
merumuskan tujuan pembelajaran secara explisit dirumuskan oleh guru. Dalam
hal ini tergantung dari kreatifitas guru agar mampu membawa siswa pada

pemahaman akan materi yang dipelajarinya.

3. Materi Pengajaran
Materi pengajaran vang dimaksud di sini khusus untuk materi pengajaran

untuk pokok bahasan geometri. Materi pengajaran geometri dalam GBPP
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matematika SLTP terbagi dalam pokok-pokok bahasan dan sub pokok bahasan

beserta uraiannya. Materi-materi tersebut dapat dilihat dalam tabel berikut ini:

Tabel 4.4 Materi pengajaran matematika dalam GBPP SLTP kelas 1 (satu) pokok bahasan

geometri.

No

Materi Pengajaran

Cator
wulan |

Catuy wulan I

Catur wulan Y11

Kubus dan balok

® kubus dan balok.

® Model kerangka dan janng-jaring,
= Luas sisi dan volum.

Pengubinan

Sudut dan peta mata angin

® sudut.

= Peta mata angin dan jurusan tiga
angka.

» Hubungan antar sudut.

= (Gambat skala, sudut elevasi dan
sudut deprest,

Simetri

@ Simetri fipat.
» Simetri pular,

3 - - Perseet panjang dan persegi
f persegipanjang.
* Persegi.
* Keliling dan luas,
4 - . Segitiga |

= jenis-jenis segitiga.

= Jumlah sudul-sudut segitiga.
v Segitiga istimewa.

= Melukis segitiga.

= Keliling dan luas segitiga.

® Sifat-sifat segitipa.

Tabel 4.5 Materi pengajaran matematika dalam GBPP SLTP kelas 2 (dua) pokok bahasan

geometri.
No Materi Pengajaran
Catur wulan 1 Catur wulan H Catur wulan 111
1| Teorema Tempat kedudukan Lingkaran I
Pythagoras » Tempat kedudukan ® Keliling lingkaran.
berupa garis. * Luas lingkaran,
= Tempat kedudukan = Hubungan sudut pusat, panjang
berupa lingkaran. busur, dan luas juring,
= Tempat kedudukan
berupa daerah,
2§ Garis-garis sejajar - -
3 | Jajargenjang, - -
layang-layang dan
trapesium
= jajargenjang.
# Belahketupat. L




PLAGIAT MERUPAKAN TINDAKAN TIDAK TERPUJI

58

No

Materi Pengajaran

Catur wulan 1

Catur wulan I1

Catur wulan [I1

* Dasar-dasar
melukis.
Layang-fayang,
* Trapesium.
Hubungan antar
bangun,

Tabel 4.6 Materi pengajaran matematika dalam GBPP SLT.

geometri.

P kelas 3 (tiga) pokok bahasan

Materi Pengajaran

Catur wulan 1

Catur wulan 11

Catur wulan Il

e

2

Volum dan luas
bangun ruang

s Bangun ruang

= Volum bangun ruang.
= [ uas sisi bangun ruang.

sisi

Lingkaran 11

Unsur-unsur lingkaran.
Sudut pusat dan sudut
keliling,

Sudut antara dua tali busur.

Garis singgung lingkaran.
Lingkaran dalam dan
iingkaran luar.

Transformasi

s Refleksi.
* Translasi.
» Rotasi.

= {jatasi,

Kesebangunan

= pambar berskala, foto
dan model berskala.

= Bangun bangun yang
sebangun.

# Segitipa-segitiga yang
sebangun.

Segitiga-segitiga yang

kongruen

% Pengubinan dengan
segitiga yang kongruen.

= Sifat-sifat dan segitiga
yang kongruett.

» Menggunakan segitiga-
segitipa yang kongruen
untuk menghitung
panfang garis dan besar

-sudut dar bagun-bangun
geomedri.
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C. Relevansi Software MAMS 7" dan 8" Untuk Pembelajaran Geometri Di
SLTP.

Sebelum melihat kemungkinan implementasi materi dalam soffware MAMS 7%
dan 8" Grade untuk pembelajaran geometri di SLTP, terlebih dahulu akan dilihat
relevansi soffware MAMS 7% dan 8" Grade untuk pembelajaran geometri di SLTP.
Relevansi sofiware MAMS 7™ dan 8" Grade yang dimaksud disini dilihat dari segi:
isi materi, tujuan pembelajaran, urutan pembelajaran, dan pendekatan penyampatan

matert.

1. Relevansi Isi Materi Software MAMS 7" dan 8" Grade Dengan Materi
Pembelajaran Dalam GBPP Matematika SLTP,
Relevansi isi materi software MAMS 7" dan 8" Grade dapat dilihat dalam tabel

dibawah ini;

Tabel 4,7 Relevansi isi materi dalam soffware MAMS 7" dan 8" Grade dengan isi materi dalam
GBPP matematika kelas 1 {satu) SLTP,

No GBPP MAN:S 7" Grade MAMS 8" Grade
1. Catur wulan I; = ]
1. Catur wulan II:

Kubus dan balok - L

*  Tabus dan balok. g -
« Model kerangka dan . 3 -

jaring-jaring.
Luas sisi dan volum. Introduction to Areas: Area:
= Area of Squares. = Surface area of
= Area of Parallelogram. paratlelogram.
Introduction to volume: = Surface area of prisms.
&« Volume of prisms. = Surface area of cylinders.
Volume:

! ¥ Volume of prisms.
i ®  Volume of pyramids.
i = Vohune of spheres.

I
]
i
!

.
i
[ Angles. -
|

!
E
Sudut dan peta mata angin ] Introduction fo geometry:
L

bwoosudut




PLAGIAT MERUPAKAN TINDAKAN TIDAK TERPUJI

60

| No GRBPP MAMS 7" Grade MAMS 8™ Grade
| = Peta mata angin dan
jurusan tiga angka. @ The angle-bisector
& Hubungan antar sudut. theorem:.
®  Properties of parallel -
fines.
= Gambar skala, sudut - -
elevasi dan sudut depresi.
2. Catur wilan 111

e i e e

Pengubinan,
Simetri;
»  Simetri lipat.
«  Simetri putar,
Persegi panjang dan
persegi:
i = pcrsegr:paﬂjang.

= Persegi.
J = Keliling dan luas.

Scgitiga

| < jenis-jemis segitiga.

u Jumlah sudut-sudut
segiliga.

! = Segitiga Istimeva.

| * Melukis segitiga.

» Keliling dan luas segitiga.

= Sifar-sifat segitiga.

Introduction to Areas;

# Area of rectangles.
= Area of squares.

Introduction to geometry:
*  Angles,
= ‘Triangles.

Area:

= Surface area of prisms.

Tabel 4.8 Relevansi isi materi dalam soffware MAMS 7" dan 8™ Grade dengan isi materi dalam

GBPP matematika kelas 2 (dua) SLTP.

No

GEBFPP

MAMS T Grade

MAMS 8% Grade

Catur wulan I
Teorema pythagoras

Garis-garis sejajar

Jajargenjang, layang-
layang dan trapesium:

* jajargenjang.

» Belahketupat.

« Dasar-dasar melukis.

s [ ayang-fayang.

= Trapesium.

« Hubungan antar bangun.

fntroduction to geonietry:
= Properties of paraliel lines
Introduction to areas:

= Ares of parallelograms.

v Arca of trapezoid.

Fundamental geometry:
* Pythagorean theorem,

fundamental geometry:
# Paralliogram.

= Trapezoids,

Cetuy wylan 1
Tempat kedudukan

garis.

® Tempat kedudukan berupa ¢

i
. * Tempat kedudukan berupa @

|
|

Fundamental geametry:

i = Geometric distance.

= Coordinate geometry.
= (Geometry inequalities.




PLAGIAT MERUPAKAN TINDAKAN TIDAK TERPUJI

61

‘Lingkaran 1

» Keliling lingkaran,

= Luas lingkaran.

= Hubungan sudut pusat,
panjang busur, dan luas
Jurng,

Introduction to area:
= Area of circles.

No GBPP MAMS 7" Grade MAMS 8" Grade ]
lingkaran, '
= Tempat kedudukan berupa -
daerah.
3. Catur wulan {11

Tabel 4.9 Relevansi isi materi dalam soffware MAMS 7% dan 8" Grade dengan isi materi dalam

GRBPP matematika kelas 3 (tiga) SLTP.

GBPP

MAMS 7" Grade

|

MAMS 8" Grade

Catyr wulan I

Volum dan luas sisi
bangun ruang:

® Bangun ruang

# Volum bangun ruang,

« Luas sisi bangun ruang.

Transformasi :
«  Refleksi.

=  Translasi.
s Rotast

o Dilatasi,

Kesebangunan

= pambar berskalz, foto dan
model berskala.

= Bangun bangun yang
sebangun.

= Sepitiga-segitiga yang
sebangun,

Segitiga-segitiga yang

kongraen

= pengubinan dengan
segitiga vang kongruen.

= Sifat-sifat dan segitiga
yang kongruen.

v Menggunakan segitiga-
segitiga vang kongruen
untuk menghitung panjang
gans dan besar sudut dar
bagun-bangun geometri.

Introduciion to area:
& Area of rectangles.

= Area of squares.

= Area of triangles.

= Ar2a of paratieiogram
= Area of trapezoids.

* Area of circles.
Introduction to volume:
= Volume of prisms.

= Volume of cylinders,
* Volune of cones.

Area:

® surface area of
paralielograms.

= Susface area of prisms.

* Surface area of cylinders.

Yolume:

= Volume of prisms.

m Volume of pyramids
* Volume of spheres
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No | GBPP MAMS 7" Grade MAMS 8% Grade
2. Camr wilan 11:
Lingkaran I¥ Introduction to area: -

. " Area of circles -
# Unsur-unsur lingkaran.

s Sudut pusat dan sudut
keliling.

s Sudut anfara dua tali
busur.

= Garis singgung lingkaran.

= Lingkaran dalam dan
lingkaran luar.

3, Cartur wulan 111 = -

Dari tabel di atas terlihat bahwa tidak semua materi dalam GBPP matematika
SLTP termuat dalam software MAMS 7% dan 8" Grade, sebagal contoh: pokok
bahasan pengubinan, simetri, dan transformasi. Materi yang ada dalam sofiware
MAMS 7% dan 8" Grade dapat dikatakan merupakan materi-materi dasar, masih
terlalu sempit dau masth dapat dikembangkan iebih luzs lagi. Hal ini dapat
dimaklumi karena sejak awal sudah dikemukakan (lihat bab 2, hal 11) bahwa materi-
materi yang ada dalam sofiware sifatnya sebagai suplemen saja (materi pelengkap).
Jadi 1s1 materi soffware MAMS 7% dan 8" Grade relevan dengan ist materi dalam
GBPP matematika SLTP, dengan catatan seperfi apa yang sudah dikemukakan

sebelumnya bahwa materi dalam software MAMS 7% dan 8" Grade masih dapat dan

pertu dikembangkan lagi.

2. Relevansi tujuan pembelajaran software MAMS 7" dan 8" Grade dengan
GBPP matematika SLTP.

Tujuan pembelajaran software MAMS 7% dan 8" Grade hasil analisis (lihat
bab 3, hal 26) dilihat relevansinya dengan GBPP matematika SLTP. Di dalam GBPP
matematika SLTP tujuan kurikuler untuk setiap kelas dan tujuan instruksional amum
(TIU) untuk sefiap pokok bahasan sudah dirumuskan secara jelas (lihat bab 4, hal 53-

56). Tujuan instruksional wmum dalam GBPP matematika SLTP semakin dipertajam
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oleh tujuan pembelajaran dalam soffware MAMS 7% dan 8" Grade. Sebagai contoh
tujuan instruksional umum dalam GBPP matematika SLTP untuk pokok bahasan
kubus dan balok yaitu: “Siswa dapat menunjukkan bangun ruang dan bagian-
bagiannya, seria dapat menghitung luas permukaan dan volum bangun ruang”.
Dalam sofftware MAMS 7% dan 8% Grade tujuan instruksional umum tersebut lebih
dipertajam dengan tujuan pembelajaran pada pokok-pokok bahasan yang sesuai,
yaitu pada pokok bahasan: Infroduction 1o Area (lihat bab 3, hal 27), Iniroduction to
Volume (lihat bab 3, hal 29), Areq (lihat bab 3, hal 35), Volume (lihat bab 3, hal 36).
Tujuan pembelajaran dalam software MAMS 7% dan 8™ Grade mendukung tujuan
mnstruksional umum dalam GBPP matematika SLTP, sehingga tujuan pembelajaran

1 - h o« I \ ~ ~ o
dalam software MAMS 7" dan 8" Grade relevan dengan GBPF matematika SLTF.

3. Relevansi uratan pembelajaran soffware MAMS 7" dan 8" Grade uutuk
pembelajaran matematika SLTP.

software MAMS 7% dan 8" Grade menggunakan urutan pembelajaran: Lecture,
Examples, Practices, dan (uiz. Urutan pembelajaran didesain sedapat mungkin
mendekati seperti layaknya yang terjadi di dalam kelas (lihat bab 2, hal 12; tabel 3.1
bab 3, hal 25). Hal ini memberikan kenyamanan bagi siswa untuk mengikuti proses
pembelajaran yang diberikan oleh soffware.

Di dalam GBPP matematika SLTP tidak ditentukan bagaimana guru harus
menggunakan urutan (metode) pembelajaran di dalam kelas. Guru diberikan
keleluasaan untuk memilih metode mengajar yang menurutnya sesuai dengan pokok
bahasan yang sedang diberikan. Proses pembelajaran (belajar mengajar) di kelas

dirancang sendirt oieh guru bidang studi. Yang harus menjadi acuan bagi guru dalam
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mengajar adalah mengenai materi yang diberikan harus sesuai dengan yang sudah
ditentukan dalam GBPP matematika SLTP (sesuai urutan pada tiap catur wulan).
Seperti apa yang sudah dikemukakan sebelumnya bahwa software MAMS 7% dan 8%
(Grade didesain mendekati kenyataan yang ada di dalam kelas sehingga urutan

pembelajaran yang dipakai sesuai untuk pembelajaran siswa SLTP.

4. Relevansi pendekatan penyampaian materi software MAMS 7% dan 8"
Grade untuk pembelajaran geometri di SL'TP,

Pada bab sebelumnya (bab 3, hal 40} telah dibahas mengenai pendekatan
penyampaian materi untuk setiap pokok bahasan dari software MAMS 7% dan 8"
Grade. Pendekatan penyampaian materi yang dipakai oleh software keseluruhan
bersifat dedukiif. Pendekatan pengajaran dimulai dengan pemberian definisi-definisi
Jalu ditkuti dengan contoh-contoh soal. Sebagai contoh dalam program MAMS 7%
dan 8" grade, pokok bahasan Area dan Volume yang dibahas secara terpisah. Pada
GBPP matematika SLTP di Indonesia pokok bahasan luas dan volum dibahas

menjadi satu pokok bahasan tertentu (misalkan pokok bahasan kubus dan balok).

D. Beberapa Implementasi Dari Software MAMS 7" dan 8" Grade Untuk
Pembelajaran Geometri di SLTP

Dari hasil analisis keseluruhan materi geometri dalam software MAMS 7%

dan 8" Grade dapat di tarik beberapa kemungkinan implementasi dari soffware untuk

pembelajaran geometri SLTP. Tidak semua materi dari seffware MAMS 7% dan 8"

Grade dapat diimplementasikan untuk pembelajaran geometri di SLTP, hal ini

disebabkan karena keterbatasan materi dan perbedaan kurikulum dasat yvang dipakai

olch software. Seperti apa vang dikemukakan sebelumnya materi-matert dalam
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software  MAMS 7"

pembelajaran siswa di sekolah. Pada tabel di bawah ini akan disajikan beberapa

kemungkinan implementas: dari materi-materi dalam soffware MAMS 74 dan 8%

dan 8" Grade bersifat sebagai suplemen/pendukung

Grade untuk pembelajaran geometri di SLTP.

Tabel 4.10. Implementasi Materi soffware MAMS 7 Grade untuk Pembelajaran Geometri di SLTP

Pokok Bahasan

Implementasi Untuk Pembelajaran Geometri SLTP

L. INTRODUCTION TO
AREAS*
1.1. Area of rectangles

Kelas 1 (satu}
a Catur wulan IT:
Pokok bahasan: Kubus dan Balok.
- Mengingat pengertian luas daerah persegipanjang.
- Mengetahui unsur-unsur persegipanjang.
- Menentukan luas bidang sist balok yang berbentuk
persegipanjang..
e Catur wulan I1I:
Pokok bahasan: Persegi panjang dan persegi.
- Mengingat pengertian persegipanjang.
- Melukis persegipanjang.
- Mengingat pengertian luas daerah persegipanjang..
- Mengetahui unsur-unsur persegipanjang.
- Menghitung keliling persegipanjang.
Ketas 3 {tiga)
s Cateer wielan 1
Pokok bahasan: volum dan luas sisi bangun ruang.
- Mengingat rumus luas sist balok yang berbentuk
persegipanjang.
- Menemukan rumus dan menghitung keliling dan luas sisi
balok yang berbentuk persegipanjang.

1.2. Area of Squares

Kelas 1 (satu)
= Catur wulan IT:
Pokok bahasan: Kubus dan Balok.
- Mengingal pengertian luas daerah persegi.
- Mengetahui unsur-unsur persegi.
- Menentukan tuas bidang sisi balok yang berbentuk persegt.
e Catur wilan I1I:
Pokok bahasan: Persegi panjang dan persegi.
- Mengingat pengertian persegi.
- Melukis persegi.
- Mengingat pengertian luas daerah persegi..
- Mengetahul unsur-unsur persegi.
- Menghitung keliling persegl.
Kelas 3 (tiga)
w Catur wudan I:
Pokok bahasan: volum dan luas sisi bangun ruang.
- Mengingat rumus luas sist kubus yvang berbentuk persegi.
Menemukan rumus dan menghitung keliling dan has sist
kubus yang berbentuk persegt.

1.3. Arca of Triangles

Kelas 1 (satu)

® Catur walan 111;
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Pokok Bahasan

Implementasi Untuk Pembelajaran Geometri SLTP

Pokok bahasan: segitiga.
- Mengenal definisi luas segitiga.
- Melukis segitiga.
- Mengetahui unsur-unsur segitiga.
- Menghitung keliting segitiga.
- Menghitung luas segitiga.

1.4, Area of
paraliclogram

Kelas 2 {dua)
» Catur wulan I:
Pokok bahasan; jajargenjang, layang-layang dan trapesium
- Melukis jajargenjang.
- Mengetahui unsur-unsur jajargenjang,
- Mengetahui rumus luas jajargenjang.
- Mengetahui hubungan antara jajargenjang dengan persegi
panjang.
- Menghitung lvas persegi panjang,.

1.5, Area of trapezoids

Kelas 2 {(dua)
» Catur walan I:

Pokok bahasan: jajargenjang, layang-layang dan trapesium
- Melukis trapesium.
- Mengetahui unsur-unsur trapesium,
- Mengetahui rumus luas trapesium,
- Mengetahul hubungan antara trapestum dengan segitiga.
- Menghitung luas trapesium.

1.6. Area of Circles

Kelas 2 (dua)
s Cernrwwlan I
Pokok bahasan: Lingkaran L
- Mengenat definisi lingkaran.
- Menggambar lingkaran,
- Mengenal rumus keliling lingkaran,
- Menghitung keliling lingkaran.
- Mengenal rumus fuas lingkaran.
- Menghitung luas fingkaran.
¥Kelas 3 (tiga)
= Cateer vweelarn -
Pokok bahasan: Lingkaran T4,
- Mengenal ungur-unsur dalam lingkaran.

2.

INTRODUCTION TO
VOLUME*
2.1. Volume of Prisms

Kelas 1 (satu)
» Catur wulan It
Pokok bahasan: kubus dan batok.
- Mengenal definisi volume prisma.
- Mengenal rumus menghitung volume prisma,
- Menghitung volume prisma.
Kelas 3 (tiga)
s Catur wilan I
Pokok bahasan: Volum dan tuas sisi bangun yuang,
- Mengingat kembali pengertian prisma.
- Mengenal rumus menghitung volume prisma.

- Menghitung velume prisma.

2.2. Velume of
Cylinders

[ Kelas 3 {tiga)
|= Carur walan 11
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Pokok Bahasan

Implementasi Untuk Pembelajaran Geometri SLTP

Pokok bahasan: Volum dan luas sisi bangun ruang,
- Mengingat kembali pengertian tabung.
- Mengenal rumus menghitung volume tabung.
- Menghitung volume tabung.

2.3. Volume of Cones

Kelas 3 (tiga)
s Catur wulan IfI:
Pokok bahasan: Velum dan luas sisi bangun ruang.
- Mengingat kembali pengertian kerucut.
- Mengenal rumus menghitung volume kerucui.
- Menghitung volume kerucut.

INTRODUCTION TO
GEOMETRY*
3.1. Segment and Rays

3.2. The Midpoint
Theorem

3.3. Angles

Kelas I (satu)
s Catur wufan If:
Pokok bahasan: Sudut dan peta mata angin.
- Mengingat kembali pengertian sudut.
- Menamakan sudut dengan tiga buruf atau satu huruf deagan
simuol £, Contoh ZARC, JP,
- Mengenal jenis dan ukuran (besar) sudut:
¥ Sudut lurus (straight angle).
* Sudut lancip {acute angle).
» Sudut siku-siku (right angle).
» Sudut tumpul {obluse angle).
- Mengukur besar sudut dengan menggunakan busur.
- Mengenal hubungan antar sudut:
¥ Sepasang sudut yang saling berpelurus (supplementary
angles),
¥ Sepasang sudut yang saling berpenyiku {complementary
angles).
- Sifat-sifat dua sudut yang berelasi:
» Sudut berpelurus (supplementary angles) jumlahnya 180°,
¥ Sudut yang berpenyiku (supplementary angles) jumlahaya
90°.

3.4, The Aungle-
Bisector Tiicorer

Kelas 1 (satn)
= Catuer wiclere 11
Pokok bahasan: Sudut dan peta mata angin,
- Dapat digunakan sebagai materi pengayaan, pengertian
metgenal sudut bagi.

3.5. Properties of
Parallel Lites

Kelas 1 (satu)
s Catur wulan 11
Pokok bahasan: Sudut dan petz mata angin.
-~ Dapaf digunakan sebagal materi pengayaan, pengeriian
mengenai sudut yang berseberangan dalam, sudut yang
berseberangan haar,
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Pokok Bahasan

Implementasi Untuk Pembelajaran Geometri SLTP

3.6, Triangtes

Kelas 1 {satu)
s Catur wulan I11:
Pokok bahasan: Segitiga.
- Mengingat kembali pengertian segitiga dengan unsui-
unsurnya yang diberikan simbul A
~ Mengenal jenis-jenis segitiga berdasarkan sifat-sifat sisinya
(segitiga sama sisi, segitiga sama kaki).
~ Mengenal jenis segitiga berdasarkan besar sudut-sudutnya
(segitiga stku-siku, segitiga tumpul, dan segitiga lancip).
~ Mencari besar salah satu sudut sualu segitiga yang sudah
diketahui besar dua sudut yang lainnya.
Kelas 3 (tiga)
= Carur wulan I
Pokok bahasan: Segitiga.
- Syarat-syarat dua segitiga yang kongruen.
- Sifat-sifat dua segitiga yang kongruen (equilateral):
> Sisi-sisinya yang bersesuaian sama panjang.
¥? Sudut-sudut vang bersesuaian sama besar.
- Mencari besar salah satu sudut suatu segitiga vang sudah
diketahui besar dua sudut yang lainnya.

3.7. Polygens

* Materi pembelajaran MAMS 7" Grade dapat dilihat pada lampiran 15

Tabel 4.11 Implementasi Materi soffware MAMS 8" Grade untuk Pembelajaran Geometri di SLTP

Pokok Bahasan Implementasi Untak Pembelajaran Geometri SLTP
2. FUNDAMENTAL Kelas 2 (dua)
GEOMETRY* » Catur wulan I:
2.1. Pyihagorean Pokok bahasan: Teorema Pyihagoras.
Theorem - Menyatakan teorema pythagoras dalam bentuk rumus.

- Mengguaakan teorema pythagoras untuk menghitung
pamjang salah satu sisi segitiga stku-sikou yang telah
diketahul kedua sisi yang lainnya.

2.2. Special Right
Triangies

Kelas 3 (tiga)
~Catur walan I:
Pokok bahasan: Kesebangunan,
- Memahami tentang pengertian dua segitiga yang
sebangun:
¥ Syarat dua segitigs yang sebangun yaitu sisi-sisi yang
bersesuatan sebanding dan sudut-sudut yang
bersesuatan sama besar,
- Menghitung panjang salah satu sisi segitiga yang belum
diketahui dari dua segitiga vang sehangun,

2.3. Parallelograms

Kelas 2 (dua)
e Catur wulan 1:
Pokok bahasan: Jajargenjang, Layang-layang dan
Trapesium.
- Mengenal definisi dari jajargenjang.
- Mengetahut unsur-unsur dalam jajargenjang,
- Mengetahui sifat-sifat jajargenjang:
#  Sisi yang berhadapan sama panjang dan sejajar.
#  Sudut yang berhadapan sama besar.
#  Sudut vang berdekatan umlahma 180°




PLAGIAT MERUPAKAN TINDAKAN TIDAK TERPUJI

Pokok Bahasan

Implementasi Untuk Pembelajaran Geometri SLTP

- Mengetahui rumus luas jajargenjang.
- Menghitung luas jajargenjang,

2.4, Trapezoids

Kelas 2 {dua)
= Catir wulan I
Pokok bahasan: Jajargenjang, Layang-layang dan
Trapestum.

- Mengenal definisi dari Trapestum.
- Mengetahui unsur-unsur dalam Trapesium.
- Mengetahui sifat-sifat Trapesium:
- Mengetahui rumus luas Trapesium,
- Menghitung luas Trapesium.

2.5. Geomefric

Inequalities
2.6. Geometric Kelas 2 (dua)
Distances v Catur wielan IT:

Pokok bahasan: Tempat Kedudukan.
- Mengingat kembali pengertian koordinat cartesius.
- Mengenal tempat kedudukan berupa daerah suatu
lingkaran.
- Menghitung luas daerah berupa lingkaran dalam koordinat
cartesius dengan jari-jari v.

2.7. Coordinate

Kelas 2 (dua)

Geometry = Catur walan I1:
Pokok bahasan: Tempat Kedadukan,
~ Mengingat kembali pengeriian koordinat cartesius,
AREA~ Kelas 3 (tiga)
4.1. Surface Area of v Catur wulan I
Parallelograms Pokok hahasan: Volum dan luas sisi bangun ruang,

- Melengkapi menghitung luas sist bangun ruang (trapesium
berdimensi tiga).

4.2. Surface Area of
Prisms

Kelas 3 (tiga)
s Catur wulan I
Pokok bahasan: Yolum dan luas sisi bangun ruang,
- Mengingat kembali pengertian prisma.
- Menemukan rumus fuas sisi prisma.
- Menghitung luas sist prisma dengan menggunakan rumus
luas sisi prisma.

4,3, Surface Area of
Cylinders

Kelas 3 {tiga)
» Coatur wulon I:
Pokok bahasan; Volum dan luas sisi bangun roang,
- Mengingat kembali pengertian tabung,
- Menemukan rumus luas sisi tabung.
- Menghitung luas sisi tabung dengan menggunakan rumus
luas sisi tabung.

4.4. Area of Complex
Figures

VOLUME*
5.1. Volume of Prisms

Kelas 3 (tiga)
= Catur wrdan I:
Pokok bahasan: Velum dan luas sisi bangan raang.
- Mengngat kembal pengertian prisma.
- Menemukan rumus volume prisma.
- Menghitung volume prisma dengan menggunakan rumus
volume prisma.

5.2, Volume of
Pyramids

Kelas 3 (tiga)

s Catur wilan I:

69
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Pokok Bahasan

Implementasi Untuk Pembelajaran Geometri SLTP

Pokok bahasan: Volum dan luas sisi bangun ruang.
~ Mengingat kembali pengertian limas.
« Menemukan rumus volume limas.
- Menghitung volume limas dengan menggunakan rumus
volume fimas.

5.3. Volunre of
Spheres

Kelas 3 (tiga)
v Catur wulan I:
Pokok bahasan: Volum dan luas sisi bangun ruang.
- Mengingat kembali pengertian bola.
- Menemukan rumus volume baola.
- Menghitung volume bola dengan menggunakan rnumus
volume bola.

*Materi pembelajaran MAMS 8

" Grade dapat difihat pada lampiran 15
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BABY

KESIMPULAN, IMPLIKASI, DAN SARAN

A. Kesimpulan Hasil Penelitian

Dari hasil penelitian ini penulis dapat mengambil/memperoleh beberapa kesimpulan

sebagai berikut:

1.

Materi pembelajaran dalam sofiware Math Advantage Middle School 7% dan 8"
Grade beberapa  diantaranya  dapat  dijadikan  sebagai  maten
pelengkap/pendukung untuk pembelajaran matematika di SLTP (pokok bahasan:
Introduction fo Area, Introduction to Volume, Introduction to Geometry,
Fundumental Geomeiry, Arez, dan volume). Yang dimaksud sebagai mater
pelengkap/pendukung adalah, karena materi dalam sofiware ini sangat singkat
dan hanya berupa pokok-pokok materi saja maka materi-materi dalam sofiware
it lebith bersifat sebagai materi pengingat/ringkasan saja, dan tetap harus
didukung oleh pemberian materi-materi yang lebih lengkap di dalam kelas..
Tidak semua materi dalam GBPP matematika SLTP termuat dalam sofiware
Math Advantage Middle School T dan 8™ Grade seperti: pokok bahasan simetri,
pengubinan, peta mata angin (jurusan tiga angka), dan transformasi.

Software MAMS 7" dan 8% Grade mempunyai keterbatasan materi, Materi-
materi yang ada lebih bersifat scbagai materi ringkasan/pokok-pokok materi saja.
Hal ini menjadikan materi-materi dalam software MAMS 7% dan 9% Grade

meniadi materi suplemen/pendukung saja bukan sebagat materi utama.



4.

B.
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sofiware MAMS 7% dan 8" Grade relevan sebagai pendukung pembelajaran di
SLTP ditinjau dari: isi materi, fujuan pembelajaran, urutan pembelajaran, dan

pendekatan penyampaian materi.

Implikasi Basil Penelitian

Implikasi dari hasil penelitian yang di lakukan adalah sebagai berikut:

1.

%]

Materi dalam soffware MAMS 7™ dan 8® Grade dapat digunakan sebagai materi
pendukung/suplemen bagi siswa grade 7 dan 8 (setara kelas 1, 2 dan 3 SLTP).
Materi dalam software MAMS 7" dan 8" Grade tidak dapat dijadikan sebagai
materi pokok untuk pembelajaran di SLTP, karena keterbatasan cakupan
maternya.

Guru harus terlebih dahulu memberikan materi pokok di dalam kelas, sebelum
menggunakan software MAMS 7" dan 8% Grade ini sebagai media pembelajaran

pendukung di dalam kelas.

Saran-saran

Guru dapat memberikan kembali sedikit matert utama yang sudah disampaikan di
dalam kelas (sebagai pengingat) pada siswa saat mereka menjalankan/memakai
software ini untuk lebih menyegarkan lagi ingatan siswa akan materi-materi yang
lebih lengkap.

Jika memungkinkan (ada komputer berbasis multimedia di laboratorium
sckolah), sofiware pembelajaran MAMS 7th dan 8th Grade dapat dijadikan

media pembelajaran bagi siswa SLTP.
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AWottome To The Chaator Chuiz

Yau are aboutte begin Ghapter 2
uiz.

In this Chapter iz, poundll have
S rlnutes fo Mnlgh 3 problama.

Cliek on the Jtart huthon te begln

the quiz. Have funl

Tampilan menu Quizzes
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Tampilan menu Lectures
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78



PLAGIAT MERUPAKAN TINDAKAN TIDAK TERPUJI

79

EAMPIRANS

Tampilan Menu Comprehensive Practices



PLAGIAT MERUPAKAN TINDAKAN TIDAK TERPUJI

80

LAMPIRAN 6

P T
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Tampilan menu Example (dengan pemecahan soal yang diberikan)



PLAGIAT MERUPAKAN TINDAKAN TIDAK TERPUJI

LAMPIRAN 7

Tampilan menu Lecture Panel

31



PLAGIAT MERUPAKAN TINDAKAN TIDAK TERPUJI

LAMPIRAN 8

Tamptlan Main Menu

82



PLAGIAT MERUPAKAN TINDAKAN TIDAK TERPUJI

LAMPIRAN 9

L
- ~— =
£ . -
".".‘ Ky Y] n.«'rllla

e = dits
%0 .f---_'q [T M

JURNITN £ PRSIt

H !1_'{ 'I;.‘.'.Ilh':é 'CHiﬂt-" LT - T

Tampilan menu Practices Problem
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JUCHAPIER | GRADE BATE CHAPFIER GRADE DATE
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2 a9
3
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Tampilan menu Repotr Review
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Soal semua
terjawab

@ Proses: @ START/END: V
Klik Buttons x : —% . Proses Otomatis:  ___p

18
4 ................. b

: Proses A tetap aktif bila B aktif
- Proses A berhenti bila B aktif, & aktif kembali jika B berhenti

L3
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Keterangan Proses

o
.

e s

Lectures (materi pembelajaran).

Example (contoh soal).

Practices (soal latihan).

Proses evaluasi jawaban soal iatihan

Pause Buttons (Menghentikan program sejenak).

Calculator Buttons (Mengaktifkan fungsi kalkulator).

Arrow Buttons (menuju pokok bahasan sebelum/sesudahnya).
Volume Bar/ Sound Centrol (Max/ Min/ OFF volume).
Chapter 1-7 (ke Chapter 1-7).

Double Arrow Buttons (Pergi ke bagian sesudah/ sebelumnya
dari sessi yang sedang aktif).

Chapter Quiz (kuis matematik dari pokok bahasan yang sedang
aktif).

Help (Mengaktifkan menu help).

. Print (Mencetak materi/isi pokok bahasan yang sedang aktif).

Proses menampilakan soal-soal Quiz.

Proses evaluasi jawaban Quiz.

Proses menampilakan solusi/penyelesaian soal yang benar.
Proses program menampilkan soal-soal selanjutnya.

Proses program menampilkan nilai/grade yang diperoleh dari
hasil menjawab soal Quiz.

Puzzle Games (Proses menampilkan permainan puzzle sebagai
bonus untuk perolehan nilai minimal B).

Report Review (Melihat nilai yang diperoleh dan mencetaknya).

Problems (Melihat kembali jawaban Quiz kita).

. START
EXIT

1. Pokok bahasan X (terpilih) (START)

2. Lectures.

3. Exampie.

4., Practices.

5. A, B, C, D (Pilihan jawaban)

6. Tips (tips jawaban soal latihan).

7. Sol Steps (langkah-langkah pemecahan soal).
8. Solution (solusi/penyelesaian soal yang benar).
9. Main menu (EXIT)

10.@

11.B
12, 4 /¥
13.1

-.\‘
ALL |

14,

15. W/« /0

16. Quiz.

17. Help.

18, Priat.

19, Start,

20. Continu.

21, Puzzle Games.
22. Report Review,
23. Problems.
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1. INTRODUCTION TO ARFEAS

I-1. ARFA OF RECTANGLES

The area 1s the amount of square units enclosed 1n a region.
The area of a rectangle 1s the product of it length and width.
Area(A) = length(l} X width(w)

A= tw :

width

EXAMPLE A:Find the area of a rectangle measurig 4ft by 6t
<Sol> A= hw
A=At % 6F=04ft° rectangles

The perimeter is the distance around a geometric {ioure.
The perimeter of a rectangle 15 the sum of two sides of lengths and two sides of width.
Perimeter(P) = length(l} X 2 +wadth(w) X 2
F=2l+2w
width

length length
width

EXAWMPLE B: Find the perimeter of arectangle whose length 1 12m and width is 6m.

<Sol= F=2i+0w
FP=IX 1242 % 6=24+12=38

1-2 ARFEA OF SQUARES
The area of a square is the square of one side.

Area{Ay=sxg=g7
A=5*

side

side

EXAMPLE A: Find the area of a square whose side has 6.5 iaches
<Sol> 4= 5?
A=651n X 6.5 1n. =42 235 m.

The perimeter of a square is the sum of its four sides.

@ Copyright 1997 Aces Research, inc. All Rights Reserved. page 1
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Penimeter (P} = side(s) X 4
P=4s
side

ade side

side

EXAMPLE B: Find the perimeter of a square whose areais 81 cm ? .
<Sol= A=s*, P=4s

1. A=8lem*=s*,s=0%cm

2. P=4g=%cm > 4=36cm

I3, AREA OF TRIANGLES
The area of a triangle 1s half the product of the base and the altitude te that side.
Area(A) =¥ bh

//h(_)

base
EXANMPLE & Find the area of'a trangle whose base 1s ¥ and whose height 13 6.
<Sol> A=%2bh
B X BK 6=24

The perimeter of & triangle 1z the sum of its three sidesa+h + ¢
Perimeter(Py=a+h+¢

‘9/ C
pd

EXAMPLE B: Find the perimeter of a triangle whose sides are 34,5
<Nol=P=ath+e
P=3+4+5=12

&

1A AREA OF PARALLELOGRAM

Parallelograms Vs, Rectangles
if a parallelogram and a rectangle have equal bases and equal heights, then they are equal

area.
L

height height/ : I height ; /ef
3 i__..wi ;'f / ! {1

base base base

® Copyright 1987 Aces Research, Inc. All Rights Reserved. page 2
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Therefore, the area of a parallelograra 1s the product of 1t base and height
Arealh) =base(b) * heighi(h)
A=hk

EXAMPLE A Fud the area of & paralielogram whose base 1s 5 and hesght 1s 3,
<Sol> 4= bk
A=5%x3=15

The formula of the perimeter of a parallelogram 1s the same as that of a rectangle.
Penmeter (P} = length(l) xX 2 + width(w) X 2
P24 2w

width

width

15 AREA OF TRAPEZGIDS

A traperoid can be divided into two triangles by a diagonal The total area 15 the sum of the
area of the two triangles.

The area of a trapezoid 15 one halt the product of the height and the sum of the bases.
A=%b ht¥% b h=%hb,+h )

basel base 1
i P b0ttt BRLOTS A ;
height/ ! m— ikt | e
/ 5 N / H N
Bage 2 Base 2

EXAMPLE A: Find the area of a trapezoid whose bases are 8cm and 20cm, whose height 15
12em.

3cm
<Sal> A= % k(b | +b, ) /
A= ¥x 12em X (Bem+20cm) = 168cm : : 12em
1
20cen

The formula of the perimeter of a trapezoid 1s the sum of the length of the four sides.
P=ath+c+d

~
PJ

-

I
L

Lo

® Copyright 1997 Aces Research, Inc. All Rights Reserved. page 3
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1-6. AREA OF CIRCLES
The perimeter of a circle 15 called the circumference. It was discovered that the ratio of the
ccumference of a circle to its diameter is a constant value = (“pi®) which is approximately
- equal 3.14 or 2277 1If € represent the circumference of the circle, d represents its diameter,

and r represents its radius, th en:

C= sdor C=2rr
diameter \ radius

The area of a circle is found by cutting the cxcle into wedge-shaped sections and then
rearranging the pieces to form a figure that has the approximate shape of a parallelogram
A=Dh

A=12Cxr
A=12xCrixy
A= zr?

EXAMPLE A- Find the area of a circle with diameter 10m.

<Sal> A= A= wrt i i

2

A= X (%X 10m) =z X (5m) *=3.14X 25m* =78 5m? k_/}

10m

© Copyright 1997 Aces Research, inc. All Rights Reserved. page 4
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I INTRODUCTION TO VOLUME

2-1 VOLUME OF PRISMS

The volume of & solid figure is the number of cubic urats it contains.

A rectangular prism can be filled with lavers of cubic units. T get the number of cubic
units in one layer, multiply the width and the length of the base. To get the nuraber of the
cubic units of all the layers, multiply the base area and the height.

The volume ofa reclangular prismis the product of the area of the hase and the height of the prism.
V of a prism = area of base X height
area of base(B) = width(w) X height(i)
V=Bh=Iwh

height

A4S :_.: ength
width
EXAMPLE A Find the volume of the box. which 1s 8in. by 101 by Sin.
<Sol> V = lwh

Ve=8in X 10in. X 5in =400 in’

fin.

108,

2-2 VOLUME OF CYLINDERS
A cylinder is like a prism except that its bases are circles mstead of polygons
The formula to find the volume of a cylinder 5 the same as that of a rectangular prism.
YV of a cylinder = area of base x height
area of base(B) = = (radws) 2
V=Bh=mr°h

height

R
EXAMPLE A Find the wolume of the following cylinder.

<Sol>V=wr’h

V=rnx (152 x6
=314 x 2.25% 6
=42.39

V=42.%%cm "

® Copvright 1997 Aces Research, Inc. All Rights Reserved. page 1
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23 VOLUME OF CONES

: 1 :
The volume of 4 one 15 equal to 3 the volume of a cylinder with the same base and the

sarne height

1 .
Vofacone = §area of base x height

area of base{B) = n (radius) 2
1 1 2
= — = b
Y 3 Bh 37 r

height

EXAMPLE A: Find the volume of a cone which has a radius of 3 ft and 20 ft hugh.

1
wFals V= 3 1ok

= —=x314 x 8x 20

=122.4
V=1884 &

© Copyright 1997 Aces Research, Inc. All Rights Reserved page 2
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IL INTRODUCTION TO GEOMETRY

31 SECGMENTS AND KAYS e
A point indicates a position in space. ~Point S
A line 15 a straight path of point that continues nfinitely in two directions.
S T
et % o I
B
lme 5T ,TS, orl
3 T
A segment is a part of line with two end points. e *

Segment ST or TS
Congruent segments are two line segments with the same length,
S T

segment ST is congruent to segment LM
ST =1LM L M

A ray is a part of a line that has one end peint and continues mfinttely in one direction.

S T

P
Ray?l‘

EXAMPLE A: Find all the line segment and rays of line B

<Sol> A B C
AB, BT, and AT are the line segment. P ) e,
A8 A BT CZ TB are the rays.

nA-NiC

3-2 THE MIDPOINT THEOQREM

The midpomt of a line segment is the point which separates it info two congruent segments.

Every line segment has exactly one mudpomnt.

segment SM is congruent to segment MT e M el
SM = MT

midpoint M of line segment ST

EXAMPLE A: Find the length of the segment whose midpomt 1s M.
<Sol> SM = LT

SM=2 Scm=MT . i M Ny
SM 4+ MT =2 Scm + 2.9cm = Scm —s

2.9¢cm
3-3 ANGLES

Two rays with a common endpoint form an angle
SM and ST are the sides of angle BST. Point S1s the vertex of this angle 5.

%1 _ " .
. {ﬂf“’” LUST, LTSM o 28
T Angle KIST, angle TSW, or angle 3

& Copyright 1987 Aces Research, Inc. Alf Rights Reserved. page 1
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Measuring Angles:
To find the measure of an angle, use an instrument called a protractar.
Step 1 Place the center of the protractor at the vertex ¢fan angle.

Step 2: Place the 0 mark of one scale at one side of the protractor.
Step 3. Read the scale(degrees) where the other side of the angle intersects it.

a——

S,
EXAMPLE A Find the measusre of the angle formed at the peak of the rool

3
F {

<Sol>

1. Placc the center of the protractor at A( the peak of the roof)

2. Place the 0" mark of one scale at one side of the protractor.

3. Read that same scale where the other side of the angle intersects it
4. The angle found at the peak of the roof1s 1027 .

5. mZBAC=102"  mread as “the measure of .

The unit of measure for angles 15 the degree,” * 7 One degree 15 1° and 1t represents 17360

of a complete revolution around the circle, 360 ° around the ceater; or 1/260% part of the
circumlerence of a circle.

Types and sizes of Angles
4 straight angle 15 half the distance arovnd the cirele, or 1807 .
A right angle is one-fourth of a revolution around the ccle or 90°

An acute angle s less that a right angle or less that 50° .
An obtuse angle is more that a right angle but less than a straight angle. Lt 15 between
Svaighs 11807 )

90* and 180 °
90° . < 3 :
L

straight angle right angle acute angle abtuse angle

1wo angles whose measures have a surn of 907 are complementary angles.

Two angles whose measures have a sutr of 1807 are supplementary angles.

& Copyright 1997 Aces Research, inc. All Rights Reserved. page 2
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G6

P zazs LALE
A —//ﬂ are complementary angles are supplementey angles
: 60" .

Two angles are adjacent angles if they share a common vertex(C), a common side (CE},
and no commeon interior ponts. D_»

C\F s
E

EXAMPLE B; Classify the following angles as acute, right |, obtuse, or straight. Find

cotnplementary angles or supplementary angles if there are any.

16°,138°,90° 74° ,42° [ 180°

<8ol> Draw an angle for cach measure, identify each angle

1. straight angle 13 180° while right angle 15 90°

2. Acute anglesare 16° ,74° | and 42° , while 13815 an obtuse angle.

3. Complementary angles are 16" and 74" | while supplementary angles are 138° and
42°

34 THE ANGLE-BISECTOR THEOREM
To bisect an angle means to divide if into two congruent angles.

D
(; T F Drawﬁ which is a bisector of LT (LOCEY
TR © " /DCF = /RECF 210/ DCK
E e

EXAMPLE & Draw an angle 82° and construct its bisector.
<Sol> To bisect an angle means o divide it into two congruent angles.

1. Draw the angle.
2. Place the compass point at C, and draw an arc that intersects both sides of ZC . Label

the mtersection D and E.
3. Use the same compass to draw wntersecting arcs from D and E. Label the pownt of

mtersection F

4. Draw TF which is an angle-bisector of ZC and make
LDCR = LBCF =12 LDCE=4("

=

ﬁw

® Copyright 1997 Aces Research, Inc. All Rights Reserved. page 3
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3-5 PROPERTIES OF PARALLEL LINES
Intersecting lines are lines that meet. A ™ g b
A= ang & intersect at point E.
o B

Perpendicular lines are lines that intersect and form right angles.

— b b b
AR is perpendicular to CD. AB L CD. R
L
° /
Parallel lines are lines in a plane that never intersect. + 41 3 2 ;I.‘JI
M and N are parallel lines M /f N L 15 a transversal that intersects 5 A
line M and I¥ and forms eight angles. < 8‘{7 r N

Relationships hetween angles formed by parallel lines and the transversal
Corresponding angles which are congruent: £ 1 and £ 5, £2 end £6, L4and £8, L3 and L7
Vertical angles which are congruent: £/ 1 end £ 3, Z2and £4, £ 5and £7, £6 and 28
Adjacent angles which are supplementary: £ 1 and £2, L3 and L4, L3 and L6, L7 and L8
Alternate interior angles which are congruent: ~ dand 246, £ 3 and 23
(Altemate exterior sngles which are congruent: £ tand £7, L2and L9

EXAMPLE A: Find the measure of each angle if 3 # 1, and £ 6= 1357

<Sol> ! 7 3

£ 6 Is congruent to £ 2 {(Corresponding angles), < 4{Alternate ¢ 4/.3 %M
irderior sngles), and £ 8(Vertical angles), therefore 5 /6
Lb=L2=L4=L8 "= YL v IV

£ 514 the adjacent angle which is supplementary angle to £ 6.
£5=180" - Z6= 180" ~135°

£ 5. Is congruent to £ 1 (Corresponding angles), £ 3(Altemate
interior angles), and 2 }{Vertical anglesy, therefore
L=L1=L3=07

3-6 TRIANGLES
A triangle 15 a plane figure with three sides joined to torm three angles, The symbol tora
triangle & FAN

Using the sides to name a friangle
A triangle with sides of three different Jength is called « scalene trnangle.
A triangle with two sides of equal length is called an isesceles triangle. The angles opposite

the cgual sides are congruent,

® Copyright 1997 Aces Research, Inc. All Rights Reserved. page 4
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A tnangle with three congruent sides are called an equilateral tnangle. The tivee angles are
also equal.

N AN XX

Scalene triangle Tsosceles triangle Equlateral tnangle
{no congruent sides) (two congruent sides} (three congruent sides)

Using the Angles to name a triangle

A triangle with one right angle is called a right triangle.

A triangle with three acute angles is called an acute friangle.
A tnangle with one obtuse angles 15 called an obtuse tnangle.

> 24° 727 .
56 53" 38

Right triangle Acute triangle Obtuse triangle
{one right angle) (three acute angles) (one obtuse angles)

In any triangle, the sum of the measure of the angles is 1807 .

EXAMPLE A HFind the measure of the angle x AN
<8al> the sum of the measure of the angles is 180° 85"
X485 4857 = 180° - X

x=180" -55° -85 =40°

3-7POLYGONS
A polygon is a many-sides figure. &1 plane figures with more than two sides are called

polygons. & polygon is named according to the number of its sides.

Sides | Polygons
three | triangle

ning nonagon
ten decagon

® Copyright 1997 Aces Research, Inc. All Rights Reserved. page 5
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A regular polygon © a polygon with equal sides and angles,

A <’\_£ <<

S

, hexa
pentagon quadrilateral HeRagen

Quadriaterals are four-sided polygons. Some kinds of quadrilaterals have special names..

Parallelogram Rectangle square rhombus trapezoid
pposite sides parailel and parallelogram tectangle ias four parallelogram has guadrilateral has only
congment has fourright angles  congruent sides four congruent sides  two paralle] sides

A diagonal is 2 line regment other than a side that joine two vertices of a polygon.
The diagonals shown in this 5-sided polygon (pentagon) divide it mto (5-2)=3 triangies
The sum of the measures of the pentagon’s interior angles is 3 X 180° A

Y

Rule:Ifapolygon has n sides, sum of the interior angles={n-2) ¥ 180° < E N dmg el

\

EXAMPLE A Find the measure of the angle
<Sal> the sum of the measure of the angles is (-2} x 180
A gquadrilateral has four sides, n=4 6

(-2) % 180" A \x
=(4-2) % 180 \ o
=360" Ll

=96" +103" +128" 4%
w=3260" - 327 =323

© Copyright 1997 Aces Research, Inc. All Rights Reserved. page 6
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I Fundamental Geometry

Z2-1 Pythagerean Theorem

Often, we are given a triangle where not all the
lengths of its sides are known. One way [0 soive for the
unknown sides is by using the Pythagorean Theorem.
Note that this method can only be used for right triangles.

The formula for the Pythagorean theorem is as
follows:

a + b? = ¢® (Where aandh are the lengths of two
sides and ¢ is the hypotenuse). The sum of the dark
sguares eguals the light square (the hypaotenuse).

r%

.

<Ex.A>
Is the following triangle a right friangle?

I

\

Step 1. Remembering that the farmula for the Pythagorean
Thearem is a + b = ¢, simply plug in the appropriate
nurmpers,

<Sol> £

© Copyright 1997 Aces Research, Inc. All Rights Reserved, page 1
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Step 2. Inthis case, “a" equais 4, "b" equals 3, and “¢"
gquals 9.

Step 3. Simplify the problem and we get 16 plus 9 equals
81.

Step 4. Since the two sides are not equal, this isnot a right
triangle.

22 Special Rigihnt Triangles

Simitar triangles are two triangles having the same shape
if not the same size.

Correspanding angles are egqual, hence, corresponaing
sides are proportional, but not necessarily equal.

Do not confuse similarity with congruency which is
same size and shape. (n other words, corresponding paits
of similar triangles are proportional. 5o, ifa, b, and € are
the sides of one triangle and sides &' ' and ¢ are he
sides of another triangie, then:

© Copyright 1997 Aces Research, Inc. All Rights Reserved. page 2
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Ve have special cases when dealing with iangles
or pairs of triangles. One example of this is the special

right riangle. There are two types of special right triangles.

Namely, the 30° 60 90°right triangle and the 45° 45° 90°
right riangle. In both cases, of course we need a 90
degree angle, butthe 30° 60% 80° triangle has one angle
exactly twice as big as the other and in the 452 452 90°
triangle, two angles are equal.

30° 45

N \
60 45°

<ExX A
Find the lengths of the unknown sides to make the
following triangies similar.

KB [als
i

<Sol>

Step 1. By recalling the formula for similar triangles, we
can form different equations to find the unknown sides.

@ Copyright 1997 Aces Research, Inc. All Rights Reserved.
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Step 2. First, we organize the probiem Dy assigning each
number a certain ietier.
inthiscase,a=45b=3,andc=x

Then a' {(PRIME!)=y, b'=14, and c'=4.
Step 3. In order to setup an equation, we must know at
jeast pne ratic. Inthis case itis the Jandthe 1 4.
Step 4. Now, we set up the equation &y =3/14 toTind y.
We cross multiply andy equals 2.33.
Step 5. Next, we set up the equation w4 = 341 4 to find X.
After simplifying the problem, we get x= 8.57.
So, the unknown sides are y = 2.33 and x = 8.57.

<Ex. B>
Find the lenpths of the unknown sides to make the

following triangles similar.

5.1 /*”“ y 7.4 //w
i \ 4
26 X

Step 1.Again, we recall the formula for similar tiangles
and form different equations to find the unknown sides.
Step 2. Organize the problem by assigning each number 4
certain letter.

inthis case, a =¥, b =74, and c=3.3

Thena =280 =561 andc' =y,

Step 3. To sef up an eguation, we need know at least one
ratin. In this case itisthe 74 and the 9.1,
Step 4. Now, we sef up the equation 3.3% = 74/5.1 tofind
y. We cross multiply and v equais 2.27.
Step 5. Next, we set up the equation w25 = 74/5 .1 tofind
. After simplifying the probiem, we get x=3.63,
50, the unknown sides are y =227 and ¥ = 363,

<5l

@ Copyright 1997 Aces Research, Inc. All Rights Reserved. page 4
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2-3 Parallelograms
A parallelogram is a guadrilateral with opposite sides

parallel and equal.

To find the area of a parallelogram we Use the
gquation:
a = bh(area of atriangle is half the area 0f 3
parallelogram).

<EX. A>
Find e area of a paralieibgram whose base 15 Som and

whose height is 2 cm.

2¢rm /

U .
1
S

a
3

<Sal>

Step 1. Remembering that e formula to find the area of 3
parallelogram is area = base ¥ height, we just plug inthe
appropriate numbers.

® Copyright 1897 Aces Research, Inc. Alf Rights Reserved, page 5
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Step 2. Inthis case, the base is 8cm, and the height is 2
cm. So we multiply these two numbers together to getf the

aAnswer.
Step 3. And the final answer is 12 .6cm?. (Don't forget to

sguare the units, tool).

24 Trapezoids
A trapezoid is a quadiilateral with 2 paraliel sides of

unequal tength with neither sides parallel. Infact, two and

only two sides are opposite and parallel.
To find the area of a frapezoid;

A=172(0, +Dy)h {The area of a raperoid is
half the area of a certain parallelogram).

%
' h
iy N
52
<Ex. B>
Find the area of the trapezoid.
3
,:12
/I \
15
<50l.>

Step 1. wWe see that in the given picture, the lengths of the
bases are 9 feet at the top, 15 feet at the bottom and the
height is 12 feet.

Step 2. S0, we plug these humbers into the formula far a
trapezoid: Area = 1/2(bHih.

Step 3. We get: area = 172 (9+15)12.

Step 4. We multipty the equation out, and we get the final
answer of 144 1t sguared.

©® Copyright 1897 Aces Research, Inc. All Rights Reserved.
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25 Geometric Inegualities

On a number line, there are positive and negative
numbers. Sa, at point O, all the numbers o the right of O
are positive and all the numbers to the left of O are

nenative.

if A and B are real numbers with comresponding
noints a2 and b on the number ling, and a minus D i3
positive, thenwe say a>p ("a is greater than b). We could
also say b < a ("bis less than a"0. The expressions > and
< are called inequality signs.

When graphing geometric inequalities, a pracket is
used when the corresponding endpoint s part of the
graph, otherwise we use a parenthesis to indicate that the
paint is not part of the salution,

<EX, B>

Solve the fllowing ineguality and graph the solution.
A% +3 > 2%- 5

<50l =

Step 1. As with any other linear equation, always move
fike terms to one side. So, we can move the 2x to e {eft
and move the 3 over to the right.

Step 2. Simplifying, we get 2X = -8.

Step 3. Divide both sides by 2 and we get the final answer:
¥ -4

Step 4. Finally, graph the solution using a parenthesis at -
4 to indicate that -4 is notincluded in the solution.

<Graph>

@ Copyright 1997 Aces Researchi, Inc. All Rights Reserved. page 7
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<EX. B>

Step 1. Solve the foliowing ineguality and graph the
solution.

|x -3 <01
<50l.>

Step 1. When dealing with absolute value, we negate the
number and put it on the ather side of the equation so that
we can safely deal with what is inside the absolute value
bars.

Step 2. The problem becomes-0.1 <x-3 < 0.1,

Step 3. Next, we add 3 to both sides o isolate the X and
the final answer 15 2.9 < x< 3.1,

Step 4. We graph the final answer, being careful t use

parentheses.

<Graph> 9 &l

2.6 Geometric Distances

A ——————

In this section, we will discuss three important
distance formulas useful when given geometric
coordinates.

The first one is the formula to find the distance of
any two points in a coordinate graph. And we have:

ﬂj(}fz - P’1)2 +{x - }51:]2

© Copyright 1997 Aces Research, Inc. All Rights Reserved. page 8
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\_\ Y
N

“J{}’z - }"1>2 (= XJE

>

.
=

This means that whenyou have any two points, P (X .y,
yand P, (¢, Y, 1 an a graph, using this formula witl
enable you to find the distance between them.

Second, we give the formula for finding the midpoint
of a line on a caordinate plane. And we have:
X+ Xo Vit Vo
72 B 2

Again, we must have 2 points P (X, y,)and P,

o, Y, 1. It's as if we are finding the average of the two

points and the solution i3 the middie of the imaginary fine
grawn between them.

® Copyright 1997 Aces Research, Inc. All Rights Reserved. page 9
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Finally, we give the following egquation calied the
egquation of a circle of radius r and center
(h, KJ.

% = (y - kY + (x~ AY

Explained further, if we are given ine center of &
circle {h, k) and we want to make a radius with any other
point on the graph (X, y), we canfind the length of the
radius using this ormula.

<EX.A
Find the distance between the following points:
Y ,
P(4.5)

RS Sy
e
w

© Copyright 1997 Aces Research, Inc. All Rights Reserved. page 10
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<Sol>

Step 1. Recall the formula to find the distance between
two points: d(2,. P ) = ﬂf(xz — Y+ (v vy )

Step 2. Next, we assign numbers o letiers and we get.
Xy= 4 M= -7

Y¥i= 9 y2= -1,

Step 3. So, we plug inthese numbers into the eguation,
and after simplifying, we get the answer 6 root 2. it's that
simplel

<Ex. B>
Find the midpoint of the following points:

Y
-
F2(-5.4)
P10}
R #
<Solx

Step 1. Recall that the midpoint formula egquals:
{X‘1+X2 }f1+}f2)

2 2
Step 2. Now we simply assign vaiues to he leffers and we
get:
¥y =1, K =-b
vi= 0y =4,

® Copyright 1997 Aces Research, Inc. All Rights Reserved. page 11



Math Bdufkad AbidHESRHHP AKKAN TINDAKAN TIEHAK AAER RkLdl2002

Step 3. we plug in these numbers into the equation, and
after simplification, we get the final answer: (-5/22}. These
are the coordinates of the midpoint of the two points.

© Copyright 1997 Aces Research, Inc. All Rights Reserved. page 12

1l



math AdlaegbNodd ERGIP AKAN TINDAKAN TIIDAKERERGldelkoo2

1E2

2-T Coordinate Geometry

Coordinate geometry is @ branch of math which
geometrical points and figures are described using
algebraic notation in terms of their pasition in a coordinate
system (#/y axis). Coordinate geometry is also known as
anaktic geometry.

Coordinate geometry is much like what we've
discussed in previous sections. That is, coordinate
geometry is the study of plotiing points onto a graph.

<EX.A>
Plot the following points and find the area of the rectangle.
Af-1,3) B{4,3) C-1-3) D(4-3)

<Sol.>

step 1. First, we plot the points onio 2 graph to get a
visual picture of the coordinates.

step 2. Inorder 10 find the area of the rectangle, we need
to find the lengths of two sides, or inthis case, the
distance of two pairs of coordinates.

® Copyright 1997 Aces Resgarch, inc. All Rights Reserved. page 13
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Step 3. We take the distance from point A to point C, and
that will be the height of our rectangle. And from point A o

point B will be the hase ofthe rectangle.

Step 4. So we plug these points into the equation to find
the distance between two points and we gel the distance
from A to C equals 6 and the distance from A to B equals

&

Step &§. The area of a rectangle equals base times height,

so we have area = § X 6 equals 30 units sgquared.

<Graph> 1
s 1¥ B
@ o
i X
L [ -
1 11
-+
é é
C D
<EX. B>
Find v so that the length of line AB equals 10.
(2,2)(-5&")
i
@ (‘5,}"]
oy=0
& A
@ (22
A
3 (5w
\a‘-'j)
€ iry<0

© Copyright 1997 Aces Research, Inc. All Rights Reserved.
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<50l.>

Step 1. Assign etfers 0 the coordinates to get the

following representations: xq =2,y = 2

(since one of the y's is unknown, we will have 1o substiite
inavariable). X, =-0,¥.,=VY.

Step 2. Plug in these numbers into the distance equation,

and we get the following: 10 = \f(-5 -2 (y-2)F
Step 3. Mext, we square both sides {o getrid of the radical
sign.

Step 4. Then we move the 49 overto the [eft and combine
it with the 100.

Step 5. We take the square root of Doth sides to eliminate
the sguare next to the (y-2) expression.

Step 6. Finally, we add 2 10 both sides and we getthe final
answer - 2+J81 which are about 9.14 and -5.14.

© Copyright 1997 Aces Research, Inc. All Rights Reserved. page 15
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iv. Area

4-1 Surface Area of Parallelograms

A three- dimensional paralielogram is simply a
polygon with parafielograms on each side. 5o, o find the
surface grea of a paralielogram, you are simply finding the
area of several parallelograms.

The formula to find the area of a parallelogram is

A =Dbh

/h

f‘ i
£

b
By using the Pythagorean theorem o find the height,
this formula can be used to find the area of each side af
the three-dimensional parallelogram. Then, add all he
areas together 1 find the total surface area of the
parallelogram. { SA {#0f sides) x (bx)]

“EX. A
Find the surface area of the illowing parallelogram:

- A, (Al sides are equal )
rid

>/

N

<S>

Step 1. Recall that the formula for the surface area of a
parafiglogram is A = bh. 50, we want to find b and h.

© Copyiight 1997 Aces Research, Inc. All Rights Reserved. page 1
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Here, the base 15 10, but we will need o use the

Fythagorean Theorem to find h. .
Step 2. 4%+ b=c?. a=2 S0, 3%+ =5
b =h h=26-9
£=5 h%= 16
h =4
Step 3. The area of one side of the parallelogram is:
A=bh=10x 4
= 40 units®

Step 4. Since there are six sides to this three- dimensional
paralle!agzram, we multiply 40 by 6 o get he final answer of
240 units?

4-2 Surface Area of Prisins

A rectangular prism is a polyhedron with each of its faces

rectangles. Opposite faces are congruent. A ciosed cardhoard bhox
or a closed paperback Book are exampies of rectangular prisms.

To find the area of a prism, simply find the area of

gach of the sides, inctuding the bases.
Ai-w)+ 2w B+ 20 8)

——
i)

£

A

. e ;
Ev—"" "ﬁ_‘-—“:ﬁ.:_: ‘_;]

<EX. Ax

Find the area of the following prism:
75 / /J
/

12.4

<Sol>

© Copyiight 1987 Aces Research, Inc. Alf Rights Reserved. page 2
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Step 1. To find the suface area of a priam, we calculate
the area of each surface then we add them up tgether ta
find the total surface area.

Step 2. Since there are three different surfaces {fop, front,

side) there will be three different calculations.
Step 3. Calcutating the front side first, we have:
A= bh
Thatis. (12.4)(3.2)
Which equals: 39. 68 units®
The top side then equals: (12.4)(7.5)
This is: 93 units® .
The area of the side of the prism is . {3.23{7 .5)
Which eguals: 24 units?

Step 4. Finally, we add up all the areas. Remember o
multiply the eguation tyy 2 since there are 2 sides each.

S, 2(39.68) + 2(95) + 2(24) = 313.36 units?

4-3 Surface Area of Cylinders

wWhen you think about it, a cylinders is almost like a

curled up rectangle. 5o, finding the area of & cylinder is
much like finding the area of a rectangle plus two Circles
{(the top and potom;).

So the formula for finding the surface area of 3

cylinder is
S = lateral area + 2 xthe arez of the circular hase.

S = Iurh + Znr?

~T
R

N

© Copyright 1997 Aces Research, inc. All Rights Reserved. page 3
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<EX. A>
Find the surface area of the wllowing cylinder:

18cm

L
_l_
61.8cm
1

Step 1. Recall that the formula o find the surface area of a

cylinder is: s = 2arh+ Zar?
Step 2. Now, simply plug in points 1o find the surface area.

And we get
s= 2n{15)(818) + {2(16)°

Step 5. And our final answer is © 7234 56 cm?

<Sol>

44 Area of Complex Figures
To find the area of a complex figure, always oy D
simplify the figure into its smallest parts. It is best to cut
the figure up iNfo smaller pieces whose areas can be
gasily calculated, like a rectangle, sguare ar triangle.

<EX. A>
Find the area of the following compiex figure:

® Copyright 1997 Aces Research, Inc. Alf Rights Reserved. page 4
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<Sob-

step 1. wWe simplify the problem by breaking up the figure
intc shapes we can more easily deal with.

step 2. Since there are three right triangles, we can split
up the figure into three friangles and a rectangular shape.
(Notice the dotied ines).

Step 3. We necd o find the lengths of the sidas of the
rectangular shape so we use the Pythagorean Theorem o
find these lengihs.

il tr‘iangle A
6% = a° + (J11)°
a? =36 -11
=5

in triangle C:
122 = 2% 4 (118
g% = 144 — 119
=05

i triangle D
102 = 2% + (BAf3)°
3% = 100 - 75
a=>5

© Copyright 1997 Aces Research, Inc. All Rights Reserved. page 5
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Step 4. Since all the sidesin shape b are Sunits, itis a
sguare! Now we find the area of each shape then add
thern all together to find the total area.

Step 5. A =% Bh
triangle A = {~11) (5)(14) ——af” or8 29
triangle C is: A = {1%)(5 )(Sf} «}'_ or 21.65

triangle D = (AN ~119}(5) :"T"M1 gor27.27
square B=5%2=25

Step 6. Now, we simply add up the areas of a, b, ¢, and d.
Area=A+B+C+D
= 829 +2165+27 27+25
= §2 .21 units?

©® Copyright 1997 Aces Research, Inc. Al Rights Reserved. page 6
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V. VOLUME

5-1 Volume of Prisms

To find the volume of @ prism, use the equation:

V= area ofthe base x height or v =Bh

Rermember, hecause volume is cubic measurement,
we need i cube the measurements as well,

<EX. A
Find the volume of the following prism.

11

1.9

<Sol>

© Copyright 1997 Aces Research, Inc. All Rights Reserved. page 1
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Step 1. Recall that the formula 1o find the volume of a
prism {s:

Vv = hh
Step 2. Now, just plug in numbers info the variables and

we get
V= (11x7) x 1.8
V=77x1.8

Step 3. And our final answer is 115.5 em® cubed.

52 Volumé of Pyramids

A pyramid is a polyhedron where the base is a
notygon and alf other faces are triangles with a common

VETTEX.
To find the volume of a pyramid, we use the formula:

L —
WIS

Remember to cuhe the measurements as well.

<Ex. A=
Find the volume of the pyramid;

© Copyright 1997 Aces Research, Inc. All Rights Reserved. page 2
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<Sol.>

Step 1. Recall that the formuia for finding the volume of @
pyramid is:

Y = -}—Bh

3

Step 2. As before, plug in numbers into the varizbles and
Wa (et

1

-~ {3bx 4

5 ( )

Step 3. Doing so, we get 4Gcrmn cubed as our final answer.

5-3 Volume of Spheres
To find the volume of a sphere, we use the formula;

T

N o=

s N

where risthe radius of the sphere.

TN

v

© Copyright 1997 Aces Research, Inc. All Rights Reserved. page 3
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<EX., A>
Given a sphere with a radius measuring 4 inches
long, find its volume.

<Sol>

Step 1. The volume of a sphere equals: v = g Oie
wJ

“cubed”.
Step 2. Plugging in 4 for the radius, r, we get v = g—”pie“ 4

to the thind.
Step 3. wWe simpiify the proldern and we get he final
answer of 296 "pie"/3.

A

= g4 27
3

Faelibia
3
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